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RESUMO

As industrias calcadistas sdo caracterizadas por serem altamente poluidoras e por esta razao
buscam-se formas de langar produtos sustentdveis com o uso consciente dos recursos naturais
e reduzir os impactos negativos ao meio ambiente e o impacto ambiental das atividades
econdmicas nos recursos da natureza. Busca- se com este estudo realizar uma sequéncia
didética para investigar o ensino pratico do desenho, pesquisa e criagdo de calcados a partir
dos conceitos de sustentabilidade e produgdo e tendo como objetivo contribuir para o
protagonismo profissional dos estudantes, de modo que sejam capazes de transformar a si
mesmos, a comunidade em que estdo inseridos e o setor produtivo, no que tange aos
conhecimentos sobre sustentabilidade e o desenvolvimento de calcados. Esta pesquisa se
baseou no método qualitativo com procedimentos bibliogrificos, tendo como base a
metodologia ativa. O artigo nasceu a partir de uma proposta de intervencao com a elaboracao
de uma sequéncia didatica que serd realizada em trés momentos: problematizagdo inicial;
organizacdo do conhecimento e colocando em préitica o conhecimento. Nela, os alunos
desenvolverdo acdes que disponibilizem o acesso e o uso de tecnologias para criar uma
colecao de cal¢ados. Para embasar a pesquisa os autores utilizados como aporte teérico foram
Barbieri, (2007); Berbel, (2011); Dias, (2009); e Moran (2015). Dessa forma, almeja-se que
o processo diddtico amplie os conhecimentos dos alunos, para que possam desenvolver um
projeto de cal¢ados de qualquer linha: casual, social, esportiva ou outra e criar produtos de
qualidade.

Palavras-chave: Meio ambiente; Produ¢do de cal¢cados; Sustentabilidade.



ABSTRACT

The footwear industries are characterized by being highly polluting and for this reason, ways
are sought to launch sustainable products with the conscious use of natural resources and
reduce the negative impacts on the environment and the environmental impact of economic
activities on nature's resources. The aim of this study is to carry out a didactic sequence to
study the practical teaching of design, research and creation of shoes from the concepts of
sustainability and production and with the objective of the research to contribute to the
professional protagonist of students, in such a way that they are able to transform themselves,
the community in which they are inserted and the productive sector in terms of knowledge
about sustainability and the development of footwear. This research was based on the
qualitative method with bibliographic procedures and based on the active methodology. The
article was born from an intervention proposal with the elaboration of a didactic sequence
that will be carried out in three moments: initial problematization; knowledge organization
and putting knowledge into practice. In which students will develop actions that provide
access and use of technologies to create a footwear collection. To support the research, the
authors used as theoretical support were Barbieri, (2007); Berbel, (2011); Dias, (2009), and
Moran (2015). In this way, it is hoped that the didactic process expands students' knowledge,
so that they can develop a shoe project of any line: casual, social, sports or other and create
quality products.

Keywords: Environment; footwear production; Sustainability.
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1INTRODUCAO

O presente trabalho trata do tema ensino pratico do desenho, pesquisa e criacao de
cal¢ados, a partir dos conceitos de sustentabilidade e produgao.

Segundo Guarienti (2018), ainda hoje, as industrias cal¢adistas, embora tenham
diminuido bastante, sdo caracterizadas por serem altamente poluidoras, e por esta razao
buscam-se formas de lancar produtos sustentdveis, ou seja, hd a necessidade de medidas
sustentdveis na produgdo de calcados com o intuito de diminuir os impactos negativos para o
meio ambiente tais como: reducdo da disponibilidade de recursos, redu¢do da camada de
ozonio, formacdo de fumacas, eutrofizacio, alteracdo dos habitats, acidificacdo, reducio da
diversidade bioldgica, pois sdo esses impactos no meio ambiente que causam a poluicdo do ar,
da 4gua, do solo e mudangas climaticas. Os residuos sélidos deixados com a producio de
cal¢cados, por exemplo, devem ser reciclados, tratados ou depositados em locais especificos.
Além disso, a reutilizagdo de embalagens, copos plasticos, papéis deve ser incentivada para
promover a sustentabilidade industrial.

A motivagdo para esse tema surgiu através da atuacdo em sala de aula, observando

o cendrio das industrias cal¢adista com relagdo ao tema sustentabilidade, ao observar a lacuna
existente na exploracdo académica do design de cal¢ados voltada para producao de calgados e
também o cendrio educacional dos cursos técnicos na area de design, além do atual perfil dos
estudantes que buscam um ensino mais significativo e proximo de suas realidades.
Entdo, pensando nisso serd adotado como percurso metodolégico uma abordagem qualitativa
com procedimentos bibliograficos, tendo como base a metodologia ativa. As atividades
pensadas e desenvolvidas tém como intuito propiciar conhecimentos significativos para uma
turma de curso técnico em design de calgados integrado ao ensino médio por meio de uma
sequéncia diddtica pautada numa metodologia ativa na disciplina Desenho e Processo de
Criagdo de Design, pois a mesma envolve pesquisa, desenho e criacao.

A disciplina de desenho e processo de criacdo de design, do curso técnico em
Design de calcados, requer maior dedicacdo dos estudantes por envolver pesquisa, desenho e
a criagdo, e como no curso essa disciplina € uma das mais importantes por trazer conteidos
como: o que € Design; Conceitos de producdo de cal¢ados; Elementos do Design na colec¢ao;
Metodologias e Técnicas de criacdo de colecdo; Fluxograma das fases do processo de
producdo de um calcado; Conceito de processo criativo, Técnicas de desenho, Técnicas de

Pesquisa; Cartela de cores e Técnicas de criagdo que sdo importantes para o curso, resolvemos



trazer uma sequéncia diddtica atrelada a um pouco de pritica com intuito de sanar as
dificuldades dos alunos e que esses estudantes possam ser protagonistas em todo o processo
de aprendizagem. Assim a proposta de aprendizagem que promova o envolvimento dos alunos
na exploracdo de situacdes em que possam inovar, discutir alternativas de resolucdo de uma
problemadtica, desenvolvendo, assim, o raciocinio e a capacidade de comunicagdo. Sabe-se
que toda a mudanca de postura acarreta uma série de conflitos e requer muito esforco,
pesquisa e principalmente dedicacdo, que mesmo constatando-se situacdes de insucesso eles
possam se dedicar e saber recomecar com alternativas para aquele problema que venha a
surgir e possam participar ativamente da resolu¢do dos mesmos.

Sendo assim, esta pesquisa serd muito relevante para o aprendizado dos alunos
uma vez que, serd capaz de dialogar com suas principais duvidas, a partir do cendrio da
producdo de cal¢ados pautada no tema sustentabilidade, além de proporcionar ao docente a
oportunidade de apreciar e avaliar a capacidade do aluno, de ter uma compreensdo mais
aprofundada do tema.

Diante do exposto, este estudo tem o objetivo de contribuir para o protagonismo
profissional dos estudantes, de tal forma que sejam capazes de transformar a si mesmos, a
comunidade em que estdo inseridos e o setor produtivo, no que tange aos conhecimentos
sobre sustentabilidade e o desenvolvimento de calgados. Para atingir o objetivo serd proposta
uma sequéncia didatica de atividades a ser realizada em trés momentos: primeiro momento de
problematizacdo inicial, segundo momento de organizagdo do conhecimento e terceiro
momento: colocando em pratica o conhecimento e os mesmos estdo melhor explicados mais a
frente nos métodos da pesquisa.

Para melhor compreensdo desta pesquisa, abordaremos a seguir o
desenvolvimento sustentdvel, assim como o design e produgdo calcadista. Para tanto, foram
utilizados alguns tedricos essenciais para desenvolvimento da mesma que sdo: Andrade,
(2013); Barbieri, (2007); Berbel, (2011); Dias, (2009); Fragmaq, (2014); Francisco (2016);
Guarienti, (2018); Gwilt, (2015); Manzini e Vezzoli (2008), Moran (2015); Pimenta (2008) e
Pozzebon (2019).



2FUNDAMENTACAO TEORICA

A seguir serdo abordados alguns pontos importantes sobre o Desenvolvimento
Sustentdvel e Design e Producdo Calcadista, temas estes que sdo de suma importancia para

esta pesquisa.

2.1 DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

Ultimamente o que mais se escuta falar € sobre mudancas climdticas,
desenvolvimento sustentdvel e outros conceitos que provocam a reflexdao de como as pessoas
estdo preocupadas com as mudangas ambientais provocadas pelo homem. Atrelado a essas
reflexdes € vélido lembrar que a palavra sustentabilidade ja era discutida no final do século
XVII. Dessa forma, Manzini e Vezzoli (2008) conceituam sustentabilidade ambiental como as
condig¢des sist€émicas segundo as quais, em nivel regional e planetario, as atividades humanas
nao devem interferir nos ciclos naturais em que se baseia tudo o que a recuperagdo do planeta
permite e, a0 mesmo tempo, ndo devem empobrecer seu capital natural, que serd transmitido
as geragdes futuras.

Partindo desse pressuposto, pode-se dizer que a sustentabilidade estd ligada a
ideia de manter a capacidade de ser sustentdvel, e a0 mesmo tempo, estd ligada ao consumo
consciente de qualquer tipo de recurso natural. Isso tem relagdo direta com a nocdo de
educacio, seu policiamento em relacdo ao consumo e ao da geracao que estd por vir, uma vez
que alguns recursos naturais sao renovdveis e outros nao, em outras palavras, sustentabilidade
visa a conservacdo dos recursos naturais, bem como a qualidade de vida da sociedade em
longo prazo.

Em 1987 a ONU (Organizacdes das Nacdes Unidas) definiu sustentabilidade
como o desenvolvimento que responde as necessidades do presente sem comprometer as
possibilidades das geracdes futuras de satisfazer suas proprias demandas, buscando o uso
racional desses recursos naturais sem comprometer 0 meio ambiente, pois tudo que se utiliza
no dia a dia depende, diretamente ou indiretamente, do meio ambiente. Nos dltimos anos tem
ficado evidente que os rumos da humanidade precisam mudar, os problemas ambientais tém
se mostrado cada vez mais reais e o futuro de mudancas climéticas irreversiveis se
aproximando, mostrando que, as fagcanhas do homem transformam e alteram cada vez mais o

meio ambiente. Entdo, a preservacao dele € um dos principios da sustentabilidade.
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Segundo Guarienti (2018), a sustentabilidade possui quatro vertentes principais:
ambiental, econdmica, social e cultural. Elas tratam do uso consciente dos recursos naturais,
bem como planejamentos para reposicdo dos mesmos, do reaproveitamento de matérias
primas, do desenvolvimento de métodos de producao mais baratos, da integracio de todos os
envolvidos na sociedade de forma que eles consigam integrar, de maneira consciente, o
desenvolvimento tecnoldgico e social além da heranga cultural de cada um, proporcionando-
lhes as condic¢des necessarias para exercerem sua cidadania.

Para Barbieri (2007), ha diferentes abordagens de relacionamentos das empresas
com as questdes ambientais: o controle da polui¢do, a prevencdo da poluicdo e a postura
estratégica. Por isso, a importincia da gestdo ambiental nas empresas tendo como principios
basicos essas trés abordagens indo, assim, de encontro ao desenvolvimento sustentdvel da
empresa, com producdo de produtos sustentaveis e de forma sustentavel.

Barbieri (2007) define que:

Os termos administracdo, gestdo do meio ambiente, ou simplesmente gestdo
ambiental serdo aqui entendidos como as diretrizes e as atividades administrativas e
operacionais, tais como, planejamento, direcdo, controle, aloca¢do de recursos e
outras realizadas com o objetivo de obter efeitos positivos sobre o meio ambiente,
quer reduzindo ou eliminando os danos ou problemas causados pelas acdes
humanas, quer evitando que eles surjam. (BARBIERI, 2007, p. 25)

Logo a gestao ambiental tem a ver com o sistema de administracdo que a empresa
escolhe para reduzir ao méximo os impactos negativos ao meio ambiente € 0 impacto
ambiental das atividades econdmicas nos recursos da natureza, adotando assim o
desenvolvimento sustentdvel e indo de encontro a responsabilidade social de cada empresa.

Segundo Dias (2009) a gestdo ambiental foi desenvolvida com o intuito de
alcangar uma sustentabilidade do meio ambiente mais eficaz e chegar, a partir dela, a um
modelo de desenvolvimento sustentdvel eficiente para toda a sociedade. Das institui¢des
existentes nas sociedades humanas, as empresas constituem, hoje, um dos principais agentes
responsdveis pela obtencdo da sustentabilidade ambiental.

A consciencializacdo relativamente aos problemas ambientais tem levado a
adoc¢do de novos comportamentos sociais e a procura de produtos e servicos que minimizem o
impacto gerado no ambiente (MANZINI; VEZZOLI, 2008). E hoje se percebe uma
preocupacido crescente das inddstrias calgcadistas com os materiais utilizados na confec¢do dos

seus produtos.
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Os materiais utilizados ¢ uma forma de evidenciar certa preocupacdo em nao
agredir o meio ambiente. Com isso, as empresas tém-se tornado cada vez mais responsaveis
pelos impactos do ciclo de vida dos produtos que produzem, devido a legislacdo, a demanda
do cliente e a publicidade negativa. Perante essa mudanga, a prevencdo na producdo de
residuos € um aspecto fulcral a ter em consideragdo na concep¢do de produtos sustentiveis,
através da abordagem do Eco design, visando permitir a extensdo do Ciclo de Vida do
Produto (MANZINI; VEZZOLI, 2008).

Os materiais mais explorados pelas marcas de calcados de algumas empresas para
se ter produtos mais sustentdveis sdo: borracha natural, borracha de pneu reutilizada, algodao
organico, Pinatex (tecido da fibra do abacaxi que imita couro), corantes naturais, tecidos de
fibras naturais, tecidos oriundos de processos manuais, tecidos de reaproveitamento ou
reutilizagdo, tecidos reciclados e com percentual de pet (Polietileno tereftalato) em sua
formulagd@o, materiais sintéticos e couro de curtimento Chromo Free (GUARIENTTI, 2018).

A crescente preocupacdo com 0s impactos ambientais provocados pela atividade
humana motiva a busca por novas ideias e modelos que oportunizem melhorias na reducao de
residuos, no uso de recursos naturais, na pesquisa de tecnologias, no desenvolvimento de
novos produtos e na busca por novas formas de negécios (MANZINI; VEZZOLI, 2008).

Foi dentro do contexto industrial que surgiram as primeiras pesquisas em
desenvolvimento sustentdvel aplicadas para estratégias de negdcios e préticas de design.
Contudo, apesar de ser assunto latente, a busca por producao cientifica especifica demonstrou
uma escassez de producao e de literatura que contemple conhecimentos de interligagdo entre
design de calcados, reducdo de impactos ambientais e final do ciclo de vida destes produtos.

As produgdes académicas e cientificas acerca de temadticas semelhantes abordam,
principalmente, medidas corretivas de “fim de tubo” como reciclagem e gestdo de residuos
com foco em materiais, sendo estas bastante segmentadas e direcionadas a elos especificos de
producdo, com maior énfase para couro, plasticos e borrachas, e que nao contemplam o
produto cal¢ado, especificamente (FRANCISCO, 2016).

Por conta disso, é fundamental que a industria calgadista crie politicas que
promovam a preocupacao ambiental e social, buscando utilizar produtos com baixos niveis de
toxicidade, ou investindo no uso consciente de matéria-prima, incentivando o racionamento
de dgua e energia em sua rotina de producdo (FRAGMAQ, 2014), bem como, elaborar um

destino adequado para o descarte de seus produtos.
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Outro aspecto a ser considerado é que a fase de fim de vida dos produtos merece
atencdo, ndo somente porque apresenta maior possibilidade de impacto ambiental, mas,
também, porque até hoje, € a fase que menos envolve os atores que projetam e que produzem
tais produtos (MANZINI;  VEZZOLI, 2008).

O ciclo de vida de um produto pela 6tica ambiental inicia “desde a extragdo dos
recursos necessarios para a produg¢do dos materiais que o compde (nascimento) até o ultimo
tratamento (morte) desses mesmos materiais apdés o uso do produto” (MANZINI;
VEZZOLI, 2008). Portanto, o ciclo de vida de um produto estd diretamente relacionado ao
ciclo de vida dos materiais utilizados na sua confec¢do, fato que reforca a grande
responsabilidade quando da etapa de escolha de materiais no desenvolvimento de produtos.

Para Gwilt (2015), “o termo ‘ciclo de vida’ refere-se a jornada percorrida por um
produto desde a extracdo da fibra bruta até o momento do seu descarte”.

Sobre o uso dos produtos, Manzini e Vezzoli (2008) afirmam, também que, “um
produto continua em uso, enquanto ndo houver um usudrio que decida ndo o utilizar nunca
mais, ou como se diz mais corretamente, enquanto alguém ndo se descartar definitivamente

dele, ou elimina-lo. Isso acontece em certo momento € por motivos variados”.

2.2. DESIGN E PRODUCAO CALCADISTA

O setor calgadista no Brasil e principalmente na regido nordeste vem se
desenvolvendo fortemente o que faz com que o Brasil seja um destaque em nivel
internacional, tanto na exportagdo quanto na fabricacdo de calgados Pozzebon (2019). O
calcado € um item indispensavel no vestudrio do ser humano e cada ocasido pede um modelo
e cada par de calcado tem uma histéria que comega na pesquisa e planejamento e termina na
linha de produgdo de onde partem para as lojas e dai para ruas e residéncias.

A criag@o de um calcado passa por vdrias etapas e o técnico em design de calgados
¢ de suma importincia dentro da industria calcadista, pois € ele quem traz a tendéncia da
moda com as informagdes de mercado e consegue traduzir essa tendéncia numa colecio nova,
num modelo novo e isso comecando com um desenho e quando ele acerta em determinada
colecdo estd automaticamente acertando a vida financeira da empresa.

Um design de calcados trabalha, de certa forma, com o objeto de desejo das
pessoas, por conta disso, o design precisa estar sempre pesquisando, inovando, indo sempre

em busca de coisas novas.
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Segundo Andrade (2013) compreende — se que o oficio do design de cal¢ados é
somar habilidades artisticas e cientificas (precisdo mecanica, constru¢dao, conforto). Dessa
forma, o design estard transmitindo uma mensagem e atribuindo ao artefato uma série de
significados. Assim, no desenvolvimento projetual de calcados pretende-se alcangcar um
equilibrio entre conforto e beleza.

Portanto, o design € muito importante para as empresas em que atua, ele € como
uma ferramenta que se quebrar prejudica o andamento da empresa, ele € o diferencial, pois €
quem desenvolve as marcas, ajuda a valorizar a marca e proteger a producio de imitadores. E
responsdvel, ainda, em conquistar novos mercados, principalmente no setor calcadista, pois
leva em conta os principios funcionais e estéticos de um calgado, é ele quem toma decisdes
pensando e considerando as questdes de preco, qualidade e estética do produto e €, também,
quem pensa nhas questdes ambientais e sociais, levando em consideragdo ndo sé esses fatores,
mas a relacdo do calgcado, ou outro produto, com as pessoas, € com o0 meio ambiente, além da

sustentabilidade no calcado.

De acordo com esses pressupostos, Rodrigues (2012) afirma que:

Os designers, como transformadores da sociedade, visto que seus projetos afetam o
modo de vida dos consumidores, tem a oportunidade de criar novas propostas
sociais e influenciar atitudes. O seu poder de conscientizagdo social se materializa ao
acreditar que para atender as necessidades humanas ndo é necessdrio prejudicar o
meio ambiente. (RODRIGUES, 2012, p. 3).

Todo trabalho do design se inicia quando ele comeca a fazer a pesquisa de
tendéncia através de websites, sites de pesquisa e viagens de pesquisa internacionais. Ele faz
uma leitura do que acontece em parametro nacional e em seguida faz uma releitura, de modo
geral, de acordo com o que as marcas exigem e representam dentro do mercado nacional e
internacional, para entdo comecar a montar a cole¢do de fato. Para isso, ele faz o desenho,
primeiro protdtipo, ajusta, faz cartela de cores, composicdes e, na sequéncia, parte para a
pratica: ver os produtos, de fato, criando formas, ou seja, ver os desenhos sairem do papel e
serem concretizados.

Ap6s o trabalho do design, o produto criado segue para producdo em si, onde
passard por varias etapas, por varios processos realizados até a finalizacao do calgado que sdo:
a etapa do desenvolvimento, nessa etapa a equipe de estilista entrega a ficha técnica contendo
todas as informagdes da pesquisa que passa para as maos do modelista, que desenhard o
calcado na forma e ele deixard de ser um desenho 2D para ser um quebra cabeca

tridimensional.
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A préxima etapa € a do almoxarifado, onde sdo separados todos os materiais
presentes na ficha técnica que irdo compor o calgado: o tipo sintético ou tecido sustentavel, ou
nao, que serd utilizado, os metais, corddes, solas, etc. Sao conferidos a qualidade de cada item
antes de serem separados e encaminhados para a producgdo; a terceira etapa € a de corte, apds
os materiais necessdrios terem sido separados, sdo levados ao corte em mdquina ou
manualmente.

ApOs serem cortadas, as pecas sdo encaminhadas ao setor de chanfracdo (local
onde ¢é feito o acabamento das pecas com intuito de que fiquem refinadas com espessuras
uniformes); a quarta etapa € o pesponto — local onde as pecas sdo unidas para formar o
cabedal (parte de cima do calgcado); a quinta etapa € a do pré-frenzado que é onde acontece a
confeccdo e o preparo do solado que vai se unir ao cabedal. Nessa fase, o calcado vai
ganhando forma, coloraciao e acabamento.

A quinta etapa € a do entreposto, aqui serdo separados os demais materiais que
vao se unir ao cabedal ja pronto e ocorre o processo de finalizagdo do cal¢ado; a sexta etapa
serd a de montagem aqui a maquina de montagem de bico estica e molda a forma o material
do cabedal. Em seguida, de forma simultanea, a palmilha serd fixada com cola ao cabedal e
serdo fechadas as laterais do cabedal. Por dltimo, serd o fechamento da base e traseira do
calcado; a sétima etapa serd o acabamento do cal¢ado, onde serdo dados todos os cuidados
para a beleza do mesmo, na oitava, e ultima etapa, se dd a finalizacdo: o calcado serd
embalado, mas antes, haverd toda uma preparacdo, os ultimos detalhes serdo ajustados,

passard pela revisao final e s6 entdo é levado para o embalo.

3METODOS

Diante da rdpida exposi¢do das informacdes e de tantos recursos tecnolégicos,
além de um estudante que busca conhecimentos significativos, surge a necessidade de
repensar a pratica educativa nos cursos técnicos, € em todos os niveis de ensino. Sendo assim,
a metodologia apresentada aqui é pautada na abordagem qualitativa com procedimento
bibliografico, tendo como base a metodologia ativa, uma vez que o aluno serd protagonista do
processo de ensino aprendizagem. A mesma apresenta-se como uma sequéncia didética para
ser trabalhada nos preceitos da metodologia ativa, uma vez que foi pensada para que os alunos

entendessem esse processo e realizassem sua prépria autoavaliacao.
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As Metodologias Ativas se apresentam nesse contexto como uma nova forma de
fazer didatica. Tém como umas das finalidades proporcionar o estimulo e a valorizagdo do
estudante em sala de aula, possuindo o potencial de despertar a curiosidade, que se inserem na
teorizacdo, quais elementos novos ainda ndo considerados pela perspectiva do professor
(BERBEL, 2011).

Diante do contexto apresentado, em que o aluno estd no centro do ensino
aprendizagem, podemos afirmar que as metodologias ativas, utilizando-se da problematizagdo
como estratégia de ensino e aprendizagem, e a sala de aula invertida buscam alcancar e
motivar o estudante porque, diante de um problema ele se engaja, examina, reflete, relaciona a
outras historias e assim ressignifica suas descobertas.

Segundo Moran (2015), as metodologias ativas associadas as Tecnologias Digitais
da Informacdao e Comunicagdo (TDIC) possibilitam uma aprendizagem personalizada as
necessidades de cada estudante, além de maiores oportunidades de colaboracdo entre colegas
proximos e distantes. Através de plataformas adaptativas, os docentes podem avaliar de forma
mais ripida, e eficiente, os avancos e dificuldades de cada estudante, sugerindo alternativas
adaptadas para cada um.

Se queremos que os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em
que eles se envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham que tomar
decisdes e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes. Se queremos que sejam
criativos, eles precisam experimentar iniimeras novas possibilidades de mostrar sua iniciativa
MORAN (2015).

Moran (2015) também afirma que:

Desafios e atividades podem ser dosados, planejados e acompanhados e avaliados
com apoio de tecnologias. Os desafios bem planejados contribuem para mobilizar as
competéncias desejadas, intelectuais, emocionais, pessoais € comunicacionais.
Exigem pesquisar, avaliar situacdes, pontos de vista diferentes, fazer escolhas,
assumir alguns riscos, aprender pela descoberta, caminhar do simples para o
complexo. Nas etapas de formagdo, os alunos precisam de acompanhamento de
profissionais mais experientes para ajuda-los a tornar conscientes alguns processos,
a estabelecer conexdes ndo percebidas, a superar etapas mais rapidamente, a
confrontd-los com novas possibilidades (MORAN, 2015, p. 18).

Logo, para a formacdo dos estudantes foi elaborada uma sequéncia didética
embasada na metodologia ativa, proporcionando aos estudantes uma aprendizagem
significativa, direcionada a realidade de um Técnico em Design de cal¢ados dentro de uma
empresa. De forma que, o aluno seja protagonista de sua aprendizagem, que vivencie, na
pratica, os fazeres de um Técnico em Design de cal¢cados, especificamente no componente

curricular Desenho e Processo de Criagdo de Design. A proposta foi pensada para uma turma
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de Curso Técnico em Design de Calgados integrado ao Ensino Médio.

A partir de uma proposta de interven¢do com a elaboracio de uma sequéncia
didatica que serd realizada em trés momentos, os alunos desenvolverdo acdes que
disponibilizem o acesso e o uso de tecnologias para criar uma colecao de calcados, em que os
designer desses calgados serdo pensados levando-se em consideracio a qualidade e estética de
forma sustentavel. Apds os modelos, elaborados por cada equipe, estarem prontos eles irdo se
reunir e colocar suas ilustragdes dos modelos criados em um caderno técnico, que eles
proprios irdo criar com intuito de passar esse caderno técnico para uma equipe de modelagem,
essa equipe de modelagem poderd ser uma equipe da propria escola que ird avaliar o caderno
de forma critica.

Os alunos ndo irdo confeccionar o modelo criado, mas irdo aprender como fazé-lo
e vivenciar cada momento como se estivessem em uma empresa. Para isso terdo varias etapas
em que irdo participar ativamente, em cada uma delas para entregar um produto de qualidade.
Eles irdo precisar ter conhecimento sobre sustentabilidade, preservacio do meio ambiente,
gestdo ambiental, moda e conforto; materiais sustentdveis necessdrios para confeccdo do
modelo apresentado. Nesse momento, deverdo pesquisar e, depois, realizar o desenho e passar
para a criagdo do calcado em si, num software 3d. Vale a pena lembrar que os alunos ja
aprenderam, em outras disciplinas, a trabalhar com esse software 3d e a fazer desenho de
modelos de calgados.

Foi construida uma sequéncia didatica de atividades interdisciplinares a serem
aplicadas, as ac¢des que disponibilizem o acesso e o uso de tecnologias para criar uma colec¢ao
de calcados, em que os designers desses calcados serdo pensados levando-se em consideragdo
a qualidade e estética de forma sustentdvel.

A sequéncia de atividades encontra-se esquematizada no quadro abaixo:

Quadro 1 — Planejamento das atividades da intervencao pedagogica

PRIMEIRO MOMENTO — PROBLEMATIZACAO INICIAL

Aulas Atividades Desenvolvimento Que recursos
utilizar?

3 aulas Sondagem Formacdo de circulo para dialogar sobre os | Texto

com 50 dialogada e conhecimentos prévios e conhecer o perfil de | explicativo,

minutos | apresentacdo da | cada aluno. Entrega de texto explicativo sobre a | Datashow.

cada. atividade atividade.
Pesquisa na Nesse momento os alunos irdo conhecer e | Laboratério de
Web sobre o entender o que é sustentabilidade, se as empresas | informatica;




17

tema calcadistas adotam o tema em suas empresas e | Computador;
sustentabilidade | fardo anotagdes sobre o que acharam de | Celylares.
e importante.
sustentabilidade
no cal¢ado
Criagdo de tema | Apds pesquisa e discuss@o os alunos serdo | Caderno;
para uma divididos em equipes e cada equipe criard um Lapis, caneta e
colegdo de tema para uma cole¢do de calgados borracha;
calcados
¢ Papel A4;
Quadro branco.
Criar uma marca | Cada equipe ird pensar de forma critica para qual | Caderno;
para 0o modelo | publico o modelo serd criado, ou seja, eles ja | [ gpjs;
criado sabem que irdo criar um modelo feminino,
Papel A4;

porém irdo pesquisar sobre o universo feminino
para criar o modelo mais adequado, pois o
universo feminino é muito amplo, logo apds esta
pesquisa eles irdo criar uma marca para o
modelo, para isso vdo usar a criatividade.

Quadro branco;
Videos;
Computador;

Celulares.

SEGUNDO MOMENTO - ORGANIZACAO DO CONHECIMENTO

Aulas Atividades Desenvolvimento Que recursos
utilizar?
As equipes irdo fazer uma pesquisa de |Computador,
Atividade |Pesquisa em | tendéncias, onde fardo uma busca na internet |tablet,  celular,
para casa | equipe sobre as ultimas tendéncias de moda de calgados | internet.
femlplnos, para terem uma bas§ para 0 modelo | pepdrive.
que irdo criar. Para isso, a equipe podera fazer
visitas a feiras nacionais e internacionais,
devido a pandemia, essas visitas serdo online,
sites e revistas especializados em calcados e
componentes para calcados, feiras e workshops,
para verificacdo das ultimas tendéncias,
definindo cores, formas, texturas, entre outras
importincias.
3 aulas | Criagdo de painel | As equipes irdo reunir todas as informagdes |Laboratério de
com uma | de inspira¢des encontradas anteriormente e criardo um painel |informatica;
hora cada de inspiragdes. Usardo a criatividade com base | Pendrive;
aula no tema e na marca criadas no primeiro i
o v Computador;
momento, aqui a “cartela de cores” é um dos 1l
componentes do painel. Utilizario as Celulares;
informagdes colhidas na pesquisa de tendéncias |Ldpis, caderno,
de moda que servirdo de base de inspira¢do para | papel A4,
a cartela de cores borracha.
. A equipe deverd estudar os materiais e
Atividade |Estudo de quip - - Computador;
. componentes que irdo entrar na cole¢do. Um
de casa materiais e . - Pendrive:
quadro serd montado e nele deverdo ser ’
componente que|. . : - . .
inseridas todas as informacdes, tais como: |Tablets;

poderdo entrar na
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colecio;
Montagem de
quadro;
Preparagdo da

cartela de cores.

couros a serem utilizados, tecidos, tipos de
materiais e componentes, todos voltados e
pensados com base na sustentabilidade do
modelo, empresas fornecedoras, metragem
necessdria para o desenvolvimento dos modelos
etc. Em seguida, deverd ser preparada a cartela
de cores que também fard parte desse quadro.

Celulares;
Card de cores;

Caderno, caneta;
papel A4.

TERCEIRO MOMENTO - COLOCANDO EM PRATICA O CONHECIMENTO

Aulas

Atividades

Desenvolvimento

Que recursos
utilizar?

2 aulas de
1 hora
cada

Desenho técnico

Aqui, os alunos fardo o desenho do modelo que
vinham pensando, nessa etapa eles terdo uma
dedicag@o maior para sair dai um bom trabalho,
pensado através do tema e da marca que criaram.

Sala de desenho;
Caderno de
desenho

Papel A4;
Caneta;

Léapis grafite;
Lapis de cor;
Borracha;

Folha

para
Técnico.

adequada
desenho

3 aulas
com uma
hora cada

Pesquisa em
equipe.

Aqui serd feita, mais uma vez, uma pesquisa na
internet de videos que os ajudem a ter opinido
sobre o processo de fabricacio do calcado,
especificamente as etapas de fabricagao,
maquinaria, acessorios ¢ mao de obra qualificada
necessdria para implementagdo do protétipo e
sobre a profissdao do modelista.

Pendrive;

Laboratério  de

informatica;
Computador.

Desenvolvimento
de croquis

Os croquis do modelo, que cada equipe criard,
comecgardo a ser desenvolvidos tomando como
base informagdes colhidas ao longo do processo
de pesquisa. Esses croquis serdo desenvolvidos a
partir da cartela de cores e do quadro informativo
da matéria- prima elaborado nas aulas anteriores.
Essa etapa é desenvolvida por cada equipe com a
colaboracdo do setor de modelagem. Com a
ajuda da pesquisa e orientagdo do professor de
modelagem eles poderdo ter uma base melhor do
processo e dar continuidade ao desenvolvimento
do croqui alinhado ao desenho que fizeram do
modelo, esse serd apenas uma ilustragdo, pois no
momento ndo terdo como desenvolver esse
modelo na prética.

Pendrive;
Card de cores;
Laboratorio de
informatica;
Sala de aula;
Videos;

Lapis, caneta,
borracha,

caderno, papel
A4
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4 aulas
com uma
hora cada
aula

Desenho digital

Nesta etapa os alunos fardo a ilustracdo do
Croqui que criaram através do desenho digital,
usando para isso um software de criagdo 3D.
Aqui fardo a montagem da marca e também o
calcado. Depois de ter conhecido um pouco mais
sobre a profissdo do modelista ficard mais facil
entender como serd feito o desenho digital.

Pendrive;
Notebook;
Computador;
Celulares;
Quadro branco;
Softwares 3D.

Criacdo de
caderno técnico

As equipes irdo se reunir e criardo um caderno
técnico onde irdo colocar suas criagdes, todos os
desenhos.

Caderno técnico.

2 aulas
com uma
hora cada

Apresentacio do
croqui

Aqui serd a etapa final, onde fardo a
apresentacdo para a turma e demais
profissionais da escola como se tivessem
apresentando o seu produto para alguma
empresa que queira comprar. Cada equipe vai
defender seu produto e convencer a empresa a
investir no mesmo, apresentar sua marca,
explicando o ponto forte e porque escolheu
aquela marca.

Datashow;
Caixa de som;

Microfone.

Uma aula
de uma
hora

Avaliacdo da
atividade

Sera proposto que os alunos deem feedbacks, ou
seja, cada aluno vai escrever em um papel o que
foi possivel aprender com a atividade, o que
gostou e ndo gostou o que acrescentaria como
seria possivel melhorar para um melhor
aprendizado, isto €, eles irdo expor o que
acharam de uma forma geral da atividade, vdo
opinar de forma critica. A partir dai serd avaliado
esses feedbacks entre eles mesmos, onde serd
possivel pontuar as principais aprendizagens e
dificuldades encontradas. A apresentacdo do que
eles produziram, que serd feita no final da
sequencia diddtica, também serd avaliativa, ja
que estardo transmitindo aos outros alunos o
conhecimento adquirido ao desenvolver o
modelo do cal¢ado. Sera pedido para que cada
aluno faca autoavaliag@o.

Papel A4;
Caneta;
Quadro branco.

Fonte Autora (2022)

Para acompanhar o processo de aprendizagem apresenta-se como proposta: as

avaliagcOes diagnéstica e formativa, uma vez que, acontecerd antes e durante o ensino. Assim,

serdo avaliados os diferentes niveis de conhecimento, a capacidade de compreensdo,

articulagdo e andlise do conteido abordado na atividade. Nesse sentido, serdo avaliados os

seguintes critérios: participacdo em todo o processo da sequéncia diddtica, observacdo da
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argumentacdo e a adequacdo de seu uso na defesa de sua ideia diante da equipe e a
consisténcia na exposi¢do de ideias de escolha da marca e modelo do calgado.

A avaliacdo se constitui num processo de regulacdo das aprendizagens, e isto quer
dizer que € necessdrio um ajuste constante de procedimentos utilizados pelo docente as
necessidades e progressos dos alunos, bem como um processo de autoregulacdo dos alunos de
modo que eles possam ir construindo a autonomia e um sistema pessoal de aprendizado
significativo. Assim como, a avaliagdo é uma prética pedagdgica na qual todo professor e
todo aluno deve refletir sobre o seu resultado no sentido de melhor orientar suas atividades,

PIMENTA (2008).

4. RESULTADOS ESPERADOS

Como nao foi possivel a aplicacdo dessa sequéncia didética, devido ao periodo
pandémico, como respaldo tem-se a Lei Federal n° 14.040/2020, que estabelece normas
educacionais excepcionais a serem adotadas durante o estado de calamidade publica
reconhecido pelo decreto legislativo n° 6, de 20 de margo de 2020; e altera a lei n° 11.947 de
16 de junho de 2009, apresenta-se a seguir o que se espera com a atividade.

No primeiro momento da atividade, espera-se que o aluno entenda como serd o
seu desenvolvimento,, que ele entenda o conceito de sustentabilidade, principalmente voltada
para produgdo calgadista, que ele seja capaz de criar um tema para colecdo de calcados, e,
uma marca. No segundo momento, espera-se que o aluno seja capaz de pesquisar sobre as
ultimas tendéncias de moda de calgados para que possam definir cores, formas e texturas para
o modelo, que possam entender sobre os materiais que poderdo entrar na cole¢do e montar um
quadro sobre esses materiais, elaborar um painel de inspiracdes e sejam capazes de formular
uma cartela de cores para colecdo. No terceiro momento da atividade, espera-se que eles
consigam usar a criatividade para fazer um desenho técnico do modelo, que possam aplicar a
cartela de cores formulada no momento anterior para desenvolver os croquis do modelo
criado e em seguida serem capazes de criar um desenho digital com a ajuda de um software de
criacdo 3D, e em seguida, criar um caderno técnico.

Como objetivo desta pesquisa espera se com essas atividades que os alunos
tenham um conhecimento tedrico-pritico, pois estardo também praticando, sobre o

desenvolvimento de um modelo de cal¢ado, além de desenvolverem um olhar critico, a partir
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das pesquisas realizadas, e, a partir disso, facam intervencdes nos locais de desenvolvimento
de calcados, caso tenham chance. Com intuito de fazer melhorias nos processos produtivos e
inovacdes das técnicas de desenvolvimento de calgados, no que tange a sua criacdo, sejam
capazes de criar projetos de cal¢ados e coordenar sua execu¢do com vistas a inovagao estética,
funcional e tecnoldgica, considerando os processos de fabricacdo de calcados e
fundamentando-se em conhecimento de mercado. Sejam capacitados para o mundo do
trabalho fornecendo-lhe conhecimentos que permitam lidar com diversas situagdes
constitutivas do seu cotidiano, de forma que contribua com o estabelecimento de uma
conciliag@o entre as praticas profissionais exercidas com os conceitos abordados na atividade,
ou seja, cidadaos criticos para o exercicio pleno da cidadania e capazes de interagir no mundo
do trabalho na érea técnica em design de calcados, por meio da aquisi¢do de conhecimentos
pautados em valores éticos, sustentdveis, inovadores e humanos.

Espera-se, também, que eles sejam capazes de compreender as metodologias do
processo criativo utilizadas no desenvolvimento dos projetos de calcados, assim como,
realizar pesquisa exploratéria com publico-alvo, considerando novas oportunidades de
mercado. Portanto, compreender projetos de calcados que atendam as tendé€ncias e aos

aspectos sociais e culturais da sociedade.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Buscou-se com esse artigo apresentar uma sequéncia didatica voltada para o
ensino Técnico, embasado numa metodologia ativa, promovendo uma correlagdo, no Ensino
Técnico, com fatos do cotidiano do aluno.

A proposta pedagdgica apresentou material substancial para o aluno compreender
os conteidos desenvolvidos, uma vez que, a intervencdo € justamente para modificar o
processo educacional na medida em que o docente precisa tracar estratégias € pensar em
novas formas de como abordar, conduzir e apresentar o contetido ao aluno e os resultados
precisam ser analisados para que o docente consiga agir mais especificamente nas
dificuldades encontradas e, assim, ser assertivo.

Com as ideias apresentadas, espera-se que os estudantes possam ter acesso a outro
viés metodoldgico, o que contribui com o protagonismo profissional dos mesmos, nao s6 no

aspecto profissional, mas também, no pessoal. Assim, sejam capazes de sanar duvidas,
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entender o cendrio da producdo de calcados, pautada no tema sustentabilidade, além de
proporcionar ao docente a oportunidade de apreciar e avaliar a capacidade do aluno, de ter
uma compreensao mais aprofundada do tema.

Portanto, compreender que a fabricacio de um cal¢ado segue vdrias etapas:
Design, modelagem, corte, costura, montagem e acabamento. Para nossa pesquisa,
trabalhamos com a etapa de Design em que os alunos, a medida que irdo desenvolvendo as
atividades, passardo por vdrias etapas como: pesquisa na Web sobre o tema sustentabilidade
no calcado; criagdo de tema para uma cole¢do de cal¢ados; criar uma marca para o modelo
criado; pesquisa em equipe; criacdo de painel de inspiracdes; estudo de materiais e
componentes que poderdo entrar na colecdo; montagem de quadro; preparacio da cartela de
cores; desenho técnico; desenvolvimento de croquis; desenho digital e criacdo de caderno
técnico. Ou seja, eles serdo capazes de desenvolver um projeto de calgados de qualquer linha:
casual, social, esportiva ou outra e criar um produto individualizado com tendéncia de
qualidade conferido ao mesmo, exclusivo ou nao.

Assim, as ideias apresentadas, possam servir de suporte para preencher as lacunas
existentes na exploracdo académica do design de cal¢ados voltados para producdo de

calcados, assim como, o cendrio educacional dos cursos técnicos na drea de design.
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