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RESUMO

Este trabalho propde uma interven¢do pedagdgica no ensino de hardware em Libras para alunos
surdos do Curso Técnico de Manuten¢do e Suporte em Informdtica do IFPB. A metodologia
inclui uma aula expositiva e exploratoria sobre introducao ao hardware, buscando envolver os
participantes de forma dindmica. Os objetivos especificos incluem apresentar elementos
integradores do hardware para aulas inclusivas, explorar as contribui¢cdes do hardware como
ferramenta na sala de aula para surdos e fornecer compreensdo abrangente dos componentes de

hardware.

Palavras-chave: Acessibilidade. Manutencao. Hardware. Suporte.



ABSTRACT

This work proposes a pedagogical intervention in teaching hardware in Libras to deaf students
on the IT Maintenance and Support Technical Course at IFPB. The methodology includes an
expository and exploratory class on introduction to hardware, seeking to involve participants in
a dynamic way. Specific objectives include introducing integrative elements of hardware for
inclusive classes, exploring the contributions of hardware as a tool in the deaf classroom, and

providing comprehensive understanding of hardware components.

Keywords: Accessibility. Maintenance. Hardware. Support
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1INTRODUCAO

O ensino da informdtica emerge no ambiente educacional como uma disciplina
curricular fundamental, pois ndo se pode ignord-la no cendrio educacional contemporaneo.
Ademais, € notdrio que a sociedade vivencia uma era caracterizada pela aceleracao tecnoldgica,
onde a informagao flui rapidamente e a capacidade de navegar por esse vasto oceano de dados,
tornou-se, ndo apenas, uma habilidade desejavel, mas uma necessidade urgente.

Na visdo de Silveira et al. (2018, p.12), a “[...] disseminac@o do uso dos computadores
em todas as escolas propicia a implementacdo de ferramentas que permitem o acesso a
informdtica desde os anos iniciais do ensino fundamental.” Dessa forma, podemos observar a
importancia da introdugdo da tecnologia desde cedo para a formacao dos saberes.

Paralelamente, para que isso aconteca € necessdrio que a informdtica seja vista,
enquanto campo de estudo e prética, de forma abrangente, tendo uma vasta gama de tépicos,
que vao desde o entendimento basico do funcionamento dos computadores até a programacao
avangada, assim como andlise de dados, a evolucao da inteligéncia artificial e a ciberseguranca.
Entdo, o estudo dos principais elementos, que sdo essenciais, na composi¢cdao de um computador
para a compreensdo das suas funcionalidades, como um todo, é de extrema relevancia para os
estudantes. Por exemplo, destaca-se o ensino do hardware como uma das principais atividades
para entrar nesse universo, uma vez que os dispositivos eletronicos possuem formas, tamanhos
e funcdes diferentes.

Diante do exposto, o catdlogo nacional de cursos técnicos do Ministério da Educacao —
MEC, determina que alguns dos cursos técnicos na area de Informacdo e Comunicacdo, tanto
os integrados ao ensino médio, quanto os subsequentes a ele, devem garantir que os estudantes
compreendam os elementos que constituem um computador e tenham a habilidade para realizar
montagem, desmontagem, configuragio e instalacio de softwares. (CATALOGO NACIONAL
DE CURSOS TECNICOS, 2023).

Entretanto, mesmo com tantos beneficios relacionados ao ensino de informatica,
verifica-se uma caréncia considerdvel ao acesso dessa tecnologia, ndo apenas por estudantes,
mas por professores que ndo possuem dominio desse universo que pode auxiliar ambos no
processo de ensino-aprendizagem. A partir dessa observancia, este artigo foi constituido pela
seguinte pergunta norteadora: quais sdo as contribui¢cdes do hardwares nas préticas pedagdgicas

como ferramenta inclusiva nas aulas de informética para surdos?



Essa inquietacdo vem a partir do entendimento que o acesso das pessoas com deficiéncia
auditiva, em cursos de informdtica ainda é muito baixo e, segundo o Instituto Brasileiro de
Geografia e estatistica — IBGE, “A populacao com deficiéncia no Brasil foi estimada em 18,6
milhdes de pessoas de 2 anos ou mais, o que corresponde a 8,9% da populagdo dessa faixa etéria
[...].” IBGE, 2023)

A populacdo surda constitui uma comunidade linguistica distinta caracterizada com sua
estrutura gramatical prépria, ou seja, a Lingua Brasileira de Sinais. Ela possui fonologia,
morfologia, semantica e pragmadtica equiparada a lingua portuguesa, apenas o que difere € a
forma como é expressa pelos usudrios, sendo assim, a lingua portuguesa € oral-auditiva e a
Libras visual-motora. Para os surdos, a Libras € a lingua principal de comunicagdo e, portanto,
¢ fundamental para o seu desenvolvimento cognitivo e social.

O ensino em Libras na educacao de surdos € essencial para o seu pleno desenvolvimento
linguistico, tornando-se acessivel para as demais areas do conhecimento, como também, o
curriculo escolar de maneira significativa e eficaz. Além disso, o ensino em Libras também
promove a valorizacdo da cultura surda e a inclusdo, ao garantir que os surdos tenham igualdade
de oportunidades educacionais e o pleno direito de participar ativamente na sociedade.

Dessa forma. o presente artigo apresenta uma proposta pedagdgica de intervengao sobre
o ensino de Hardware em Libras, aplicado para surdos na disciplina de Informética com os
alunos do Curso Técnico de Manutencdo e Suporte em Informética do Instituto Federal da
Paraiba — IFPB, Campus Cabedelo-PB. Portanto o objetivo geral dessa proposta € apresentar a
relevancia da Libras no processo de ensino e aprendizagem com os hardwares aplicados na
disciplina de Informatica.

Para alcancar resultados dos objetivos tracados, a metodologia adotada deu-se por meio
de uma proposta interventiva de uma aula expositiva e exploratéria com o tema: introducao ao
Hardware, na oportunidade serd apresentada os principais elementos utilizando-se de
metodologias, ferramentas e instrumentos para que os participantes possam participar de forma
dinamica. Espera-se que, os alunos possam adquirir conhecimentos tedricos e praticos acerca
do hardware e suas finalidades no campo da informatica.

E com objetivos especificos: a) Apresentar elementos que integram o hardware para o
desenvolvimento de aula inclusiva para surdos; b) Explorar teoricamente sobre as contribui¢des

do hardware como uma possivel ferramenta e dispositivo aplicada na sala de aula para surdos;



¢) Fornecer uma compreensao abrangente dos principais componentes de hardware, destacando
sua funcdo e relevancia no contexto dos computadores.

O artigo € constituido pelos seguintes itens: no primeiro item abordaremos a introducao
normativa do estudo. No segundo, apresentaremos os tedricos que deram suporte para a
construcdo desse trabalho, ja no terceiro serd exposto o tracado metodoldgico baseado numa
proposta de intervencdo. E no quarto, abordaremos os resultados e discussdo com base na

proposta pedagdgica, e por fim, no quinto apresentaremos as consideracdes finais do artigo.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Este topico propde uma reflexdo da literatura tedrica de autores que relatam sobre o
ensino de manutencao de hardware para pessoas com surdez. Portanto, dividimos o referencial
tedrico em 4 sessdes: na primeira secao serd feita uma contextualizacio sobre a Informética na
educacdo no Brasil. Na segunda secdo serd abordado o panorama sobre os nimeros das Pessoas
com Deficiéncia no Brasil, ja na terceira sec@o serd apresentada informagdes sobre a Lingua

Brasileira de Sinais e por fim, abordaremos na tltima sessao a informadtica na educacao.

2.1 A Informatica na Educaciio no Brasil

A informética na educagdo é uma drea de estudo e pratica que se concentra na integracao
da Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo - TIC no processo de ensino e aprendizagem.
Esse campo abrange uma variedade de tecnologias, desde computadores e softwares até
dispositivos moéveis e recursos online, com o objetivo de melhorar a qualidade e a efic4cia da
educacio.

De acordo com Valente (1999), o uso de tecnologias no contexto educacional no Brasil
comeca a ser datado em meados da década de 50 com a chegada dos primeiros computadores
pessoais com capacidade de programacao e armazenamento e seu uso dentro da educagdo. A
partir dai o uso de tecnologias no cotidiano escolar comecou a se expandir de forma lenta e
desigual em todo o pais.

Ainda segundo Valente (1999), o marco inicial de inclusdo das tecnologias na educagao

deu-se em 1971, por meio de um semindrio intensivo da Universidade Federal de Sao Carlos,
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em que se discutiu a temdatica do uso de computadores no ensino de fisica. Ja em 1973, a
Universidade Federal do Rio de Janeiro utilizou um programa de simulacdo no ensino de
quimica e a Universidade Federal do Rio Grande do Sul apresentou uma atividade experimental
usando simula¢do de fendmenos de fisica com alunos da graduacdo.

Podemos destacar, que o acesso a informatica na educagdo no Brasil se tornou mais

acessivel através do Programa Nacional de Tecnologias na Educacido (PROINFO):

Consideramos que, a partir de 1997, o Brasil estabeleceu uma politica diferenciada de
tecnologias na educagdo, a qual pode ser traduzida no Programa Nacional de
Tecnologias na Educacdo (Prolnfo) e suas vertentes (Programa Um Computador por
Aluno, TV Escola, Portal de Professor). Desde entdo, trabalhos foram desenvolvidos
tendo como foco esses programas [...] (BASNIAK, 2016, p.201).

Um dos principais desafios na democratiza¢do da informatica na educac¢io no Brasil foi
garantir que todas as escolas, independentemente de sua localizagdo geografica ou condicao
socioecondmica, tenham acesso a equipamentos e conexao a internet. Isso inclui desde escolas
rurais até as localizadas em dreas urbanas. Além disso, a formacdo de professores era uma
dificuldades, uma vez que mesmo com todos os dispositivos disponiveis na escola, o acesso a
curso e preparacao dos professores eram escassos.

Esses problemas foram elencados anteriormente e sanados durante a reestruturagdo do
programa em 2007, sendo nomeado Programa Nacional de Tecnologia Educacional, e passou
a englobar trés eixos: 1) implantacdo de laboratérios de informdtica nas escolas publicas; 2)
formacao dos profissionais; 3) publicagdo de conteudos digitais educacionais. (DAMASCENO,
2012).

Em contrapartida, Martins (2015) ressalta que o governo fez investimentos em
equipamentos, mas nao suficientes na capacitacao dos professores e na atualizaciao dos recursos
educativos (softwares, materiais de apoio, guias de orientacdo). Dessa forma podemos destacar
a grande importancia de uma abordagem equilibrada para a implementacdo de tecnologia na
educacgdo, na qual tanto o hardware quanto o desenvolvimento profissional dos professores e a
qualidade dos recursos digitais recebem a devida atencdo. Quando esses elementos sdo
integrados de maneira eficaz, é mais provédvel que a tecnologia tenha um impacto positivo na
aprendizagem dos alunos.

Mediante as politicas ptblicas criadas para disseminar a informdtica no Brasil é

importante lembrar que, muitos outras a¢des foram criadas com base nas vertentes do



PROINFO 'e que se estabeleceram em ambitos estaduais e municipais, todavia pouco se fala
de programas nos quais permitem a inclusdo e o acesso de pessoas com deficiéncia a
desenvolver suas competéncias digitais.

No ano de 2015, mais um avango para somar na luta da inclusdao das pessoas com
deficiéncia através da Lei n° 13.146, aprovada em 6 de julho de 2015, denominada como
Cartilha da Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia, trouxe uma série de inovagoes
significativas, incluindo a definicdo de direitos em dreas como acessibilidade, educagao
inclusiva, trabalho, esporte, cultura e participacdo politica. Ela também estabelece a
importancia de politicas publicas e acOes afirmativas para garantir a inclusdo efetiva das pessoas
com deficiéncia.

Essa legislacdo representou um avancgo significativo na protecdo dos direitos das pessoas
com deficiéncia no Brasil e estd alinhada com a Convengao sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia da Organiza¢do das Nacdes Unidas - ONU, que o Brasil ratificou em 2008. A lei
tem como objetivo promover a igualdade, combater a discriminacdo e garantir que as pessoas
com deficiéncia tenham acesso a oportunidades e servigos que lhes permitam participar
plenamente da sociedade.

Hoje, muitas pessoas com deficiéncia possuem maior suporte ao acesso a internet gracas
a pesquisadores que desenvolvem tecnologias e professores que participam de formagdes
continuadas disponibilizada por institui¢des publicas e privadas para o apoio as pessoas com
deficiéncia, todavia ainda existe todo um caminho para ser trilhado pelas pessoas com
deficiéncia para garantir ndo s6 o seu acesso, mas a acessibilidade nos ambientes

informatizados.

2.2 Panorama sobre os niimeros das Pessoas com Deficiéncia no Brasil

De acordo com Pesquisa Nacional de Satide (PNS), realizada pelo Instituto Brasileiro de
Pesquisas Geogréficas (IBGE) em 2019, existem 17,3 milhdes de pessoas acima de 2 anos com
algum grau de deficiéncia, esse nimero corresponde a 8,4% da populagdo. Para essa pesquisa foi
considerado pessoa com deficiéncia aquela que tenha respondido apresentar muita dificuldade
ou ndo conseguir de modo algum em uma ou mais questoes relativas as dificuldades sejam de

enxergar, de ouvir, de se locomover, de realizar movimentos nos membros superiores ou de
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realizar tarefas habituais em decorréncia de limitagdes nas fungdes mentais ou intelectuais,
independe do uso de aparelhos de auxilio (IBGE, 2021).

Através PNS? (2019) foi possivel identificar o percentual no total da populagio de 2 anos
ou mais de idade por tipos de deficiéncia: cerca de 6,9 milhdes de pessoas possuem deficiéncia
visual (3,4%), 10,1 milhdes de pessoas com deficiéncia fisica (4,9%), 2,5 milhdes de pessoas
possuem deficiéncia mental (1,2%) e 2,3 milhdes de pessoas possuem deficiéncia auditiva (1,1%)
(IBGE, 2021). Além disso, a pesquisa foi capaz de apresentar, pela primeira vez, informacoes
especificas sobre a comunidade surda, como por exemplo a utiliza¢do de tecnologias auditivas e
o conhecimento de Lingua Brasileira de Sinais - Libras.

Ainda h4 muitos desafios na aquisicdo dos dados referentes as pessoas que possuem
deficiéncia, com a ndo aplicagdo do Censo no periodo do ano de 2020, devido a pandemia nio
houveram registros tratando as tecnologias assistiveis para as pessoas com deficiéncia. Além
disso, por mais que exista iniciativas do 6rgdo responsavel pela pesquisa no nosso pais, ainda
ha brasileiros que ndo sdo entrevistados e isso impacta no dado real tdo importante.

Em contrapartida, os esforcos feitos no passado pensado em garantir maior acesso as
pessoas com deficiéncia ja surtem efeito nos ambitos da satide e educacdo. Uma vez que ja é
possivel encontrar mais consultérios médicos para o diagndstico e acompanhamento das
pessoas com deficiéncia e equipe formada para o suporte e acompanhamento das pessoas com
deficiéncia. E valido lembrar que nio temos o cendrio ideal, mas ainda ha muita luta para que

as conquista ja realizadas possam ser ampliadas por todo o pais.

2.3 Tecendo a Lingua Brasileira de Sinais

A Lingua Brasileira de Sinais, conhecida como Libras, ¢ uma lingua de modalidade
gestual-visual utilizada pela comunidade surda no Brasil. Ela € reconhecida como uma lingua
oficial do pais desde a Lei 10.436/2002 e do Decreto 5.626/2005. A Libras é fundamental para
a comunicacido e interacdo de pessoas surdas, surdocegas e com deficiéncia auditiva, e
desempenha um papel crucial na promocdo da inclusdo e igualdade de oportunidades. O
reconhecimento da Libras como uma lingua oficial trouxe importantes avangos para a
comunidade surda, incluindo a garantia de acesso a servigos publicos, educacdo e cultura em

sua lingua materna.

2 Pesquisa Nacional de Satide (2019)



De acordo com a Pesquisa Nacional de Saude (2019), 22,4% das pessoas que tém
dificuldade ou ndo conseguem ouvir utilizam-se da Libras para se comunicar. J4 entre as pessoas
entre 5 e 40 anos que nao conseguiam ouvir de forma alguma, 61,3% utilizam-se da Libras
(IBGE, 2021). Esse dado € muito importante para o desenvolvimento de novas politicas publicas
e conhecer o impacto gerado pelas leis que foram desenvolvidas e implantadas no Brasil.

A comunidade surda brasileira € marcada por lutas, conquistas e avangos, que deram
€nfase as possibilidades tecnoldgicas para que tornasse acessivel a expansao da Lingua de Sinais.
Com isso, a tecnologia desempenha um grande papel frente a inclusdo das pessoas com
defici€ncia, inclusive a auditiva. Nos setores publicos e privados tiveram que encarar a demanda
pela acessibilidade e estudar solugdes para adaptagdo de ambientes fisicos e virtuais, para todas
as pessoas, através do desenvolvimento de tecnologias assistivas que buscam nada mais que
proporcionar recursos ou estratégias que vao ser utilizadas para potencializar as habilidades
funcionais das pessoas com deficiéncia (REIS, 2020).

No que se refere a tecnologias assistivas para deficientes auditivos podemos destacar
distintas formas para realizar tradu¢des no ambiente digital, por exemplo o uso de tradutores e
intérpretes humanos em tradu¢des manuais automdticas e traducdes semiautomadticas que
utilizam avatar®, ou seja, representagdes virtuais de seres humanos, associado com o processo de
conversao de texto para lingua de sinais. Através das traducdes manuais autométicas apenas
pessoas que sao alfabetizadas em Libras se beneficiam, enquanto nas tradu¢des semiautomaéticas
tanto pessoas que nao tem alfabetizacdo em Libras quanto as que possuem sao beneficiadas.

A Libras difere da lingua falada, pois € reproduzida pelas maos, sendo complementada
por movimentos faciais e corporais. Esta lingua ainda possui como recurso os classificadores, os
quais auxiliam na constru¢do de sua estrutura sintatica (SOUZA, 2018). As lingua orais sdo
organizadas de forma que frases sejam representadas como uma sequéncia de palavras, e estas
palavras por sua vez possuem uma sequéncia de sons, correspondendo a sintaxe, morfologia e
fonologia de uma dada lingua (QUADROS 2004).

J& a Libras sdo consideradas linguas naturais da comunidade surda brasileira e,
consequentemente, compartilham uma série de caracteristicas que lhes atribui cardter especifico
e as distingue dos demais meios de comunicagdo (QUADROS 2004). A principal diferenca entre
esses dois tipos de lingua €, enquanto a lingua falada se baseia no modelo oral-auditivo a Libras

utiliza-se do modelo visual-motora.

3 Representacdo visual de um humano que traduz textos em linguas escritas para linguas de Sinais



A Libras é uma lingua que possui uma estrutura gramatical prépria, sendo composta por
pardmetros principais, os quais sdo: a configuracido da(s) mao(s) (CM), o movimento (M) e o
ponto de articulacdo (PA); e por parametros secunddrios, que sdo a disposicdo das maos, a
orientacdo das maos e a regido de contato.

A Libras é uma lingua completamente independente da lingua portuguesa, por atender a
todos os critérios de uma lingua genuina, podendo ser analisada em diferentes niveis estruturais:
fonolégico, morfoldgico, sintdtico e pragmético (SOUZA, 2018). No nivel fonolégico, a Libras
possui seu proprio conjunto de fonemas, representados por gestos e expressoes faciais. No nivel
morfoldgico, ela possui regras gramaticais especificas para a formacdo de palavras e flexdes
verbais. No nivel sintatico, a estrutura das sentencas em Libras € diferente da do portugués, com
uma ordem de palavras especifica. E no nivel pragmdtico, a Libras possui suas proprias
convengdes de uso, expressdao de sentimentos e nuances de comunicagao.

A estrutura da Lingua de Sinais segue a ordem da forma como sdo processadas as ideias
do pensamento do surdo, baseadas em sua perspectiva visual-espacial da realidade. Ainda sobre
as diferencas entre as linguas, na Libras, ndo sdo usados artigos, preposicdes, conjuncodes e
demais elementos de ligagdo (QUADRO 2004). Essas diferencas linguisticas ressaltam a
importancia de reconhecer e respeitar a Libras como uma lingua independente e completa, com

suas proprias regras e caracteristicas distintas.

2.4 Ensino de Informética para pessoas com Surdez

O ensino de informdtica para pessoas surdas é uma &drea importante da educagdo
inclusiva que visa proporcionar acesso igualitdrio a tecnologia da informacdo e comunicac¢ao
para individuos surdos ou com deficiéncia auditiva. A inclusao digital é fundamental para que
essas pessoas possam participar plenamente da sociedade e do mercado de trabalho.

De acordo com Stumpf (2010, p.2):

z

A populacdo surda, em nosso pais e na maioria dos paises, ¢ em grande parte,
composta de analfabetos funcionais na escrita da lingua oral do préprio pais e as
producdes em Libras exigem a disponibilidade de varios artefatos de cultura como
cameras, videos, tradutores, intérpretes etc.

Através do que foi apresentado anteriormente podemos destacar outros pontos cruciais

que tornam o desafio de ensinar informdtica para pessoas com surdez delicado, como por



exemplo: a falta de formacao do docente/instrutor para com os estudantes, uma vez que nao ha
cursos especificos para o ensino de informdtica para pessoas surdas; a barreira na comunica¢ao
j& que em sua maioria se comunicam por Libras; a falta de formagao das equipes e também a
comunica¢do dos ambientes virtuais que em sua maioria sao em formato de texto, criando uma
possivel barreira para os participantes surdos que s6 se comunicam por Libras.

Hoje ja existe um grande esfor¢o para que materiais utilizados por professores e
estudantes sejam acessiveis para pessoas com surdez, como por exemplo videos com tradutores
e intérprete de Libras explicando as atividades ou até mesmo traduzindo livros que serdo
utilizados no ensino/aprendizagem e glossario com os termos da informdtica em linguas de
sinais, como apresentado nos trabalhos de Lima (2018), Faqueti (2005) e Brito (2012).

Para superar essas dificuldades e promover a inclusdo no ensino de informética para
pessoas surdas, ¢ fundamental adotar uma abordagem inclusiva. Isso inclui a disponibilizacao
de intérpretes de lingua de sinais, a legenda de materiais audiovisuais, o desenvolvimento de
recursos educacionais acessiveis e a capacitacio de instrutores para atender as necessidades de
alunos surdos. Além disso, o uso de tecnologias de comunica¢do, como videochamadas e
ferramentas de mensagens, impulsionando a interacdo entre professores e alunos surdos.

Além disso é importante o desenvolvimento ndo sé de materiais instrucionais,
softwares e aplicativos para a inclusdao dessas pessoas, € necessdrio investir em formacgao
continuada e planejamento de aulas que visem corroborar com a aplicac@o dessas ferramentas
ja disponibilizadas, assim como também instigar o professor ao desenvolvimento de aulas
inclusivas e levando em consideracdo todo o contexto das disciplinas de informética como

Hardware, Softwares, redes e Internet.

3METODOLOGIA

A proposta de intervencdo apresentada nesse artigo tem como objetivo apresentar a
relevancia da Libras no processo de ensino e aprendizagem com os hardwares aplicado na
disciplina de Informatica para que os alunos possam adquirir experiéncias para lidar com alunos
surdos em suas futuras praticas pedagdgica no tocante ao estudo do hardware, um dos conteudos
da informdtica de fundamental importincia para o conhecimento do computador. Como

também, elencar sobre os principais elementos do hardwares e conhecer a sua funcdo e real



importancia dele no computador, assim os estudantes serdo capazes de identificar e reconhecer

os dispositivos que serdo apresentados e seus respectivos sinais.

As atividades estio separadas em momentos de intervencdo de 50 minutos. Esse tempo
foi necessdrio para que houvesse a ambientagdo e desenvolvimento das atividades em grupo em
uma sala de aula com materiais de informética e intérprete de Libras, assim € possivel atender
os estudantes que apresentarem mais dificuldades de compreensdo por nao haver familiaridade

com o tipo de tecnologia e habilidade com os sinais.

Nos quadro das proximas se¢des serdo apresentadas as atividades que ocorrerdo em cada
momento descrito no plano de intervengdo. Essas atividades acontecerdo no laboratorio de
informdtica do curso técnico em informadtica no Instituto Federal da Paraiba — IFPB, campus

Cabedelo.
3.1 Primeiro momento de aplicacdo da proposta de intervencao

Quadro 1: Proposta de Intervencido — Primeiro Momento

Primeiro Momento — Apresentacio da sala de aula e recursos disponiveis

Objetivos:

Apresentar o contetido que serd abordado e aforma de avaliagao;

Expor os materiais que serao utilizados durante a aula;

Apresentar a equipe que faré parte da aulas.

Compreender os principais sinais que serdo apresentados durante o momento.

Atividade Recursos

Aula expositiva e dialogada com roda de | Data show, notebook, espaco escolar, materiais
conversa € momento para a socializacdo dos | para manutencdo (HD, memdria RAM, Placa
integrantes, momentos para tirar dividas e espaco | mae, fonte e cabos e HD.

para reconhecimento dos equipamentos e sinais.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

3.2 Segundo momento de aplicacio da proposta de intervencao

Quadro 2: Proposta de Intervencao — segundo Momento

Segundo Momento — Conhecendo os principais dispositivos de Hardware
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Objetivos:

Conbhecer os principais dispositivos de hardware.

Realizar a aplicacdo da aula com a finalidade de expor o contetido que serd apresentado em aula;

Aprender os sinais dos principais dispositivos de hardware.

Atividade

Recursos

Aula expositiva e dialogada sobre os principais
dispositivos de hardware, na oportunidade os
participantes vdo conhecer os principais
dispositivos de hardware e suas funcdes.
Orientacio  sobre como  manipular os
instrumentos de hardware com seguranca.
Orientacdo sobre o posicionamento das maos e
tipos de sinais que serdo utilizados.

Data show, notebook, espago escolar, materiais
para manutengdo (HD, memoéria RAM,
processador e Placa mae, fonte e cabos e HD.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

3.3 Terceiro momento de aplicacio da proposta de intervencao

Quadro 3: Proposta de Intervencio

Terceiro Momento — Avaliando o conhecimento adquirido

Objetivos:

Avaliar a aula e os materiais utilizados;

Verificar se os participantes compreenderam os contetidos apresentados;

Realizar apresentacao dos sinais aprendidos durante as aulas.
Socializar resultados das apresentacdes com os participantes

Atividade

Recursos

Aula expositiva com roda de conversa e
atividades que foram apresentadas.
Elaboragdo de representacdes
componentes.

Varificar através de discussdo em grupo sobre o
que poderia melhorar.

visuais dos

Data show, folhas de papel, l4pis, borracha,
notebook, espaco escolar, materiais para
manutencdo (HD, memdria RAM, processador e
Placa mae, fonte e cabos e HD.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO
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A proposta de intervencdo serd executada com os alunos do Curso Técnico em
Manutencdo e Suporte em informética do Instituto Federal da Paraiba-IFPB. Espera-se que com
a intervencao possam compreender de forma sélida os principais e essenciais dispositivos de
hardware do computador, além de ter tido um aprendizado significativo, uma vez que 0s mesmo
tiveram a oportunidade de ndo apenas ver as imagens, mas tocar, sentir e visualizar os
componentes de forma concreta.

No primeiro momento serd apresentados os participantes que participardo da
interven¢do com a finalidade de conhecer o outro, nesta perspectiva, esperamos que seja um
momento de socializacdo das experi€ncias e estdrias de vidas dos participantes com o objetivo
de estreitar os lacos da equipe de participantes. Neste momento também serd apresentado a
dindmica da aula, como serd realizado a interven¢cdo e uma breve apresentagdo sobre a
importancia de aprender os sinais da informdtica para a aula de Manutencdo de hardware.
Durante esse momento a equipe que participard da inversdo poderd se observar os principais
elementos de hardware e tirar dividas sobre a sua localizacdo dentro do computador, serd um
momento livre e coordenado para que todos possam passear durante a aula e conviver entre 0s
integrantes do momento.

No segundo momento dard inicio ao processo de apresentacdo dos dispositivos, a priori,
serd apresentado a forma como devemos manipular os instrumentos que serdo apresentados de
forma fisica, utilizando instrumentos como luvas antiestéticas e 6culos de protecdo individual.
Posteriormente a esse momento, serd apresentado através de slides os principais dispositivos de
hardware e suas fungdes, neste momento todos os participantes estardo acomodados em seus
lugares para assimilar as funcionalidades desses dispositivos e visualizarem ao toque cada um
deles. Apds essa apresentacdo, havera a apresentacdo dos sinais que representa cada dispositivo,
assim, de forma isolada, o participante podera associar a figura, o dispositivo e seu respectivo
sinal. Neste momento também haverd a orientacao acerca do sinal e posicionamento das maos.

No terceiro momento haverd a oportunidade haver4 a dltima, mas ndo menos importante
etapa, a avaliacdo. Aqui serd avaliado se os estudantes conseguiram compreender as fungdes e
a associar os sinais dos quais foram apresentados. Nesta etapa os participante poderdo escolher
um dispositivo para desenhar e fazer a apresentacio da sua funcdo e seu respectivo sinal. Outros
colegas também poderao tirar dividas e questionar o motivo da escolha do participante para
selecionar o dispositivo em questdo. Nesta etapa também serd reservado um momento para que

todos possam realizar uma avaliacdo acerca dos materiais que foram apresentados (Slides,
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dispositivos e materiais), com a perspectiva de melhoria em um segundo momento de
intervengao.

Com a proposta também, espera-se que ao criar as representacdes visuais na avaliagao,
os participantes tenham sido incentivados a usar sua criatividade e imaginacdo para tornar os
conceitos mais acessiveis e atrativos. Além de ter a oportunidade do desenvolvimento
colaborativo, uma vez que as atividades promovem o contato e o trabalho em equipe que
estimula a troca de conhecimentos e perspectivas entre os participante e instrutores, ajudando
a fortalecer habilidades de comunicacao.

E evidente também que com a intervengdo possamos promover a inclusio e
acessibilidade ao considerar a inclusdo desde o inicio da atividade. Os participantes aprendem
a serem mais sensiveis as necessidades dos colegas e a criarem representagdes visuais acessiveis
a todos, independente de suas habilidades.

Ampliacdo do conhecimento sobre tecnologia também € um ponto muito relevante a ser
discuto uma vez que a atividade pode despertar o interesse dos participantes pela area de
tecnologia e informdtica, incentivando-os a explorar mais sobre o funcionamento dos
computadores e suas aplicagdes.

Também ¢ vélido destacar que esse plano visa o fortalecimento da inclusdo em sala de
aula, pois a atividade pode contribuir para a criacdo de um ambiente mais inclusivo e acolhedor,
onde todos se sintam valorizados e respeitados em suas diferencas. Esses resultados esperados
demonstram como a atividade pode ser enriquecedora tanto em termos de conhecimento técnico
quanto em aspectos socioemocionais, ajudando a formar alunos mais conscientes, colaborativos

e abertos a diversidade.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A proposta de intervencdo pedagdgica de intervencdo sobre o ensino de Hardware
aplicado para surdos na disciplina de Informdtica com os alunos do Curso Técnico de
Manutengdo e Suporte em Informética do Instituto Federal da Paraiba — IFPB, Campus
Cabedelo - PB.

Através da intervencdo serd possivel apresentar elementos que integram o hardware

através de elementos visuais e fisicos, além da apresentacdo do sinal correspondente ao
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dispositivo em Lingua de Sinais, visando preparar os alunos para possivel partilhamento com
cidaddos surdos. Para isso, utilizamos tecnologias visuais como Datashow e os préprios
instrumentos para que haja a associacdo desses dispositivos com seu respectivo sinal. Essas
tecnologias permitiam que informacdes visuais e graficas fossem apresentadas de maneira mais
clara e envolvente, auxiliando os participantes na compreensao do conteudo.

Na aula também serd possivel compreender o funcionamento do dispositivo e sua
principal fun¢@o na estrutura do computador, sabemos que sem o hardware ndo temos como
realizar as funcionalidades de uma maquina, entender seu processo e fun¢io é muito importante
para que possamos realizar reparos e consertos nos dispositivos que apresentam problemas e,
no contexto inclusivo, é muito importante saber se comunicar de diferentes formas para uma
explicacdo precisa. Ao explorar teoricamente as contribuicdes do hardware como uma
ferramenta e dispositivo aplicado na sala de aula, podemos compreender o impacto positivo que
essa tecnologia tem no processo educacional e no desenvolvimento das habilidades dos alunos
surdos.

E necessdrio também que se destaque como a compreenséo dos principais componentes
de hardware e suas respectivas func¢des foi de fundamental importancia para a execucao das
aulas. Alguns itens, em sua maioria sao confundidos ou nao aprendidos da maneira correta,
como por exemplo a CPU que muitos associam ao gabinete em sim (carcaga do computador),
porém a CPU é o processador do computador. Levando esse exemplo em consideragdo,
entender e visualizar seu elementos torna-se uma estratégia chave para a compreensao dos
conteidos. A compreensdo abrangente desses principais componentes de hardware ¢é
fundamental para a solucdo de problemas, atualizagdes, montagem de computadores e
otimizacao do desempenho.

Desse modo, a compreensao do hardware para aulas inclusivas foi um passo importante
na busca da igualdade de acesso a educagdo para os surdos. Isso demonstrou o compromisso
em superar as barreiras de comunica¢do e proporcionar um ambiente de aprendizado mais
acolhedor e eficaz. A medida que essas tecnologias continuaram a se desenvolver, a educagio
inclusiva para surdos pdde se expandir e se aprimorar, proporcionando oportunidades de
aprendizado enriquecedoras e igualitdrias para todos os alunos, independentemente de suas

necessidades especificas.
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