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Resumo

Este artigo prop6e elaboracdo de um projeto de informatizacdo e inclusdo digital da Escola Municipal
de Ensino Fundamental Deputado Humberto Lucena, localizada no municipio de Pirpirituba-PB. O
trabalho se apresenta numa abordagem de pesquisa descritiva e exploratéria com utilizacdo de
instrumento de coleta de dados através de analise bibliografica e documental, além da aplicagdo de
questionarios aplicados a 15 docentes e 15 discentes. Métodos estes compativeis com o tratamento dos
dados de forma qualiquantitativa. A analise teve como norteamento o método do “Ciclo de Politicas”
que permitird aos gestores que avaliem e reflitam sobre as necessidades, aperfeicoamentos, melhorias
e controle para uma implementacdo eficaz na criacdo de um laboratério de informatica na unidade
escolar. Como resultados, afim de adequar as novas realidades educacionais e contemporaneas foi
indicado um espago no ambito institucional que permitird o desenvolvimento de toda comunidade
estudantil na inclusdo digital, envolvendo professores e alunos, de modo a permitir uma estrutura
necessaria, com suporte técnico e de profissionais da informatica, capacitacfes e formacdes continuas,
aulas de informatica, acesso a conexdo via internet. Pelo exposto conclui-se que estas medidas
permitirdo as mudangas na vivéncia das praticas pedagogicas em todos os campos disciplinares
necessarios a inclusdo proposta.

Palavras-chave: Inclusdo digital. Informatizacdo. Ciclo de politicas.

Abstract

This article proposes the computerization and digital inclusion of the Municipal School of Primary
Education Deputy Humberto Lucena, located in the municipality of Pirpirituba-PB. The work is
presented in a descriptive and exploratory research approach with the use of an instrument of data
collection through bibliographical and documentary analysis, as well as the application of
guestionnaires applied to 15 teachers and 15 students. These methods are compatible with the
treatment of data in a qualitative and quantitative manner. The analysis was based on the "Policy
Cycle" method that will allow managers to evaluate and reflect on the needs, improvements,
improvements and control for an effective implementation in the creation of a computer lab in the
school unit. As a result, in order to adapt the new educational and contemporary realities, a space has
been indicated in the institutional scope that will allow the development of every student community in
digital inclusion, involving teachers and students, in order to allow a necessary structure with
technical and professional support In the foregoing it is concluded that these measures will allow
changes in the experience of pedagogical practices in all the disciplinary fields necessary for the
proposed inclusion.

Keywords: Digital inclusion; Informatization; Policy cycle.

1 Introducéo tecnologias da informagdo e comunicacédo
proporcionam 0  desenvolvimento  da

No mundo globalizado e pés-revolucéo sociedade. Surge entdo, o desafio a ser
tecnoldgica, a informacdo ganha destaque chamado de incluséo digital, com o objetivo de
permitindo transformacgfes sociais, culturais, lutar contra a ndo-inclusdo digital, causada

educacionais, politicas e econdmicas. As novas
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pela marginalizacdo de algumas camadas sociais.
Borges (2018, p. 147) acrescenta:

A inclusdo  digital
ocorre quando 0
individuo  utiliza a
informéatica como um
meio de acesso a
educacdo, ao trabalho,
as relagdes sociais, a
comunicacdo e ao
exercicio de sua
cidadania. Portanto,
incluir o individuo
digital e socialmente
requer acgdes que lhe
oferegam condicBes de
autonomia e habilidade

cognitiva para
compreender e atuar na
sociedade Informa-
cional.

A relevancia deste trabalho consiste
em proporcionar a inclusdo digital pela
admissdo da informéatica em ambiente escolar,
permitindo aos alunos apropriacdo dessa
tecnologia, visando uma geragdo capaz de
manuseio e insercdo na sociedade globalizada.

Neste contexto, o presente trabalho
propde a elaboracdo de um projeto de inclusdo
digital implementacdo de um projeto de
inclusdo digital, por meio da informatizacdo da
Escola Municipal de Ensino Fundamental
Deputado Humberto Lucena, localizada em
Pirpirituba-PB, alcancando aproximadamente
200 jovens na faixa etéaria de 11 a 16 anos, das
turmas que compde o Ensino Fundamental I,
de 6° ao 9° ano, e no supletivo, com
aproximadamente 50 alunos maiores de
18 anos que compde o Ensino de Jovens e
Adultos (EJA).

Algumas dificuldades s@o encontradas
na implantacio e  incorporagdo  da
informatizagdo no ambiente escolar, no que se
refere as esferas estruturais, pedagdgica e
politica. Para que a proposta obtenha éxito, se
faz necessario além da aquisicdo de
equipamentos de tecnologias da informacéo e
comunicagdo, um espaco com estrutura
necessaria, como a criagdo de um laboratério
de informéatica, com assisténcia técnica e
profissionais da informatica para capacitar
alunos e professores, introduzindo uma
vivéncia na Era Digital, o que proporcionara
uma inclusdo digital efetiva inserida na
vivéncia das préaticas pedagogicas.

2 Referencial tedrico
2.1 O estado de bem-estar social

Sucedendo o Estado Liberal, surge
uma forma especifica entre as relagdes de
Estado e mercado, o Estado de Bem-Estar
Social, assegurando aos cidaddos um minimo
patamar de igualdade social e bem-estar,
interferindo o mercado através de politicas
publicas.

Segundo Coelho (2012, p. 87), “o
Estado de Bem-Estar Social descentralizou a
tomada de decisGes do mercado e passou a ter
maior controle sobre os diversos setores da
sociedade. O Estado passa a ceder lugar a uma
cultura mais inclusiva”.

Sobre Estado de Bem-Estar Social,
Gasparetto Janior (2013) esclarece que:

O Estado de Bem-Estar
Social € um modo de
organiza¢do no qual o
Estado se encarrega da
promog&o social e da
economia. Ao longo
dos séculos, as escolas
de pensamento
econdmico retiraram a
participacdo do Estado
da organizacdo da
economia, concedendo
grande espaco e
influéncia ao que se

designou como
Liberalismo. Este tipo
de orientacdo

ideoldgica que prevé
maior liberdade para o
mercado, sem a
regulamentacéo do
Estado, vigorou no
século XIX, mas entrou
em profunda crise no
inicio do século XX.

A partir da década de
1930, entdo, expandiu-
se 0 modelo chamado
de Estado de Bem-
Estar Social, no qual o
Estado é organizador
da politica e da
economia,
encarregando-se da
promoc¢do e defesa
social. O Estado atua
ao lado de sindicatos e
empresas privadas,



atendendo as
caracteristicas de cada
pais, com o intuito de

garantir Servicos
publicos e protecdo a
populacéo.

O Estado de Bem-Estar
Social ganhou ainda
mais terreno com a
inclusdo do conceito de
cidadania, propagado
apés a queda dos
regimes totalitarios na
Europa. Associou-se a
ideia de que ©s
individuos sdo dotados
de direitos sociais. O
modelo de organizacéo
estatal concede aos
individuos  bens e
servicos publicos
durante toda a vida. Os
direitos sociais
conferem servigcos de
educacdo, saude,
seguridade e lazer.

Como parte dos direitos fundamentais
que o Estado deve proporcionar a populacéo,
fica aqui a reflexdo sobre qual o papel dos
gestores municipais, Prefeitos e Secretarios,
representantes do Poder Executivo, na
construgdo de uma sociedade mais igualitaria e
que proporcionem mais acesso a informacao e
desenvolvimento da educacdo, através de
iniciativas em maiores investimentos e projetos
na educacdo, sendo esta, a principal misséo da
informatizagdo e inclus&o digital nas escolas.

2.2 Plano Nacional de Educacdo — PNE e
Programa  Nacional de  Tecnologia
Educacional — Prolnfo

O Plano Nacional de Educagdo — PNE,
foi criado pela Lei n°® 13.005, de 25 de junho
de 2014, com vigéncia (duracdo) de 10 anos.
Tem dentre suas diretrizes, a melhoria da
qualidade da educacdo, a promogdo do
principio da gestdo democratica da educagdo
publica e a promocdo humanistica, cientifica,
cultural e tecnoldgica do pais, dentre outros.
Dentre as estratégias, se propde a informatizar
integralmente a gestdo das escolas publicas e
das secretarias de educacdo dos Estados, do
Distrito Federal e dos Municipios, com acesso
a computadores e conexdo via internet, bem
como manter programa nacional de formacéo

inicial e continuada para o pessoal técnico das
secretarias de educagdo.

H& também o Programa Nacional de
Tecnologia  Educacional - Prolnfo,
inicialmente  denominado de Programa
Nacional de Informética na Educacdo, criado
pelo Ministério da Educagdo, através da
portaria n® 522 em 09/04/1997, com objetivo
de promover 0 uso das tecnologias como
ferramenta de enriquecimento pedagdgico no
ensino publico fundamental e médio.

O ProlInfo possui como seu principal
objetivo disponibilizar e promover o ensino da
informética na rede publica de educagéo basica
no Brasil. O programa disponibiliza as escolas
as ferramentas de informéatica e as novas
tecnologias, como computadores, aparelhos
eletrbnicos, recursos digitais e conte(dos
didaticos envolvendo a informatica
educativa. Sobre o Proinfo, o PORTAL
EDUCACAO (2018) diz:

O programa PROINFO
também visa
disponibilizar para toda
a sociedade escolar
formacéo dos
professores acerca das
novas tecnologias, bem
como serd realizado
analises e reavaliagdes
do processo de
implantacéo do
programa nas escolas.
Como também objetiva

desenvolver novas
habilidades em todo o
ambito escolar,
desenvolver novas

formas de ensinar a
leitura e a escrita,
desenvolver dinamicas
de trabalho em equipe,
tanto dos profissionais
da escola, como dos
alunos, disponibilizar
acesso as novas
tecnologias para alunos
de classes  sociais
menos favorecidas e
que ndo  possuem
acesso as ferramentas
de informatica.

Em contrapartida, estados, Distrito
Federal e municipios devem garantir a



estrutura adequada para receber os laboratérios
e capacitar os educadores para uso das
maquinas e tecnologias. O Portal do Ministério
da Educacdo (Portal MEC) esclarece gque para
fazer parte do ProInfo Urbano e /ou Rural, 0
municipio deve seguir trés passos: a adesdo, 0
cadastro e a selecdo das escolas. A adesdo € o
compromisso do municipio com as diretrizes
do programa, imprescindivel para o
recebimento dos laboratérios. Apos essa etapa,
deve ser feito o cadastro do prefeito na
plataforma do programa, que permitird o
préximo passo, que € a incluséo das escolas no
Proinfo.

2.3 Incluséo digital no ambiente escolar

A inclusdo digital na Rede Publica de
Educacdo, através da criagdo de laboratérios de
informatica, necessita de preparacdo aos
usuarios, professores e alunos, para manuseio
dos computadores. Cabera ao docente adequar
as novas demandas educacionais e permitir
maior interagdo com as novas ferramentas
inseridas de tecnologia e informagdo. Nessa
perspectiva, a tecnologia assume um papel
importante no mundo globalizado, sobretudo
em ambiente escolar, pois o instrumento induz
a uma nova relagdo com o conhecimento.

Observamos com frequéncia que
articulacOes entre projetos de incluséo digital e
educacdo resumem-se as atividades escolares
(pesquisas), o que é significativo para aqueles
gue ndo tem as ferramentas (computadores,
celulares smartphones) e/ou conexdo em casa.
E uma oportunidade de interacdo, porém
continua na perspectiva de consumo de
informacBes. O que ndo estimula politicas
publicas e articulagbes mais efetivas. Como
notamos, a cultura digital ndo é considerada
como parte integrante dos  processos
pedagogicos e das aprendizagens dos alunos,
onde nem sempre h& um computador
disponivel aos professores, ou mesmo quando
h& sdo limitados para digitagdo de atividades,
avaliacdes e relatorios.

A apropriacdo da tecnologia na pratica
pedagogica permite inserir a escola nesse novo
mundo, onde o conhecimento ndo é mais
estatico, mas sim dindmico, 0 acesso a
informagdlo é veloz na  sociedade
contemporénea, e os alunos da Rede Municipal
de Ensino, por questbes de menor poder
aquisitivo de suas familias, ndo podem ficar de

fora desse contexto, é preciso reduzir essas
desigualdades e oportunizar a boa préatica, com
eficiéncia e eficacia, da inclusdo digital nas
escolas da rede publica. Sobre o papel do
gestor na inclusdo digital, afirma Alonso
(2007, p.56 apud Meneses, 2001, p.04):

O gestor tera de se
adaptar a novas
fungdes e assumir o
papel de facilitador do
processo. E preciso que
tenha clara uma nova
concepcdo de gestdo,
que consiga de fato,
exercer este papel sem
fazer distingdo entre as
tarefas administrativas,
e as pedagbgicas, que
saiba dividir as
responsabilidades entre
0S grupos que
concebem que
planejam, e 0s que
executam, atribuindo a
todos, sem diferencas,
0 sucesso ou o fracasso
obtido nos resultados
finais.

Portanto, além da sensibilizagdo dos
gestores sobre as questdes, e proporcionarem a
criagdo de ambientes necessarios para sua
vivéncia, para efetivamente transformar a
escola num locus de incluséo digital, ndo basta
ter acesso a tecnologias de informacdo e
comunicacao, embora este seja necessario e ter
boa qualidade, mas é preciso que se invista na
democratizacdo do uso e na formacgéo por parte
dos envolvidos, alunos e professores. Ou seja,
a escola comecga a se constituir em espago
estratégico para promocao da inclusdo digital.

3. Método de pesquisa

O trabalho se apresenta numa
abordagem de pesquisa  descritiva e
exploratdria com utilizagdo de instrumento de
coleta de dados através de andlise bibliogréafica
e documental além da aplicacdo de
questionarios com questfes abertas. Métodos
estes compativeis com o tratamento dos dados
de forma qualiquantitativa, posto ter sido
oportunizado extrair dos documentos e
referencial consultado categorias de analise
para construcao e tabulagdo dos questionarios



aplicados. O universo da pesquisa se insere no
contexto das escolas municipais do municipio
de Pirpirituba, sendo aplicado um questionario
onde foi apresentado aos respondentes, por
acessibilidade, o tema da inser¢do da
informatizagdo na escola. A amostra se
concentrou em 15 docentes e 15 discentes de
01(uma) unidade escolar composta por uma
equipe educacional de 17 professores, destes,
11 atuando no Fundamental 1l e 6 na Educacao
de Jovens e Adultos, além de uma diretora
escolar, uma diretora adjunta e um agente
administrativo.

Escola  Municipal de  Ensino
Fundamental Deputado Humberto Lucena,
localizada no Centro de Pirpirituba, trabalha
com as turmas do Ensino Fundamental Il, de 6°
ao 9° ano, com aproximadamente 200 jovens
na faixa etaria de 11 a 16 anos, e turmas do
supletivo da Educacdo de Jovens e Adultos
(EJA), num total de 50 alunos maiores de 18
anos. O esforco metodolégico em fungdo da
atendimento aos objetivos pretendidos e a
problematica proposto foi idealizado para
conhecer melhor a realidade dos sujeitos
envolvidos de modo a apresentar resultados
como justificado no ambito de um trabalho de
pesquisa.

4. Resultados da pesquisa

Confira nos graficos a seguir a
representacao dos alunos:

Grafico 01 — Sexo dos alunos

H Sexo
masculino

m Sexo
feminino

Fonte: dados da pesquisa (2018)

No grafico 01 nota-se que do campo
amostral de 15 estudantes respondentes, todos
das trés turmas do 9° ano — Fundamental 11,
sendo 8 do sexo feminino e 7 do sexo
masculino, na faixa etaria de 14 a 16 anos.

Graéfico 02 — Uso em casa dos equipamentos de
informatica e comunicacéo
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OA‘
1

13
m Celular Smartphone
m Computador ou notebook
Tablet
Nenhuma das opcGes
m Outro

Fonte: dados da pesquisa (2018)

De acordo com o grafico 02, o
levantamento do total de 15 alunos
respondentes, 13 possuem aparelho celular
smartphone, com acesso a internet; apenas 1
possui computador de mesa ou notebook;
nenhum dos respondentes possuem tablet; 2
ndo possuem nenhum dos equipamentos
citados de tecnologia da informagdo e
comunicacdo; e 1 possui aparelho celular sem
acesso a internet.

Grafico 03 — Interesse dos alunos com a
informatizagdo da escola

1

m [nformagéo = Aulas de informética

Melhor aprendizado

Fonte: dados da pesquisa (2018)

No grafico 03, numa abordagem
descritiva, os alunos respondentes puderam
descrever 0s seus interesses proporcionados
pela informatizagdo na escola. Dos 15 alunos
respondentes, 10 destacaram uma melhor
informacdo como um bem proporcionado pelas
novas praticas adotadas com a implementacao



da informatizacdo, através da criacdo de
laboratorio de informatica; 10 caracterizaram o
projeto como algo que lhes proporcionem
melhor aprendizado, auxiliando nas demais
disciplinas; e 1 ponderou a importancia da
insercdo de aulas de informatica.

Confira nos graficos a seguir a
representacao dos professores:

Grafico 04 — Sexo dos professores

H Sexo
masculino

Sexo
feminino

12

Fonte: dados da pesquisa (2018)

Da amostra de 15 professores
respondentes da escola de Ensino Fundamental
Il e Educacdo de Jovens e Adultos (EJA),
destes, 12 sdo do sexo feminino e 3 do sexo
masculino, na faixa etaria de 36 a 56 anos,
ensinando  nos  diversos  componentes
curriculares: lingua portuguesa, produgédo
textual, lingua inglesa, matemética, historia,
geografia, ciéncias e artes.

Gréfico 5 — Pontos positivos da informatizacéo nas
praticas pedagégicas
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Melhor aprendizado
Acesso a internet
Melhor comunicacéo

mincluséo digital

Fonte: dados da pesquisa (2018)

A abordagem descritiva do
questionario, oportunizou aos professores
escrever em suas visbes as contribuigdes
transformadoras das préaticas pedagdgicas em
ambiente  escolar, proporcionadas pela
informatizacdo na escola. Da amostra de 15
respondentes, 5 defendem que a proposta
permite um melhor aprendizado nas mais
diversas areas de conhecimento; 5 trataram a
informacdo como grande conquista para 0s
alunos da rede publica, ja que, segundo eles, o0s
alunos em sua maioria ndo dispdem das
ferramentas (confirmado pelo questionario
aplicado aos alunos), sendo assim, através do
laboratério de informatica, eles terdo uma
formacdo e preparo que os tirara dessa
condicdo de ficar & margem da informagdo, e
uma oportunidade de estarem atualizados e
mais preparados para o futuro, ampliando as
possibilidades de conhecimento; 3 abordam a
inclusédo digital como beneficios para 0 campo
do trabalho e para a propria socializacdo dos
estudantes, deixando o aluno mais inteirado
com a modernidade numa era digital; 2
defendem que proporcionara maior e melhor
acesso a internet, e 1 fala que resultara uma
melhor  comunicagdo entre  alunos e
professores.

Gréfico 6 — Dificuldades da informatizacdo nas
praticas pedagdgicas

2 11‘4

H Falta de Profissional de informatica
Falta de estrutura
Falta de manutencdo

Fonte: Fonte: dados da pesquisa (2018)

Com a mesma abordagem empregada
em todos os questionamentos, foi possivel aos
professores puderam escreverem seus pontos
de vista acerca das dificuldades encontradas
nas praticas pedagdgicas com a criacdo de
laboratério de informética. Da amostra de 15



respondentes, 4 destacaram que a falta de
profissionais de informéatica é um fator
negativo, pois mesmo com a criagdo de um
laboratorio de informética é necessario ter o
acompanhamento de profissionais para dar o
suporte necessario e capacitar professores e
alunos; 2 elencaram a falta de estrutura e 2
citaram a mé qualidade da conexdo via internet
como fatores prejudiciais ao desenvolvimento
da proposta; 1 professor citou 0 mau uso dos
equipamentos como fator negativo, pois sendo
mal administrado por alunos e professores
podera dispersdo a atencdo das aulas; e 1 citou
a falta de manutengdo como algo prejudicial ao
desenvolver das mudangas com a
informatizagdo da escola municipal.

5 Ciclo de politicas para a informatizagéo
da escola

O ciclo de politicas permite ao gestor
compreender o processo de tomada de decisdes
nas politicas publicas, avaliando e refletindo
sobre melhorias e aperfeicoamentos sobre
determinadas situacfes. Sobre este ciclo, Rua
(2012, p. 35) pondera:

Nesse caso, as etapas
sdo compreendidas nédo
COMO um  Processo
linear, mas como uma
unidade contraditdria,
em que o0 ponto de
partida ndo esta
claramente definido e
as atividades de etapas
podem ocorrer
simultaneamente ou as
préprias etapas podem
apresentar-se  parcial-
mente superpostas.

Segue o Ciclo de Politicas proposto
para a implementacdo da inclusdo digital,
através da criagdo de laboratério de
informatica, na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Deputado Humberto Lucena em
Pirpirituba-PB:

| - Formacdo de uma agenda - a partir
da situacdo e necessidades reconhecidas para
melhorias estruturais e de formacdo; como a
aquisicdo de equipamentos, criacdo de
laboratério de informatica, suporte de
professores e técnicos de informética, e
capacitacdo de alunos e professores, sendo

estas mudangas transformadoras das préticas
pedag6gicas de ensino-aprendizado em
ambiente escolar;

Il - Formacdo das alternativas e
tomada de decisdes — ap6s a inclusdo do
problema na agenda e alguma analise, 0s atores
apresentam propostas para resolucdo. Essas
propostas devem incluir todos os envolvidos
(Prefeitura, Secretaria de Educacdo, Direcéo,
Conselhos e Corpo Docente), chegando a um
consenso por meio do didlogo, enxergando as
atuais limitacbes e quais as mudancas e
objetivos desejaveis com a informatizacdo em
ambiente escolar.

Il - Processo de tomada de decisdo —
com as todas as alternativas avaliadas, na
terceira fase se define qual sera o curso de acao
adotado. Sdo definidos os recursos e 0 prazo
temporal da acéo da politica

IV - Implementacéo — consiste em um
conjunto de decisbes a respeito da operacao
das rotinas executivas dos setores envolvidos,
de tal maneira que as decisdes inicialmente
tomadas deixam de ser apenas intencdes e
passam a ser intervengbes na realidade.
Normalmente, as intervencdes vém
acompanhadas do monitoramento, um
conjunto de procedimentos de apreciagdes dos
processos adotados, dos resultados
preliminares e do comportamento do ambiente.
Esse monitoramento ficara na responsabilidade
da Secretaria de Educacdo, que deverd buscar
programas educacionais, como 0S Vistos
anteriormente (Prolnfo), convénios, e mesmo
tracar o acompanhamento desde a etapa de
implementagdo até a supervisdo das praticas de
informatica na escola.

V - Avaliagdo - conjunto de
procedimentos de julgamento dos resultados.
Juntamente com o monitoramento, destina-se a
subsidiar as decisbes dos gestores quanto aos
ajustes necessarios para que os resultados
sejam obtidos.

O Ciclo de Politicas deve cumprir as
fungdes de promover e melhorar a cooperagao
entre os atores e constituir-se num programa
implementavel.



6 Consideractes finais

A abordagem deste trabalho consiste
em  desenvolver uma  proposta  de
informatizacdo na Escola Municipal de Ensino
Fundamental Deputado Humberto Lucena,
localizada na cidade de Pirpirituba-PB, através
da criacdo de laboratério de informética e
beneficiando a todos os atores envolvidos,
alunos e professores.

Como partes de um mundo
globalizado, a informacdo ganha destaque nas
areas sociais, culturais, educacionais, politicas
e econbmicas. As novas tecnologias da
informacdo e comunicagao estdo cada vez mais
presentes nas relagcbes modernas, pessoais e
profissionais. Nesse contexto, a inclusao
digital surge com o objetivo de combater a
marginalizacdo de algumas camadas sociais, e
permitir o desenvolvimento de agdes que lhe
oferecam  condicbes de autonomia e
habilidades para compreender e atuar na
sociedade informacional.

A insercdo da informatizagdo em
ambiente escolar se faz necessaria, e permite
mudancas nas esferas estruturais, pedagogicas
e politicas. Como sugestdo para obter o éxito
em sua aplicabilidade e operacionalidade,
temos o “Ciclo de Politicas” que permite aos
gestores compreender o processo de tomada de
decisbes nas politicas publicas, avaliando e
refletindo sobre necessidades,
aperfeicoamentos, melhorias e controle sobre
determinadas acOes e projetos.

Com isso, alguns fatores séo
imprescritiveis para que a proposta de
informatizag&o funcione de forma eficaz, como
a aquisicdo de equipamentos de tecnologias da
informacdo e comunicagd0, um espago com
estrutura necesséria, como a criagdo de um
laboratério de informatica, com assisténcia
técnica e profissionais da informética para
capacitar de forma continua alunos e
professores, permitindo uma vivéncia na Era
Digital, e proporcionando a inclusdo digital
efetiva inserida na vivéncia das préticas
pedagogicas.
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INSTITUTO
FEDERAL

Paraiba _
INSTITUTO FEDERAL DA PARAIBA

ESPECIALIZACAO EM GESTAO PUBLICA - EAD
JOAO PESSOA-PB

Caro (a) respondente, este questionario direcionado aos professores servira de
base para analise ao Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) referente a uma pesquisa
que propde a informatizagéo e incluséo digital dos alunos da Rede Municipal de Ensino
de Pirpirituba-PB, mais especificamente aos alunos da Escola Municipal Deputado

Humberto Lucena, de 6° ao 9° ano — Fundamental |1, de faixa etaria de 11 a 16 anos.
QUESTIONARIO:
1 - Sexo: ( ) Feminino ( ) Masculino

Idade:
Disciplina que leciona:

2 — Quais os pontos POSITIVOS e NEGATIVOS decorrentes da implantacdo de

informatizacdo na escola, através de laboratorio de informatica.




INSTITUTO
FEDERAL

Paraiba _
INSTITUTO FEDERAL DA PARAIBA

ESPECIALIZACAO EM GESTAO PUBLICA - EAD
JOAO PESSOA-PB

Caro (a) respondente, este questionario direcionado aos alunos servira de base
para analise ao Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) referente a uma pesquisa que
propde a informatizagdo e incluséo digital dos alunos da Rede Municipal de Ensino de
Pirpirituba-PB, mais especificamente aos alunos da Escola Municipal Deputado

Humberto Lucena, de 6° ao 9° ano — Fundamental |1, de faixa etaria de 11 a 16 anos.
QUESTIONARIO:
| —Sexo: ( ) Feminino ( ) Masculino

Idade:

Turma:

| — Em sua casa ha quais destes equipamentos de informética e comunicacgédo?

) Celular smartphone (com acesso a internet)
) Computador de mesa ou notebook

) Tablet

) Nenhuma das opc¢Ges anteriores

) Outro:

NN AN AN N

! — O que de bom o uso de computadores na escola pode proporcionar aos alunos?




