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RESUMO

O bioma Caatinga, localizado na regido semidrida do Brasil, € o tnico originalmente
brasileiro e apresenta uma heterogeneidade nas suas paisagens, contribuindo deste modo para
biodiversidade local. Entretanto, a Caatinga € uma das regides menos valorizadas e protegidas,
a qual, infelizmente, passa por um elevado grau de devastacdo e exploraciao devido, sobretudo
ao uso irregular de seus recursos naturais. Neste contexto, é de extrema importancia o papel
da escola no desenvolvimento de estratégias que estimulem os alunos a valorizar e conservar
a Caatinga a partir do ensino desse bioma nas aulas de Ciéncias no ensino fundamental e
médio. O presente trabalho tem como objetivo avaliar a utilizacdo de um tabuleiro didético no
ensino da Caatinga. A pesquisa foi desenvolvida com alunos do 6° ano do ensino fundamental
IT da Escola Municipal Carlos Alberto M. D. Sobreira, localizada no municipio de Princesa
Isabel, na Paraiba. Para tanto, realizou-se um estudo de natureza qualitativa, exploratdria e
descritiva, dividido em trés momentos: 1) visita a comunidade escolar, estabelecendo
agendamento para os proximos encontros; 2) constru¢do do tabuleiro junto aos alunos em sala
de aula; 3) aplicagdo do jogo resultando na pratica pedagdgica, onde houve o
acompanhamento e observacdo da vivéncia em sala de aula. De modo geral, os alunos
apresentaram pouco conhecimento sobre as caracteristicas, biodiversidade e conservagao do
bioma Caatinga. Mesmo assim, ao longo das atividades, ocorreu um envolvimento e
entusiasmo do alunado pela temadtica trabalhada, os quais participaram da constru¢do do
tabuleiro, tiraram dudvidas, trouxeram curiosidades, demostrando assim que estavam
interessados e aprendendo o assunto de forma leve e por meio da socializagdo. Portanto, é
possivel dizer que o desenvolvimento de préticas pedagdgicas como um jogo de tabuleiro
pode abordar diversos temas e contribuir para uma aprendizagem significativa dos alunos. Ao
mesmo tempo, estimulando o protagonismo dos discentes, o didlogo e a valorizagdo do bioma
que estdo inseridos.

Palavras-chaves: Ensino de Ciéncias; estratégias pedagdgicas; jogos didaticos; metodologias
ludicas.



ABSTRACT

The Caatinga biome, located in the semi-arid region of Brazil, is the only biome originally
Brazilian and presents heterogeneity in its landscapes, thus contributing to local biodiversity.
However, the Caatinga is one of the least valued and protected regions, which, unfortunately,
goes through a high degree of devastation and exploitation, mainly due to the irregular use of
its natural resources. In this context, the role of the school in the development of strategies
that encourage students to value and conserve the Caatinga from the teaching of this biome in
Science classes in elementary and high school is extremely important. The present work aims
to evaluate the use of a didactic board in the teaching of the Caatinga. The research was
developed with students from the 6th year of elementary school at Escola Municipal Carlos
Alberto M. D. Sobreira, located in the municipality of Princesa Isabel, in Paraiba. For this
purpose, a qualitative, exploratory and descriptive study was carried out, which consisted of
three moments: 1) visit to the school community, establishing scheduling for the next
meetings; 2) construction of the board with the students in the classroom; 3) application of the
game resulting in pedagogical practice, where there was monitoring and observation of the
experience in the classroom. In general, students showed little knowledge about the
characteristics, biodiversity and conservation of the Caatinga biome. Even so, throughout the
activities, there was an involvement and enthusiasm of the students for the theme worked,
which participated in the construction of the board, asked questions, brought curiosities, thus
demonstrating that they were interested and learning the subject in a light way and through
socialization. Therefore, it is possible to say that the development of pedagogical practices
such as a board game can address several topics and contribute to a significant learning of
students. At the same time, stimulating the protagonism of the students, the dialogue and the
appreciation of the biome they are inserted.

Keywords: Science teaching; pedagogics strategies; didactic games; ludic methodologies.
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1 INTRODUCAO

O ensino de Ciéncias € de suma importancia para o entendimento dos seres vivos e do
meio ambiente como um todo. Um dos temas agregados em Ciéncias € aquele que trata dos
biomas — os diferentes tipos presentes no Brasil e suas especificidades. Como no¢do do que é
um bioma, (VEROCAI 1997, p. 43) diz que pode ser definido como “A unidade biotica de
maior extensdo geografica, compreendendo varias comunidades em diferentes estdgios de
evolugdo, porém denominada de acordo com o tipo de vegetagdo dominante”. No Brasil, ha
seis biomas em seus territorios, sendo estes: bioma Amazonia, bioma Cerrado, bioma Mata
Atlantica, bioma Pantanal, bioma Pampa e o bimo Caatinga, além do Sistema Costeiro-
Marinho (BRASIL, 2019).

Entretanto, apenas o bioma Caatinga ocupa uma area de cerca de 844.453 quilémetros
quadrados no Nordeste, o equivalente a 11% do territério nacional e abriga uma grande
biodiversidade com mais de 3 mil espécies de fauna e flora (BRASIL, 2019). Contudo,
grandes perdas de espécies intrinsecas a essa regido estdo ocorrendo devido a degradacdo dos
recursos naturais, logo, hd uma necessidade de iniciativas para a sua conservacio (ARAUJ 0O;
SOUZA, 2011). Deste modo, a Caatinga precisa ser explorada em sala de aula, pois é a
realidade da populagdo brasileira, sobretudo, dos alunos da regido Nordeste e precisa ser um
contetido abordado de forma diferenciada nas turmas iniciais do fundamental II, pois ao
desenvolver este ensino o docente permite que os discentes relacionem os aspectos do bioma
seja histdricos, culturais e ambientais, trazendo a possibilidade dos estudantes darem um valor
significativo ao conteddo, fazendo conexdes dos conceitos aprendidos na teoria com o seu
proprio contexto regional.

No ensino de Ciéncias Bioldgicas os recursos educacionais modernos sdo de enorme
relevancia para incentivar e facilitar o processo de ensino-aprendizagem, considerando os
diversos conteddos com termos cientificos complexos que dificultam a compreensdao dos
assuntos e geram o desinteresse dos discentes na Educacdo Bdésica. Deste modo, fazer a
substituicdo de metodologias tradicionais por ferramentas diddticas e lidicas torna-se uma
forma eficiente para investigar o aluno na busca de despertar o conhecimento no ensino de
Ciéncias, de modo a aperfeicoar e contribuir para a qualidade das aulas (OLIVEIRA et al.,
2019). A utilizacao de recursos lddicos tais como desenhos, pinturas, colagem de figuras,
jogos lidicos em plataformas digitais e jogos diddticos preenchem lacunas existentes em
todas as matérias ensinadas, além de facilitar e melhorar a aprendizagem dos discentes

(AMORIM, 2013).



Os jogos didaticos sao ferramentas que podem auxiliar na fixa¢do e revisdo dos
conteddos propostos em sala de aula (CASAS et al., 2010), pois conforme, os Parametros
Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), € preciso estimular as atitudes e curiosidades,
respeito as diferencas e opinides, valorizacdo da vida, preservacdo do meio ambiente e
incentivo a coletividade, que sdo essenciais ao processo de ensino e aprendizagem. Ademais,
estes jogos diddticos sdo metodologias ativas pautadas no desenvolvimento do alunado, pois
fomentam a participagdo e a interagdo em sala de aula.

A utilizagdo de jogos diddticos no ensino fundamental torna-se importante, pois
estimula o desenvolvimento de aspectos cognitivos, da criatividade, da interacdo e concede a
capacidade aos estudantes de resolver problemas. Além disso, trabalhar o lddico na disciplina
de Ciéncias favorece e potencializa essas capacidades, propiciando ao alunado construg¢do do
conhecimento e de sua concep¢do do mundo (FERREIRA; SANTOS, 2019). Os jogos de
natureza tipo tabuleiro ja foram utilizados para abordar o assunto de citologia Ex. (ALMEIDA
et al., 2008) e botanica Ex. (PEREIRA et al., 2009), contudo, dentre os diversos contetidos
que a Biologia abrange, os biomas sdo os menos trabalhados em sala de aula, ainda que facam
parte do conteido programdtico do ensino fundamental (CANTO; ZACARIAS, 2009).

A atual realidade de ensino de Ciéncias na educagdo bdsica no municipio de Princesa
Isabel/PB mostra que o professor ainda segue com o modelo de ensino tradicionalista — uso
somente de lousa e livro diddtico —, uma vez que tornar os conteudos de Ciéncias mais
atraentes e significativos aos alunos tem se tornado um desafio aos professores desta
disciplina. Esse desafio se torna maior devido a necessidade do uso de termos cientificos que
precisam ser incluidos nas explicacdes dos assuntos, o que acaba dificultando o entendimento
do aluno. Desta forma, o aluno acaba optando por decorar sem conseguir realmente
compreender o que acaba de ser explicado, tornando a aprendizagem da disciplina de Ciéncias
desinteressante.

Assim, deparamo-nos com uma problematica pedagdgica que afeta o real aprendizado
nas salas de aula, sobretudo nos assuntos trabalhados no ensino de Ciéncias no nivel
fundamental. A partir disso, levanta-se entdo o seguinte questionamento: “A falta de
interesse do alunado pelo ensino do bioma Caatinga pode ser suprida pelo uso de jogos
didaticos?”. Pretende-se conduzir, entdo, um estudo prdtico para esclarecer se essa
metodologia ativa desperta o interesse do alunado em Ciéncias, adentrando na realidade
escolar local que, em geral, € de desinteresse desta disciplina.

Diante deste contexto, o presente trabalho tem como objetivo avaliar o uso de um jogo

didatico como recurso para o ensino do bioma Caatinga em uma turma do 6° ano da Escola
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Municipal Carlos Alberto Medeiros Duarte Sobreira, localizada em Princesa Isabel, Paraiba.
Com isto, foi proposto aos alunos um jogo de tabuleiro como um método alternativo de
ensino para o bioma Caatinga, possibilitando aos alunos a compreensdao sobre o bioma da
Caatinga favorecendo o processo de ensino-aprendizagem e promovendo uma aula

diferenciada, bem como a sensibiliza¢do para conservac¢do do bioma.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 O Bioma Caatinga: caracteristicas, degradacio e Educacio Ambiental (EA)

A palavra Caatinga tem origem indigena e significa Mata Branca referindo-se assim ao
seu aspecto apresentado em sua vegetacdo, principalmente durante o periodo de seca. Nesse
bioma € possivel encontrar uma biodiversidade que foi desenvolvida ao longo de geracdes
como resultado de inimeros processos adaptativos em resposta principalmente a escassez de
recursos hidricos (MAIA, 2004).

A Caatinga apresenta uma grande diversidade de organismos pertencentes a sua fauna
e flora, podemos entdo identificar diversos mecanismos de adaptacdo, que possibilitam sua
sobrevivéncia durante a escassez de chuvas e a temperatura elevada. Portanto, estas
especificidades deste bioma promove a formacdo de diversas espécies endémicas,
ocasionando o surgimento de uma das maiores riquezas da Caatinga (SCHISTEK, 2012).

Cerca de 27 milhdes de pessoas vivem dentro das limitacdes deste bioma e, a maioria,
carente e dependente dos recursos do bioma para sobreviver. A Caatinga tem um imenso
potencial para a conservacdo de servicos ambientais, uso sustentdvel e bioprospeccao. Esse
bioma engloba os estados de Alagoas, Bahia, Ceard, Maranhdo, Pernambuco, Paraiba, Rio
Grande do Norte, Piaui, Sergipe e o norte de Minas Gerais. Conforme o Ministério do Meio
Ambiente (2019), o bioma Caatinga abriga 178 espécies de mamiferos, 591 de aves, 177 de
répteis, 79 espécies de anfibios, 241 de peixes e 221 de abelhas, exibindo assim uma rica
biodiversidade.

O endemismo € uma caracteristica bastante presente no semidrido brasileiro, onde
podemos identificar mais de 300 espécies endémicas de vegetais e de animais hé cerca de 327
espécies também endémicas (exclusivas), entretanto, mesmo com esses numeros
significativos de endemismo, € preciso a producdo de material de cunho cientifico para uma
melhor divulgacdo do potencial cientifico e econdmico que podemos encontrar neste bioma

(DRUMOND, 2012).
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O conhecimento e a divulgacdo sobre o semidrido brasileiro é bastante escasso, e
conforme Seyffarth (2012), a Caatinga ndo recebe o seu devido valor porque ndo apresenta
um perfil de floresta, logo toda a populacdo acaba acreditando erroneamente que € uma regiao
pobre em recursos e que nio apresenta nenhuma beleza.

Entretanto, percebe-se que o territério onde estd localizada a Caatinga vem sofrendo
dano constante, como exemplo tem a degradacdo e a fragmentacdo nos habitats afetam de
forma direta as relagdes ecoldgicas ao local, e por consequéncia dessa acdo humana vérias
espécies endémicas sdo extintas, algumas adaptacdes sdo resultado de desenvolvimento das
geracOes passadas, assim uma mudanca brusca como desmatamento por qualquer fim que
seja, pode gerar um desequilibrio, levando a eliminagdo de diversas endémicas em seu nicho
ecoldgico (KILL, 2012).

Para controlar e diminuir a degradagdo ambiental é de suma importancia que a
populacdo comece a ter mudangas em suas atitudes e, segundo Layrargues (2009), a educacao
ambiental pode ser uma ferramenta para promover uma mudanca no comportamento social na
qual permite criar um pensamento ecoldgico, e que a partir do ambiente escolar podem-se
desenvolver agdes para que os alunos tenham o pensamento de preservar e conservar a
natureza.

A Educacdo Ambiental de acordo com a Politica Nacional de Educa¢do Ambiental —
PNEA, é um recurso que constréi valores sociais, dissemina conhecimento, estimula o
desenvolvimento de diversas habilidades e competéncias que permitem a conservacao e
preservacdo do meio-ambiente (BRASIL, 1999).

A prética da Educacdo Ambiental permite utilizar acdes para desenvolver no alunado
um pensamento ecolégico, construido a partir da integracdo entre diversas disciplinas, ou seja,
a interdisciplinaridade possibilita associar ao meio social as ciéncias naturais € por
consequéncia fomentar o desenvolvimento de principios como equidade, solidariedade e
sustentabilidade (LEFF, 2006).

Entdo essa mudancga de pensamento deve comegar pelo aluno, estimulando-o a fazer
descobertas, resolver situacdes problemas, ter curiosidade, de maneira geral uma
aprendizagem alicercada na investigacdo e descoberta. Entendendo assim que a observacdo,
experimentos, atividades préticas e lddicas proporcionam um maior envolvimento entre os

discentes ao contetido abordado pelo professor (PEREIRA, 2003).

2.2 Usos de jogos didaticos no processo educativo
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O contexto educacional atual requer que as escolas reavaliem suas praticas
pedagégicas e reorganizem os assuntos trabalhados de forma a abandonar aqueles que nao
apresentam mais significado e escolhendo temas que sejam relevantes para os alunos e que
possam influencid-los na intervengao de suas realidades (BORGES; LIMA, 2007).

O ensino de Ciéncias Bioldgicas enfrenta dois desafios principais: preparar os alunos
para que possam participar de debates em que o conhecimento bioldgico € indispensével e
promover o conhecimento que possa formar cidaddos criticos. E papel do professor
desenvolver habilidades para que os estudantes entendam qual a sua importancia no mundo
(CARVALHO; PACHECO; RODRIGUES, 2011).

De acordo com Krasilchik (2011, p.13) “[...] a biologia pode ser uma das disciplinas
mais relevantes e merecedoras da atencdo dos alunos, ou uma das disciplinas mais
insignificantes e pouco atraentes, dependendo do que for ensinado e de como isso for feito”.
Com base nisso, conclui-se que as metodologias aplicadas pelo(a) docente ditam se as aulas
dessa disciplina serdo ou ndo atraentes, significativas e produtivas, e se podem de fato
alcancar a atenc¢do e o interesse dos alunos em aprender.

Conforme Cabrera (2007), € importante utilizar metodologias diferenciadas que
possibilitem despertar o interesse dos alunos para os conteidos e contribuir para uma
mudanca na relacdo entre professor e aluno. Entre as metodologias alternativas pode-se citar
os jogos didaticos. Segundo Almeida (2004), alguns jogos podem ser feitos com o propdsito
de promover o acesso a aprendizagem de contetidos especificos como, por exemplo,
matematicos, linguisticos, cientificos, histéricos, fisicos, por exemplo. E além do mais
contribuem no desenvolvimento cognitivo, afetivo, social, fisico motor, linguistico e nos
valores sociais.

Para Miranda (2001), o jogo deve ser entendido como um dispositivo facilitador para a
crianga perceber os contetddos. J4 para Piaget (1978), a atividade lidica humana contribui para
o desenvolvimento porque propicia a concentracdo do individuo, a aquisicdo de regras, a
expressdo do imagindrio e a apropriacdo do conhecimento. Segundo Fortuna (2003, p.3),
“enquanto joga, o aluno desenvolve a iniciativa, a imaginacdo, o raciocinio, a memoria, a
atencdo, a curiosidade e o interesse, concentrando-se por longo tempo em uma atividade”.
Além disso, autores como Kishimoto (2011), Macedo (2005), Rau (2007), Antunes (2013)
garantem a relevancia do uso de jogos didaticos no processo de ensino. Moraes (2016) relata
que as novas estratégias de ensino sao inovadoras e alternativas, podendo causar impactos
importantes sobre as necessidades de aprendizagem dos estudantes.

A manipulagdo de jogos didaticos em sala de aula pode trazer indmeros beneficios
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contemplados pelo seu uso, desde estimular a curiosidade, facilitar a interacio entre os alunos
e, sobretudo, eficiéncia da aprendizagem (AMORIM, 2013). Porém, é essencial o saber do
fundamento do jogo para que seja aplicado como um método alternativo de ensino (ZUANON;
DINIZ; NASCIMENTO, 2010).

Sendo assim, jogos que abordam o assunto da Caatinga podem proporcionar aos
estudantes uma aprendizagem significativa levando os discentes ao desenvolvimento de uma
postura critica, com relacdo a preservacdo do bioma em que se encontram inseridos

(MEDEIROS; MIRANDA, 2011).

3 MATERIAL E METODOS

3.1 Caracterizacao do campo de pesquisa

As atividades do presente trabalho foram desenvolvidas na Escola Municipal Carlos
Alberto M. Duarte Sobreira, situada na Rua Antdonio Alexandre Medeiros Duarte Sobreira,
S/N, centro de Princesa Isabel — PB, CEP 58.755-000, CNPJ 01.937 774/0001-06, inserida na
microrregido da Serra do Teixeira (Figura 1). A escola oferta o Ensino Infantil, na etapa do
Ensino Fundamental I e II, ou seja, da 1° série ao 9° ano do Ensino Fundamental, nos turnos

da manha e da tarde e a noite é ofertada a modalidade de Ensino para Jovens e Adultos (EJA).

Figura 1 - Localizacdo de Princesa Isabel — PB

Fonte: IBGE (2022)

A Escola foi construida no ano de 1984, a sua denominacio se deu em homenagem a
um ilustre filho de Princesa Isabel, Carlos Alberto Medeiros Duarte Sobreira (Figura 2). Ao

ser inaugurada, contava com uma area de 1.870 m2, divididas em trés blocos interligados com
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os seguintes comodos: quatro salas de aula, diretoria e secretaria em uma mesma sala, galpao
para recreacdo, seis sanitarios € uma cantina. Em 2011, construiu-se uma sala para a
biblioteca e outra sala multifuncional. Em 2012 iniciou-se a constru¢do de mais quatro salas
de aula e uma quadra poliesportiva no terreno adquirido, que teve conclusdo no final do

referido ano.

Figura 2 - Entrada da Escola Municipal Carlos Alberto M. Duarte Sobreira

Fonte: princesa.pb.gov (2021)

Atualmente, ha cerca de 730 (setecentos e trinta) alunos matriculados, sendo estes da
regido urbana e rural de Princesa Isabel, compreendendo um total de 501 estudantes no
Ensino Fundamental II (Tabela 1). A equipe pedagdgica é constituida por 22 (vinte e dois)
professores que atuam em suas dreas especificas de formacdo. Além disso, possuem um
quadro de funciondrios que prestam os servigos necessdrios para o bom funcionamento da

referida escola.

Tabela 1. Dados referentes ao Ensino Fundamental II da Escola Carlos Alberto Medeiros Duarte Sobreira.

Ano de referéncia N° de turmas N° de alunos por turma
6° 5 147
7° 5 170
8° 3 87
9° 3 97
TOTAL 16 501

Fonte: Adaptado de Silva (2015).
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3.2 Caracterizacao do estudo

Este trabalho foi desenvolvido com o objetivo de produzir e de manipular um
tabuleiro didatico que favorecesse o processo de ensino-aprendizagem para abordar o bioma
Caatinga com uma turma de 30 (trinta) alunos do 6° ano da Escola Municipal Carlos Alberto
M. D. Sobreira, localizada no municipio de Princesa Isabel/PB.

A pesquisa tratou-se de um estudo de natureza qualitativa, exploratdria e descritiva. A
pesquisa qualitativa preocupa-se com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados,
centrando-se na compreensdo e explicacio dos fendmenos humanos e relacdes sociais
(GERHARDT; SILVEIRA, 2009). As pesquisas exploratdrias t€m o objetivo de proporcionar
uma maior familiaridade com o problema de estudo, com vistas de torna-lo explicito e/ou
contribuir com a hipétese (SELLTIZ et al., 1967, p.63). J4 uma pesquisa descritiva, tem o
enfoque de fazer uma andlise minuciosa que descreva seu objetivo de estudo, como, por
exemplo, populacdo, empresa, governo, educagcdo e situacdo-problema. Tais abordagens
metodolégicas apresentam vantagens e contribuicdes e, nesta circunstancia, as trés
abordagens puderam ser utilizadas como complementares.

Além disso, foi realizada uma pesquisa de campo, no qual foram estabelecidos trés
momentos para a execucao das acdes pedagdgicas em sala de aula com os estudantes: 1) visita
a comunidade escolar, estabelecendo agendamento para os préximos encontros, 2) constru¢ao
do tabuleiro junto aos alunos em sala de aula, e 3) aplicacdo do jogo resultando na pratica

pedagogica, no qual houve o acompanhamento e observagdo da vivéncia em sala de aula.

3.3 O jogo “Trilhando a Caatinga”

Primeiramente, foi iniciado o planejamento de um tabuleiro didatico que pudesse
acrescentar uma melhor compreensdo na aprendizagem dos alunos a respeito do conteudo
trabalhado. Deste modo, o tabuleiro proposto foi o recurso didatico central de todo o processo
de ensino-aprendizagem, sendo idealizado, produzido e aplicado com o objetivo de resultar
uma aprendizagem significativa mediante o assunto Caatinga.

O jogo didatico foi pensado de maneira sustentdvel, utilizando-se de materiais de
baixo custo e facil acesso. A base do tabuleiro foi planejada a partir de caixas de papelao e foi
utilizado um modelo produzido pela pesquisadora (Figura 3). Para a constru¢do do tabuleiro
foi utilizado 14pis de colorir, 14pis de contorno, tinta guache, pincel, desenhos impressos de

plantas e animais que retratassem o bioma (Apéndice A), tesoura, cola e tampas de pasta de
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dente. A dimensdo geral do tabuleiro ficou entre 50 cm x 77 cm com 32 (trinta e duas) casas
no total contando com a de “inicio” e “fim”, e os alunos tiveram livre espaco para producio
permitindo assim que estes criassem e fizessem parte do jogo atuando com as tampas de pasta
de dente como pedes, deste modo houve uma maior interacdo com o0 jogo.

As ilustragdes da trilha e do tabuleiro foram feitas pelos alunos de forma manual com
tintas e lapis de colorir e de contorno. Para o jogo também foram produzidos pela
pesquisadora cartdes-perguntas contendo 20 (vinte) perguntas e 05 (cinco) pegadinhas com a
finalidade de deixar o jogo ainda mais divertido, tais cartdes foram impressos em papel
envelope e trataram das caracteristicas, fauna, flora e conservacdo do respectivo bioma
Pensando nisto, nos cartdes-perguntas foram colocadas figuras para enaltecer o aspecto ludico

do jogo e que representassem o conteudo (Apéndice B).

Figura 3 — Modelo base de tabuleiro didético para o Jogo Trilhando a Caatinga.

Fonte: Arquivo pessoal (2022)

O desenvolvimento do jogo ao longo da aula se deu mediante as seguintes regras:

1) A turma foi dividida em 05 (cinco) grupos de 06 (seis) alunos;

2) Para saber quem iria comegar a jogar, os participantes do jogo, jogavam o dado e
comegava quem obtivesse 0 maior ndimero;

3) Depois de organizada a ordem de jogada de cada aluno, o primeiro da ordem
retirava um cartdo-pergunta e caso respondesse certo, lancava o dado e avangava as casas pelo
quantitativo apresentado no mesmo;

4) Caso o discente respondesse errado, o (a) professor (a) explicava a resposta certa e

o aluno teria que voltar a casa que estava antes;
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5) Venceria o jogo quem chegassem primeiro a casinha com o nome “Fim”, mas
mesmo apds haver um vencedor, os outros participantes teriam que continuar até que todos
completassem a trilha.

6) Por fim, todos os discentes concluiram o trajeto do jogo e como recompensa 0S
mesmos receberam uma lembrancinha como forma de agradecimento por terem participado

da dinamica do inicio ao fim.

3.4 Coleta e analise de dados

Dia 27/09/22: Primeiro contato com a turma do 6° ano da Escola Municipal Carlos
Alberto M. Duarte Sobreira, nesse encontro, foi possivel verificar quantos alunos ao todo a
turma possuia, apresentar a proposta de constru¢do do tabuleiro “Trilhando a Caatinga”, e
verificar se os alunos ja tinham um conhecimento prévio sobre o bioma Caatinga. Feito isto,
foi permitido estabelecer uma rela¢do inicial com os discentes e ja marcar os proximos
encontros.

Dia 10/10/22: Nesta etapa, houve a constru¢ido de 04 (quatro) tabuleiros construidos
pelos préprios alunos. Inicialmente, foi apresentado um tabuleiro como base (Figura 3) para
que o alunado tivesse uma nocao de como comegar, entretanto, foi explicado que estes
poderiam ficar a vontade para modificarem o que quiserem. Para tanto, os discentes foram
divididos em grupo e cada grupo recebeu o material adequado para a produgdo do jogo.

Dia 31/10/22: Ultima etapa, concretizacio da pratica pedagégica do projeto, nesse
ultimo encontro foi quando houve a aplicacdo do jogo de tabuleiro “Trilhando a Caatinga”.
Essa fase foi considerada de extrema importancia, visto que os alunos precisaram
compreender a dindmica do jogo e se atentarem nas perguntas dos cartdes, para assim
desenvolver seus conhecimentos sobre o bioma trabalhado. Depois de executado o jogo, e, a
fim de avaliar os conhecimentos dos alunos, houve um momento final com perguntas a

respeito do tema trabalhado e anotacdes de como foi o desenvolvimento dos alunos.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

No primeiro encontro, foi observado que os alunos nao possuiam um conhecimento
aprofundado sobre o bioma Caatinga, como por exemplo, ndo sabiam as principais

caracteristicas do bioma e o significado do seu nome, porém apresentaram-se muito
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receptivos a proposta de construcao e de desenvolvimento de uma nova metodologia didética,
sobretudo, por que os mesmos foram os responsdveis de tais atividades. Em conversa
informal com o docente da disciplina de Ciéncias, percebeu-se que o tema nao é trabalhado
com frequéncia em sala de aula, sendo abordado apenas em datas comemorativas. Por isso, €
importante se discutir a transversalidade e a interdisciplinaridade do Ensino de Ciéncias e da
Educacdo Ambiental no ensino fundamental, uma vez que o assunto sobre o bioma Caatinga
pode ser implementado em diversas disciplinas, como por exemplo, Geografia, Historia,
Portugués, Matematica, Artes dentre outras.

Atualmente, o processo ensino-aprendizagem deve ter cada vez mais ligacdes e
aplicabilidades do conhecimento interciéncias. Nesse contexto, o ensino interdisciplinar e
contextualizado a partir de aulas mais eficientes e atrativas consegue aproximar o conteido
escolar ao dia a dia do educando e, finalmente, contribuir para o desenvolvimento da
aprendizagem e incrementar o progresso na relacdo entre docente e educando (ELIAS;
RONQUIN, 2020). Ademais, a PNEA (Politica Nacional de Educacdo Ambiental) destaca o
carécter transversal e interdisciplinar, no qual a Educacdo Ambiental serd desenvolvida como
uma prdtica educativa integrada, continua e permanente em todos os niveis ¢ modalidades do
ensino formal (BRASIL, 1999).

Além disso, foi trabalhado em sala de aula 0 movimento maker, que significa em sua
esséncia, a potencialidade de metodologias didéticas onde o préprio aluno coloca a mao na
massa e desenvolve sua autonomia no processo de ensino-aprendizagem. Neste contexto, a
educacdo associada ao movimento maker € diferenciada em relacdo as aulas expositivas
porque nela os alunos adquirem as ferramentas necessdrias para compreender e aprimorar 0s
saberes recebidos em aulas tradicionais, ou seja, o discente aprende a aprender.

Ainda, € vélido considerar que os alunos participantes das atividades propostas
residem em uma regido da Caatinga, entdo se buscou retratar no jogo elementos da fauna e
flora que fazem parte do cotidiano dos estudantes. Deste modo, sem duvidas, foi possivel
trabalhar uma aprendizagem mais significativa, pois, um dos métodos mais eficientes de
ensino no cotidiano escolar é quando o (a) professor (a) trabalha o conteudo em cima da
realidade do alunado. Para tanto, foram os préprios discentes que fizeram os desenhos e
pinturas utilizados no jogo “Trilhando a Caatinga” resultando em uma montagem, contendo o

tema abordado, mostrando a realidade do bioma (Figuras 4 e 5).
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) ) ) Figura 5 — Alunos finalizando a montagem do
Figura 4 — Inicio da construgdo do jogo

tabuleiro.

Fonte: Arquivo pessoal (2022) Fonte: Arquivo pessoal (2022)

Na constru¢do dos tabuleiros, os alunos mostraram-se entusiasmados, proativos e
participativos, onde todos puderam contribuir no momento. No inicio, apenas um aluno ndo
participou da atividade, pois, segundo observagdes proprias, ele apresentava déficit cognitivo.
No entanto, vendo a participacdo dos colegas e, por iniciativa prépria, o aluno desenvolveu as
atividades de maneira coletiva. Dessa forma, observa-se que é importante realizar a inclusao
de todos os estudantes nas atividades desenvolvidas em sala de aula.

Segundo Rodrigues (2003), com a escola inclusiva, os alunos (todos os alunos) estao
na escola para aprender, participando e ndo se limitando apenas a presenca fisica, mas sim a
presenca ao grupo, de tal maneira que a crianga se sente pertencente a escola, espaco onde se
desenvolve. Deste modo, houve uma interacdo positiva entre todos os envolvidos, os 30
(trinta) estudantes da turma, os quais se apresentaram alegres e animados, interagindo uns
com os outros e se auxiliando conforme apareciam duvidas durante 0 momento da dindmica.

A participac@o dos alunos na construcdo e na manipula¢ido do jogo ocorreu de forma
dialdgica, evidenciando a importincia do conhecimento sobre as caracteristicas, fauna, flora e
formas de conservar a Caatinga, ou seja, no jogo foi possivel trabalhar todos os aspectos
necessarios para uma compreensdo completa sobre a Caatinga, como sua fauna, flora,
caracteristicas gerais e a importancia de sua conservacdo. E, diante deste sentido, em busca de
valorizacdo da Caatinga, Kindel (2012) ressalta que é importante, sobretudo, no contexto
escolar, que o educador e a institui¢do de ensino proporcionem atividades que despertem um
olhar de valorizacdo do bioma Caatinga.

Ao observar as reacdes dos alunos durante a atividade de elaboracdo dos tabuleiros

pode-se considerar que eles se mostraram interessados e atentos, fazendo perguntas a todo o
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momento sobre o conteddo abordado. No final da prética, e depois de finalizada a construcio
do jogo didatico, o nimero total de tabuleiros foi de 04 (quatro), sendo todos estes
confeccionados pelos alunos (Figura 6). Mesmo com um modelo base apresentado, os
estudantes puderam desenvolver sua autonomia e criatividade, construindo seus tabuleiros de
diferentes cores, formatos e desenhos.

Para Putton (2021) as atividades ludicas s@o muito mais que momentos divertidos,
mas sim, momentos de descoberta, constru¢cao e compreensao, que estimulam a liberdade de
expressdo pessoal, corporal e criagdo. Dessa forma, possibilitam a aquisicdo e o
desenvolvimento de aspectos importantes para a construcao da aprendizagem de uma forma
menos rigida, mais tranquila e prazerosa, possibilitando o alcance dos mais diversos niveis do

desenvolvimento.

Figura 6 — Tabuleiros construidos pelos alunos

Fonte: Arquivo pessoal (2022)

Durante a aplicacao do tabuleiro “Trilhando a Caatinga”, os alunos trouxessem tampas
de pasta de dente, que foram pintadas de diferentes cores, para usarem como os pedes, e estes
pudessem avancar a trilha (Figura 7 e 8). Percebeu-se que, ao longo da partida do jogo, os
alunos nio sabiam formular bem as respostas mediante as perguntas dos cartdes-perguntas,
mesmo assim foi perceptivel o esfor¢o destes para acertarem as perguntas dos cartdes € o
quanto estavam engajados para concluir o trajeto do jogo. Deste modo, a contextualizacdao
aliada a um jogo didético de tabuleiro pode corroborar para o ensino significativo, além de
aproximar os participantes na pratica pedagdgica com elementos esséncias na construcdo do
seu proprio conhecimento, levando os discentes a sensacao de pertencimento onde os préprios

puderam destacar o ambiente em que estao inseridos.
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Figura 7 — Aplicacdo dos jogos. Figura 8 — Aplicacdo dos jogos 2.

?‘\ N —

Fonte: Arquivo pessoal (2022) Fonte: Arquivo pessoal (2022)

Durante a dindmica do jogo, os estudantes atentarem-se as perguntas dos cartdes, ou
seja, neste momento que os alunos puderam desenvolver melhor os seus conhecimentos sobre
a Caatinga, exigindo dos estudantes um envolvimento e procura de novas descobertas e
informagdes, interacdo com os outros colegas, e possibilitando assim um ambiente agradédvel
em sala de aula, principalmente, para a propria construcio de seus saberes.

De modo geral, percebeu-se uma troca de saberes entre os alunos sobre a temaética,
resultando em um didlogo em sala de aula, onde a interag@o entre os alunos, pesquisadora e a
temdtica foi estabelecida, possibilitando a constru¢io de um conhecimento mais amplo
através da juncdo dos saberes trabalhados mediante a aplicacdo do tabuleiro.

Os estudantes mostraram-se muito curiosos, principalmente, em relagcdo a grande
biodiversidade da Caatinga, onde em alguns cartdes-perguntas os proprios tinham que citar
nomes de plantas e animais diferentes, apontando, sobretudo, que tal bioma estd presente em
seu cotidiano, nas plantas cultivadas por suas maes, nas paisagens vistas no trajeto até chegar
a escola, nos diferentes animais que veem no dia a dia, enfim que a Caatinga é a realidade
deles. Ainda, durante alguns momentos da partida do jogo, foi possivel observar o
conhecimento limitado que os discentes tinham sobre o bioma Caatinga, muitos retrataram o
bioma apenas como seco, com altas temperaturas e pobre de vegetacdo, sem levar em
consideracdo que na mesma regido também se tem presente outros biomas como a Mata
Atlantica.

Entretanto, no que se diz respeito as perguntas que levavam os alunos a refletirem
sobre a preservacdo e conservacdo da Caatinga, estes mencionaram algumas ameacas que
afetam o bioma e citaram algumas medidas preventivas (Quadro 1), como plantio de uma

arvore onde outra foi cortada, a proibicdo da caca, o controle das queimadas mesmo que
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sejam de maneira nao natural. Mais ainda, citaram as ameacgas que ocorrem perto de suas
casas, como as queimadas, dita por eles que sdo frequentes na regido, a caga ilegal, o
desmatamento. Tais apontamentos demonstram um resultado interessante a respeito da

concepgao dos alunos sobre a conservacio da Caatinga.

Quadro 1. Ameagas e medidas preventivas citadas pelos estudantes para Conservagdo do bioma Caatinga.

Ameacas Medidas preventivas
Queimadas Controle de queimadas
Caga ilegal Proibi¢ao da caca

Desmatamento Plantio de drvores

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

De acordo com o Ministério do Meio Ambiente (MMA, 2019), conservar a
biodiversidade ¢ um grande desafio, devido a necessidade de envolver todos os diferentes
setores da sociedade (governos, empresa, universidades, instituicdes ndo-governamentais e a
populacdo em geral) para a constru¢do de um planejamento adequado e agdes efetivas que
conduzam ao uso sustentdvel dos recursos naturais.

Sendo assim, é de suma importdncia o desenvolvimento de acdes que venham
fomentar a sensibilizacdo e conservacdo dos recursos de forma sustentdvel, a partir de
trabalhos com um foco informativo e educativo, voltados para o ambiente escolar e para a
comunidade fora da escola (SANTOS; SOUZA; MEDEIROS, 2015).

Ap6s os alunos finalizarem as partidas, ocorreu um fato curioso, onde estes tiveram
uma ideia de forma diferente para se jogar o tabuleiro. A ideia foi a seguinte: ao invés de
retirar uma das pegadinhas de maneira aleatdria, eles colocaram os cartdes de pegadinhas ja
em cima de uma das casas da trilha (Figura 8), assim, o que dependeria cair nas pegadinhas
seria 0 nuimero que tirasse no dado e a casa que caissem. Desta maneira, a atividade
desenvolvida apresentou-se como uma estratégia importante ao estimular a criatividade dos
alunos e suas percepcdes sobre um determinado conteddo.

Este conceito de jogo didatico € proposto como uma metodologia que possa
acrescentar aos discentes um complemento das aulas expositivas, sendo cuidadosamente
pensado, planejado e executado para que atinja os seus objetivos € ndo se torne apenas uma
diversdo, mas sim um instrumento de utilidade pedagégica, trazendo beneficios como
despertar o interesse pela disciplina e uma melhor compreensdao dos assuntos trabalhos. De
acordo com o que foi descrito por Bacich e Moran (2018), jogos de tabuleiro sdo ferramentas

importantes para uma educagdo inovadora, pois eles sdo estratégias de ensino que podem
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estimular os estudantes, colaborando para uma aprendizagem mais eficiente.

Com a utilizacdo do tabuleiro didatico, foi possivel apresentar o bioma Caatinga de
maneira interessante e divertida, capaz de conscientizar e trazer conhecimentos importantes
sobre o mesmo. Sendo assim, pode-se considerar que o jogo trouxe beneficios como uma
interagcdo positiva entre todos os envolvidos, um ambiente de sala de aula alegre, além disso,
os alunos se mostraram concentrados e participativos, € auxiliando-se conforme surgiam
duavidas sobre o assunto. Fazendo o uso do jogo didatico e deixando um pouco de lado o
tradicionalismo, foi possivel possibilitar ao aluno uma aprendizagem e compreensao melhor
do que estava sendo explicado em sala de aula e ndo somente desenvolver uma memoriza¢ao
do contetido a fim de uma aprovagdo, mas sim uma assimilacdo significativa.

Na proposta da Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL, 2016), os
conhecimentos tratados no ensino de Ciéncias Bioldgicas ndo devem estar pautados na
memorizagdo de termos técnicos e, simplesmente, a aprendizagem fragmentada em conceitos
biolégicos. A BNCC defende que essas abordagens proporcionem aos alunos uma visao
completa da Biologia e sua fungio como disciplina. E importante perceber também que a
descri¢do de estruturas, nomes cientificos, grupos de organismos, e tabelas ndo devem ser
tratados como nomes que devem ser apenas memorizados, € sim como uma ferramenta para
promover a compreensao dos principios bioldgicos.

Portanto, o jogo de tabuleiro “Trilhando a Caatinga”, de baixo custo e de simples
aplicacdo, demonstrou-se ser uma 6tima metodologia para ser utilizada no ensino do bioma
Caatinga, além de favorecer a interacao e participacao entre os alunos, tornando o processo de
ensino-aprendizagem prazeroso e significativo para professores e, sobretudo, alunos, que siao

os protagonistas deste processo.

5 CONSIDERA COES FINAIS

A proposta do jogo “Trilhando a Caatinga” possibilitou entender a concepgao dos
alunos sobre o bioma Caatinga, meio ambiente ao qual estdo inseridos, fortalecendo a
relevancia da utilizacdo de estratégias metodoldgicas para o processo de ensino-aprendizagem
de contetdos sobre a temdtica ambiental no ensino de Ciéncias na etapa do Fundamental II,
construindo um aprofundamento de conceitos relevantes, através da esséncia do lddico na
abordagem pedagdgica em sala de aula, resultando assim uma aprendizagem significativa.

Através desta pesquisa, foi possivel trabalhar a desmistificagdo de conhecimentos

populares que ndo representam a Caatinga, como por exemplo, que é um bioma pobre em
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vegetacdo e que apenas apresenta um aspecto seco e sem vida, quando na verdade, o bioma
também apresenta em uma parte do ano outro aspecto, e assim foi possivel desenvolver outra
concepgdo e um novo olhar mais significativo trabalhado em cima do cotidiano do estudante.
Deste modo, o uso do jogo favoreceu o interesse dos alunos em conhecer melhor a regidao em
que habitam e possibilitou aos mesmos a compreensao do seu papel como integrantes desse
espaco, além da conservacdo. Neste contexto, é possivel afirmar que a manipulacdo do jogo
de tabuleiro como estratégia metodoldgica para a abordagem da biodiversidade e conservacao
da Caatinga mostrou ser eficiente na aprendizagem e no ensino.

Por fim, fica notéria a importancia da utilizacdo do lidico pelos professores como
alternativa metodoldgica mais prazerosa e dindmica que favorece tanto o processo de ensino-
aprendizagem nas atividades escolares. Por intermédio de jogos e brincadeiras os alunos
podem desenvolver-se de forma integral, contribuindo para o desenvolvimento de suas
habilidades, além de fugir da aula tedrica tradicional e trazer novos interesses sobre o0s

conteudos abordados em sala de aula.
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APENDICE A — DESENHOS IMPRESSOS PARA COLORIR (FAUNA E FLORA DA
CAATINGA)




APENDICE B — CARTOES-PERGUNTAS

f 0 MANDACARU DA FRUTOS? i

SE SIM, ELE E COMESTIVEL?

¥

1\

a QUAL IMPORTANCIA DA
CAATINGA?

(QUAJ_ADM:EFEH{A ENTRE RIO ‘\‘
INTERMITENTE E RIO PERENE?

¥

( CACA, QUEIMADAS E N
DESMATAMENTO AMEACAM A
CAATINGA? SE SIM, POR QUE?

=
"';. aa i " ,q:i!‘

\. J

r A CAATINGA SOFRE GRANDE \
RISCO DE DESAPARECER,
EXPLIQUE O POR QUE?

( VOCE SABIA QUE A CAATINGA 1\
TEM UMA GRANDE RIQUEZA DE
BIODIVERSIDADE?

r QUAIS AS CORES DA COBRA
CORAL?

- J

( CITE O NOME DE UM RIO
ENCONTRADO NA CAATINGA

b N

O QUE FEZ A CAATINGA SER
UNICA?

8

A

S/

(- 0 QUE SIGNIFICA ESPECIE N
EMDEMICA?

¥
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QUAL O UNICO BIOMA O QUE SIGNIFICA A PALAVRA EM QUAIS ESTADOS A

ORIGINALMENTE BRASILEIRO? CAATINGA? CAATINGA ESTAR
LOCALIZADA?
, © (6*@
N J |\ 2
\ .
PASSE A VEZ! VOLTE 3 (TRES) CASAS! VOLTE PARA O INiCIO!

JOGUE O DADO NOVAMENTE! VOLTE 1 (UMA) CASA! QUAL CLIMA E O MAIS
PREDOMINANTE NO BIOMA DA
CAATINGA?
QUAL A COR DO MANDACARU? CITE UMA ESPECIE DE PASSARO EM QUAL REGIAO ESTA
ENCOTRADO NA CAATINGA? LOCALIZADA A CAATINGA?

ELE POSSUI ESPINHOS?
Ve 7>\. j ; ‘-; :
St
'S

QUAIS AS CARACTERISTICAS DO CITE TRES ESPECIES DE PLANTAS QUAL A COR DA FLOR DO YPE
TATU BOLA? DA CAATINGA NA PRACA DA ESTRELA?

- °9
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