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RESUMO

Com o aumento da ocorréncia de animais de estimacao desaparecidos é necessario
fornecer uma proposta de solugao para auxiliar seus donos na localizagédo e devolugéo
em seguranca de seus animais perdidos. Este trabalho tem como objetivo desenvolver
uma aplicacéao que visa facilitar a busca e o salvamento de animais de estimacgao perdi-
dos. A aplicagao permitira aos utilizadores registrar informacdes detalhadas sobre os
seus animais de estimacao, incluindo caracteristicas fisicas, fotografias e identificagao.
Utilizando recursos de geolocalizacao, o aplicativo marca a ultima localizacao conhe-
cida do animal desaparecido e disponibiliza essa informagédo para outros usuarios,
possibilitando a colabora¢ao na busca. Este trabalho busca contribuir como referéncia
para uma possivel resolugcao de um problema significativo, fornecendo uma solugao
tecnolégica acessivel e eficaz para auxiliar no resgate de animais domésticos desapa-
recidos. A proposta da aplicagdo incentiva a colabora¢éo da comunidade e aumenta as
hipdteses de sucesso nas operagdes de busca e salvamento, promovendo a seguranga
e 0 bem-estar dos animais de companhia.

Palavras-chave: Colaborac4o. ReactJs. PostgreSQL. NodedJs. Geolocalizag&o.



ABSTRACT

With the increasing occurrence of missing pets it is necessary to provide a solution
proposal to assist owners in locating and safely returning their lost animals. This project
aims to develop a mobile application that aims to facilitate the search and rescue of lost
pets. The application will allow users to register detailed information about their pets,
including physical characteristics, photographs, and identification. Using geolocation
resources, the app marks the last known location of the missing animal and provides
this information to other users, enabling collaboration in the search. This work seeks to
contribute as a reference for a possible resolution of a significant problem, providing
an accessible and effective technological solution to assist in the rescue of missing
pets. The application proposal encourages community collaboration and increases
the chances of success in search and rescue operations, promoting the safety and
well-being of companion animals.

Keywords: Collaboration. ReactJs. PostgreSQL. NodedJs. Geolocation.
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1 INTRODUCAO

1.1 CONTEXTO

No Brasil e no mundo, em uma parcela significativa de lares, existem animais
domésticos ou pets, sdo considerados um membro da familia como qualquer outro. De
acordo com o Censo Pet IPB de 2021, o Brasil fechou o ano com um arredondamento
de 149,6 milhdes de animais domesticados, liderados pelos cées (39%), seguido de
aves (27,5%), gatos (18,2%), peixes (14%), pequenos mamiferos e répteis (1,3%).

O cativo e apreciacao para tais seres € tao alta, que alguns tém até seus
proprios documentos com nome, sobrenome dos seus tutores e foto. Com isso, percebe-
se que os cuidados de saude, higiene, alimentacdo e medicamentos veterinarios
influenciam de maneira direta no Produto Interno Bruto (PIB) brasileiro? por até 0.36%,
estando frente a frente com outros setores.

Apesar dos numeros supracitados, existe um grande montante de animais
abandonados. Tal situacéo € bem comum desde muito cedo, em um levantamento reali-
zado em 2013 publicado pela Organizacao Mundial da Saude (OMS, 2013), estima-se
que no Brasil, 30 milhdes de animais estejam em situagdo de desamparo, precisando
ser resgatados ou encontrados pelos seus donos, Organizacao Nao Governamen-
tal(ONG’s) ou canis municipais, passando por necessidades basicas, como fome e
sede, além da falta de seguranga, sendo vitimas de acidentes de transitos, ataques
de outros animais, além da superpopulacédo que leva a disseminagao de doencas e
problemas ao meio ambiente.

Além disso, uma estratégia para auxiliar os proprietarios a encontrar seus
animais perdidos poderia ser por meio de uma plataforma digital dedicada. Essa
ferramenta facilitaria a conexao entre os donos de animais que estdo perdidos e
aqueles que os encontraram. Além disso, poderia fornecer recursos como cadastros de
animais perdidos, compartilhamento de informagdes e até mesmo a possibilidade de
incentivar a devolugédo segura dos animais aos seus lares. Essa abordagem visa nao sé
a reunir os animais perdidos com seus donos, mas também a mobilizar a comunidade
em apoio a essa causa importante.

' Censo Pet IPB, 2021 - Disponivel na URL: <https:/institutopetbrasil.com/fique-por-dentro/
amor-pelos-animais-impulsiona-os-negocios-2-2/> e acessado em 20/05/2023

2 PIB Pet, 2023 - Disponivel na URL: <https://sebrae.com.br/sites/
PortalSebrae/ufs/al/artigos/crescimento-do-mercado-pet-e-oportunidade-de-negocio,
021731b7fe057810VgnVCM1000001b00320aRCRD> e acessado em 20/05/2023


https://institutopetbrasil.com/fique-por-dentro/amor-pelos-animais-impulsiona-os-negocios-2-2/
https://institutopetbrasil.com/fique-por-dentro/amor-pelos-animais-impulsiona-os-negocios-2-2/
https://sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/ufs/al/artigos/crescimento-do-mercado-pet-e-oportunidade-de-negocio,021731b7fe057810VgnVCM1000001b00320aRCRD
https://sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/ufs/al/artigos/crescimento-do-mercado-pet-e-oportunidade-de-negocio,021731b7fe057810VgnVCM1000001b00320aRCRD
https://sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/ufs/al/artigos/crescimento-do-mercado-pet-e-oportunidade-de-negocio,021731b7fe057810VgnVCM1000001b00320aRCRD
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Por fim, é de suma importancia aumentarmos a conscientizacao e responsabili-
dade social desde a posse do animal até os cuidados com alimentacéo, seguranca e
bons tratos.

1.2 PROBLEMATICA

O desaparecimento de animais € algo relativamente comum, seja por fuga do
pet de casa ou em alguma viagem. Segundo o artigo de (TANGSRIPAIROJ et al., 2018),
os indices de animais em situacdo de rua aumentam consideravelmente no decorrer do
tempo, além da sobrecarga em abrigos e ONGs. Comumente utilizadas na tentativa de
encontrar animais desaparecidos as redes sociais se mostram deficitarias em termos
de ferramentas ou recursos especializados para esse tipo de agao, fazendo com que
grande parte das informagdes nao sejam apresentadas ou estruturadas de maneira
adequada. De acordo com a matéria do site Meon? utilizando depoimentos de tutores
que perderam seus animais de estimacéao, declararam que por falta de um canal de
divulgagao apropriado ou qualquer sistema que for, as informagdes sobre os seus pets
muitas vezes sao perdidas.

1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Geral

O objetivo geral deste trabalho é construir uma aplicagdo que auxilie na busca
e resgate de animais desaparecidos de maneira colaborativa.
1.3.2 Especificos

Os objetivos especificos para este trabalho ser desenvolvido, serdo descritos a
sequir:

Avaliar as funcionalidades de sistemas desenvolvidos que entregam uma proposta
similar;

» Realizar uma pesquisa identificando possiveis principais causas para o desapare-
cimento;

» Realizar um levantamento de requisitos baseado nas idéias da avaliacao de
funcionalidades e conversas com potenciais stakeholders;

Prototipar e projetar a proposta de aplicacdo com base nos requisitos;

S (BELLO, 2022) - Disponivel na URL <ttps:/www.meon.com.br/noticias/rmvale/
sem-canal-oficial-pessoas-recorrem-as-redes-sociais-para-anunciar-pets-perdidos> e aces-
sado em 20/05/2023


ttps://www.meon.com.br/noticias/rmvale/sem- canal-oficial-pessoas-recorrem-as-redes-sociais-para-anunciar-pets-perdidos
ttps://www.meon.com.br/noticias/rmvale/sem- canal-oficial-pessoas-recorrem-as-redes-sociais-para-anunciar-pets-perdidos

17

* Implementar a proposta.

1.4 TRABALHOS RELACIONADOS

Para a realizacao deste trabalho, foi necessario a busca e selecao de tipos de
materiais que propunham objetivos correlacionados ao tema abordado. Logo abaixo
podem ser observados os tépicos essenciais para a validacao de filtragem para a
pesquisa de conteudo desenvolvido.

1.4.1 Processo de busca

A fim da construcao deste trabalho, foi definido o tema geral como “a busca e
resgate de animais desaparecidos”. Para a realizagéo da busca, foi utilizado o Google
Académico, que é uma plataforma de pesquisa avangada, usando as seguintes palavras-

chave: “sistema de busca de animais desaparecidos”, “aplicacées mobile para ajuda de
animais abandonados”, “application help pet lost” e “application of pet adoption”.

1.4.2 Processo de selecao

A selegéao dos trabalhos se deu de acordo com os seguintes critérios: (1) O
sistema encontrado é sobre auxilio de busca e resgate de animais? (2) O sistema
encontrado é baseado em geolocalizacao? (3) O sistema encontrado prové colaboragcao
entre 0os seus usuarios?

Ao final, com base nos filtros de selecéo, temos 3 trabalhos:

» FugaPet-Rotas: Um algoritmo inteligente para recomendagao de rotas visando
buscar animais desaparecidos, (SOUZA et al., 2022)

» Bokk Meow: A Mobile Application for Finding and tracking pets, (TANGSRIPAIROJ
et al., 2018)

» Mobile Application of Pet Adoption System, (MAGDUM et al., 2023)

1.4.3 Detalhamento de cada um deles

A sugestao de (SOUZA et al., 2022), tem como obijetivo auxiliar os tutores a
encontrar os seus animais desaparecidos, mas com a ajuda de um algoritmo inteligente
que recomenda possiveis caminhos via mapa de rotas que possam facilitar o encontro
dos bichos de estimagao aos seus devidos donos.

Ja a proposta de (TANGSRIPAIROJ et al., 2018), é auxiliar os donos de animais
de estimacao para encontrar seus pets que se perderam durante viagens e cuidar dos
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animais, caso estejam doentes ou machucados. Eles utilizam principalmente uso de
coleiras com Sistema de Posicionamento Global (GPS) que faziam grande parte do
roteamento do trajeto percorrido pelos animais, além da forma de fotos para ter uma
interacao entre quem "procurava"os bichos, as organizacoes e outros usuarios.

Por fim, no trabalho de (MAGDUM et al., 2023), ele tem como objetivo facilitar
a adogéao de animais de rua e os processos de adoc¢ao que geralmente sdo demorados
e cansativos. Eles trouxeram a utilizagcdo de chats para fazer uma comunicagdo mais
rapida entre as pessoas que desejam adotar e as instituicdes ou organizacdes que
estejam envolvidas, além do uso de feeds ou fluxo de conteudo na tela principal com
0s animais.

A recomendacao de mapeamento com pontos geograficos € de uma area
abrangente e amplamente estudada, por esse motivo, existem diversas aplicagcoes e
estudos recentes mostrando estratégias bem-sucedidas. O artigo do Book meow* é um
dos principais guias para o Help MiAu, pois ele tras um tipo de mapeamento baseado
em localizagbes providos pelas coleiras. A seguir, temos 0 quadro comparativo das
principais funcionalidades:

Quadro 1 — Quadro comparativo de fungoes

Mobile
Trabalhos / Application :
Funcionadades Bokk Meow | FugaPet-Rotas of Pet Help Miau
Adoption
_Algqutmo Né&o Sim N&o N&o
inteligente
Cadastro de Sim Sim Sim Sim
animais
Chat Sim N&o Sim Sim
Feedbacks dos N&o N&o Néo sim
animais
Geolocalizagao Sim Sim Nao Sim

Fonte: Elaborado pelo autora (2024)

1.5 ORGANIZACAO DO TRABALHO

As informacdes deste documento estao disponiveis da seguinte forma: No Ca-
pitulo 2, temos o referencial teérico abordando os sistemas colaborativos. No Capitulo 3
pela metodologia aplicada com o cronograma de atividades. No Capitulo 4, a proposta

4 (TANGSRIPAIROJ et al., 2018)
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de solucgao, levantamento de requisitos, ou seja, itens importantes para a aplicacéao
funcionar de forma que encubra a solucéo, os protétipos do sistema e como eles se
relacionam com o0s requisitos supracitados, a arquitetura ilustrada, as tecnologias que
foram utilizadas e os resultados. Por fim, no Capitulo 5, as consideragdes finais do
trabalho apresentado.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 SISTEMAS COLABORATIVOS

Conforme destacado no modelo de (PIMENTEL et al., 2006), junto ao trabalho
de (FUKS et al., 2011), a colaboracao é formada por uma dindmica complexa entre
comunicacao, coordenacao e cooperacao. Cada um desempenha uma fungéo impor-
tante na criagdo e funcionamento de uma aplicacdo colaborativa. Esses conceitos
sao essenciais em amplos contextos e tem uso e praticas que moldam o ambiente de
trabalho colaborativo.

Primeiramente, a comunicagéo envolve a troca de informagdes entre membros
de uma organizacdo. Esta comunicacédo pode se manifestar de varias formas, desde
conversas simples de mensagens de texto até reunides virtuais e videoconferéncias.
No campo de desenvolvimento de software, a comunicagao eficaz € crucial para manter
e garantir o alinhamento dos membros da equipe aos objetivos do projeto.

A coordenacao é enfatizada como a habilidade de gerenciar pessoas, atividades
e recursos de maneira harmoniosa. O que nos leva a criagdo e manutengdo de uma
estrutura organizacional facilitando a distribuicao de informacgdes eficientes para as
tarefas, definicdo de prazos e acompanhamento do progresso.

Finalmente, a cooperacao, que atua no contexto de operagdes compartilhadas
em espaco colaborativos. Isso implica ao trabalho conjunto, um ambiente comum para
realizagOes de tarefas especificas, como desenvolvimento colaborativo. Esse conceito
¢ facilitado por meio de plataformas e ferramentas digitais, proporcionando um espaco
acolhedor e de colaboragao transparente.

Em resumo, uma aplicacéo colaborativa é construida sobre camadas inter-
dependentes de comunicacao, coordenacao e cooperacao, com aplicacoes praticas
evidentes em diversos contextos. Esses elementos séo intrinsecos ao desenvolvimento
continuo de novas versdes e processos de um software.
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3 METODOLOGIA

Para o desenvolvimento da ferramenta final, inicialmente, foi realizado um
levantamento sobre o0 conceito e as principais causas dos desaparecimentos dos
animais, seguido pela comunicagdo com potenciais usuarios reais para entender suas
necessidades e expectativas.

Apébs essa fase inicial, foi realizada uma pesquisa detalhada sobre as tec-
nologias e frameworks disponiveis que atendiam as demandas e escopo do projeto.
Com base nessa pesquisa, foram definidos os requisitos necessarios para atender as
necessidades identificadas pelos usuarios, observando trabalhos relacionados e suas
funcionalidades.

Em seguida, foi iniciado o desenvolvimento da ferramenta, cujo objetivo prin-
cipal é auxiliar no processo de busca dos animais. Esta ferramenta foi projetada e
implementada com base nos requisitos levantados, com foco em fornecer um auxilio
eficaz e intuitivo para facilitar a busca e resgaste dos pets.

3.1 CRONOGRAMA

Considerando que o trabalho esta relacionado ao desenvolvimento de um
produto, € possivel dividir as atividades em dois grupos distintos. O primeiro grupo
engloba as atividades relacionadas a execucao do Trabalho de Conclusdo de Curso, que
estao detalhadas na secao de cronograma das atividades A1, A2, A3 e A4. O segundo
grupo de atividades esta relacionado ao desenvolvimento do software como produto
gerado ao final deste trabalho, detalhadas na secao de cronograma das atividades A5,
A6, A7, A8 e A9. A seguir, temos o cronograma de atividades relacionadas a execucao
do TCC:

A1 - Elaborag¢ao do documento
Para esta atividade, foi elaborada a escrita do documento.
A2 - Identificagéo do problema

Nesta atividade, foi feito uma pesquisa para que seja realizada a identificacao
do problema para o trabalho.

A3 - Levantamento de trabalhos relacionados
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Para esta atividade, foi realizada uma pesquisa bibliografica de trabalhos relaci-
onados ao tema e problema identificados anteriormente.

A4 - Elaboragéo de proposta de solugéo

Com a identificacao do problema e levantamento de possiveis propostas, nesta
atividade foi feita uma filtragem e elaboracao de sugestao de solugao para o trabalho
em questao.

A5 - Levantamento de requisitos

Nesta atividade, o foco foi realizar o levantamento de requisitos que é basica-
mente um processo de compreensao e identificacdo das necessidades que o cliente
espera ser solucionado pelo sistema que sera desenvolvido, definindo a fungéo que o
software vai desempenhar.

A6 - Desenho de arquitetura

Ja para essa atividade, foi feito o desenho de arquitetura do software onde é
apresentado a estrutura e os componentes que fazem parte do sistema.

A7 - Prototipacao da interface

Aqui foi elaborada a prototipagao da interface, ou seja, a parte visual, para
termos uma validagdo de experiéncia ao usuario.

A8 - Modelagem do banco de dados

Nesta secao, foi produzido a modelagem de banco de dados que é o processo
de diagramacao de fluxo dos dados.

A9 - Implementagéo da proposta

E basicamente nesta atividade que o sistema foi desenvolvido, embasado no
levantamento de requisitos, desenho de arquitetura, prototipacdo e modelagem de
dados.
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4 APLICAGCAO PROPOSTA - HELPMIAU

Neste capitulo, sdo descritos os topicos importantes sobre o HelpMiAu, e tudo
gue envolve o seu desenvolvimento. Além disso, € possivel visualizar os principais
envolvidos no ciclo de vida da plataforma, seja utilizando o sistema, ou gerenciando o
mesmo. Por fim, estdo descritos os requisitos do sistema, possibilitando identificar quais
pontos serao implementados, além de pontos que, mesmo nao sendo implementados,
serdo de suma importancia para o desenvolvimento do software.

4.1 ANALISE DE REQUISITOS

4.1.1 Descricao da prioridade dos requisitos

« Alta: indica que o requisito € imprescindivel para o funcionamento do sistema.
Requisitos essenciais devem ser implementados desde as primeiras iteracdées do
desenvolvimento e construcao do sistema.

» Média: indica que o requisito ndo é essencial para o funcionamento do sistema,
contudo seu funcionamento, sem implementagéo do requisito, se torna insatisfato-
rio. Requisitos importantes devem ser implantados o mais rapido possivel, porém
nao impede que apenas parte do sistema seja implantada.

« Baixa: indica que o requisito ndo compromete as funcionalidades béasicas do
sistema, podendo funcionar de forma satisfatoria sem ele. Requisitos desejaveis
podem ser implantados por ultimo, sem comprometer o funcionamento do sistema.
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Cdédigo Nome Descri¢ao Prioridade
RFO1 Cadastro dos usuarios Para a identificac@o pessoal dos usuarios |ALTA
RFO2 Cadastro dos animais Para a |dept|f|cagao dos animais ALTA

desaparecidos
RFO03 Edicdo dos dados do usuario N ecessailo para atualizagao de ALTA
informag6es do dono do pet
REO4 Listagem de animais Parfa termos conhecimento dos animais que ALTA
estdo sendo procurados
Atualizacdo das dltimas. Checagem de possiveis locais que o animal
RFO5 localizagdes e informagdes do | ogieve ALTA
animal
REOG Filtragem por animal E;I:(rg de separacgdo entre tipos de animais e MEDIA
REO7 Explusao de postagem do Excluw a postagem do animal, caso tenha MEDIA
animal sido encontrado
REOS Notificagdo de avisos sobre Enviar notlflcagoe_s aos usuarios sobre BAIXA
Nnovos posts novos desaparecimentos
REO9 Cadastro de novo topico de En.V|ar. tépicos de assuntos correlados aos MEDIA
conversa animais
RF10 Exclusao de topicos Excl,w_r ° tOp'.CO de conversa, caso 0 MEDIA
usuario deseje
RE11 Listagem de t6picos P'ar.a 0S usudrios visualizem todos os MEDIA
tépicos cadastrados
RF12 g‘:)'i%%z de comentarios nos Para resolucao de diavidas no forum MEDIA

Fonte: Elaborado pelo autora (2023)

4.2 PROTOTIPOS

Para termos um melhor entendimento dos requisitos citados anteriormente,
foram desenvolvidos protétipos do sistema. De acordo com (ROSEMBERG et al., 2008),
um protétipo € uma representacao limitada de um design, a qual pode ser um esboco
em papel de uma tela ou conjunto de telas, uma “fotografia” eletrénica, uma simulagcéao
em video de uma tarefa, uma maquete tridimensional, de papel ou cartolina, ou um
simples conjunto de telas vinculadas por hyperlinks.
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A Figura 1 apresenta a tela de nova postagem. Nesta tela, o usuario pode
selecionar até 3 (trés) imagens do seu animal desaparecido, além de adicionar um
texto falando sobre o animal, o nome pelo qual é chamado, adicionar os filtros que
€ voltado para porte, tipo, entre outros e, por fim, marcar o ultimo local, onde o pet
foi visto. Preenchendo todos os campos e publicando a postagem, o usuario acabara
de “cadastrar” o seu animal na aplicacao. Vale ressaltar que foram desenvolvidos 15
protétipos® do sistema. Além disso, um detalhamento maior é feito na sec¢éo 4.5. E a
ferramenta gréfica utilizada para a prototipagao foi o Figma'. Para finalizar, alguns do
protétipos foram refatorados, para se adequar cada vez mais aos requisitos, aos com
titulos de "antigos"referem-se ao modelo anterior ao refinamento e o "novo", ao poés.

Figura 1 — Tela de Cadastro do Animal

Antigo Novo

Adicionar bichinho
Nova postagem

Fotos Fotos

(@) (@) @) (@) (@)

Descricéo .
Nome do animal

Text
Paulinha

Descricéo

Ultimo local visto
sare MU g WL Qirrs com Ela sumiu na semana passada |

Marisio Restaurante &7 s R T

& Fom v "y
i T .’ 0 Ultimo local visto
Selecione a Ultima localizacdo
Me
N Filtros

Filtros Selecione os filtros clicando aqui

Selecione os filtros clicando aqui

~ o Go)
A% G =

Fonte: Elaborado pelo autora (2023)

3 Disponivel em <https://www.figma.com/file/dTnScXkv4w8mLLbuVI11dX/TCC?type=design&node-id=
60-109&t=dfNMqYsDv4Xs17GA-0>
' Disponivel em: <https://www.figma.com/>


https://www.figma.com/file/dTnScXkv4w8mLLbuVI11dX/TCC?type=design&node-id=60-109&t=dfNMqYsDv4Xs17GA-0
https://www.figma.com/file/dTnScXkv4w8mLLbuVI11dX/TCC?type=design&node-id=60-109&t=dfNMqYsDv4Xs17GA-0
https://www.figma.com/
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4.3 ARQUITETURA

Nesta secao é descrita a estrutura geral do projeto, envolvendo tanto a parte
arquitetural, bem como a sua implementacéo. Para realizacéo, o sistema é um aplicativo
mobile que possibilita a divulgacao e visualizagao das publicacdes pela comunidade,
bem como a manutencéo de informagdes.

4.3.1 Representacao grafica da arquitetura

A Figura 2 apresenta a representacao da arquitetura proposta para o sistema.
Sao trés camadas: Aplicacédo, Apresentacao e Dados, e estdo representando as comu-
nicagao entre os elementos.

Figura 2 — Arquitetura

>
T
®
Aplicativo Mobile @
React Native S
)
“Q
i1
o
HT'II'PS
API Rest - NodeJs (Tyescript/Javascript)
Interagcao %’ o
: g i
Filtros R 8
'y =
o <
Reportes L. S..;
<
Listas L
=
©
. >
Tépicos 3
Y
o)
Base de dados g_
S (9]
PostgreSQL o

Fonte: Elaborado pelo autora (2023)

Avaliando a Figura 2 é possivel visualizar como a Application Program Interface
(API) do sistema utiliza o conceito de Representational State Transfer (REST), para
que haja uma distribuicdo das informagdes. O banco utilizado é o PostgreSQL 2,
avaliando a sua flexibilidade para manutencao das entidades do sistema. Além disso,

2 PostgreSQL, 2023 - Disponivel em: <https://www.postgresql.org/> e acessado em 20/06/2023


https://www.postgresql.org/
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o React Native® é a biblioteca utilizada para front-end, utilizando de seu conceito de
componentizagéo, para um desempenho melhor do front-end. Destarte, protocolo para
comunicacao entre APl e front-end é o Hyper Text Transfer Protocol Secure (HTTPS),
tendo em vista a sua vasta utilizagdo no mercado e comprovada eficacia.

4.4 DECISOES TECNICAS

4.4.1 Tecnologias

Para toda a criagdo da camada de apresentacgao, foi escolhido o React Native
como framework para todo o desenvolvimento da camada de apresenta¢ao ao usuario,
também é utilizado o Axios* como biblioteca para realizar a comunicagdo com a camada
de aplicagao por meio de requisicoes HTTP.

Ja para a camada de aplicacéo, as principais tecnologias escolhidas foram o
NodeJs®, Fastify® e Prisma’ . O Fastify € um framework web eficiente para Node.js. Ele
foi escolhido devido a sua alta performance e baixa sobrecarga, permitindo criar um
servidor web rapido e responsivo. Através dele, recursos como roteamento, validacao
de entrada e geracao automatica de documentacéo foram implementados.

Ja o PostgreSQL, foi o banco de dados relacional selecionado para armaze-
namento dos dados devido a sua confiabilidade, escalabilidade e riqueza de recursos,
garantindo uma integridade de dados e desempenho elevado.

Uma ferramenta baseada em Object-Relational Mapping (ORM) foi utilizada.
ORM é um conceito que se refere a técnica de mapeamento de objetos para estruturas
de banco de dados relacionais. O objetivo do ORM é facilitar a interagéo entre a camada
de aplicacdo (objetos) e a camada de persisténcia (banco de dados). Para simplificar a
comunicacao entre a aplicacao e o PostgreSQL, utilizaremos a biblioteca Prisma como
nossa ferramenta de ORM. Ele é uma camada de abstracao que mapeia os objetos e
suas relagbes em estruturas do banco de dados, facilitando o acesso e a manipulagéo
dos dados, permitindo que vocé defina modelos de dados no seu codigo, representando
as tabelas e relacionamentos do banco de dados, além de manipular esses modelos
de forma mais intuitiva e produtiva.

React Native, 2023 - Disponivel em: <https://reactnative.dev/> e acessado em 20/06/2023
Axios, 2023 - Disponivel em: <https://axios-http.com/> e acessado em 20/06/2023
Nodeds, 2023 - Disponivel em: <https://nodejs.org/en> e acessado em 20/06/2023
Fastify, 2023 - Disponivel em: <https://fastify.dev/> e acessado em 20/06/2023

Prisma, 2023 - Disponivel em: <https://www.prisma.io/> e acessado em 20/06/2023

N o o b~ W


https://reactnative.dev/
https://axios-http.com/
https://nodejs.org/en
https://fastify.dev/
https://www.prisma.io/
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4.5 RESULTADOS OBTIDOS

Nesta secao, teremos a exposicao da interface da aplicacdo, bem como sua
prévia associagao aos requisitos funcionais citados anteriormente (Quadro 2) e fungdes.

4.5.1 Interface da aplicacao

A Figura 3 mostra como o usuario deve fazer para que tenha acesso as
funcionalidades definidas na hierarquia. Para entrar no sistema seréa necessario informar
0 e-mail e a senha cadastrados no sistema.

Figura 3 — Tela de Login

Antigo Novo

i

g~

&

R

‘ Email }
Senha

‘ Senha }
Entrar

Né&o tem conta? Cadastre-se
@ Faga login com o Google

Né&o tem conta? Cadastre-se

Email

'S

'S

Fonte: Elaborado pelo autora (2023)

Ja Figura 4, caso o usuario nao tenha conta, sera preciso que realize o0 seu
cadastro, onde ha de-se preencher algumas informag¢des como: nome, e-mail e senha.
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Figura 4 — Tela de Cadastro

Antigo Novo
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I r

Fonte: Elaborado pelo autora (2023)

Partindo da informacao que o usuario queira editar parte dos seus dados, na
Figura 5, temos o perfil do usudrio, onde ele podera modificar seus aspectos como o
nome, telefone e nome(s) do(s) seu(s) pet(s). Além de poder sair ou fazer logout do
sistema.
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Figura 5 — Tela de Perfil

Antigo Novo

Perfil
HelpMiAu X

Mudar foto do perfil Kauanny Vieira

Nome

- kauannyvieira@email.com
Kauanny Vieira

Email (83)9 9978-1697

kauannyvieira@email.com
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Telefone
(83)9 9978-1697
Nome do Pet
Totd
Editar dados Editar dados [ Sair ]
Sair 00
[ ]
AN =

Fonte: Elaborado pelo autora (2023)

Na Figura 6, temos os animais cadastrados no sistema, sua organizagao se da
por meio de uma lista de coluna dupla, onde o usuario, pode eventualmente, filtrar os
animais através do seu nome ou pela tela de filtragem.
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Figura 6 — Tela de Listagem

Antigo
@ HelpMiau
‘ Pesquisar ‘ —
Text Text
Text Text
Text Text
Text Text
00
w © &

Novo

Bichinhos
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Pesquisar ’ —_—
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Ele desapareceu na... Por favor, sera que...

Jopter Mingual

Ela é décil e afetuosa... Nunca vi mais ele...

Fonte: Elaborado pelo autora (2023)

Antes de irmos diretamente para a tela de filtros, podemos entender como se da
a filtragem em si. De forma bem simples, a esquematizacao é tracada pela montagem
do objeto, que no caso, recebe um JSON, onde podemos realizar a "categorizacao"das
informagdes que estao salvas no cadastro do pet.

Esse trecho de cddigo é responsavel por filtrar os dados com base em um termo
de busca pelo nome do item e nos filtros selecionados. Primeiro, verifica se 0 nome do
item corresponde ao termo de busca, ignorando diferencas de maiusculas e mindsculas.
Em seguida, verifica-se o item corresponde a todos os filtros selecionados. Para cada
filtro selecionado, verifica se o valor selecionado esta presente nos filtros do item. Se
a chave do filtro ndo existir nos filtros do item, considera como nao correspondente.
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Se nenhum valor estiver selecionado para um filtro, ele nao sera aplicado. O resultado
final € um array de itens que correspondem ao termo de busca e a todos os filtros
selecionados, conforme o Algoritmo 1:

Algoritmo 1 — Funcao de filtros

—_

const filteredData = data.filter ((item) => {
// Filtro por termo de busca pelo nome

3 const searchTermMatch = item.nomePet.toLowerCase () .includes (
searchTerm.toLowerCase ()) ;

// Filtro pelos selecionados

const filterMatch = Object.entries (selectedFilters) .every(([key,

n

(62BN

values]) => {
6 if (!values || values.length === 0) {
7 // Nao aplicar filtro se nenhum valor estiver selecionado
8 return true;
9 }
10 // Verificar se a chave existe em ’filtros’
11 if (key in item.filtros) {
12 return values.some ((filterValue) => item.filtroslkey].
includes (filterValue)) ;
13 }
14 // Se a chave nao existe em ’filtros’, considerar como um nao
casamento ou que nao tem
15 return false;
16 1)
17 return searchTermMatch && filterMatch;

18 1)

Fonte: Elaborado pelo autora (2024)

Na Figura 7, é apresentada a tela de filtragem, na qual os usuarios podem
selecionar as caracteristicas do animal. Essas selecdes sdo enviadas a funcao de
selecao e atualizacao dos filtros, que € responsavel por gerenciar a escolha e selecao
dos filtros com base nas caracteristicas selecionadas pelos usuarios.
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Figura 7 — Tela de Filtragem
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Fonte: Elaborado pelo autora (2023)
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Ap6és selecionar os filtros, um objeto de JSON sera gerado para categorizar o

animal no seu cadastro. Veja o exemplo abaixo no Algoritmo 2:

Algoritmo 2 — Exemplo de JSON das categorias para o filtro

{
"Tipo": ["Gato"],
"Porte": ["Pequeno"],
"Pelo": ["Grande"],
"Cor": ["Duas cores"],
"FaseVida": ["Adulto"],
"Sexo": ["Macho"],

}

Fonte: Elaborado pelo autora (2024)
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E para que o modelo anterior seja produzido, existe uma funcéao que realiza
a atualizacao no proprio objeto. Essa fungéo atualiza um objeto de filtros com base
no nome da categoria e no valor selecionado. Ela verifica se a categoria esté vazia e
adiciona o valor selecionado. Se a categoria ja tiver um valor, ele sera substituido pelo
novo valor selecionado. Se o valor selecionado for o mesmo que ja esta na categoria,
ele sera removido. Além disso, ela também verifica o0 tamanho do objeto JSON e a
selecao dos filtros para garantir uma experiéncia de usuario consistente, assim, exposto
no Algoritmo 3:

Algoritmo 3 — Funcao de categorizacao

const handleSelect = (category: string, value: string) => {
setSelectedItems ( (prevSelectedItems) => {
// Cria uma copia do objeto de itens selecionados
const updatedSelectedItems = { ...prevSelectedItems };

// Verifica se a categoria ja foi selecionada e se o valor ja
esta presente nela
if (updatedSelectedItems[category] && updatedSelectedItems]|

category] .includes (value)) {
// Remove o valor da categoria se Jja estiver presente
updatedSelectedItems [category] = updatedSelectedItems |
category].filter (item => item !== value);
} else {
// Adiciona o valor a categoria correspondente
updatedSelectedItems |[category] = [value];

}

// Atualiza o numero de categorias preenchidas

const editNumber = Object.keys (updatedSelectedItems) .filter (key
=> updatedSelectedItems[key].length > 0).length;

// Define o novo numero de categorias preenchidas

setEditNumber (editNumber) ;

// Retorna o objeto de itens selecionados atualizado

return updatedSelectedItems;

}) i
}i

Fonte: Elaborado pelo autora (2024)

A Figura 8 apresenta a tela da postagem feita pelo usuario. Nela, podemos ter a
interacao entre usuarios, além de termos as imagens do pet, seu nome, sua descri¢cao
e ultimo local visto. Por fim, uma parte da tela permite que os clientes deixem alguma
atualizacao ou mensagem significativa relacionada ao animal. Ao lado esquerdo, temos
a vista de postagem que néao foi feita pelo usuario e no lado direito, uma que foi, nisso,
existe a possibilidade da exclusao da postagem.
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Figura 8 — Tela de Postagem do Animal
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Fonte: Elaborado pelo autora (2023)

E para finalizar, a Figura 9, com a exclusédo da postagem pelo usuario que o
criou. O componente é chamado ao apertar o botdo "Encontrado!”.



Figura 9 — Tela de Exclusao da Postagem
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Fonte: Elaborado pelo autora (2023)
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho apresentou uma aplicacao de desenvolvimento de uma aplicacédo
com o objetivo de auxiliar na busca e resgate de animais domésticos perdidos. Diante
do crescente numero de casos de animais desaparecidos é relevante fornecer uma
possivel solugcao acessivel para ajudar os tutores a localizarem e recuperarem seus
animais de estimacéao.

Inicialmente, foi realizada uma pesquisa detalhada sobre os problemas en-
frentados pelos tutores de animais perdidos e as necessidades desse contexto. Isso
permitiu uma compreensao do problema e a definicdo dos principais requisitos para a
aplicacao.

Em seguida, foi realizado o planejamento do projeto, incluindo a definicdo das
funcionalidades e recursos da aplicagao, a arquitetura do sistema e a escolha das
tecnologias adequadas para o desenvolvimento.

Apds o planejamento, a fase de desenvolvimento da aplicagéo foi iniciada. Isso
envolveu a implementagéo das funcionalidades definidas, como o cadastro detalhado
de animais perdidos, a integracdo com a tecnologia de geolocalizagéo e a criacdo de
uma rede de usuarios cadastrados.

Havendo a possibilidade de uso do sistema, espera-se que essa aplicagao
contribua para a redu¢do do numero de animais desaparecidos e facilite o reencontro
entre animais de estimacéo e seus tutores, promovendo o bem-estar do animal e a
felicidade das familias envolvidas.

5.1 TRABALHOS FUTUROS

No contexto da aplicacdo para auxiliar na busca e resgate de animais domésti-
cos perdidos, algumas melhorias podem tornar o sistema mais completo e facil de usar,
a referéncia provem dos requisitos funcionais 8,9, 10 e 11 e 12.

Embora a esquematizagao do banco de dados que pode ser consultada na
Figura 10 e o prototipo estejam completos, esses adicionais representam oportunidades
para expandir e aprimorar a aplicacao, tornando-a mais abrangente e eficaz no auxilio
ao resgate de animais domeésticos perdidos. Pesquisas futuras podem se concentrar no
desenvolvimento e implementacao dessas melhorias, assim como na avaliagéo de seu
impacto na comunidade de usuarios e na eficacia geral da aplicagao.
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Figura 10 — Esquematiza¢éo do banco de dados
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