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RESUMO

E evidente que a tecnologia vem se tornando parte importante na educacéo e esta
muito presente por meio das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo. Este
trabalho tem como objetivo relatar as experiéncias e percepgdes extraidas de uma
realizacdo do estagio supervisionado do Curso de Licenciatura em Computagéo e
Informatica, com a utilizagcao de TICs como apoio ao ensino da informatica na Escola
Estadual de Ensino Fundamental e Médio Getulio Vargas com os alunos do Ensino
Fundamental e Médio. O estagio foi realizado tanto na modalidade presencial como
remota. Como subsidio para o planejamento das aulas presenciais, serviram de
base os estagios | e Il como as sugestdes dos alunos para os modulos de estudos.
Para o planejamento das aulas remotas, foram coletadas informacgdes por meio de
questionarios para que as aulas praticas fossem planejadas fazendo uso de TICs.
Os resultados mostraram que o0s encontros presenciais em laboratérios de
informatica e os encontros remotos com apoio das TICs, alinhadas as praticas de
ensino de informatica na modalidade presencial e remota, favorecem o aprendizado

dos estudantes.

Palavras-chave: Estagio supervisionado; Licenciatura; TICs; Ensino de informatica.



ABSTRACT

It is clear that technology has become an important part of education and is very
present through Information and Communication Technologies. This work aims to
report the experiences and perceptions extracted from a supervised internship of the
Bachelor's Degree in Computing and Information Technology, with the use of ICTs to
support the teaching of computer science at the Getulio Vargas State Elementary and
High School with elementary and high school students. The internship was carried
out both in person and remotely. Internships | and Il served as a basis for planning
the in-person classes, as well as the students' suggestions for the study modules. To
plan the remote classes, information was collected through questionnaires so that the
practical classes could be planned using ICTs. The results showed that the in-person
meetings in computer labs and the remote meetings with the support of ICTs, aligned
with computer science teaching practices in the in-person and remote modalities,

favor student learning..

Keywords: Supervised internship; Bachelor's degree; ICTs; Computer education.
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1. INTRODUGAO

Durante a constru¢cdo do conhecimento etapas sao percorridas pelos
licenciandos até a conclusao do curso, momento compreendido durante as etapas
de observacdo e regéncia do estagio supervisionado. Requisito exigido nas
licenciaturas pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional - LDB (Lei
Federal n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996), na formagao de professores que
poderao atuar na rede de ensino do pais tanto publica como privada.

Nessa perspectiva, a disciplina, para além do cumprimento de uma
determinacao legal de carga horaria da pratica de ensino (BRASIL, 2002a, 2002b),
através da participagdo ativa em ambiente escolar, o aluno pode confrontar e
perceber a teoria na pratica. O estagio de licenciatura em Computacao e Informatica
a Distancia do Instituto Federal da Paraiba s6 pode ser realizado em escolas da
rede publica, com todas as atividades inseridas no ensino da informatica basica do
Ensino Fundamental e Médio.

A licenciatura em Computagdo e Informatica a Distancia, exige muito
empenho e dedicagao, para percorrer os caminhos e almejar o resultado desejado; e
o0 percurso da graduagdo € o momento que o aluno se debruga nos diversos
segmentos oferecidos pela informatica. O Estagio Supervisionado possibilitou
vivenciar a realidade escolar, colaborando no cumprimento de varias atividades, a
exemplo: formalizagdo do estagio, analise da escola, planejamento, observagéo,
anotacgdes, preparagao de conteudos, regéncia das aulas e registros.

O estagio supervisionado de Licenciatura em Computagao e Informatica, foi
realizado por este autor na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Getulio
Vargas e na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio lvan Bichara Sobreira.
A escola esta localizada no municipio de Lagoa de Dentro, interior da Paraiba,
Brasil. Foram divididas em etapas de observagao no formato remoto com alunos do
ensino Fundamental e Médio, 8 ano e 12 ano, com atividades de anotacao,
interacdo e registros. E regéncia de forma presencial com alunos do ensino
Fundamental e Médio, 92 ano e 32 ano, em laboratério de informatica e com
dispositivos mobveis, respectivamente, com realizagdo de atividades de
planejamento, pratica e registros.

Diante da ascensao digital, parcela significativa de alunos, em pleno século

XX| ainda carece de conhecimentos minimos para manusear uma ferramenta
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tecnolégica, e com isso acaba afetando a celeridade do crescimento profissional
(SILVA, 2022). Destaca-se a importancia do estagio diante do ensino da informatica
basica na formagao dos alunos apoiadas nas TICs. Pode-se perceber que os alunos
avancaram na aprendizagem diante das atividades trabalhadas ao utilizar os
dispositivos moveis, se ausentando da dependéncia do professor a autor da

aprendizagem.
1.1. OBJETIVO GERAL

O presente estudo tem por objetivo discorrer sobre as experiéncias
vivenciadas durante a realizagdo de uma pratica de estagio, em uma escola publica
da rede estadual de ensino situada na cidade de Lagoa de Dentro, interior do Estado
da Paraiba, por meio da utilizagado de dispositivos moveis para suporte ao ensino de

informatica basica.

1.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Analisar o comportamento da turma do ensino médio por meio de aplicagao
de uma metodologia apoiado pelo uso de TIC;

e Estudar TICs e metodologias de ensino mais adequado para ensino remoto e
presencial;

e Observar o local de ensino e os discentes para melhor colocar em pratica a
metodologia de ensino;

e Avaliar as atividades sobre experiéncias advindas do estagio supervisionado.

1.3. ORGANIZAGAO DO DOCUMENTO

Além dessa abordagem introdutéria, o documento esta organizado em outros
capitulos. No capitulo 2, encontra-se a fundamentagdo tedrica em que sao
apresentados assuntos correlatos com o tema do trabalho. No capitulo 3, situa-se a
metodologia que apresenta os passos que foram percorridos no trabalho. No
capitulo 4 sdo apresentados e discutidos os principais resultados obtidos com a
experiéncia obtida no estagio seguido de algumas discussdes. Por fim, a secéo 5,

contém as consideracdes finais do trabalho.
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Esta secdo introduz conceitos a respeito da importdncia do Estagio
Supervisionado na formacao de professores e o ensino de informatica mediado por

dispositivos moveis no ensino remoto.

2.1. ESTAGIO SUPERVISIONADO E FORMAGCAO DOCENTE

A construgdo do conhecimento como identidade docente percorre todo
periodo do Curso da Licenciatura. Por meio das experiéncias do estagio
supervisionado o aluno vai pbér em pratica seus conhecimentos adquiridos,
desenvolver suas habilidades e competéncia para entender o cenario que este
atuara em um futuro préximo no exercicio da docéncia. Para Sacristan (1999), a
pratica € institucionalizada; sao as formas de educar que ocorrem em diferentes
contextos institucionalizados, configurando a cultura e a tradicdo das instituigbes.

Para Névoa (1995, p.25):

A formagdo ndo se constroi por acumulagdo (de cursos, de
conhecimentos ou de técnicas), mas sim através de um trabalho de
reflexividade critica sobre as praticas e de (re)construgcdo
permanente de uma identidade pessoal. Por isso é tdo importante
investir na pessoa e dar um estatuto ao saber da experiéncia.

A regéncia proporciona ao estagiario vivenciar aquilo que um dia foi
idealizado em sala visto na teoria. Proporciona ampliar suas experiéncias durante o

periodo que foi aluno, e poder trazer ao campo do ambiente escolar sua contribuigao

para o ensino da educacéo.

O estagio supervisionado proporciona ao licenciado o dominio de
instrumentos tedricos e praticos imprescindiveis a execugdo de suas
funcbes e visa beneficiar a experiéncia e promover o
desenvolvimento, no campo profissional, dos conhecimentos tedricos
e praticos adquiridos durante o curso nas instituicbes de ensino
superior, além de favorecer, por meio de diversos espagos
educacionais, a ampliagdo do universo -cultural dos futuros
professores. (SCALABRIN; MOLINARI, 2013, p. 01).

De acordo com Silva e Gaspar (2018), o estagio supervisionado é um espaco
de aprendizagem da profissao docente e de construgdo da identidade profissional.

Scalabrin e Molinari (2013, p. 03) complementam quando afirma que o “estagio



13

supervisionado proporciona ao licenciado o dominio de instrumentos tedricos e
praticos imprescindiveis a execugao de suas funcbdes”.

A contribuicao pratica da docéncia fornece subsidio para ser um mediador do
conhecimento. O professor &€ posto como orientador do aprendizado em sala de
aula. A figura do profissional de educacao justifica para criar o norte para o aluno
poder absorver o conteudo apresentado, qualificando-o para o futuro. Por sua vez,
Cury (2003, p.55) “educar é acreditar na vida, mesmo que derramemos lagrimas.
Educar é ter esperanga no futuro (...) € semear com sabedoria e colher com
paciéncia”.

A construgdo do conhecimento ndo acontece do dia para noite ou de forma
separada, é um conjunto de agbes, € preciso interagdo uns com o0s outros,
somando-se experiéncias, compartilhando fatos presentes e passados, construindo
opinides, se questionando, fazendo questionamentos a outros profissionais do
universo académico, pois cada histéria tem seus personagens, protagonistas que

consequentemente suas narrativas contextuais. Freire 2009, p. 23, afirma:

Quem forma se forma e reforma ao formar e quem é formado
forma-se e forma ao ser formado[...]. Quem ensina aprende ao
ensinar e quem aprende ensina ao aprender [...] Ensinar inexiste sem
aprender e vice-versa. (FREIRE, 2009, p.23).
A educacgao se consolida por vias duplas. Quando o professor se dispbe a
ensinar algo a alguém, o mesmo esta aprendendo alguma coisa nesse processo de

ensino e aprendizagem que nao se confirma apenas no ambiente escolar.
2.2. DIFICULDADES E DESAFIOS DO ESTAGIO SUPERVISIONADO

Durante o curso dificuldades surgem. Chegando ao final o aluno sabe que
precisa realizar o estagio supervisionado que conta como requisito para aprovagao e
obtencdo do diploma. Portanto, exige-se uma escola que tenha turmas de nivel
fundamental e médio, como também um professor que esteja disposto a
supervisiona-lo e ajudar a resolver a parte da documentagdo necessaria para a
realizagao do estagio.

O estagio € um momento de observacao, reflexao, ensino e aprendizagem da
profissdo escolhida. Koesch (1999) confirma que os estagios “[...] como uma forma

de complementar o ensino e a aprendizagem académica [...]" (p. 26).
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Por sua vez, é recomendado que a escola seja a mais proxima possivel da
sua residéncia, para facilitar a locomocao e demais atividades.

Sanada a questao da escola e a documentagao, da-se inicio a parte pratica.
Estudo que vai desde o planejamento das aulas, pesquisar o conteudo a ser
ministrado, tragar a metodologia a ser empregada, e os feedbacks ao final de cada
conteudo ministrado.

E importante pensar o conteido a ser planejado, como sera ministrado o
tempo da atividade empregada, para que o entendimento e execugéo das atividades
seja absorvido de forma que despertem o interesse dos alunos em querer aprender
e fazer as atividades passadas com éxito (MELLO, 2015).

Vale destacar que o plano de aula a ser elaborado pense na formagao
individual e estratégica das turmas, seguindo suas particularidades, obedecendo
suas limitagbes e anseios a busca pelo ensino e aprendizagem. E importante pensar
nas atividades metodoldgicas, observando a estrutura do ambiente escolar pode
dispor, haja vista que podera influenciar o processo do aprendizado.

Uma vez que, a impossibilidade de propor uma aula utilizando diferentes
metodologias ja discutidas para o ensino, pode levar o estagiario a mudangas de
tarefas e conceitos frente a realidade do contexto escolar (Galvao e Reis, 2002 apud
Mello, 2015).

O licenciado na perspectiva de exercitar a pratica docente no contexto da sala
de aula, no entanto, diante das dificuldades inesperadas que fogem a sua realidade,
podera fazer uso do modus operandi mecanizado de metodologias alheias vista
durante o processo da formagao docente.

Sendo assim, o estagio curricular supervisionado antes mencionado, precisa
ser observado como um precedente auxiliar no crescimento profissional do

professor, porque traz atributos essenciais a sua formacgao.

2.3. O ENSINO DA INFORMATICA MEDIADA POR DISPOSITIVOS MOVEIS

O ensino apoiado por dispositivos moveis esta em ascensdo, principalmente
apdés a modalidade de ensino remoto vivenciada durante a pandemia. Com essa
nova tendéncia de ensino, deixa aberto a discussbes para esse processo de
conhecimentos, 0 que se impde a novos métodos de ensino e, consequentemente,

espacos de aprendizagem.
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O Ensino da Informatica vem ganhando importédncia no contexto da
Educacdo. Com a disponibilizagdo de recursos de aprendizagem, a insergao no
meio académico aumentou rapidamente. Nesse contexto, a pratica do ensino esta
se moldando frente as novidades tecnoldgicas. O processo de ensino-aprendizagem
pode ganhar mais dinamismo, inovag¢ao e poder de comunicagao inusitados (Moran,
1995).

Antes era preciso justificar a necessidade desse ensino nas escolas, porém
devido a sua necessidade e dependéncia que é utilizado em tarefas e trabalhos
diuturnamente, ndo se sustenta mais tal justificativa para seu uso. Para Margal
Flores (1996), “a Informatica deve habilitar e dar oportunidade ao aluno de adquirir
novos conhecimentos, facilitar o processo ensino/aprendizagem, enfim ser um
complemento de conteudos curriculares visando o desenvolvimento integral do
individuo”.

A disciplina de informatica estd em grande parte dos curriculos de varios
cursos, com o proposito de qualificar os discentes, condicionando melhor a relagéo
no direcionamento dos trabalhos pedagodgicos realizados em disciplinas.

A ementa da disciplina apresentada do estagio, acrescenta que seja
apresentado conceitos de informatica basica, hardware e software, ferramentas de
escritorios, e uso da internet, por exemplo. Neste contexto, o computador e as novas
tecnologias podem ser importantes aliados neste processo (Valente, 2012).

Com o avango das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo Moveis e sem
Fio (TIMS), os desafios da realidade escolar aumentam. Entre esta tecnologia esta o
aparelho celular que pode figurar como ferramenta de recurso pedagdgico a ser
utilizado em sala de aula.

Devido a quantidade de recursos, tanto humanos quanto tecnoldgicos, as TIC
vém contribuindo para o aprendizado e atualizagdo do curriculo profissional (Preti,
2009). O acesso a internet e a tecnologia portatil (notebook, celular, entre outros) e
as redes sem fio tornaram possivel a oferta de muitas oportunidades para todo perfil
de estudante (MORAN, 2000). Essa perspectiva de ampliacdo das TIC's em
diferentes segmentos na vida das pessoas, tem integrado e facilitado varias
possibilidades de expandir o acesso aos varios ritmos de ensinos, desde turmas
iniciais a pos graduagdes e, consequentemente, ao desenvolvimento de pesquisas

cientificas.
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Devido ao avango tecnolégico, os educadores precisam adequar-se as
mudancas atuais pelas TIMS. “As profundas e rapidas transformacdes, em curso no
mundo contemporaneo, estdo exigindo dos profissionais que atuam na escola, de
um modo geral, uma revisdo de suas formas de atuacdo” (SANTOS VIEIRA, 2002).E
importante refletir sobre o novo momento, reformular a pratica de ensino e construir
novas metodologias de ag¢ao, que possibilitem ndo apenas lidar com essa situagao
tecnologica, mas também consolidar a pratica do ensino.

Em meio as TIMS, surge um novo modus operandi no ensino. O paradigma
Mobile Learning ou m-Learning surge aproveitando-se da disponibilidade de
dispositivos méveis e considerando-se as necessidades especificas de educacao e
treinamento (Nyiri, 2002).

Aprender através destes dispositivos € uma realidade em muitas instituicdes
educativas (Moura e Carvalho, 2010, Attewell et al., 2009). A evolugdo das
tecnologias mdveis proporcionou, na ultima década, o surgimento deste novo
“‘paradigma” educacional, consequéncia natural da emergéncia de novas formas de
comunicagédo digital na sociedade, permitindo que ocorram novas formas de
aprendizagem em diferentes contextos (Pachler, et al., 2011; Sharples et al., 2009).

A disponibilidade das tecnologias modveis configura um novo /l6cus para a
educacao, intermediada por uma pratica pedagogica pode ser um fator positivo para
o ensino e isto impde do docente uma formagao continua, aperfeicoamento, como
demanda do professor uma formagado continuada, constante aprendizado e

aperfeicoamento das ferramentas tecnolégicas.
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3. METODOLOGIA

Este trabalho versa de um relato de experiéncia, de modo descritivo-reflexivo,
sobre as experiéncias durante estagio supervisionado de regéncia. Onde foi
planejado materiais didaticos para unir o ensino tradicional com apoio das TICs, em
especial ao modelo de ensino por dispositivos méveis, por meio de uma abordagem
metodoldgica baseada em jogos educativos no ensino da Informatica Basica na
realidade dos alunos do 32 ano.

Foi realizada uma abordagem exploratdria, ndo necessariamente objetivando
apresentar informagdes conclusivas para as reflexdes apresentadas, mas com o
proposito de colaborar com o contexto em si. Uma das vantagens de utilizar
questionarios é o fato de ser mais rapido para se obter informacgdes, sem precisar de
especialistas para cria-los e ainda oferecer sigilo dos dados (GIL, 2008).

Para este estudo exploratério, foi utilizada uma abordagem qualitativa a partir
da analise exploratoria dos resultados obtidos através de dois questionarios criados
no Google Formularios e aplicados aos alunos da turma. O primeiro questionario foi
aplicado antes das praticas do estagio com a intengédo de caracterizar o perfil dos
alunos para elaborar da melhor forma possivel o planejamento das aulas. O
segundo foi aplicado apdés as praticas, com o objetivo de saber a opinido dos
envolvidos a respeito das aulas com a utilizagdo dos dispositivos moéveis, da aula
interdisciplinar e dos jogos com recompensas na plataforma educacional Kahoot, e

desta forma, diagnosticar a utilidade desses métodos para a aprendizagem.
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4, RELATO DE EXPERIENCIA E DISCUSSOES

Esta secdo destaca as atividades desenvolvidas no estagio, ao passo que

apresenta discussdes e percepgdes com respeito a experiéncia no estagio.

4.1. ANALISE SOBRE O LOCAL DO ESTAGIO

O Colégio Estadual Getulio Vargas € uma instituigdo de ensino que oferta
turmas de ensino regular. Grande parte dos alunos reside na area rural, a outra na
cidade. Muitos ainda estdo atrasados nos estudos e nao tém contato com
computadores, seja por questdes financeiras dos pais ou por falta de acesso a esta
ferramenta de trabalho na escola. O ensino de conteudo de informatica basica se faz
necessario na realidade destes alunos, visto que séo discentes que estdo prestes a
concluir os estudos e logo estardo a procura de emprego, € nao tem o minimo de
conhecimento necessario para manusear o computador e realizar uma atividade do
trabalho, caso precise.

O Colégio pertencia a 14? Geréncia Regional de Educagdo que situava em
Mamanguape-PB. Atualmente, devido a mudangas administrativas faz parte da 122
GRE de Guarabira-PB. Toda parte burocratica destina-se a essa unidade vinculada a
Secretaria Estadual de Educacdo do Estado da Paraiba. E uma instituicdo publica,
que oferece o ensino para adolescentes e adultos, visando uma formacao de base
para o Ensino Fundamental, bem como para aqueles que desejam concluir o Ensino
Médio.

A escola é frequentada pelo publico tanto da zona rural, que utiliza meios de
transportes coletivos para o deslocamento que o municipio oferece, quanto os
residentes na zona urbana que vao de meios proprios. A escola esta situada no
centro do municipio de Lagoa de Dentro no Brejo da Paraiba, fica a 100 km da
capital do Estado. O colégio fica ao lado da atual delegacia da cidade que, por sua
localizag&o, apresenta uma maior seguranga a todos que ali frequentam.

A Figura 1 ilustra a fachada de entrada da escola.
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Figura 01 - Fachada da entrada da escola

Fonte: Acervo do autor (2024).

A escola tem uma estrutura de médio a pequeno porte. Possui salas de aulas

amplas, acessiveis a todos e com rampas de acesso principalmente para aqueles
que tém limitagdes fisicas. Os banheiros sdo coémodos. As refei¢gdes sao preparadas
todos os dias na cozinha por funcionarias contratadas. Possui a sala da
coordenacao e o saldo para atividades coletivas.

O prédio é muito antigo e sua manutencgao € feita anualmente. Nao possui
ginasio poliesportivo para as atividades fisicas, haja vista que o terreno da escola
nao é suficiente para ampliar. Nado tém laboratorio de informatica para o alunado
poder desenvolver seus estudos. No entanto, existem equipamentos de informatica
para robotica acondicionado, porém sem ser utilizados. O quadro de funcionarios é
bastante diversificado.

A manutencdo dos ambientes é feita diariamente pela equipe de limpeza. Na
portaria fica um porteiro nos trés turnos para evitar que os alunos fiquem transitando
no horario das aulas ou que outras pessoas adentrem o espag¢o sem autorizacao.

O ensino é do tipo regular e abrange turmas de Ensino Fundamental e Médio,
como também o Ensino de Jovens e Adultos (EJA). A escola oferece o ensino
Fundamental nas séries do 6° ao 9° ano, o ensino médio até a 3?2 série, e 0 ensino
da EJA.

O quadro docente é composto de profissionais efetivos e contratados, com
vasta experiéncia no ensino e com titularizagdo variadas. Ainda ndo possui uma

coordenagao pedagogica de fato, existe uma equipe gestora a qual é responsavel
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por gerir os trabalhos administrativos da escola, a frente sua gestora. O corpo
técnico diversifica entre: auxiliares administrativos, auxiliares de secretaria, auxiliares
de servigos gerais, merendeiras, vigilantes sem porte de armas e porteiros.

O planejamento escolar pedagdgico é feito quinzenalmente pela gestora e sua
equipe de docentes. Os professores sdo qualificados em suas areas de atuacéo,
responsaveis e competentes com o ensino. As aulas sédo elaboradas de maneira
didatica, procuram passar o conteudo de modo que os alunos aprendam. Cada sala
de aula possui uma TV e Data Show para serem espelhados conteudos ou
apresentacao de filmes.

Em relagdo a organizagdo dos espacgos coletivos, o prédio dispde de salas
amplas que sao utilizadas nas aulas e em espacgo leitura onde a comunidade

académica podera fazer uso do acervo de livros, conforme visualizado na Figura 02.

Figura 02 — Espaco de leitura e diversao

wgEa

Fonte: Acervo do autor (2024).

As salas ainda ndo sé&o climatizadas com ar condicionado. Existem apenas
ventiladores de paredes para tornar o ambiente mais ventilado. A estrutura do prédio
€ antiga, mesmo fazendo manutengao anualmente, ainda precisa ser feito muitos
servicos de manutencdo. Por exemplo, a cozinha que serve as refeicoes
diuturnamente, o acesso é feito por dentro da sala de aula do 62 ano. Muitas das
vezes os profissionais precisam fazer esse percurso no horario que o professor esta

ministrando aula.
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As salas de aula possuem carteiras ndo acolchoadas. As mesinhas sao de
madeiras e as cadeiras de braco. O bird para o professor por seu material de sala
contém gavetas e chave. Também ha um quadro branco, conforme mostra a Figura
03. A secretaria da escola da suporte no caso de impresséo de algum material a ser
aplicado na turma como, por exemplo, exercicios.

A sala da direcdo é pequena e climatizada, porém ndo comporta muitas
pessoas ao mesmo tempo no ambiente. Por exemplo, chegando umas 10 pessoas
ao mesmo tempo, entre elas os professores que precisam usar no mesmo horario,
OuU que precisam pegar seu material de aula, vai precisar esperar que 0 espago seja
liberado. Os moveis, utensilios e o material escolar acaba reduzindo mais ainda

esse espaco.

Figura 03 - Sala de aula do Colégio Getulio Vargas

Fonte: Acervo do autor (2024).

A parte hidraulica carece de reparos também. Nos banheiros, os pisos
escorregavam bastante quando estavam molhados. Quando chovia no ambiente que
da acesso a algumas salas de aula, o piso fica escorregadio, gerando inseguranga
aos estudantes e profissionais da escola. Ainda existe um espago que é totalmente
de chao batido. Alguns animais, como gatos, ficam nesse espaco, podendo causar
infecgcdes por terem contato com o ambiente e as pessoas.

O Colégio foi escolhido para realizagado do estagio devido a sua localizagéo e

disponibilidade das turmas de primeiro e segundo grau. Com isso, tornaria mais facil
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dar continuidade aos demais estagios, considerando que € necessario alinhar a
teoria a pratica no ensino das séries fundamental e médio que enfatiza os estagios
delaté o IV.

Os estagios | e Il dizem respeito ao processo de observagao em turmas de
Ensino Fundamental e Médio. Ja o exercicio da regéncia percorre os estagios Ill e
IV. As atividades praticas do momento |ll foram no laboratério de informatica, cedido
pelo Colégio lvan Bichara Sobreira, porque o Colégio Getulio Vargas nao dispoe
deste espaco de ensino. A pratica docente do estagio IV voltou a ser no Colégio
Getulio Vargas, por motivo de reformas, os alunos foram remanejados para outro

local e o laboratdrio de informatica ndo foi ativado.

4.2. ETAPA DE OBSERVACAO

Neste tépico serd apresentado as etapas vivenciadas durante o estagio
supervisionado, processo de observacéao e regéncia (I, Il e IV) na Escola Estadual de
Ensino Fundamental e Médio Getulio Vargas e regéncia (lll) na Escola Estadual de
Ensino Fundamental e Médio lvan Bichara Sobreira, ambas localizada no municipio
de Lagoa de Dentro. Foram feitos registros dos quatros momentos realizados,
através de anotacbes em cadernos, fotografias, frequéncias e anotagbes das
atividades realizadas com as turmas que foram acompanhadas nos periodos dos
estagios.

A experiéncia relatada evidencia o processo de aprendizado continuo que foi
observado e exercido durante o periodo do Estagio Supervisionado I, Il, lll e IV. E
por meio do contato direto com os alunos no ambiente da sala de aula que havera o
confronto teoria versus pratica sob o modus operandi das metodologias de ensino e
aprendizagem vivenciado durante o periodo académico.

O Estagio Supervisionado | é onde se inicia a observacdo para a
experiéncia pratica dos futuros docentes. E por meio desta vivéncia que o estagiario
supera suas expectativas, e contribui na introducdo de novos componentes
curriculares onde ocorre o0 estagio. Esse momento inicial vai contribuir na elaboragao
do planejamento das aulas de regéncia, superando os primeiros obstaculos e

agregando conhecimento de sala de aula.
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O estagio | ocorreu no periodo de 17 de maio a 16 de agosto de 2021, com
uma carga horaria de 100 horas, sendo distribuidas em atividades de formalizagao
dos documentos junto a escola, observagdo das aulas na condigdo de ouvinte,
anotagdes e conclusao do relatdrio final.

As aulas foram observadas nas segundas e tergas feiras, totalizando 6 (seis)
aulas semanais na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Getulio Vargas.
A gestora Eliane Tavares estava a frente da diregdo. Nesta época, o mundo
enfrentava a pandemia do Covid-19. A gestora expds a realidade situacional da
escola, como estava sendo feito o planejamento das aulas devido a realidade
naquele momento. Falou da estrutura do prédio e também do corpo de profissionais.

A principio, foi ajustado a parte burocratica e formalizacdo dos termos para
assim, dar inicio as observagdes das aulas na turma do 8% ano do Ensino
Fundamental. Sob a regéncia da professora Larissa Bento com a disciplina de
Matematica, as aulas seguiam remotamente via Google Meet. A turma era composta
de um total de 17 alunos na faixa etaria de 13 a 15 anos de idade.

Neste periodo, a unidade de estudo contemplava o ensino de Fungdo. Os
recursos didaticos utilizados eram material impresso, videoaulas, sites, PDF, entre
outros. O material elaborado era disponibilizado em grupos de WhatsApp e na
plataforma de estudo Classroom. As questbes eram em formato de Quiz, como
forma de incentivar o aprendizado.

Era possivel observar a boa relacdo professor-aluno. A empatia e interesse
coletivo voltado para o aprendizado, dada a importancia das aulas, gerava uma boa
interagdo de aprendizagem entre professor, aluno e colegas de sala. Foi observado
gue se manteve os instrumentos tradicionais (quadro, pincel, professor expondo o
conteudo) de ensino da sala de aula presencial por alguns professores no formato
remoto.

Os encontros virtuais eram sem falta e a presengca dos alunos era baixa.
Muitos alegavam que nao participavam das aulas pela falta de acesso a internet. Os
que ndo participavam alegavam a falta de recursos tecnoldgicos, e os alguns que
estavam presentes faziam uso dos aparelhos celulares dos pais, bem como
acessaram as atividades na plataforma. A Figura 4 ilustra um dos momentos em que

a professora apresentava um video do youtube.
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Figura 4 - Momento da aula de Matematica.

Fonte: Acervo do autor (2021).

A Plataforma foi adotada pelo Governo do Estado da Paraiba por meio da
Secretaria de Estado da Educacao e da Ciéncia e Tecnologia, que disponibilizou um
aplicativo, o App Paraiba Educa, para os estudantes terem acesso aos conteudos da

plataforma Classroom. A Figura 05 mostra a interface do Aplicativo.

Figura 5 - Interface do App Paraiba Educa.
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Fonte: Paraiba (2021).
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Havia também, o cronograma de aulas remotas das disciplinas a serem
ministradas pelos professores via Google Meet. Todo material, questionario, videos e
exercicios que eram discutidos em aulas sincronas, eram disponibilizados de forma
fisica por meio da secretaria da escola e eram retirados pelos alunos ou
responsaveis.

As aulas eram dinamicas. Existia plantdo para tirar duvidas, e era feito a
correcao dos exercicios pendentes. Em algumas aulas ndo compareceu nenhum
aluno, mas a professora estava presente no Meet. Foi possivel perceber a
preocupacao da professora com a turma, que procurava simplificar o conteudo das
aulas.

Era evidente o incentivo aos alunos para participarem das olimpiadas de
matematica e dos concursos de redacbes. O participante receberia uma nota da
disciplina através de bénus. Era uma forma de incentivo e estratégia pedagdgica
para cativar e despertar o gosto pelo aprendizado.

Durante o periodo de acompanhamento das aulas, foi possivel conhecer o
personagem do professor no ambiente de trabalho exercendo o papel de mediador
do conhecimento.

O Estagio Supervisionado Il ocorreu no periodo de 08 de setembro a 12 de
outubro de 2021, no colégio Getulio Vargas obedecendo o modelo de ensino remoto,
por haver motivos diante do cenario pandémico. A observagao das aulas se deu nas
disciplinas de Fisica, Sociologia, Geografia e Artes, sob a orientacdo das
professoras Larissa Bento, Patricia, Maria de Fatima e Marcos com os alunos do 12
ano do Ensino Médio.

As aulas eram nas segundas e nas tergas feiras respectivamente, totalizando
6 aulas de 50 minutos cada, durante um periodo de cinco semanas letivas. Foram
distribuidas em atividades pedagdgicas que permeiam atividades de observacgao,
anotacgao, registro e escrita do relatério final, o que foi necessario para contemplar
as horas de estagio supervisionado.

O planejamento e metodologias dos professores foram diversificados. Foram
utilizados textos complementares para auxiliar os estudos, sites e videos, como
também indicagao a filmes. As avaliagdes eram continuas. O conteudo elaborado de
forma que atendesse o contexto e realidade dos alunos ao momento vivenciado para
o ensino remoto. Os professores, por meio de cronograma de plantdo tira duvidas,

estavam acessiveis as orientavam no que fosse preciso.
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Poucos alunos frequentavam as aulas, mas segundo eles haviam varios
motivos para nao se fazerem presentes. Alguns pela falta de aparelhos, outros
usavam o celular dos pais quando estavam em casa. Outros, porque nao tinham
acesso a internet. Os que participavam dos encontros virtuais eram assiduos e
participativos nas leituras e discussdes.

O material elaborado era produzido, por exemplo, em slides. A didatica dos
professores permitiam expor o conteudo de forma clara. A professora Maria de
Fatima de Artes usou o Google Meet para suas aulas. Como metodologia, fez a
continuacao da leitura do livro “O Menino de Engenho”, de José Lins do Rego, em
que nessa aula os alunos interagiram bastante nas discussbes. Os recursos
didaticos eram na sala virtual através da plataforma com material em PDF. A
professora se expressava muito bem com os alunos, com isso, o desenvolvimento
do conteudo transcorreu de forma dindmica e prazerosa.

A aula de Fisica com a professora Larissa Bento, também foi no formato
virtual. O moddulo de estudo versava sobre Graficos (Figura 06). Em seguida, como
atividade proposta, os alunos tinham que apresentar um resumo do que foi discutido
e deveriam construir um grafico com o quantitativo dos alunos do colégio a partir dos
dados apresentados.

Figura 06 - Momento da aula sobre Graficos
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Fonte: Acervo do autor (2021)

Na aula observada de Geografia do professor José Marcos (Figura 7), houve
a continuacado do conteudo “A Atmosfera e as mudangas climaticas da poluicdo do
ar e os impactos ambientais”. A aula foi realizada na sala virtual através da

plataforma Google Meet. O professor utilizou um quadro para explicar e tirar
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duvidas. Os alunos participavam lendo, interagindo e discutindo estudos de caso. Ao
término da aula foi entregue uma atividade para ser respondida e disponibilizada na

plataforma Classroom para os alunos presentes e nao presentes na aula.

Figura 7 - Momento da aula sobre Atmosfera e as Mudangas Climéaticas

Fonte: Acervo do autor (2021)

Em outra aula de Fisica com a professora Larissa foi exibido um video do
Youtube que abordava o conteudo sobre a “A Gravitagdo Universal e as Leis de
Kepler’. Em seguida, foi aplicado um exercicio de fixacdo de aprendizagem. Aula

objetiva e dindmica fez com o que os alunos prestassem atengao.

4.3. [ETAPA DE REGENCIA

O Estagio Supervisionado lll inicia a regéncia do ensino, ganhando novo
personagem na condug¢ao das aulas, novas metodologias, novos conteudos e ritmos
de aprendizagem. E o momento que o estagiario exercita sua autonomia de forma
imparcial e respeitosamente no tratamento com os alunos, na explicagdo do
conteudo, tirando duvidas e reformulando metodologias diante do surgimento de
novos desafios. Ato de superacdo que antes fora idealizado durante a licenciatura, e
ganhou forma em sala de aula.

O estagio Il ocorreu no periodo de 23 agosto a 11 novembro de 2022, no
Getulio Vargas, porém, utilizando o laboratério de informatica da Escola Estadual de
Ensino Fundamental e Médio Ivan Bichara Sobreira, uma vez que aquela escola nao

dispde de estrutura fisica para um laboratério de informatica.
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O periodo do estagio foi distribuido em atividades pedagdgicas que permeiam
atividades de planejamento’, preparagio das aulas, regéncia, registro e escrita do
relatorio final. As atividades desenvolvidas foram necessarias para computar a carga
horaria total de 100 horas de estagio supervisionado.

Foi preciso manter contato prévio com a dire¢cao da escola lvan Bichara para
ajustes de horarios e disponibilidade do laboratério. Muitas vezes nao ocorreu o
efetivo ajuste, ora porque os professores da escola faziam uso do espacgo, ora
porque os horarios disponiveis eram inviaveis aos da supervisora que acompanhava
as aulas.

A professora Larissa Bento, estava a frente da disciplina de matematica com
os alunos do 92 ano do Ensino Fundamental. As aulas aconteceram pela manha nas
segundas e nas tercas feiras, no formato presencial com 5 aulas semanais.

No primeiro encontro com os alunos, professora e supervisora houve
apresentacao da turma e foi feita uma explanacdo do curso de informatica, da
importancia da informatica para o ensino como e ascensao no mercado de trabalho.
Tudo para os alunos era novidade porque eles ndo tinham aulas sobre esse tema.

No segundo encontro, foi aula tedrica utilizando o livro de José Luiz Carneiro,
Introdugdo a Informatica Basica? — Histdrico sobre Hardware e Software. Os alunos
estavam atentos com a abordagem do conteudo que tratava dos principios basicos
de funcionamento de um computador, de hardware e seus periféricos.

Foi discutido a parte fisica do computador, os dispositivos de entrada e saida
de dados, como o usuario ligava e desligava o computador. Falou-se sobre software,
como era feito e qual sua utilidade na pratica. Logo em seguida foi aplicado um
questionario®.

Na quarta aula foi pratica no laboratorio de informatica. Todos os
computadores ja tinham o pacote Office instalados. Os alunos ja acomodados

receberam uma atividade* para ser digitada no Word.

' Plano de ensino. Disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1DChv-6SMCfon2Y 1Wsw0mgG-iw-mFpEKJ
2 Material de aula. Disponivel em:
docs.google.com/presentation/d/10yhz0x6Jo188KaRaohlKRBXanYNtF2Cz
% Questionario aplicado em aula. Disponivel em:
drive.google.com/file/d/1aiWzygmegDu3FU7C5bNDD6Vbx7XCLxmr

4 Exercicio de digitagdo. Disponivel em:
drive.google.com/file/d/1RpEqHQDgQH3-UROAdJBhZ3AX7Z0e3zXd
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Figura 8 - Aula de digitacdo no laboratorio de Informatica

Fonte: Acervo do autor (2022)

A quinta aula foi a continuacdo da atividade anterior, que ficou incompleta
para alguns estudantes. Aos que conseguiram terminar a primeira parte, foi entregue
o mesmo texto para outras atividades listadas. Foi orientado a fazer: insergéo de
imagens, ajustar a fonte do texto, o layout da pagina, design do texto e inserir um
video da internet.

Na sexta aula, ainda com a ferramenta word foram trabalhados o curriculum
vitae®. Os alunos receberam o arquivo em branco para edi¢gdo. Foram responsaveis
por editar o arquivo e preencher com suas informacdes pessoais, obedecendo a
ortografia gramatical, bem como as normas da Associagdo Brasileira de Normas
Técnicas (ABNT).

A Figura 09 evidencia o momento da aula em que os alunos estao utilizando a
ferramenta do word na edicdo da atividade proposta.

Na sétima aula foi praticado o tema de planilhas eletrénicas® com exercicios
das principais operagdes matematicas. Conheceram algumas férmulas matematicas

que pudessem usar na rotina diaria e principalmente em trabalhos escolares.

5 Atividade de digitagao. Disponivel em:

docs.google.com/document/d/1R8ZOA8Rz9yBqjf8tAHJYwx8P-pQG7ceS
& Atividade de planilhas eletronicas. Disponivel em:

docs.google.com/spreadsheets/d/1kO0g0P3UTdFGyl4JkCTsgaODsJuuX699
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Figura 9 - Aula de edic¢ao do curriculo no Word

Fonte: Acervo do autor (2022)

Na oitava aula, foi continuagdo do assunto anterior, foi realizada a criagao e
edicao de graficos.

Na nona aula foi trabalhada a navegacdo na internet’. Os alunos puderam
conhecer os recursos da internet, fazer pesquisas com filtros e navegar por sites e
conhecer alguns mecanismos de seguranga ao acessar a rede.

Por fim, na décima aula, foi apresentado a ferramenta de apresentagéo de
trabalhos, o Powerpoint®. Os alunos criaram a partir de um tema especifico escolhido
por cada um deles.

No estagio Il a experiéncia em sala se evidenciou de forma positiva. Foram
momentos de partilhar conhecimentos entre aluno versus alunos, professor versus
alunos. Etapa que foi desafiadora desde o inicio do planejamento, preparacao,
ensino, pontualidade, inicio e finalizagao das aulas.

Os encontros foram momentos de superacido, que permeia desde a falta de
estrutura do colégio até a falta de um laboratério de informatica no local. Sendo
preciso realizar a atividade pratica em outra escola, onde os alunos perdiam tempo

ao fazerem os deslocamentos entre os colégios. No entanto, os alunos puderam

 Atividade de internet. Disponivel em:

drive.google.com/file/d/100 dydI3MhYYKEhoddZDJyKfgBy5hRTv

8 Atividade de apresentagéo de slides. Disponivel em:
docs.google.com/presentation/d/1Lk4P5effltdZpHATKGVbdtvABwWfVRIrSPPr IcL9rkw
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vivenciar para suas vidas novos conhecimentos que nunca haviam visto no ensino
fundamental.

O Estagio Supervisionado IV foi realizado no periodo de 18 de marco a 17
de julho de 2024, na Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Getulio
Vargas, com todas as atividades trabalhadas em sala.

O referido estagio exige pratica em laboratério de informatica, no entanto, a
escola que cedeu o espaco durante o Estagio lll, esta em processo de reforma e os
alunos deste prédio foram remanejados para outro local. Com isso, o laboratério nao
esteve a disposigao.

A regéncia ocorreu com a turma do 3% ano do Ensino Médio. A turma era
composta de 20 alunos, porém comparecia as aulas uma meédia de 15 a 17. A
pratica se deu nas aulas da disciplina de matematica, sob supervisdo da professora
Larissa Bento.

Neste contexto, sera apresentada a analise do questionario aplicado®,
disponivel no Apéndice A, que teve como objetivo coletar informacgdes antes de
iniciar a regéncia docente. Em seguida, sera apresentado as experiéncias em sala
de aula, em um periodo de cinco semanas sob a éptica das metodologias aplicadas.
Concluindo a experiéncia com a analise critica de alguns alunos a respeito das
atividades ministradas, através do segundo questionario, disponivel no Apéndice B.

Foi aplicado um questionario no google forms com o objetivo de coletar
informagdes e conhecer o perfil dos alunos, e assim, planejar melhor a condugao
das aulas. Como mostra o Grafico 1, grande maioria responderam a esse primeiro
questionario. Salienta-se que as questdes da pesquisa foram inseridas na ordem do
contexto abordado.

Apos analise das informacgdes coletadas, foi constatado que a maioria sente a
necessidade de um laboratério de informatica no ambiente escolar. A referida escola
nao dispde de estrutura para esse espago. No entanto, o anseio em almejar um local
de aprendizagem desse contexto € evidente, visto que os alunos ja tinham relatado

a intencéo dos professores de passar trabalhos digitados.

® Questionario de Informatica. Disponivel em:
drive.google.com/file/d/1fDUCzSe73JBIPs DIzIwSWBsjBpWTs35
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Grafico 1 - Importancia do laboratério de informatica

6. Seria interessante ter um laboratdrio de informatica ?

Sim

0 5 10 15 20

Fonte: Acervo do autor (2022)

Alguns professores confirmaram essa afirmagao. Diziam que nao solicitavam
trabalhos digitados aos alunos, porque eles alegavam que n&o sabiam fazer, ou
tinha que pedir ajuda a alguém ou até pagar pela digitacdo, outros porque nao
tinham um computador ou conhecimento de informatica. As condi¢des financeiras
dos pais eram outro fator importante para essa dificuldade. As respostas dos
professores eram unanimes.

Havia uma certa indignagdo por parte de alguns dos professores. Caso
precisasse utilizar o projetor da sala, teria que trazer seu notebook ou algo do tipo. A
escola nao disponibiliza o conjunto de recursos por completo. Se tinha a TV, nao
tinha o aparelho para espelhar o video. Se tinha o projetor, faltava algum cabo para
conectar ao computador. Visto que ndo era consertado a tempo quando quebrava ou
nao tinha recursos para comprar outro. Aos que utilizavam algum recurso
tecnologico, utilizavam seus materiais proprios.

Visto a auséncia do espaco de informatica, a necessidade que os alunos
tinham diante dos assuntos basicos de informatica, evidenciou-se como uma
alternativa para utilizar os recursos das TIC em prol dessas deficiéncias.

Os alunos tinham seus aparelhos (smartphones) com acesso a internet. Nos
encontros das aulas tedricas ndo se ausentaram desta ferramenta. Foi constatado
que através deles, os alunos faziam uso de outros recursos tecnoldgicos. Por
exemplo, para outras atividades como: ligagdes, usar para jogos, assistir filmes e

acessar redes sociais.
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No entanto, a busca pelo aprendizado faz sentido no contexto social dos
alunos. O Grafico 2 mostra que o tempo € preenchido nas atividades de estudos por

65% dos alunos.

Grafico 2 - Finalidade do aparelho celular
4. Vocé usa o seu celular para qual finalidade?

20 respostas

Ligacdo 1 (55%)
Jogos

Redes Sociais 16 (30%)
Estudar

Assisfir TV, Séries, Filmes, Jogos

Outros

0 5 10 15 20
Fonte: Acervo do autor (2022)

Os alunos também afirmaram desconhecer sobre o tema de informatica
(Gréfico 3). Mesmo diante dos recursos tecnolégicos que faziam uso do smartphone,
muitos consideravam que era uma novidade para eles. Com isso, delimita o que era
mais oportuno para aquele momento, ao ponto que o dominio do uso da ferramenta
nao impde o conhecimento dos conceitos de hardware e software, ou os recursos do
smartphone ndo eram usufruidos com aproveitamento. O que permite a introdugéo
desses assuntos.

Grafico 3 - Analise de informatica

9. Informatica é novidade pra vocé?

20 respostas

@ Sim
® Néo

Fonte: Acervo do autor (2022)
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A Figura 10 mostra sugestdes feitas pelos alunos, sendo algumas voltadas a

utilizacao TIC para apoio das aulas.

Figura 10 - Respostas dos alunos

8. 0 que poderia melhorar nas aulas para os alunos?

20 respostas
mais aulas com jogos digitais Que as aulas fossem menos em escritas
Ter aulas de informatica Ter mais aula pratica
Ter acesso a com putado*es
Computadores disponiveis para todos eles. Uso de tecnologia

Um laboratério

S = c - o
Aprender usar o co*nputador Dindmicas sdo bem interessantes

Poderia mudar o jeito das aulas

Muita coisa
Ter um sala para os alunos e computador,

Mais assuntos de matematica.
n sei Computadores

Ter acesso a computadores Ter um sala de aula para nos aluno
Ter uma sala informatica na escola.

Um laboratario Em tudo
nada

Fonte: Acervo do autor (2022)

Os alunos sugeriram a mudanga da metodologia das aulas. O que poderiam
ser em laboratérios de informatica, o que n&o era possivel tanto pela falta de
estrutura no prédio como por nao dispor de outro ambiente cedido por outra escola
naquele momento. Sugeriram que houvesse mais praticas de jogos digitais, que as
aulas fossem mais dindmicas, ou seja, mudasse a rotina tradicional de ensino
trabalhada pelos professores nas aulas

Em meio as sugestdes, a falta de um laboratério de informatica se destacava
entre as opgodes de respostas. A necessidade de aulas de informatica é importante,
inclusive em turmas prestes a concluirem o ensino médio e em seguida a serem
submetidas ao Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM) para ingressar nas

universidades.

4.4. PRATICAS E PERCEPGOES DE REGENCIA

Serao apresentadas, neste topico, a pratica formativa durante o estagio IV. A
realizagcao dessa experiéncia ocorreu de marco a julho de 2024, ao longo de cinco

semanas com auxilio de dispositivos méveis.
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Para o estagio final foi planejado, como proposta, mdédulos de aulas sobre
ferramentas de escritério (pacote office) e a interdisciplinaridade envolvendo
conteudos de matematica e aplicativo de jogo.

O plano de aula foi pensado a partir da falta do laboratério de informatica e
com base nas respostas obtidas com o questionario. As praticas foram realizadas
através dos dispositivos moveis dos alunos e com o auxilio do software “Kahoot”,
uma plataforma online de ensino baseado em gamificagdo, usada como forma de
tecnologia educacional em instituicées de ensino.

O material tedrico foi elaborado em slide e apresentado tanto na TV como em
projetor, conforme ficavam mais acessivel aos alunos. Os conteudos tedricos e
praticos eram sempre alternados para nao ficarem uma aula extensa e cansativa.
Sempre ao final das aulas eram feitos exercicios de fixagao.

Na primeira aula de informatica basica, a atividade foi criar uma conta Gmail'°
para os alunos que ainda nao tinham conta, nem conheciam as ferramentas do
Google Workspace', ou por exemplo Google Drive. Feito esse procedimento, os
alunos, foram encarregados de editar o seu curriculum vitae, alimentar com
informagdes pessoais. Foi disponibilizado um modelo para ser alimentado com as
informagdes de cada aluno. Para essa atividade recorreu ao google documentos.
Ferramenta de edigao de texto do drive.

Finalizado o trabalho, foi feito o download do arquivo para deixar salvo na
pasta do seu drive. Também os alunos compartilharam seus curriculos entre eles
através do correio eletrénico (e-mail).

Na segunda aula, foram discutidas as funcionalidades e os recursos do drive.
Muitos alunos nao o conheciam, alguns s6 tinham ouvido falar. Como atividade, foi
proposta a criacdo de uma pasta de cada aluno com o plano gratis para salvar as
atividades realizadas nas aulas. Foram discutidas algumas funcionalidades dessa
ferramenta de criagcdo de arquivos. Como usar os documentos offline, criar
formularios, compartilhar arquivos, fazer a adaptacdo de textos, bem como usar

planilhas eletronicas.

10 Atividade de elaboragdo de email. Disponivel em:
docs.google.com/presentation/d/1R59HMVEOS5Eyd6Tbh4n6PkcZaAcrepUxal
" Atividade do Google Workspace. Disponivel em:
docs.google.com/presentation/d/1RFXiX6j0 isGTYYA3LnmclI9TpY 2hgk
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Na terceira aula, foi discutido sobre seguranga da informagdo', entre os
principais assuntos abordados estavam: cddigo malicioso; tipos mais comuns de
virus e como eles agem para infectar o sistema; prevencgdes contra ataques de virus;
propagacao de codigo malicioso.

Toda atividade pratica foi por meio dos aparelhos celulares dos alunos. Um

momento dessas aulas esta indicado na Figura 11.

Figura 11 - Avaliagao da metodologia de ensino
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Fonte: Acervo do autor (2022)

Na quarta aula, os alunos puderam conhecer e criar suas contas no curriculo
Lattes/CNPQ. Esse € um dos principais instrumentos de validagcdo académica e
cientifica do Pais. Sdo alunos concluintes do segundo grau e todos vao prestar a
prova do Exame Nacional do Ensino Médio - ENEM do corrente ano. Esta é uma
forma de se antecipar e deixar o curriculo de cada um atualizado, ja pensando nos
futuros trabalhos que podera desenvolver durante a vida académica.

Na quinta aula, fizeram uso da internet. O Google Chrome foi o navegador
utilizado para fazer buscas e pesquisas na internet. Na aula foi abordado mecanismo
de pesquisas com palavras chaves e outros mecanismos de busca, como a captura

de figuras relacionadas ao assunto estudado para fazerem seus trabalhos de sala.

2 Aula sobre segurancga da informagao. Disponivel em:
docs.google.com/presentation/d/1RTb7ApsjgRKnuHvctZdOHhuu9KXL 9kBw
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Na sexta aula, foram trabalhadas as planilhas eletronicas™ com féormulas e
célculos matematicos. Foi utilizado o Google Planilhas do Workspace. Foram feitos
alguns exercicios com simulacdo de controle de gastos. Os alunos tiveram uma
nocgao do custo mensal das familias deles.

Na penultima aula, eles puderam aprender um pouco mais sobre Sistema
Computacional do Smartphone™. A parte fisica, os softwares e o espaco da memoria
do aparelho. Como podemos adaptar o conteudo dos computadores para serem
usados em seus aparelhos portateis. Puderam aprender e distinguir os tipos de
memorias do seu aparelho: memoria ROM, RAM e Interna (cartdo de memoria).
Conhecer a configuragado do seu aparelho e realizar configuragdes fisicas e recursos
acessiveis que eles pudessem fazer uso. Orientagdo de como evitar desperdicio de
memoria que nao estivesse usando seus aplicativos. Ao final foi feito um exercicio
de todo conteudo ja visto por meio da plataforma Kahoot.

No ultimo encontro, foi possivel juntar o conteudo de informatica ao assunto
que a professora estava trabalhando com os alunos, sendo esse um momento de
interdisciplinaridade entre matematica e informatica. O encontro se deu com a
continuidade do assunto, probabilidade, com o acréscimo dos assuntos:
probabilidade condicional e da uni&do, onde ocorreu a aplicagdo de um questionario™
através do Kahoot.

Durante as aulas era feito o registro fotografico dos momentos coletivos na
sala, e a lista de frequéncia'®. Como forma de incentivar os alunos, ocorria a
premiagao de recompensas para quem acertasse mais questoes.

O algoritmo dessa plataforma, mede o tempo de resposta de cada usuario.
Quanto maior o tempo de resposta, mais pontos ele perde, como também perdem
pontos quem erra a resposta. Quando todos os alunos responderem as questdes &
apresentado um ranking de pontuagdo e a colocagéo de todos. Ao término das
questdes é apresentado o pddio dos trés primeiros colocados nessa atividade

gamificada.

¥ Aula sobre planilhas eletronicas, material adaptado. Disponivel em:
docs.google.com/spreadsheets/d/1SEr4Ai-ZC34f9-S-O50RRONNftVk2m0OV
' Aula sobre aprendizagem digital. Disponivel em:
docs.google.com/presentation/d/13wQjOxRmB8bYZ NEo KPgPIwKudrigwv
'® Atividade realizada com Kahoot. Disponivel em:
drive.google.com/file/d/1EdkLYH7ArFVPr3Baz8tsXtDILkk40A8P

'6 Lista de frequéncia. Disponivel em:

drive.google.com/drive/folders/11ZEIF GlJxakEoW50GkyIOWTVX3DNZs|2
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Além do questionario aplicado anteriormente, outro questionario' foi
elaborado e respondido apdés o término das aulas. O questionario objetivou
investigar a opinido dos alunos com relagdo as aulas a partir da utilizagdo dos
dispositivos moveis, das aulas interdisciplinares e dos questionarios no formato de
jogos com recompensas, desta forma, diagnosticar a eficacia desses métodos para
a aprendizagem.

Na avaliacdo dos alunos o resultado foi positivo, em relagédo ao emprego dos
dispositivos moéveis atrelado a pratica do estudo aos conteudos abordados diante
dos questionarios no formato de jogos realizados. E possivel perceber na Figura 12
que os alunos informaram que houve contribuicido para que tivessem uma
aprendizagem significativa. Diante disto, é evidente que o formato de jogos
educativos sado formas divertidas e praticas de aprendizado que sé vém a contribuir

com o0 ensino.

Figura 12 - Avaliacdo do conteudo

9. Qual o assunto vocé mais gostou? _ _
Sobre criar um email

17 respostas
Virus de computador.

Aprender a enviar msg por e-mail Todos

) . Todos os assuntos.
Com se prevenir de virus.

Da seguranga contra o virus
Codigos maliciosos
Hackers
Com fazer um curriculo.
) o do curriculo
To jogo
Todos

Aassunto sobre virus
Tudo

Fonte: Acervo do autor (2022)

Diante dos resultados, o uso dos dispositivos méveis junto as TIC foi valido,
frente a auséncia de um laboratério de informatica. O planejamento foi requisito
imprescindivel ao bom andamento das aulas, uma vez que os alunos tinham um

conhecimento prévio da funcionalidade da ferramenta empregada nas aulas. As

" Questionario sobre a realizagéo das aulas. Disponivel em:
drive.google.com/drive/folders/187VagzLaVnu6FwCm75Woma7N4LI7Trvak
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atividades submetidas eram realizadas de forma interativa ampliando o
conhecimento e cumprindo os requisitos tragados, auxiliados através dos aparelhos

moveis. O Grafico 4 detalha sobre o uso do smartphone durante as aulas.

Grafico 4 - Usabilidade do smartphone

13. Qual foi sua dificuldade em usar seu smartphone para as aulas de informatica?

17 respostas

@ Nao tinha pratica

@ Na&o imaginava que pederia fazer muitas
coisas com smartphone
Foi tudo novidade pra mim

@ J: tinha feito algumas coisas com
smartphone

@ Fude conhecer melhor os recursos
disponiveis do smartphene

@ Nao foi dificil

1.8

»
4

Fonte: Acervo do autor (2022)

Sobre os assuntos trabalhados em sala, pode-se destacar que foram
atendidos os anseios dos alunos. Muitos relataram nédo terem conhecimento de
algum topico apresentado, afirmaram terem assimilado o conteudo passado e
informaram o interesse pelas aulas.

Afirmaram que a pratica do ensino diante de premiagdes alinhados a
interdisciplinaridade e as recompensas (pontos extras ou chocolates), impulsionam a
motiva-los a vencerem as competicdes.

Para Bzuneck (2000, p. 9) “a motivagao, ou o motivo, € aquilo que move uma
pessoa ou que a pde em acgao ou a faz mudar de curso”. Bzuneck (2000, p. 10)
ainda diz que “toda pessoa dispde de certos recursos pessoais, que sdo tempo,
energia, talentos, conhecimentos e habilidades, que poderdo ser investidos numa
certa atividade”.

O Grafico 5 mostra que por unanimidade os alunos julgaram como

importantes os conteudos trabalhados nas aulas.
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Grafico 5 — Novidade dos temas abordados

1. O conteudo abordado nas aulas de informatica foi importante para o seu
aprendizado?

17 respostas

SIM 17 (100%)

NAD |0 (0%)

0 5 10 15 20

Fonte: Acervo do autor (2022)

Ao serem questionados sobre o conteudo abordado, foi relatado por muitos
que alguns conteudos trabalhados foram novidade. Alguns utilizavam a conta de
email dos pais, porque ainda nao tinham suas contas. Outros porque ainda nao tinha
nenhum dispositivo moével. Cada aluno com seu aparelho participou das atividades
sem maiores dificuldades, cada um com suas limitagdes seguindo as devidas
orientagdes.

A Figura 13 retrata a avaliacdo dos conteudos de informatica que foram

trabalhados.
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Figura 13 -.Avaliac&o sobre novidades de assuntos em informatica

4. 0 que foi novidade para vocé com relagio aos assuntos abordados de informatica?

17 respostas
Criagdo de email
Tudo Todos os assuntos.
Aprender a usar as planilhas Sobre os hackers
Editar e fazer planilhas, curriculos. Como se prevenir de virus.
0s cddigos maliciosos pois tem aplicativo na play store que combate virus Foi de aprendizado
Sim, que mas aulas que tive ndo passava esses assuntos de que é importante. nenhuma
Tudo 0 jogo kahoot

0 jogo kahoot
todos foram novidades

Sobre e-mail para min foi novidade.

Fonte: Acervo do autor (2022)

4.5. DIFICULDADES ENCONTRADAS

Durante o estagio supervisionado houve dificuldades que merecem destaque,
desde o processo de escolha da escola de onde seria o0 estagio, permeando até a
etapa de construgao do relatério final do estagio.

A falta de pratica no planejamento das aulas, como pensar na metodologia
que iria trabalhar com os alunos dificultaram um pouco. Durante os estagios | e Il as
observacbes das aulas transcorreram no formato remoto devido ao periodo
vivenciado pela pandemia que se estendeu até apds as aulas.

No estagio Ill, as maiores dificuldades eram no deslocamento que os alunos
tinham que fazer de um colégio a outro. Nesse intervalo se perdia muito tempo
porque era um pouco longe. Os alunos seguiam a pé e além disso perdia tempo com
alguma coisa pelo caminho, comprometendo o inicio das aulas. Consequentemente,

esse atraso acaba prejudicando as aulas seguintes, apos o horario do estagio.
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No estagio IV, foi uma surpresa devido a reforma do prédio, sendo preciso
refazer todo planejamento das praticas em laboratério para sala de aula, utilizando

outros recursos para o ensino. Esse foi um dos maiores desafios enfrentados.
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5. CONSIDERAGOES FINAIS

Este estudo teve como propdsito discorrer sobre a vivéncia no periodo do
estagio supervisionado do curso Superior de Licenciatura em Computagdo e
Informatica, em uma escola publica da rede estadual de ensino. Situada no interior
da Paraiba, em Lagoa de Dentro, a partir do ensino de informatica.

Em relagao a pratica docente, foi uma experiéncia importante presenciar as
dificuldades dos alunos, suas limitagbes e observar o interesse nos conteudos
trabalhados. O compartilhamento de conhecimento faz parte do papel do estagiario,
0 que é crucial nesta etapa de formacgao docente.

Além disso, foi observado que o modelo de ensino com as metodologias
ativas desperta o interesse dos alunos. Isso porque alguns eram mais rapidos e nao
precisavam esperar os demais para seguirem as demais etapas das atividades.
Passam de meros espectadores passivos a autores ativos da aprendizagem.

Vale destacar que o uso dos dispositivos moveis em aulas presenciais
contribuiram para o processo de aprendizagem dos alunos, destacando-se os
questionarios utilizando a plataforma kahoot com recompensas nas aulas como um
importante método pedagdgico de suporte ao ensino tradicional.

Mediante o aprendizado diante do contexto do ambiente escolar, onde existe
a construgdo de conhecimentos, os desafios sdo postos a prova a todo momento,
mostraram-se que a aplicagdo das TIC frente ao ensino tradicional favorece o
aprendizado e impulsiona o ensino.

Ademais, a partir deste estudo desenvolvido, espera-se que 0 mesmo possa
estimular outros trabalhos académicos que sejam utilizados em estudo, por exemplo,

de metodologias ativas com dispositivos moveis.
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APENDICE A - Coleta de informagdes

Qual sua idade?
20 respostas

8

7 (35%)
6 (30%)

1 (5%) 1 (5%) 1 (5%)

16 16 anos 17 18 18 anos

2. Vocé tém um Computador?

20 respostas

@ Sim
@ Nzo
3. Vocé tém celular com internet?
20 respostas
@® Sim

® Nao

3 (15%)

1 (5%)

33
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4. Vocé usa o seu celular para qual finalidade?
20 respostas

Ligacéao

Jogos

Redes Sociais

16 (80%)

Estudar

Assistir TV, Séries, Filmes, Jogos 12 (60%)

QOutros

6. Seria interessante ter um laboratério de informatica para os alunos?
20 respostas

@ sim
@ Nao
@ Outro

7.0 que vocé sabe de Informatica? Escreva com suas palavras.

19 respostas

Nada Muito pouco

sim, um ambiente para o ensino virtual.

20

Estudos da computagdo, aprimorando o conhecimento em computagao

Alguma coisa sobre computadores
Aula sobre computagéo

0 basico.

Aula de computagdo
Um mercado de trabalhe que usa computador

Uma sala de computador
e aonde aprendemos a mexer com a tecnologia dos computadores

- I N Poucas coisas
Eu néo sei de nada, por tanto ndo sei também mexer em computador.

ndo sei nada N&o sei.

N&o sei de nada Eu ndo sei de nada
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8. 0 que poderia melhorar nas aulas para os alunos?

20 respostas

mais aulas com jogos digitais

Ter aulas de informatica

Computadores disponiveis para todos eles.
Aprender usar o computador

Ter um sala para os alunos e computador,
nsei

Ter uma sala informatica na escola.

nada

Que as aulas fossem menos em escritas

Ter mais aula prética

Uso de tecnologia

Dindmicas sdo bem interessantes

Muita coisa

Computadores

Ter acesso a computadores

Um laboratério

Poderia mudar o jeito das aulas

Mais assuntos de matematica.

Ter um sala de aula para nos aluno

9. Informética é novidade pra vocé?
20 respostas

10. N&o sei nada de Informatica.
20 respostas

® Sim
® Nao

® Sim
@® Nzo
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APENDICE B - Avaliagio dos alunos apés o estagio

1. O conteldo abordado nas aulas de informatica foi importante para o seu aprendizado?
17 respostas

SIM 17 (100%)

NAO

2. Aulas de informética é importante?
17 respostas

® sim
® NAO
3. Qual assunto vocé mais gostou? Explique.
17 respostas
De todos
Todos
Probabilidade
De todas.

Dos diversos jogos que teve.

Da seguranga contra o virus
Cadigos maliciosos

Sobre os hackers
Como combater aos virus.

) e-mail
Assunto sobre virus

Sobre os virus de computador e como se proteger deles. 0 assunto de ensinar a fazer um curriculo



4. 0 que foi novidade para vocé com relagdo aos assuntos abordados de informatica?

17 respostas

Todos os assuntos.
Tudo

Sobre os hackers
Aprender a usar as planilhas

Editar e fazer planilhas, curriculos. Como se prevenir de virus.
0s codigos maliciosos pois tem aplicativo na play store gue combate virus . .
Foi de aprendizado

Sim, que mas aulas que tive ndo passava esses assuntos de que é importante

nenhuma
Tudo
0 jogo kahoot
Criagdo de email todos foram novidades
5. Vocé aprendeu alguma coisa?
17 respostas
® sV
@® NAO

6. Voceé teve dificuldade em algum conteudo? Explique.

17 respostas

Né&o

Né&o.

Nao, entendi direito ate

Nao muito

Ndo tive dificuldade.

N&o tive dificuldade nenhuma.
Um pouco , .
De como usar o Google drive. Porque nunca tinha usado antes.

Nao, entendi direito até

Néo tive dificuldade. nao



7. Na sua visdo o seu celular (Smartphone) ajudou nas aulas de informatica?
17 respostas

® sIM
@® NAO

8. Vocé tem interesse em buscar mais o aprendizado apés as aulas de informética?
17 respostas

® sim
@ NAO
94,1%
9. Qual o assunto vocé mais gostou?
17 respostas
Aprender a enviar msg por e-mail Todos 0s assuntos.
Com se prevenir de virus. Da seguranga contra o virus

Codigos maliciosos
E Hackers

Com fazer um curriculo. _
jogos com kahoot

To jogo

Probabilidade
Aassunto sobre virus

o do curriculo
Sobre criar um email

Todos
Virus de computador.

Todos Tudo
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10. Vocé gostaria de ter mais aulas de informatica?
17 respostas

® sIm
@® NAO
11. As aulas foram divertidas?
17 respostas
® sim
® NAO
12. Vocé gostou dos questiondrio apresentado no KAHOOT?
17 respostas
® sim

@® NAO
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13. Qual foi sua dificuldade em usar seu smartphone para as aulas de informatica?
17 respostas

@ Nazo tinha pratica

@ Nao imaginava que poderia fazer muitas
coisas com smartphone

@ Foi tudo novidade pra mim

@ Ja tinha feito algumas coisas com

A smartphone
‘ @ Pude conhecer melhor os recursos
disponiveis do smartphone
@ Ns3o foi dificio

14. O smartphone ajudou ou atrapalhou na aula pratica?

17 respostas

5 (29,4%)

1(5,9%) 1(5,9%) 1(5,9%) 1(5,9%) 1(5,9%) 1(5,9%) 1(5,9%) 1(59%) 1(59%) 1(59%)

0
Ajuda muito Ajudou bastante.  Ajudou muito po... Atrapalhou Me ajudou muito ajudou
Ajudou Ajudou muito Ajudou muito. Ele ajudou Sim sim

15. Receber um brinde é uma das forma mais gratificante para se aprender?

17 respostas

® sim
® NAO

il

94,1%
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