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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo investigar os trabalhos publicados no Congresso
Nacional de Educagdo (CONEDU) que abordem a tematica do ludico no ensino de Quimica. O
ensino de quimica vem se inovando cada vez mais, saindo do método tradicional,
desenvolvendo jogos com ferramenta didatica para facilitar o ensino dos conceitos quimicos,
possibilitando a efetivagcdo de uma aula que gere interesse e que seja divertida para os
educandos. O CONEDU, evento que acontece anualmente, tem por intuito promover
conhecimentos e troca de saberes entre professores e alunos, das mais diversas areas da
Educacdo. Foi realizado um levantamento bibliografico nos anais do VII ao IX CONEDU
(promovidos entre os anos de 2021 a 2023), utilizando-se de palavras-chaves como “ludico”,
“ludica”, “ludicidade”, “jogo”, “gamificacao” e “game”. Os trabalhos foram organizados nas
categorias: unidade federativa da institui¢do de filiacdo dos autores, conceitos quimicos
abordados, série e nivel de ensino de aplicacdo do jogo (caso se aplique), tipo de jogo e ano de
publicacao. De modo geral, com base nos trabalhos analisados no CONEDU, podemos perceber
um crescente interesse no ludico no ensino de Quimica nos ultimos trés anos, através de
trabalhos de revisdo bibliografica ou investigagdes, sobre a tematica ¢ o desenvolvimento de
atividades ludicas para aplicagdes nos mais diversos niveis de ensino. Via de regra, os autores
apontam para as vantagens do lidico no ensino de Quimica, como, motivacional ao estudo,
aulas mais dinamicas e possibilidades de efetivacdo de uma aprendizagem mais significativa.

Palavras-Chaves: CONEDU. Jogos. Ludicidade. Revisao bibliografica.



ABSTRACT

This research aims to investigate the works published in the Congresso Nacional de Educagao
(CONEDU) which envolves ludic Chemistry teaching theme. Chemistry teaching has been
increasingly innovating, such as the development of games to facilitate the teaching of chemical
concepts. These strategies enable the development of classes more interesting and attractive for
students. The CONEDU, a anual academic event, aims to promote knowledge and experiences
between teachers and students, from the different areas of Education. A bibliographical survey
was carried out in the annals of the IV to IX CONEDU (occurred between 2018 to 2023), using
keywords such as “ludic”, “playfulness”, “gamification” and “game” in portuguese language
(except this last). The search showed a high number of works (190) and, for this reason, only
the last three editions of the event (VII, VIII and XIX) were selected for analysis. The works
were organized into the categories: federative unit of the authors' institution of affiliation,
chemical concepts presents in the papper, series and educational level of application of the game
(if applicable), type of game and year of publication. In general, considering the CONEDU
works analyzed, we can note a growing interest about ludic in the Chemistry teaching in the
last three years. The research showed a several bibliographic reviews or investigations about
the development of ludic activities and their applications in differents educational levels. In
summary, the authors of these works highlithted to the advantages of ludic in the Chemistry
teaching, such as motivation to study, more dynamic classes and possibilities for meaningful
learning.

Keywords: CONEDU. Games. Ludicity. Review.
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1 INTRODUCAO

O desenvolvimento de jogos educativos no ensino da quimica vem crescendo
progressivamente Cleophas e Soares (2018), com o interesse de desmistificar aquela frase que
¢ trazida no dia a dia dos educandos de que a “Quimica ¢ dificil”. Normalmente, o lidico no
ensino de quimica possibilita inovar nas abordagens de conceitos quimicos e despertar a aten¢ao
dos alunos ao ver que ¢ possivel aprender quimica se divertindo, saindo um pouco do método
tradicional. O uso de novas praticas pedagdgicas como a utilizagao de jogos didaticos influencia
na construcao de novas habilidades e na busca de uma aprendizagem significativa (Nascimento
et al., 2015; Felicio; Soares, 2018; Ferreira; Muniz, 2020).

Considerando a ideia apresentada anteriormente, pode-se encontrar diversos
trabalhos em congressos e demais eventos académico-cientificos que abordem o ladico no
ensino de Quimica/Ciéncias. Dentre estes eventos, o presente trabalho ird focar seu estudo no
Congresso Nacional de Educagdao (CONEDU). Ele ¢ um evento anual e, normalmente, ocorre
em cidades da regido nordeste. Devido a proximidade destes eventos com a cidade onde se situa
o IFPB, Campus Sousa, ha uma consideravel participagcdo dos discentes do Curso Superior de
Licenciatura em Quimica nas edi¢des do CONEDU. E, considerando a relevancia deste evento
e da tematica para o respectivo curso de formagdo inicial de professores, foi levantado o
questionamento sobre a quantidade e os tipos de trabalhos que abordavam o lidico no ensino
de Quimica nas edigdes do CONEDU, o que, por sua vez, motivou o desenvolvimento desta
pesquisa.

Em linhas gerais, este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica e
tem por intuito investigar as caracteristicas dos trabalhos que abordam o ludico no ensino de
Quimica publicados nos anais do Congresso Nacional de Educacao (CONEDU) no periodo de

2018 a 2023.

1.1 Ludico no Ensino de Quimica

No ensino da quimica € uma ciéncia que demonstra estd presente em tudo, sendo
na matéria ou em suas transformagdes, por isso a importancia que ao longo da vida académica
possamos compreender a disciplina, correlacionando com o nosso cotidiano. Como
compreendido por Schnetzler (2002). Assim contribuindo para que alunos consigam se
apropriar do conhecimento ¢ amplid-lo ao seu cotidiano, possibilitando que o aprendizado da

sala de aula torne-se mais relevante.
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Portanto por ser relatado em uma matéria de dificil compreensdo, professores de
Quimica buscam minimizar esse distanciamento com novos métodos de ensino saindo da rotina
tradicional, como correspondido por Benedetti Filho et al. (2021). O ensino tradicional nao
contribui significativamente para atender tal perfil especifico de formagao, levando os alunos a
um déficit no desenvolvimento de diversas habilidades importantes que contemplam a
criticidade sobre conhecimentos adquiridos, fator essencial a plena formagao cidada”.

Recursos didaticos utilizando o ladico tem como proposta melhorar os
conhecimentos adquiridos em sala de aula, como mencionado anteriormente por Cleophas e
Soares (2018) jogos desenvolvidos para auxiliar professores no ensino da quimica vem
crescendo cada vez mais, desenvolvendo interesse dos alunos a participarem. Segundo Cunha
(2012), acreditava que a aprendizagem ocorria por repeticdes € que os alunos eram os Uunicos
responsaveis pelo seu insucesso, hoje acredita que o insucesso € consequéncia do professor. O
método de ensino tradicional ndo ¢ tdo eficaz atualmente, com tantos recursos tecnoldgicos
motiva professores buscarem novos métodos de ensino no intuito de conseguir resultados
significativos no ensino aprendizagem.

Dessa forma desenvolver novas praticas pedagogicas para o ensino da quimica,
utilizando o lidico como ferramenta didatica ¢ possivel alcangar resultados no processo de
ensino aprendizagem. E pelo jogo que o carater ladico da atividade se mostra e avanga em
desenvolvimento e interesse de participar das atividades a que se propde o estudante. E ¢ pela
mediacdo intencional e atenta do professor, que tais atividades podem se tornar, aos poucos,
compreensdo e entendimento. Assim, o jogo ¢ uma atividade ladica, com regras estabelecidas,
veiculo claro e evidente do ludico. Soares (2015).

Sendo assim, o uso de novas abordagens em sala de aula envolvendo a ludicidade,
influéncia no desenvolvimento dos alunos a resolverem diversas situagoes desafiadoras no seu
cotidiano, que consigam extrair 0 maximo de conhecimentos adquiridos pelo jogo, como
afirmado por (Brougere, 1997; Duflo, 1997; Huizinga, 2005).

O uso de recursos ludicos, de maneira intencional e compartilhada com os
estudantes, pode surgir como um bom instrumento para se trabalhar a

motivagdo e o interesse, dada a natureza destas atividades e suas relagdes
intrinsecas ao ser humano (Brougére, 1998; Duflo, 1997; Huizinga, 2005).

Trazendo contextos e fundamentos necessarios para o desenrolar dos assuntos
aplicados em sala de aula, consequentemente gerando uma melhorar significativa
desmistificando aquele paradigma que a “quimica ¢ dificil”, uma vez mostrado em varios

trabalhos publicados no CONEDU apontam, que ap6s aplicacao do jogo, podemos aprender de
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maneira divertida e competitiva, trazendo foco e interesse dos alunos no desenrolar do conteudo
em busca de uma aprendizagem significativa.

Entretanto ao usar ludicidade em sala de aula no ensino de quimica o professor
mediador da disciplina deve estar preparado as duvidas frequentes que irdo surgir mediante a
aplicac¢do do jogo, para que consiga sanar as respectivas dificuldades apresentadas no decorrer
jogo, assim obtenha os melhores resultados mediante a aplicacdo, pois de acordo com, Cunha
(2012) afirma que muitos dos trabalhos executados possui uma certa caréncia em referencial

tedrico que sustente sua pratica”. Garcez (2014, p. 136), concretiza que:

[...] Ao verificar os trabalhos, frases tais como “o jogo teve aceitagdo

EEINT3 LR RT3

total pela turma”, “melhorou o desempenho”, “aumentou o interesse”,

EE RT3 EEINT3

“envolveu os discentes”, “¢ legal”, “¢ bom”, “¢ motivador”, entre
outras, contudo, mostrando-se vazias em sua relagdo com o conceito
de quimica e necessitadas de significado no processo de ensino e
aprendizagem. Tais aspectos sdo encorajadores ao futuro professor
que planeje utilizar do lidico em sua sala de aula, mas, mantendo-se
a discussao apenas nesse nivel, além de ndo explorarmos o potencial
do lidico para o ensino de quimica, estabelecemos em nossos
trabalhos discussdes “vazias” e submetemos o campo de pesquisa a
produgdes com pouca validagdo face a outros campos de pesquisa,
dada sua baixa preocupacao tedrica ¢ metodologica.

Como confirmado por Kishimoto (1996), que o jogo deve equilibrar duas fungdes
ao entrar na sala de aula: a fun¢do ludica e a funcao educativa. A funcdo ludica € aquela, presente
no jogo, que propicia diversdo e prazer. A fun¢do educativa ¢ aquela que permite que o sujeito
aprenda algo durante o ato de jogar. Ou seja, a fun¢do do ludico desenvolvido em sala de aula
deve ter real sentido na vida do educando, ndo se resumindo somente numa brincadeira e sim
em algo, que gere aprendizagem e contextos necessarios em seu cotidiano.

Tratando-se de uma pesquisa de revisdo bibliografica, com o tema ludico no ensino
de quimica nos anais do CONEDU de cunho quantitativa e qualitativa, uma andlise descritiva
dos trabalhos publicados referente aos trés tltimos anos do VII ao IX, nos anos de (2021 a
2023) descrevendo todos os trabalhos encontrados, realizando comparagdes a partir do

desenvolvimento tabelas e graficos.

1.2 O Congresso Nacional de Educacio

O Congresso Nacional de Educacao (CONEDU) teve sua primeira edi¢ao estreada
no ano 2015, tendo todas suas outras edi¢des na regido Nordeste, sua 9° edicdo aconteceu no
ano de 2023 na cidade de Joao Pessoa-PB. Nesta ultima edigdo, o congresso se propds a debater

as transformacgdes vivenciadas nos ultimos anos, com o partilhamento de novas experiéncias,
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saberes e praticas adquiridos a fim de mudar nossa realidade e discussdes entre licenciandos e
professores. A comissao organizadora do evento ressalta as “contribui¢des dos referenciais da
ciéncia, tecnologia e sustentabilidade como orientadora para os diferentes setores dos processos
formativos, ressignificando nossa perspectiva de futuro”, (CONEDU, 2023). O evento tem
como principal foco a educacdo envolvendo o nosso cotidiano para diminuicdo das
desigualdades como um todo, contribuindo para uma melhor qualidade de ensino.

A participagdo em eventos académico-cientificos, tais como congressos,
seminarios, simposios etc., ¢ de grande relevancia para a formacao dos discentes nos cursos de
licenciatura em quimica (outras graduacdes). Estes momentos possibilitam a troca de
conhecimentos entre sujeitos de diversas instituigdes e regides, além de impulsionar o
desenvolvimento pessoal e académico/profissional (Figueiredo et al., 2016; Diniz, 2016). No
Projeto Pedagogica do Curso (PPC) do curso superior de Licenciatura em Quimica do IFPB,
Campus Sousa, temos uma parte da carga hordria obrigatéria (200 h) destinada para as
atividades tedrico-praticas de aprofundamento, dentre as quais hé a participagdo e apresentacao
de trabalhos em eventos académico-cientificos. Sousa (2018).

O CONEDU evento nacional, que acontece anualmente, tem relevancia
significativa para o ensino da quimica, pois alunos e professores de diversos cursos de
licenciatura em quimica participam do evento, seja como ouvintes ou com apresentacdo de
trabalhos, orais ou em banner, agregando novas experiéncias e conhecimentos relacionados na

area da educacao ¢ ensino de Ciéncias.
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2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

Investigar as caracteristicas e analisar os trabalhos sobre ludico no ensino de
Quimica publicados nos anais do Congresso Nacional de Educacdo (CONEDU), no periodo de

2018-2023.

2.2 Objetivos Especificos

O objetivo geral deste trabalho sera alcangado mediante a efetivacao dos seguintes
objetivos especificos:

e Realizar levantamento bibliografico dos trabalhos sobre ludico no ensino de
Quimica publicados nos anais do CONEDU no periodo de 2018-2023;

e Descrever as caracteristicas dos trabalhos encontrados no levantamento
bibliografico, considerando os seguintes itens: (1) regido geografica de origem dos
autores; (2) conceitos quimicos abordados; (3) nivel de ensino no qual o trabalho
foi desenvolvido; (4) tipos de jogos; etc.;

e Analisar os trabalhos encontrados a luz sobre o lidico no ensino de Quimica.
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3 METODOLOGIA

3.1 Caracterizacao da pesquisa

Este trabalho ¢ caracterizado como pesquisa bibliografica, pois consiste em revisar
artigos publicados nos anais do CONEDU, no periodo de 2021 a 2023. Uma pesquisa
bibliografica traz consigo as seguintes caracteristicas: realizagao de levantamentos de trabalhos
publicados sobre um determinado assunto a ser analisado; e realizacdo de uma leitura
aprofundada, com comparacdes dos trabalhos anteriores com os atuais e demais andlises. De
acordo com Marconi e Lakatos (2002), a pesquisa bibliografica tem a finalidade de colocar os
pesquisadores em contato direto com tudo o que foi gravado, escrito e/ou publicado de
determinado assunto.

Esta pesquisa ¢ de cunho descritiva, pois ndo ha interferéncia do autor. Como o
proprio nome sugere, estes tipos de pesquisa consistem em descrever trabalhos que ja foram
publicados e relacionar suas caracteristicas e fatos apontados em um certo periodo, conforme
explicado por Pronadov (2013, p. 52):

[na pesquisa descritiva] o pesquisador apenas registra e descreve os fatos observados
sem interferir neles. Visa descrever as caracteristicas de determinada populagdo ou
fendmeno ou o estabelecimento de relagdes entre variaveis. Envolve o uso de técnicas

padronizadas de coleta de dados: questionario e observacdo sistematica. Assume, em
geral, a forma de levantamento.

Concordamos com Souza e Kerbauy (2017, p. 24), quando afirmam que “a pesquisa
educacional, tal como ela vem sendo realizada, compreende uma vasta diversidade de questoes.
Portanto, evidencia uma multiplicidade de problemas que a pesquisa educacional tem
abarcado.” E essa multiplicidade, muitas vezes, necessita de diferentes abordagens dependendo
do foco e da natureza da investigacao. Por conseguinte, considerando o exposto, adotou-se uma

abordagem quali-quantitativa para este trabalho.

As abordagens qualitativas e quantitativas sdo necessarias, mas segmentadas podem
ser insuficientes para compreender toda a realidade investigada. Em tais
circunstancias, devem ser utilizadas como complementares. Logo, a literatura da area
aponta claramente que a pesquisa quanti-qualitativa/quali-quantitativa e/ou mista
consiste em uma tendéncia que indica o surgimento de uma nova abordagem
metodologica. Uma abordagem que possibilite mais elementos para descortinar as
multiplas facetas do fenomeno investigado, atendendo os anseios da pesquisa.
Caracteriza-se como um movimento cientifico, que se opde a historica dicotomia
quantitativa-qualitativa (SOUZA; KERBAUY, 2017, p. 40).



16

3.2 Procedimentos metodoldgicos

Inicialmente foi realizada uma busca por trabalhos que abordem a ludicidade no
ensino de Quimica nos anais do CONEDU, entre os anos 2018-2023. No site desse evento (IV-
IX CONEDU), esta disponivel uma ferramenta de busca dos trabalhos publicados nos seus
respectivos anais, podendo ser pesquisado por nome do(s) autor(es), palavras presentes nos
titulos dos trabalhos, modalidade de apresentacao (comunicacao oral ou poster) e area tematica
na qual o trabalho esta vinculado. Por conseguinte, foi utilizada o campo “titulo do artigo™ dessa
ferramenta de busca para encontrar os respectivos trabalhos objetos desta pesquisa.

Para realizar o levantamento bibliografico, foram utilizadas as seguintes palavras-
chaves no campo mencionado anteriormente: “ludico”, “ludica”, “ludicidade”, “jogo”, “game”
e “gamifica¢do”. Como a ferramenta de busca dos sites ndo permite a utilizacao de marcadores
booleanos, as palavras-chaves foram pesquisadas isoladamente. Para se evitar a repeticao de
um mesmo trabalho com palavras-chaves diferentes, foram excluidas as duplicatas.

Concluido o levantamento bibliografico, foi realizada uma leitura seguida de
fichamento dos trabalhos encontrados. Nesta etapa foi feita a caracterizagdo descritiva dos
trabalhos, considerando os seguintes aspectos: (1) regido geografica de origem dos autores; (2)
conceitos quimicos abordados na atividade ludica; (3) nivel e modalidade de ensino no qual a
atividade ludica foi aplicada; (4) tipos de atividades ludicas; etc.

Por fim, os trabalhos encontrados foram analisados a luz da fundamentacao teorica

que trata sobre o ludico no ensino de Quimica.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

O levantamento bibliografico inicial dos trabalhos que abordam o ladico no ensino
de Quimica nas edigdes do Congresso Nacional de Educagdo (CONEDU) denotou uma
quantidade consideravel de artigos (190). dificultando a andlise desse total de trabalhos no prazo
de desenvolvimento do Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) desta graduacdo. A Tabela 1
demonstra a quantidade de trabalhos publicados nos anais do IV-IX CONEDU, assim como
aqueles que abordavam o ludico (independente de area) e o lidico no ensino de Quimica,
considerando as palavras-chaves descritas na metodologia deste trabalho e excluindo-se as

duplicatas.

Tabela 1 — Descritivo de trabalhos encontrados na ferramenta de busca do site dos anais do CONEDU, utilizando

LRI EERNT3

as palavras-chaves “ludico”, “liidica”, “ludicidade”, “jogo”, “gamifica¢do” e “game”.

IX CONEDU VIII CONEDU
Palavras-chaves NTT NTL NTLEQ NTT NTL NTLEQ
Ludico - 47 10" - 16 2
Ludica - 38 6 - 14 2
Ludicidade - 35 2 - 17 0
Jogo - 219 36 - 90 TE*
Gamificacio - 45 4 - 20 3
Game - 22 2 - 6 0
TOTAL® 6734 53 3073 - 13
VII CONEDU VI CONEDU
Palavras-chaves NTT NTL NTLEQ NTT NTL NTLEQ
Ludico - 26 1 - 65 10
Ludica - 7 1 - 46 5
Ludicidade - 17 0 - 28 4%
Jogo - 49 S** - 201 35wk
Gamificacio - 8 0 - 16 0
Game - 0 0 - 3 0
TOTAL® 2233 - 6 5068 - 46
V CONEDU IV CONEDU
Palavras-chaves NTT NTL NTLEQ NTT NTL NTLEQ
Ludico - 40 8 - 57 12
Ludica - 25 5 - 45 7
Ludicidade - 20 4% - 12 0
Jogo - 123 PR - - QO ***
Gamificacio - 10 0 - - 0
Game - 10 0 - - 0
TOTAL® 3887 - 32 3991 - 40

NTT: Numero total de trabalhos publicados nos anais das edi¢des do evento CONEDU; NTL: Numero de trabalhos
publicados nos anais das edi¢des do evento CONEDU que apresentam as palavras-chaves “ludico”, “ludicidade”,
“jogo”, “gamificagdo” e/ou “game”; NTLEQ: Numero de trabalhos publicados nos anais das edi¢des do evento
CONEDU que abordam o ludico no ensino de Quimica (na contagem total deste item, foram excluidas as
duplicatas, ou seja, o0 mesmo trabalho encontrado em duas ou mais palavras-chaves foi considerado apenas uma
vez). *Ha um trabalho igual encontrado com ambas as palavras-chaves “ludico” e “ludicidade”. **Ha um trabalho

igual encontrado com ambas as palavras-chaves “ludico” e “jogo”. ***Ha 7 trabalhos iguais encontrados com
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ambas as palavras-chaves “lidico” e “jogo”. ****H4 5 trabalhos iguais encontrados com ambas as palavras-chaves “ludico” e “jogo”; *H4 1 trabalho igual encontrado com

ambas as palavras-chaves “ludicidade” e “jogo”, assim como com “game” e “jogo”; #H4 5 trabalhos iguais encontrados com ambas as palavras-chaves “lidico” e “jogo”; ®No

somatorio total dos trabalhos (NTT e NTLEQ), foram eliminadas as duplicatas encontradas nas pesquisas com as palavras-chaves.
Fonte: Autoria propria, 2024,

Considerando, portanto, o quantitativo de trabalhos sobre o lidico no ensino de Quimica nos anais do IV-IX CONEDU, decidiu-se
abordar apenas os trabalhos publicados nos trés tltimos anais do evento, VII, VIII e X, totalizando 72 trabalhos.

Apds a delimitagdo dos trabalhos a serem analisados, foram realizados leituras e fichamentos no intuito de facilitar a organizagao
daqueles segundo as categorias: (1) estado da filiacdo dos autores; (2) conceitos quimicos abordados na atividade ludica; (3) nivel de ensino no

qual a atividade ludica foi aplicada; e (4) tipos de jogos. Os trabalhos analisados foram categorizados e dispostos conforme a Tabela 2.

Tabela 2 — Organizacdo dos trabalhos analisados por categorias (continua).

Unidade federativa Conceitos Série e Nivel Tipo de Ano de
Titulo do trabalho da instituicdo de quimicos de ensino de .I:) o ublicacio
filiacdo dos autores abordados aplicacio Jog P ¢
O jogo torta na cara das funcgdes oxigenadas Funcgdes 3¢ ano, Ensino Cartao
PE . " 2021
oxigenadas M¢édio reposta
Revisdo do contetddo sobre as fases da matéria e 1° ano. Ensino Jogo da
aplica¢do de um jogo didatico para os estudantes PE Fases da matéria 1 g0 & 2021
o . (1 Médio memoria
do 1°ano do ensino médio
Proposta de atividade ludica no ensino da quimica Atomistica, HQs
GO Tabela Perlf)d}ca, 1 ano, Ensmo (histoérias 2001
ligagdes quimicas Médio em
e chuva 4cida quadrinhos)
O jogo “trilha periddica” como ferramenta o )
o . . i 1° ano, Ensino Jogo de
facilitadora no processo de ensino-aprendizagem CE Tabela Periddica 1 . 2021
. Médio tabuleiro
em quimica
A utilizagdo do jogo uno para o ensino de quimica Nomenclatura,
organica estrutura das Todos os anos Jogo de
AL . do Ensino 2021
moléculas e 1 cartas
Médio

isomeria




Tabela 2 — (continuagdo) Organizagdo dos trabalhos analisados por categorias (continua).
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Unidade federativa Conceitos Série e Nivel Tino de Ano de
Titulo do trabalho da instituicao de quimicos de ensino de .I()) o ublicacio
filiacao dos autores abordados aplicacio 108 P ¢
Organicards — proposta de jogo de cartas para o Cadeias Todos os anos Jogo de
estudo de fungdes organicas BA carbonicas e do Ensino £ 2021
N A 1 cartas
fungdes organicas Médio
Aphcagao da plflta'fonna quizz como jogo digital Introdugdo 4 1° ano, Ensino Jogo de
no ensino da quimica PE e 1 perguntas e 2022
Quimica Geral Médio
respostas
A utilizagao de jogos educacionais para revisao de o . Jogo de
\ = . 1° ano, Ensino
conteudos de quimica no centro de aprendizagem RN — " 1 perguntas e 2022
Médio
(CA) respostas
Utilizacdo de jogo para introduzir o conteudo
“tabela periddica” no 9° ano do ensino 1 9° ano, Ensino Jogo de
fundamental de escola municipal localizada na RN Tabela Periodica Fundamental cartas 2022
comunidade de pedrinhas, Ipanguacu/RN
Jogos como recursos no ensino de quimica Graduagao em Jogo
PA — Licenciatura  perguntas e 2022
em Quimica respostas
Gamificagdo: a narrativa do RPG como elemento 4° ano do
motyadpr para a aprendizagem do conteudo de RN qu{lllbno curso técnico RPG 2022
equilibrio quimico quimico integrado de
informética
Quiz: jogo didatico como ferramenta para o ~ o . Jogo de
; X .. .. Funcoes 3° ano, Ensino
entendimento do conteudo de fungdes inorganicas PE . MR " perguntas e 2022
: .. A . inorganicas Médio
no ensino de quimica frente a pandemia respostas
Utilizando o jogo ludico em formato de quebra- o .
. i 1° ano, Ensino Quebra-
cabeca, como uma proposta para o ensino da TO Tabela Periddica 1 2022
Médio cabeca

organizacao da tabela periddica




Tabela 2 — (continuagdo) Organizagdo dos trabalhos analisados por categorias (continua).
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Unidade federativa Conceitos Série e Nivel Tipo de Ano de
Titulo do trabalho da instituicao de quimicos de ensino de .l; o ublicacio
filiacao dos autores abordados aplicacao 108 P ¢
A importancia do uso de materiais ladicos no ~ o . Jogo de
i .. A Fungoes 3° ano, Ensino
ensino de quimica: um relato de experiéncia PE Al o perguntas e 2022
. . . . organicas Médio
vivenciado no estagio supervisionado 111 respostas
Gamificagdo no ensino de ligagdes idnicas por Al 1° ano, Ensino Quebra-
meio de modelos tematicos em 3D PE Ligagoes 10nicas Médio cabeca 2022
Ensino de quimica na pandemia: avaliacdo de Solubilidade de
jogos didaticos sais, fatores de Todos os anos Jogo de
RN equilibrio e do Ensino tabuleiro 2022
geometria Médio online
molecular
O anime Dr. Stone como ferramenta ludica no . o . Jogo de
) . . Hidrocarbonetos e 3° ano, Ensino
ensino de quimica organica em uma escola MA nomenclatura Médio perguntas e 2022
publica de Pago do Lumiar - MA respostas
A utilizagdo da gamificagdo como recurso de Leis da Graduagdaoem  Jogo digital
ensino didatico nas aulas de Fisico-Quimica: uma MA Termodindmicae  Licenciatura  (processo de 2022
abordagem usando o aplicativo Classcraft Gases Ideais em Quimica  gamificacdo)
Atividade ludica no ensino de Quimica para . 2° ano, Ensino
abordagem dos acidos no dia e dia PA Acidez ¢ pH Médio B 2022
Utilizagdo do jogo ludo atdmico como recurso 9°ano, Ensino
didatico na aprendizagem do conteudo dos Fundamental; Jogo de
estudantes PB Atomistica e todos os anos 80 ¢ 2023
i tabuleiro
do Ensino
Médio
Uso de um jogo multidisciplinar no ensino de 1°ano, Ensino Jogo de
- o A PE, CE - 1 . 2023
fisica e quimica: um relato de experiéncia Médio tabuleiro
Tabelq periodica e o Jjogo Minecraft Educatlon PE Tabela Periddica 1 ano, Ensmo Jogo digital 2023
como instrumento facilitador da aprendizagem Médio




Tabela 2 — (continuagdo) Organizagdo dos trabalhos analisados por categorias (continua).
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Unidade federativa Conceitos Série e Nivel Tipo de Ano de
Titulo do trabalho da instituicao de quimicos de ensino de .l; o ublicacio
filiacao dos autores abordados aplicacio 108 P ¢
Os.J_ogos pedagogicos como uma ferrgmenta Ligacoes 1° ano, Ensino Jogo de
facilitadora para aprendizagem no ensino de RN . 4 2023
.. A .y quimicas Médio Cartas
quimica: uma experiéncia no Pidib
Uso indevido de agrotdxicos e a realizagdo do ~ < .
. o I NI Funcgodes Educacao Jari
jogo didatico juri simulado: uma sequéncia SE, BA A .. . 2023
S . . organicas Basica simulado
didética para o ensino da quimica
. « g1y, ’ . (o) (o} ]
o uso do jogo <.11dat1c’:0‘ Ludo Qumpco como Estudo da Matéria 6°,7 eS ano, Jogo de
auxilio para o ensino basico na aprendizagem de MA oy Ensino . 2023
. . e Atomistica tabuleiro
conceitos quimicos Fundamental
O estudo dos conceitos da radioatividade através T 2° ano, Ensino Jogo de
de um jogo didatico de tabuleiro PB Radioatividade Médio tabuleiro 2023
Memo.rgamca: jogo da _memoria como um Funcdes 3° ano, Ensino Jogo de
mecanismo na aprendizagem de funcdes PB A 1 L 2023
. . organicas Meédio memoria
orgénicas oxigenadas
Ligacgdes quimicas f¥a.cas: jogo digital didatico BA ngagoes 3 Jogo digital 2023
para aprendizagem bdsica quimicas
Jogos didaticos no ensino de quimica: revisao
sistematica da literatura sobre a inclusdo de AM — — — 2023
alunos com deficiéncias
Jogos didaticos no ensino de quimica: uma
revisao sistematica da literatura sobre a formacao AM — — — 2023
de conceitos
Jogos didaticos no ensino de quimica: uma
revisdo sistemdtica da literatura relacionada a AM — — — 2023
aprendizagem ativa
Jogos didaticos na disciplina de quimica do RN, CE B B B 2023

ensino médio: um estado da questao




Tabela 2 — (continuagdo) Organizagdo dos trabalhos analisados por categorias (continua).
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Unidade federativa Conceitos Série e Nivel Tipo de Ano de
Titulo do trabalho da instituicao de quimicos de ensino de .l; o ublicacio
filiacao dos autores abordados aplicacao 108 P ¢
Jogo didatico de cartas para Tevisoes das Hidrocarbonetos e  3° ano, Ensino Jogo de
nomenclaturas dos hidrocarbonetos no ensino de PB > 2023
.. o nomenclatura Meédio cartas
quimica orgénica
Jogo cooperativo baseado em Uno e Hanabi como . . 1
& p . . .. Hidrocarbonetos e  Ensino Médio, Jogo de
ferramenta de ensino aprendizado para quimica RN . - . 2023
. s L g classificagao EJA tabuleiro
orgénica no ensino médio
Investigador quimico: um jogo divertido e Ensino Médio; Jogo
o ; AL — . . = 2023
desafiador para revisdao de contetidos Graduagdo investigativo
Desenvolvimento e utilizagdo de um jogo Cursos
didatico como ferramenta educacional no auxilio técnicos
da aprendizagem no componente curricular de RN — integrados de RPG 2023
quimica Informatica e
Redes
Desenvolvimento e aplicagdo do jogo educativo o )
. . ! ! ;L 1° ano, Ensino Jogo de
burrinho da quimica para o ensino de conceitos PB Atomistica 1 2023
. Meédio cartas
quimicos
Descodificando a quimica: producdo de jogos i
S quimica: produs 108 Tabela Periodica e Jogo
educacionais na formacdo inicial de professores MA . — . = 2023
[ . Atomistica imvestigativo
em grupo de estudos em praticas de ensino.
Contribui¢des do dos jogos didaticos no ensino de Estados e
quimica: uma proposta de avaliagdo diagnostica transformagdes da
no ensino médio matéria 1° ano, Ensino .
RN . ’ L Bingo 2023
atomistica, Tabela Médio g
Periodica,
ligagdes quimicas
Contribui¢des do dos jogos didaticos no ensino de
quimica: uma proposta de avaliagdo diagnostica RN — — — 2023

no ensino médio




Tabela 2 — (continuagdo) Organizagdo dos trabalhos analisados por categorias (continua).
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Unidade federativa Conceitos Série e Nivel Tipo de Ano de
Titulo do trabalho da instituicao de quimicos de ensino de .l; o ublicacio
filiacao dos autores abordados aplicacao 108 P ¢
Concepgdes de graduandos em quimica acerca do PB Fungoes B Jogo 2023
jogo detetive quimico organicas investigativo
Batglha enfarge‘flcg: jogo didatico aplicado ao RJ Bioquimica 3 Jogo Qe 2023
ensino de bioquimica tabuleiro
Aventura na Tabela Perlqdlga: jogo de 'cartas,d(_)s MA Tabela Peridica 1 ano, Ensmo Jogo de 2023
elementos para escolas publicas no ensino médio Médio cartas
Aprendendo ciéncia com diversdao: jogos
pedagogicos como ferramenta facilitadora - uma o )
o . . 6° ano, Ensino
experiéncia no Pibid, realizada por uma aluna MA — — 2023
. ) . . Fundamental
bolsista do curso de licenciatura em quimica da
UEMASUL
Apl'lcrag'flo de,: jogo didatico avaliativo sol?re Equilibrio 3° ano, Ensino Jogo de
equilibrio quimico para uma turma do terceiro PR . 1 . 2023
. L 1 quimico Médio tabuleiro
ano do ensino médio
Acidpoker: vivéncia de um jogo didatico para o PE Acidos de 2° ano, Ensino Jogo de 2023
aprendizado do conceito de acidos de Arrhenius Arrhenius Médio cartas
Abordando situagdes-problema relacionados a Quimica e o .
. ) X . - ~ 3° ano, Ensino Jogo
quimica ambiental através do jogo temadtico CE Educacao 1 . = 2023
. Médio investigativo
Ambiental
A proposta do jogo ‘“quimica sem fio” na o .
aprendizagem de deficientes auditivos do 1° ano PE Atomistica I ano, Epsmo Jogo de 2023
. r 1 Médio cartas
de ensino médio
Quimica elementar em cartas: utilizacdo de um
jogo ludico como ferramenta de refor¢co da 1 1° ano, Ensino Jogo de
aprendizagem através do Pibid na EEMTI Luiza CE.PB Tabela Periodica Meédio cartas 2023

Tavora




Tabela 2 — (continuagdo) Organizagdo dos trabalhos analisados por categorias (continua).

24

Unidade federativa Conceitos Série e Nivel Ano de
Titulo do trabalho da instituicao de quimicos de ensino de  Tipo de jogo ublicacio
filiacao dos autores abordados aplicacao P §
Promovendo engajamento e compreensdo em o .
. ) i ) 1° ano, Ensino
quimica: jogos ludicos com alunos do ensino PE, CE — 4 — 2023
1 Meédio
médio
Projeto Quimicamente da UEMASUL.: do ludico
a0 investigativo como  recurso ’ dldathO MA B 3 B 2023
motivacional para o ensino de quimica no
ambiente escolar
Uso de modelos ludicos para ilustragdo da Construgao
espectroscopia de biomoléculas na astroquimica PE Espectroscopia — de materiais 2023
didaticos
O uso de jogos como métodos ludicos de ensino Graduagao em Jogo de
da quimica: experi€ncia com o jogo “passa ou RN — Licenciatura perguntas e 2023
repassa quimico” em Quimica respostas
O ladico como recurso didatico: um relato de o . ~
N . ~ e 1° ano, Ensino  Construgao
experiéncia a partir da produgdo de maquetes PI Atomistica " 1 2023
. n Médio de modelos
para o ensino de modelos atomicos
Dominé: a utilizagdo do ladico como ferramenta Graduagao em
de ensino mediante os 12 principios da quimica PB Quimica Verde Licenciatura Dominé 2023
verde em Quimica
Atividades praticas, experimentagdo e o ludico 7° ano, Ensino
. A PB — — 2023
no ensino de ciéncias Fundamental
Aplicacao de jogo ludico no ensino de Quimica Solugdes e o . Jogo de
N . 1 . . 2° ano, Ensino
do 2° ano do Ensino Médio com perspectivas de PB propriedades Médio perguntas e 2023
inclusao coligativas respostas
A 11.nportan01,a Qa utiliza¢do de jogos ludicos no PB B B B 2023
ensino da quimica
O Ensino Interdisciplinar de Inglés e Quimica de PE Quimica Organica 3 B 2023

Forma Ludica




Tabela 2 — (continuagdo) Organizagdo dos trabalhos analisados por categorias (continua).
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Unidade federativa Conceitos Série e Nivel Ano de
Titulo do trabalho da instituicio de quimicos de ensino de  Tipo de jogo .~
.~ .~ publicacio
filiacao dos autores abordados aplicacao
Estudando interagdes moleculares de maneira Interacdes Construgao
ludica: uma proposta didatica para o ensino de MG ¢ — de materiais 2023
.. Intermoleculares e
quimica didaticos
Ensinando quimica de forma Iudica e Solugdes,
experimental: propostas para 0 ensino MA transformagdes e 9° ano, Ensino  Experimentos 2023
fundamental em escolas publicas propriedades da Fundamental ludicos
matéria
Ensinando quimica através do estudo da 11 .
. N ) N Publico, em Oficinas
oxidagdo das frutas: uma experiéncia ludica de PE Oxirredugdo L. 2023
. . geral pedagdgicas
oficina pedagdgica
Bingo periddico: uma experiéncia do uso de Graduagao em
jogos para trabalhar a tabela periddica em sala de RN Tabela Periodica  Licenciatura Bingo 2023
aula em Quimica
A utlllza}gao do prograrna.Chemr\m.n no des’en.ho Estrutura de Construgio
de moléculas 2D no ensino médio: a quimica . ‘1 .
o , 1 . SE compostos Ensino Médio  de materiais 2023
organica de forma ludica e o desenvolvimento de A ras
: . . organicos didaticos
material educativo contra as drogas
A ludicidade no PPC do curso de licenciatura em
quimica do IFPB, campus Vitéria da Conquista: BA — — — 2023
reflexdes necessarias
A ludicidade no ensino de quimica: uma proposta Atomistica e o .
. \ . L ) 1° ano, Ensino Jogo de
de revisao de contetido por meio da aplicagdo de PB propriedades da o . 2023
) . i Meédio tabuleiro
um jogo de tabuleiro matéria
Utilizagao de metodologias ativas para o ensino 3° ano. Ensino
de quimica e biologia no ensino médio: sala de TO Tabela Periodica ; — 2023

aula invertida e gamificacdo

Meédio
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Unidade federativa Conceitos Série e Nivel Ano de
Titulo do trabalho da instituicao de quimicos de ensino de  Tipo de jogo .~
.~ .~ publicacio
filiacao dos autores abordados aplicacao
Mapeamento sistematico de pesquisas sobre a
gamificacdo mediada por tecnologias no ensino MA — — — 2023
de quimica
- ~ — S - -
Gamlﬁpagao como artl.ﬁcm func'iamentalrpa.lra RN Atomistica 1 ano, Epsmo Expc?n'mentos 2023
aprendizagem significativa no ensino da quimica Médio ludicos
Contribuicbes do  Programa  Residéncia . o .
. .. Quimica dos 2° ano, Ensino
Pedagbgica para a formagdo inicial: uma RN » L 1 RPG 2023
A . ~ cosméticos Meédio
experiéncia com gamificagdo
Gamificagdo no ensino de quimica: utilizagdo de ~
livro-jogo como proposta para o estimulo a Solugdes ¢ 3° ano, Ensino
~ . . L CE propriedades 1 RPG 2023

cooperagdo e o aprendizado investigativo no . Médio

b ~ . = coligativas
ensino de solu¢des e propriedades coligativas
Mulheres na ciéncia: Role Playing Game como Cientistas
ferramenta incentivadora para o debate sobre PE mulheres e suas — RPG 2023
género nas aulas de quimica descobertas

Observagdo: os trabalhos que nao especificavam os conteudos abordados na atividade ludica, a série/nivel de aplicagdo e o tipo de jogo foram assinalados com um trago (-); o
mesmo procedimento foi adotado para os trabalhos que, embora fizessem parte do escopo desta pesquisa, tendo em vista abordarem o Iudico no ensino de Quimica, ndo
apresentavam o desenvolvimento/aplicacdo de atividades ludicas, logo, ndo se aplicando os trés itens dispostos na tabela.

Fonte: Autoria propria, 2024,

Dos 72 trabalhos analisados, 66 (91,7%) sdao de autores filiados a institui¢des situadas na regido Nordeste, 7 (9,7%) de autores filiados

a instituicdes situadas na regido Norte e 2 (2,8%) trabalho de autores filiados a instituicdes da regido Centro-Oeste, 1 (1,4%) trabalho de autores

filiados a institui¢des da regido Sul e 1 (1,4%) trabalho de autores filiados a institui¢des da regido Sudeste. Embora o CONEDU seja um congresso

a nivel nacional, praticamente todas as suas edi¢des foram realizadas em cidades do Nordeste: | CONEDU — Campina Grande (PB); [ CONEDU

— Campina Grande (PB); III CONEDU — Natal (RN); IV CONEDU - Jodo Pessoa (PB); V CONEDU - Olinda (PE); VI CONEDU - Fortaleza

(CE); VII CONEDU - Evento online (em decorréncia do distanciamento social necessario para conter a pandemia da Covid-19); VIII
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CONEDU — Maceio6 (AL); IX CONEDU - Joao Pessoa (PB). Logo, este pode ser o motivo pelo
qual uma maior concentragao de trabalhos da regiao Nordeste pode ser percebida, considerando
a proximidade geografica dos estados dessa regido com as cidades onde o evento foi realizado.
Os trabalhos listados na Tabela 2 que ndo apresentam, simultaneamente, informagdes sobre 0s
conceitos quimicos abordados, tipo de jogo e série e nivel de ensino de aplicagdo sdo trabalhos
caracterizados por levantamentos bibliograficos ou investigagdes sobre o ludico no ensino de
Quimica. A Figura 1 mostra a distribuicdo dos trabalhos analisados pelos estados das
instituicdes nas quais os autores sao filiados. Vale ressaltar que 5 dos trabalhos encontrados no
Congresso Nacional de Educagao (CONEDU) apresentaram unidades federativas diferentes.

Figura 1 — Distribuigdo dos trabalhos analisados no VII ao IX CONEDU por unidade federativa.
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Fonte: Autoria propria, 2024.

Como podemos observar na Figura 1, o estado que mais publicou trabalhos sobre
ludico no ensino de Quimica nas edi¢cdes de 2021 a 2023 do CONEDU foi Pernambuco (PE),
com 15 publicacdes (~21%), seguido do Rio Grande do Norte (RN), com o total de 14
publicagdes (~19%), e da Paraiba (PB), com um total de 12 publicagdes (17%). Os trés estados
seguintes com o maior numero de publicagdes foram: Maranhdo (MA), com 9 publicagdes
(12,5%), Ceara (CE), com 7 publicagdes (~10%), e Bahia (BA), com 4 publicagdes (5,5%). Os
demais estados — Amazonas (AM), Sergipe (SE), Para (PA), Alagoas (AL), Rio de Janeiro (RJ),
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Parana (PR), Piaui (PI) e Minas Gerais (MG) — apresentaram, ao longo das trés edi¢des do
evento, os menores nimeros de publicagdes (3-1 trabalhos, 4%-1,4%).

Esse cenario mostrado nas edigdes de 2021 a 2023 do CONEDU nao encontra
consonancia com outros trabalhos que verificaram este mesmo aspecto. Oliveira et al. (2022)
realizaram um trabalho no intuito de mapear alguns parametros da Pesquisa em Ensino de
Quimica no Brasil, analisando as publicag¢des, no periodo de 2002 a 2017, em seis periddicos
especializados: Ciéncia & Educagao; Ensaio: Pesquisa em Educac¢dao em Ciéncias; Investigacao
em Ensino de Ciéncias; Revista Brasileira de Pesquisa em Educacdo em Ciéncias; Revista
Electronica de Ensefianza de las Ciencias; e Acta Scientiae: Revista de Ensino de Ciéncias e
Matematica. “Os resultados mostram que as publica¢des exibem predominancia regional do
Sudeste e do Sul e dos estados de Sdao Paulo, Rio Grande do Sul e Minas Gerais, com uma
tendéncia de crescimento da regido Nordeste” (p. 1).

Quanto a participagdo das regides geograficas, verifica-se distribui¢do pouco
equitativa [...] A representatividade evidencia a predominancia da regido Sudeste,
cujos autores estiveram presentes em praticamente metade dos artigos (165,
correspondendo a 49,5%) e da regido Sul (31,2%). Na sequéncia estdo Nordeste
(20,4%), Centro-Oeste (4,2%) e Norte (4,8%). Essa tendéncia de predominio das
regides ¢ comumente relatada em outras pesquisas [...] e € explicada pela assimetria

regional dos cursos de pds-graduagdo e da presenca de pesquisadores como um todo
(OLIVEIRA et al., 2022, p. 9).

No entanto, os autores apontam para um crescimento da participagdo do Nordeste
no desenvolvimento de trabalhos relacionados a Pesquisa em Ensino de Quimica/Ciéncias,
principalmente devido ao aumento de cursos de pds-graduacao na area. H4 um crescimento na
participag@o da regido Nordeste, cuja representatividade (24,1%) se aproximou a da regido Sul
(28,4%), tendo sido superior em alguns anos. Em 2017, por exemplo, a regido Nordeste foi a
mais representativa entre todas, inico ano em toda a série historica. Oliveira et al. (2022, p. 10).

O segundo aspecto analisado nos trabalhos, presente na Tabela 2, diz respeito aos
conceitos quimicos abordados nas atividades ludicas desenvolvidas nos trabalhos. No intuito
de facilitar a discuss@o, os assuntos detalhados na Tabela 2 foram agrupados por areas da
Quimica, a saber: Quimica Organica, Fisico-Quimica e Quimica Geral e Inorganica. Para esse
agrupamento, consideramos os conceitos como sdo normalmente trabalhados nos livros de
Quimica do Ensino Médio, sendo os de Quimica Geral e Inorganica normalmente trabalhados
no primeiro volume; os de Fisico-Quimica no volume 2; e os de Quimica Organica no volume
3. A Figura 2 apresenta a distribui¢ao dos conceitos quimicos abordados nos trabalhos por area

da Quimica.
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Figura 2 — Conceitos quimicos, distribuidos por area da Quimica, abordados nos trabalhos analisados do VII ao
IX CONEDU.
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Fonte: Autoria propria, 2024.

Como podemos observar na Figura 2, conceitos compreendidos na area de Quimica
Geral e Inorganica foram os mais abordados nos trabalhos que abordaram atividades ludicas no
ensino de Quimica e publicados nos anais do VII ao IX CONEDU: ligagdes quimicas, acidez e
pH, solubilidade de sais, geometria molecular, tabela periddica, fun¢des inorganicas, fases da
matéria e atomistica (em conformidade com o disposto na Tabela 2). Em seguida, conceitos
compreendidos na area da Quimica Organica foram os mais abordados nos trabalhos analisados:
cadeias carbdnicas e hidrocarbonetos, nomenclatura, fungdes organicas e isomeria.

Por fim, os conceitos compreendidos na area de Fisico-Quimica (equilibrio
quimico, termoquimica, gases ideais, solucdes e propriedades coligativas) foram os menos
abordados nos trabalhos analisados. Essa “caréncia” de trabalhos sobre o ludico no ensino de
Quimica que abordem conceitos da area de Fisico-Quimica ja foi reportada em trabalhos
anteriores, conforme destacado por Vidal et al. (2021).

Em uma pesquisa exploratoria realizada no site do periddico “Quimica Nova na
Escola” (QNEsc), um dos principais periodicos nacionais da area de Ensino de
Quimica, identificamos 15 artigos que apresentam o lidico como escopo do trabalho.
Todavia, apenas trés trabalhos abordam conceitos de Fisico-Quimica: um deles versa
sobre conceitos gerais de equilibrios quimicos [...]; um segundo trabalho que aborda
os conceitos de solugdes [...]; € um terceiro trabalho voltado para discutir conceitos
de termoquimica [...]. Esse mesmo quadro pode ser encontrado em eventos
académicos-cientificos da area, pois realizando novamente uma pesquisa exploratoria
nos anais do ultimo Encontro Nacional de Ensino de Quimica (ENEQ) — evento
nacional de maior destaque na area de Ensino de Quimica —, realizado em julho de

2018, na cidade de Rio Branco, no Acre, foram identificados 21 trabalhos que
abordavam jogos e brincadeiras no ensino da referida Ciéncia. Entretanto, nenhum
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deles abordou direta ou indiretamente algum conceito relativo a Fisico-Quimica.
Ressaltamos que foram considerados conceitos de Fisico-Quimica aqueles que,
geralmente, sdo abordados no 2° ano do ensino médio, de modo que estes assuntos,
na maioria dos livros didaticos, estdo contemplados no volume 2 de uma colegio
seriada de trés volumes (VIDAL et al.., 2021, p. 142).

Rodrigues et al. (2020) apontam que as dificuldades dos alunos do Ensino Médio
no aprendizado de Quimica, muitas vezes, encontram relagdo com o uso e aplicagdo de calculos
matematicos, bastante utilizados na abordagem dos conceitos da fisico-quimica. Segundo estes
autores, a dificuldades dos discentes ¢ fruto de uma base matematica fragil, tendo em vista que
“parte do processo de aprendizagem ¢ quebrada pela falta de habilidade com a matematica” (p.
9). Levantamos a hipdtese de que a baixa abordagem de conceitos de fisico-quimica em jogos
didaticos pode estar associada a essas dificuldades dos alunos na compreensao desses conceitos
e novos estudos podem ser delineados e realizados nessa perspectiva.

Vale a pena ressaltar que dois dos trabalhos analisados mencionaram de forma
genérica (“introducao a Quimica Geral” e “Quimica Organica”), ndo detalhando os conceitos
quimicos em si. Além disso, a categoria “outros” engloba trabalhos que abordaram temas mais
amplos e/ou contextualizados, que poderiam compreender conceitos pertinentes a mais de uma
das areas citadas anteriormente, tais como Quimica Verde, Quimica Ambiental, Quimica dos
Cosméticos, Historia da Quimica, Espectroscopia e Bioquimica.

Por fim, 18 publicacdes ndo informaram os conceitos abordados nos trabalhos.
Estes, por sua vez, podem ser enquadrados em dois tipos: 1) trabalhos de revisao bibliografica
e ou investigacdes no ensino envolvendo o tema lidico no ensino da Quimica: ndo houve o
desenvolvimento de nenhum jogo ou praticas ludicas, mas sim analises de trabalhos ja
existentes, publicados em diferentes bancos de dados (anais de eventos, periddicos, bancos de
teses e dissertagdes etc.) ou investigagdes sobre o tema lidico no ensino de Quimica com
docentes e/ou discentes ou em documentos como PPC de cursos de graduacao; e 2) trabalhos
que foram caracterizados como desenvolvimento de jogos, porém, ndo relataram quais os
conceitos abordados. Dentre estas 18 publicagdes, foram identificados 7 trabalhos
caracterizados como revisao bibliografica e, como este trabalho também o ¢ assim enquadrado,
sera feito um breve resumo sobre os resultados encontrados pelos autores daqueles.

Garcia et al. (2023) realizaram uma revisdo sistemdtica da literatura sobre a
inclusdo de alunos com deficiéncias no estado do Amazonas (AM). A pesquisa apresenta carater
qualitativo, exploratorio e investigativo e tem por principal intuito contribuir com o
conhecimento sobre inclusao de pessoas com deficiéncias e o desenvolvimento lidico no ensino

de Quimica. A pesquisa foi realizada na plataforma Capes, utilizando-se as palavras-chaves
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“jogos didaticos, inclusdo e ensino”, tendo um total de 37 trabalhos encontrados nos anos de
2017 a 2021. Os autores descreveram e analisaram os trabalhos encontrados e, a partir destes,
inferem que ¢ possivel desenvolver o ensino de Quimica com qualidade para pessoas com
deficiéncia e que a ludicidade pode ser uma forte ferramenta para o processo de inclusao.

Guimaraes et al. (2023) realizaram uma pesquisa, de carater qualitativo, a fim de
verificar a utilizagdo de jogos como estratégia de ensino focada na aprendizagem ativa e que
contribua para o ensino da quimica. A pesquisa foi realizada através da plataforma Capes,
utilizando-se as seguintes palavras chaves “Jogo Didatico”, “Ensino Quimica” e “Formacgao de
Conceito”. Foram encontrados 7 trabalhos no periodo de 2017 a 2023. Segundo os autores, ao
se analisar os conteudos dos trabalhos encontrados, a utiliza¢do de jogos didaticos influencia
significativamente no desenvolvimento de novos conceitos no ensino da Quimica, além de
melhorar o desempenho daquelas nas atividades de ensino e desenvolver o carater colaborativo
entre os estudantes.

Ferreira et al. (2023) realizaram uma pesquisa de carater qualitativo, descritivo e
investigativo, com intuito de verificar o uso de jogos por meio de aprendizagem ativa e que
funcionem como instrumento que contribua para a aprendizagem da Quimica. A pesquisa foi
realizada também na plataforma Capes, utilizando-se das seguintes palavras-chaves: “Ensino
de quimica”, “Aprendizagem ativa” e “Jogos didaticos”. Foram encontrados 7 trabalhos no
periodo de 2016 a 2022. Segundo os autores, “a partir dos pontos apresentados foi possivel
observar que o desenvolvimento e a utilizagdo de jogos didaticos [...] constituem como uma
estratégia onde facilitam a aprendizagem de temas complexos e abstratos, especialmente [...]
Quimica” (Ferreira et al., 2023, p. 3). Por fim, Ferreira e coautores (2023, p. 4) concluem que
“a utilizacdo de jogos didaticos em sala de aula como recurso educativo tem intermediado e
intensificado o processo de ensino e aprendizagem, suprindo dificuldades”.

Valentim e Gongalves (2023), por sua vez, desenvolveram uma pesquisa com o
intuito de caracterizar trabalhos cientificos sobre o uso de jogos na disciplina de Quimica no
Ensino Médio. Os autores realizam um levantamento bibliografico na Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagoes (BDTD) utilizando termos combinados (nao informados no
trabalho) e que resultaram num corpus de pesquisa constituido por 26 trabalhos. Os resultados
obtidos com esta pesquisa mostram caréncias de trabalhos envolvendo o ludico no ensino de
Quimica em turmas do 2° ano do Ensino Médio (7,7%), enquanto muitos trabalhos sdo
desenvolvidos em turmas do 1° ano do Ensino Médio (50%). Em consonancia com os resultados
encontrados nesta pesquisa, os autores também chamam a atengdo para a caréncia de trabalhos

envolvendo os assuntos de Fisico-Quimica (topicos normalmente trabalhos no 2° ano do Ensino
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Meédio), abordando discretamente (nos jogos descritos nos trabalhos analisados) assuntos sobre
termoquimica ou equilibrio quimico. Em relagdo aos tipos de jogos, os autores conseguiram
identificar e organizar em 4 grupos: jogos de cartas, jogos de tabuleiro, jogos digitais e
confeccao de estruturas moleculares, sendo o primeiro o mais abordado nos trabalhos e o ultimo
mencionado o que ¢ menos utilizado.

Oliveira et al. (2023) realizaram um trabalho que consiste em uma revisiao
bibliografica sobre o uso de jogos cooperativos. Como fontes primarias relevante, os autores
tomaram como base um livro e uma dissertagdo, considerando sua relevancia na tematica em
questdo. Em seguida, eles utilizaram a plataforma Google Académico para pesquisar artigos
cientificos e outros documentos académicos sobre o tema em questdo, utilizando as palavras-
chave “jogos cooperativos” e “educacdo”. De acordo com os autores, os trabalhos analisados
mostram um potencial significativo no que tange ao uso de jogos cooperativos no sistema
educacional, envolvendo o ensino de Quimica:

[...] fica evidente que a incorpora¢dao mais ampla dos jogos cooperativos nas praticas
pedagogicas pode trazer beneficios tangiveis para o aprendizado e desenvolvimento
dos alunos. A énfase na colabora¢do, comunicagdo e respeito mutuo destaca a

relevancia desses jogos para preparar os estudantes ndo apenas academicamente, mas
também socialmente (Oliveira ef al., 2023).

Silva et al. (2023) realizaram um levantamento bibliografico de trabalhos
académicos sobre o ludico no ensino de Quimica a partir do portal de periddicos da Capes e do
Google Académico. No trabalho, ndo ha maiores detalhamentos sobre como a pesquisa foi
realizada nestes bancos de dados. Segundo os autores, foi possivel identificar um certo
cruzamento de referéncias nos trabalhos analisados, sugerindo um embasamento teodrico
comum, destacando tanto o carater ludico quanto o educacional da atividade/jogo proposto. O
trabalho, no entanto, ndo apresenta um desenho metodolégico bem delimitado para sua
pesquisa, tornando vagas as informacdes contidas em seus resultados e consideragdes finais.

Santos e Costa (2023, p. 1) realizaram “‘um mapeamento sistematico de produgdes
académicas em nivel mestrado e doutorado que trata sobre a gamificagdo mediadas por
tecnologias no ensino de quimica na educacdo basica”. Para a realizag¢@o da pesquisa, os autores
utilizaram o Catalogo de Teses e Dissertagdes da Capes e a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertagdes, no periodo de 2012 a 2022. Os resultados encontrados pelos autores
mostraram que houve um maior nimero de trabalhos envolvendo conceitos da Quimica Geral
e Experimental, estando, de certo modo, em concordancia com os resultados desta pesquisa.
Além disso, eles observaram um predominio no uso de recursos tecnologicos, tais como

softwares educacionais, redes sociais, jogos pedagogicos etc. Os autores relatam ainda que tanto
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docentes quanto discentes envolvidos nos trabalhos analisados apresentaram um
posicionamento positivo em relacdo as abordagens metodologicas utilizadas que estavam
relacionadas com a criagdo, desenvolvimento e utilizagcdo de jogos pedagogicos e quizzes. Por
fim, os autores concluem que diante dos resultados encontrados “percebe-se a necessidade da
ampliagdo cientifica na 4rea teodrico-epistemologica da gamificagdo € em experiéncias
empiricas na educagdo, tendo em vista que se apresenta de forma diversificada e pode ser
aprimorada em contextos educacionais diferentes”.

Posteriormente, buscou-se investigar os tipos de jogos educacionais (ou atividades
ludicas) comumente desenvolvidos e aplicados em aulas de Quimica (Figura 3) e que foram
descritos nos trabalhos analisados. Para tal enquadramento, foram criados 1 grupos de
atividades ludicas e delimitadas as seguintes caracteristicas:

e Bingo: jogos que consistem em preencher todas as casas (espacos) de uma

cartela (ou instrumento similar) numerada (ou com outro tipo de codigo) por
meio de um sorteio;

e Construcao de modelos/materiais didaticos (MDs): estdo inclusos neste grupo

as atividades relacionadas ao desenvolvimento de modelos, maquetes e demais
materiais didaticos voltados para o ensino de Quimica, normalmente
construidos em conjunto com os estudantes, atribuindo caracteristicas ludicas
ao processo de confeccao;

¢ Dominé: é uma espécie de jogo de tabuleiro; normalmente, jogam 2 a 4 pessoas.
O jogo tradicional apresenta 28 pecas (as adaptagdes para o ensino podem
apresentar um numero maior ou menor), contendo dois nimeros (ou dois outros
caracteres, dependendo da adaptacdo), separados por uma linha. O nlimero (ou
simbolo ou caractere) de um lado de uma pega deve ter relagdo com o niimero
(ou simbolo ou caractere) da pega seguinte, que devera ser colocada ao seu lado;

e Experimentos ludicos: desenvolvimento de atividades experimentais associadas

ao ludico no ensino de Quimica;

e Histéria em quadrinhos (HQs): narrativas com textos (apresentados em baldes

de falas ou pensamentos) e imagens, usualmente apresentando as seguintes
caracteristicas — personagens, enredo, lugar (onde a narrativa acontece), tempo
(quando a narrativa acontece) e desfecho;

e Jogo de cartas: jogo que se utiliza de cartas, similar ao baralho, e que,

normalmente, envolvem dois ou mais jogadores ¢ apresentam um conjunto de
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regras para o desenvolvimento do jogo. Estas cartas ndo podem ser de perguntas
e repostas, caso contrario, se caracterizara como outro tipo de jogo (ver jogo de

perguntas e respostas ou quizzes);

Jogo de meméria: jogo que apresenta um conjunto de pecas em pares (iguais ou
que apresentam determinada relagdo que possa ser estabelecida); o(a)
jogador(a) deve relacionar todas as pecas, de modo que elas fiquem viradas com
face para cima (as pegas, geralmente, se iniciam em local fixo e com a face para
baixo), com seus devidos pares;

Jogo de perguntas e respostas: jogo com perguntas sobre conceitos de quimica

enunciadas pelo(a) docente ou por outro(a) discente com objetivo de serem
respondidas, normalmente por um(a) discente adversario(a) ou equipe
adversaria;

Jogo de tabuleiro: jogo de superficie, com desenhos ou marcagdes, podendo

variar de tamanhos das pecas que podem ser feitas madeiras ou papelao e que,
normalmente, transitam por um caminho pré-determinado em uma espécie de
tabuleiro (a superficie). E comum o uso de dados nesses jogos, assim como pode
haver perguntas durante o trajeto que o(a) jogador(a) devera percorrer;

Jogo digital: jogo elaborado virtualmente, no qual possa ser jogado em
aparelhos eletronicos. Todos os outros jogos aqui mencionados sdo em formato
fisico. Se o jogo foi confeccionado e ¢ utilizado em aparelho digital, o jogo sera
enquadrado neste grupo;

Jogo investigativo: jogo onde jogadores sdo desafiados a encontrar pistas ou

seguir raciocinio logico. Este jogo pode conter elementos de outros jogos aqui
mencionados. O que definiu o enquadramento de um jogo neste grupo € seu
carater investigativo.

Juri simulado: jogo que simula um tribunal onde alunos(as) debatem
determinado assunto, apresentam argumentos € contrarrespostas sobre um
determinado tema;

Oficina pedagogica: “sdo atividades de carater ludico e pedagogico, que visam

desenvolver competéncias relacionadas as tematicas ligadas ao processo de
aprendizagem escolar, através da experimentagdo e da expressdo artistica”

(Cardoso et al., 2018, p. 1);
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e Quebra-cabeca: jogo que consiste em montar um quadro (cena/imagem) atraveés
da conexao de diversas pecas menores;

e RPG: uma espécie de jogo de simulagdo que busca interatividade, trabalho em
equipe, exploragdo, criatividade, respeito as regras, entre outras caracteristicas.
No RPG (Role Playing Game), os jogadores assumem o papel de um
determinado personagem, dentro de um determinado contexto (universo). As
decisdes dos jogadores afetam a narrativa do jogo, que ¢ dinadmica e vai sendo
construida no desenrolar do respectivo.

Figura 3 — Tipos de atividades ludicas descritas nos trabalhos publicados nos anais do VII, VIII e IX CONEDU.
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Fonte: Autoria propria, 2024.

De acordo com a Figura 3, quinze (15) trabalhos ndo foram enquadrados em
nenhum tipo de atividade ludica, pois estes ndo descreviam as caracteristicas do jogo ou da
atividade, sendo, portanto, inviavel sua identificacdo e o enquadramento em determinado tipo,
ou nao se tratavam de trabalhos sobre o desenvolvimento de jogo/atividade ludica (no caso, 9
dos 15 mencionados).

Os jogos de cartas (10), os jogos de tabuleiro (10) e os jogos de perguntas e
respostas (9) foram os que apresentaram maior quantidade nos trabalhos analisados,
respectivamente. De modo geral, s3o jogos que sdo de facil elaboragdo, podendo ser
confeccionados com materiais alternativos e que podem abordar diversos conceitos de quimica.
Virgens et al. (2023), por exemplo, apontam as potencialidades dos jogos de perguntas e

respostas (Quizzes), e acreditam que estes podem ser um grande aliado tanto no despertar
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interesse dos alunos aos conceitos de Quimica, “quanto na criacdo de vinculos e interagdes”
entre os sujeitos do conhecimento (docentes e discentes).

Dentre os trabalhos analisados, Silva e coautores (2023) elaboram um jogo de cartas
abordando o contetido de ligagdes quimicas e aplicaram-no em turma do 1° ano do Ensino
Meédio, que contava com 41 alunos. O jogo, composto por 48 cartas, tinha como objetivo
demonstrar representacdes de atomos de elementos quimicos, ilustradas em cartas para que o
estudante pudesse visualizar uma ou mais ligagdes. Segundo os autores, a utilizacao do jogo de
cartas despertou o interesse dos alunos ao estudo e melhorou a compreensdo dos conceitos em
sala de aula.

Ja Alves et al. (2023) desenvolveram um jogo de tabuleiro, abordando conceitos de
quimica e fisica, e aplicaram-no em uma turma de 1° ano do Ensino Médio. A sala foi dividida
em 4 grupos e cada grupo possuia um representante. O jogo possuia 3 tipos de casas: “casa
comum”, “casa veneno” (casas com penalidades) e “casa cura” (casas com desafios ou bonus).
De acordo com os autores, ¢ possivel notar a eficacia do jogo como interveng¢do no ensino
tradicional, gerando motivacao e interesse da turma.

Por fim, considerando os trés tipos de jogos mais comuns, Dantas et al. (2023)
desenvolveram um jogo de perguntas e respostas com o conteido de solubilidade e
propriedades coligativas, aplicando-o em turmas do 2° ano do Ensino Médio. O jogo apresenta
90 cartas com perguntas. A turma foi dividida em grupos e cada um possuia seus representantes,
que deveriam responder as perguntas em conformidade com a escolha do grupo. O jogador que
acertasse a resposta, marcava um “x”’ no jogo da velha, até formar uma linha horizontal, vertical
ou obliqua para vencer o jogo. Os resultados do trabalho apontam que ¢ possivel desenvolver
jogos educativos que possibilitem uma melhora no aprendizado de conceitos de quimica.

Em seguida, apds os jogos de cartas, tabuleiro e quizzes, as atividades mais
utilizadas nos trabalhos foram RPG (5), jogo investigativo (4) e constru¢do de materiais
didaticos (4). Toldo et al. (2023), por exemplo, elaboraram um jogo de RPG (Role Playing
Game) com o objetivo de facilitar as normas laboratoriais de maneira ludica e prética. O jogo
foi desenvolvido com uma turma de informatica contendo 25 alunos. O RPG auxilia os alunos
a encontrarem e realizarem tarefas antes de adentrarem no laboratorio. Segundo os autores, os
estudantes demonstraram interesse no jogo € no conteido desenvolvido, mostrando que a
producdo de jogos gera uma aprendizagem mais significativa e maior motivagao ao estudo.

Em relacdo aos jogos investigativos, destacamos o trabalho de Oliveira et al. (2023)
que elaboraram um jogo intitulado “Investigador Quimico” e foi direcionado a turmas de ensino

médio. O jogo seguiu as seguintes etapas de desenvolvimento: aulas expositivas, criacdo de
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envelopes e pistas, explicagcdo do jogo, divisdo da turma e, por Ultimo, aplicacdo da proposta.
O jogo se demonstrou eficaz na revisao de conteudos de quimica, gerando interesse na busca
de respostas, com resultados de 100% de aprovagdo pela turma. Os autores concluem que o
ludico pode promover desafios interesse e gerar engajamento da turma no que tange ao querer
aprender, impactando positivamente na educacao.

J& Queiroz e Silva Filho (2023) elaboraram um conjunto de materiais didaticos,
com interesse de elevar os conhecimentos dos alunos na area de quimica e astroquimica,
relacionados a modelos atomicos (com foco no modelo de Bohr) e sua base para a
espectroscopia de &tomos monoeletronicos. Os materiais foram utilizados em turmas do 1° ano
do Ensino Médio. O trabalho se caracteriza como o desenvolvimento de modelos didaticos,
associando-se ao ludico, tendo em vista a participacao ativa dos estudantes nas situagdes de
constru¢ao dos modelos didaticos. Segundo os autores, essa abordagem didatico-pedagdgica
ludica apresenta grande potencial para contextualizar assuntos de quimica e envolver os
discentes nas atividades.

Independentemente do tipo de jogo abordado, ¢ de comum acordo na literatura que
aqueles, quando desenvolvidos de forma adequada, considerando os aspectos didatico-
pedagogicos, contribuem para um melhor desenvolvimento mental e motor dos educandos
(Cunha, 2012; Ionashiro, 2018; Jesus et al., 2024). Além disso, diversos autores (Cunha, 2012;
Santana, 2008; Castro et al., 2011) tém reportado que os jogos educativos possibilitam o
desenvolvimento de uma analise mais critica do meio em que estdo inseridos, auxiliando-os a
compreender, com maior clareza, a relacdo entre os conceitos de um dado componente
disciplinar (ou multidisciplinar) e seu cotidiano, sejam atividades diarias ou de informagdes da
midia as quais os educandos t€ém acesso. Nesta perspectiva, a criacdo de novas atividades
ludicas auxilia como medidas redutoras das dificuldades que os educandos apresentam
diariamente, a fim de correlacionar com seu dia a dia e extrair o maximo de conhecimentos

adquiridos ao longo dos anos.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho trata-se de um levantamento bibliografico de trabalhos relacionados
ao ludico no ensino da Quimica publicados nos anais do CONEDU de 2018 a 2023. A pesquisa
foi realizada tendo em vista a importancia do evento para a regido Nordeste e, principalmente,
para o Curso Superior de Licenciatura em Quimica do IFPB, Campus Sousa, que normalmente
tem discentes participando das atividades no respectivo. O evento acontece anualmente e traz
contribui¢des ao processo de ensino e aprendizagem das diversas Ciéncias, possibilitando
melhoras significativas no processo formativa dos licenciandos e pedagogos, assim como
contribuigdes para a melhora no ensino na rede publica de ensino, com o compartilhamento de
novas ideias e conhecimentos.

Ao todo, foram encontrados 72 trabalhos de 2021 a 2023 referente ao VII, VIII e
IX edi¢do abordando o ludico no ensino de quimica. Ao realizar a caracterizagdo destes
trabalhos, foi identificado que a maior parte deles sao de autores filiados a institui¢des de ensino
do Nordeste, 91,7%, sendo Pernambuco, Rio Grande do Norte ¢ Paraiba as unidades federativas
mais participativas, respectivamente, refor¢ando a relevancia do evento para a regido.
Considerando as grandes areas da Quimica, foi identificado que os conceitos relacionados a
Quimica Geral e Inorganica e Quimica Organica eram os mais abordados nos jogos didaticos e
os de Fisico-Quimica os menos utilizados.

A andlise dos trabalhos publicados nos anais do CONEDU também mostrou a
diversidade de atividades ludicas, com vdrios tipos de adaptacao de jogos e outras atividades
de ensino associadas a ludicidade. Essa variedade de jogos possibilita que professores de
diversas regides e cidades, que tenham acesso a esses trabalhos, possam escolher e utilizar as
atividades mais adequadas as necessidades educativas de suas escolas.

Foi percebido que os trabalhos com jogos didaticos publicados no CONEDU, em
sua maioria, buscaram formas de aprimorar o ensino de quimica, enriquecendo o rol de
conhecimentos relativos ao ludico no ensino de Quimica e divulgando agdes inovadoras com
diversas criagdes, seja um jogo educacional ou experimento ludico. Estas formas de ensino
tendem a sair da rotina tradicional de aulas meramente expositivas, como refor¢ado pela maioria
dos autores dos referidos trabalhos. Em sintese, os autores dos trabalhos acreditam que o ludico
possibilita uma melhor qualidade de ensino, desmistificando mitos de que a “quimica ¢ uma

ciéncia dificil” e que ¢é possivel aprender se divertindo na escola.
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