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RESUMO

O ensino da Geopolitica, essencial para a compreensao das complexas relagdes ge-
opoliticas,dos arranjos institucionais e conflitos globais, desempenha um papel vital
na formagéo de cidadaos conscientes e informados. Além de seu impacto no meio
académico, a disciplina é fundamental para o desenvolvimento de individuos informados
e engajados na sociedade. Contudo, o aprendizado desses temas muitas vezes é preju-
dicado pelo ensino tradicional nas escolas, que se mostra engessado e desatualizado.
Diante dessa lacuna educacional e das evidéncias que o uso de tecnologias aplicadas
a educacgéao contribuem para uma aprendizagem interativa e participativa, surge um
projeto o qual usara das TICs que visa transformar a abordagem de ensino dessa area
de conhecimento. A proposta consiste na criagdo de uma plataforma web interativa,
focalizada na interacdo do usuario com um mapa dinamico, buscando assim instigar
estudantes e demais cidad&os a despertar a curiosidade em relagdo ao mundo que nos
cerca. Dessa forma, o projeto tem o intuito de ajudar a suprir as deficiéncias do ensino
tradicional como também contribuir com a sociedade disseminando informagdes.

Palavras-chave: Geografia politica; Mapa interativo; Educacao;



ABSTRACT

The teaching of geopolitics, which is essential for understanding the complex geopolitical
relations, institutional arrangements and global conflicts, plays a vital role in the informed
citizens. In addition to its impact on academia, the subject is In addition to its impact on
academia, the discipline is fundamental to the development of informed and engaged
individuals in society. engaged in society. However, learning these subjects is often
hindered by traditional teaching in schools. However, learning these subjects is often
hampered by traditional teaching in schools, which is plastered and outdated. Given this
educational gap and the evidence that the use of technologies applied to education to
education contributes to interactive and participatory learning, a project has emerged.
which will use ICTs to transform the teaching approach in this area of knowledge. of
knowledge. The proposal consists of creating an interactive web platform, focused
on user interaction with a dynamic map, thus seeking to instigate students and other
citizens to awaken their curiosity about the world around us. around us. In this way, the
project aims to help make up for the shortcomings of traditional teaching, as well as
contribute to society by disseminating information.

Keywords: Political geography; Interactive map; Education;
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1 INTRODUCAO

A Geografia Politica € uma area de conhecimento que se concentra no estudo
do Poder, com énfase especial no Poder Politico, e na analise dos efeitos territoriais
das acdes desse poder (COSTA, 2023). Ela explora a relagao entre elementos como
o Estado, o territério, o poder, a populagdo e a Soberania, integrando-se a Ciéncia
Politica. No entanto, ela se destaca por sua abordagem mais aprofundada no aspecto
territorial e territorialidade, analisando os aspectos geograficos e espaciais da interagéo
entre o Estado e o territério. Desempenha um papel fundamental na compreensao
das relacdes geopoliticas e nas acoes estatais que visam afirmar o controle sobre a
populacdo, a nagao e o reconhecimento internacional (COSTA, 2023).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) define o conjunto de aprendizagens
essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo da Educacao Basica. No
curriculo do Ensino Médio, a relevancia da Geografia Politica é evidente, mesmo que
seja mais discutida em ambientes académicos. De acordo com (CASTRO, 2020), das 26
habilidades distribuidas pelas 6 competéncias especificas da BNCC, 10 abordam temas
ligados a Geografia Politica, ou seja, mais de um terco das habilidades, demonstrando
a importancia dessa area de conhecimento.

Além de seu papel académico, a Geografia Politica desempenha uma fungéo
crucial na formacao de cidaddos conscientes. Ela fornece ferramentas para compreen-
der as complexas relacdes entre politica, territorio e poder, possibilitando a anélise dos
impactos politicos na vida cotidiana e o desenvolvimento de uma visdo critica sobre as
estruturas de poder e suas ramificacdes territoriais. Esse conhecimento é fundamental
para que os individuos se tornem agentes ativos na busca por uma sociedade mais
equitativa e participativa (DIOGO et al., 2014).

Entretanto, o ensino da Geografia Politica e da Geografia como um todo en-
frenta desafios notaveis nas escolas. Conforme (PONTES; RODRIGUES, 2022), a
transformagao do conhecimento em sala de aula muitas vezes simplifica e reduz o
conteudo em licdes e exercicios, afetando a compreensao da disciplina. Além disso,
a falta de contextualizagdo com a realidade atual dos alunos pode tornar a matéria
menos relevante e interessante. O campo da Geografia e da Geografia Politica frequen-
temente desafia os métodos tradicionais de ensino, sendo muitas vezes apresentado de
forma desatualizada e distante das experiéncias cotidianas dos estudantes (PONTES;
RODRIGUES, 2022).



11

Uma pesquisa realizada por (PONTES; RODRIGUES, 2022) revelou que 54%
dos 68 alunos entrevistados expressaram desinteresse pela disciplina de Geografia,
0 que destaca a necessidade de uma abordagem mais envolvente. Além disso, outra
pesquisa analisou a aceitacao da tecnologia nas aulas de Geografia e revelou que 85%
dos alunos sao favoraveis a sua integracdo. Os depoimentos dos alunos destacam
gue a tecnologia proporciona um ambiente mais familiar, permitindo “vivenciar muitas
experiéncias sem sair da sala de aula,” e que a “internet transformou-se em uma ampla
fonte de pesquisa,” além de oferecer um “grande volume de armazenamento de dados
e informacdes.” Nesse contexto, muitos alunos percebem a Geografia Politica como
um campo de conhecimento complexo e distante de suas realidades cotidianas, o que
compromete seu engajamento e interesse pela matéria.

Portanto, é essencial adotar uma abordagem pedagdgica mais dindmica e
moderna para a Geografia Politica. A integracdo de tecnologias e a contextualizacédo do
contetudo com a realidade dos alunos sao fundamentais para aumentar o engajamento
e a relevancia da disciplina. Baseado em um estudo conduzido por (EDERSON, 2020),
que explorou o uso de mapas interativos em uma turma da 32 fase da Educagéo de
Jovens e Adultos (EJA) na Escola Municipal Professora Neusona, em Macapa-AP, a
pesquisa revelou que o uso do Google Maps engajou e motivou os alunos na exploracao
de conceitos de localizagdo geografica e cartografia de maneira participativa. Além
disso, ressaltou o papel fundamental das midias tecnolégicas no apoio a educacéo e a
importancia da formacao continua para os professores.

Além disso, a visualizagao dindmica de dados é uma das grandes vantagens
oferecidas por aplicativos educativos, permitindo a analise de fronteiras, territorios,
conflitos e relacdes internacionais em tempo real. Através de mapas interativos, os estu-
dantes podem compreender melhor as mudancgas globais. Outra vantagem significativa
€ o desenvolvimento de competéncias digitais entre os alunos, como a capacidade de
interpretar informacdes geoespaciais e utilizar ferramentas tecnologicas para resolver
problemas. A personalizacdo do aprendizado também é crucial, adaptando o ensino
ao ritmo de cada aluno, e a aprendizagem colaborativa é facilitada por aplicativos que
incentivam discussdes e debates. Por fim, o uso de aplicativos estimula o pensamento
critico, ao permitir o acesso a diversas fontes de informagao, promovendo a comparagcao
e avaliagao critica dos dados, preparando os alunos para um mundo cada vez mais
interconectado e complexo.

Diante do apoio dos alunos, professores e pesquisadores da area ao uso de tec-
nologia nas salas de aula, este trabalho visa desenvolver a plataforma "Geopolis"como
um ambiente educacional interativo, com énfase na Geografia Politica. A implemen-
tacdo desta plataforma busca oferecer uma abordagem moderna e envolvente para
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o ensino da Geografia Politica, reconhecendo a necessidade de tornar esse campo
de estudo mais acessivel e relevante para os estudantes. O objetivo é promover uma
compreensdao critica das complexas relacdes geopoliticas do mundo e contribuir para a
formacao de cidadaos informados e engajados. Contudo, é importante ressaltar que
a potencialidade de comercializacao da plataforma "Geopolis"é relativamente baixa,
pois seu foco é educacional e informacional. Suas éreas de aplicacdo sao voltadas
principalmente para educacao basica, priorizando o aprimoramento da aprendizagem
mais do que a viabilidade comercial ampla.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Geral

Desenvolver uma aplicacdo web que oferegca um mapa interativo, visando
fornecer informacdes geograficas detalhadas sobre os paises do mapa-mundi, com
foco especifico em atender as necessidades educativas de estudantes da educacao
basica.

1.1.2 Especificos

Definir e detalhar os requisitos essenciais da aplicagao, assegurando sua total
adequacao a proposta inicial e aos objetivos especificos do projeto.

* Investigar e selecionar as ferramentas tecnoldgicas mais adequadas para a
criagdo do mapa interativo, garantindo a melhor funcionalidade e experiéncia do
usuario.

» Elaborar uma documentacédo detalhada do processo de desenvolvimento da
aplicacéo, incluindo a especificacao dos requisitos, etapas de implementacao e
ajustes realizados

» Realizar testes rigorosos de usabilidade e desempenho da aplicagéo, visando
identificar e corrigir possiveis falhas, garantindo a eficiéncia e a satisfagéo do
usuario final.
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2 METODOLOGIA

Segundo (GERHARDT T.; TOLFO SILVEIRA, 2009), uma pesquisa qualitativa
€ um método de pesquisa que se concentra no aprofundamento da compreensao
de fendbmenos sociais, culturais e organizacionais, priorizando a qualidade das infor-
macoes coletadas sobre a quantidade. Dessa forma, para o desenvolvimento deste
trabalho foi utilizada uma abordagem de pesquisa qualitativa, cujo objetivo € explorar
detalhadamente o processo para o desenvolvimento do software educacional, levando
em conta nao apenas 0s aspectos técnicos, mas também as nuances sociais e pedagé-
gicas envolvidas.Para alcancar esse objetivo, sdo seguidas algumas etapas que seréo
exemplificadas na figura abaixo:

Figura 1 — Metodologia

*Revisao da literatura relevante em sobre geografia
P T . politica e geopolitica nas escolas. Além da

Revisao Blbhograﬁca identificagdo dos conteludos mais relevantes para a

aplicagao e contextualizagao do tema proposto.

S PR R CRSTOETEER  Realizada uma pesquisa para identificar softwares
RECERERES similares ao projeto.

*|dentificadas as necessidades dos usuarios e
Levantamento de definidas as tecnologias a serem utilizadas na

Requisitos aplicagao.

e *iImplementagédo do backend da aplicacdo e
BRI =) 6RO B integragdo com o frontend e desenvolvimento da
Ferramenta interface de usuario.

Testes da Aplicacéo «Efetuado testes abrangentes para identificar bugs e
possiveis problemas de cédigo.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024
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3 GEOPOLIS

Nesta secdo, sera explanada a solucao proposta e o processo de desenvolvi-
mento do software. O software em questao, denominado GeoPolis, € uma aplicacéao
interativa projetada para ser um recurso educacional. Ele permite ao usuario explorar
um mapa mundial em detalhes, fornecendo informacdes detalhadas sobre cada pais.

Ao clicar em um pais, o usuario é apresentado com uma série de informagoes
detalhadas sobre o pais selecionado, incluindo a visualizacdo de indicadores socioe-
conbmicos, a exibicao de artigos relevantes sobre o pais e a visualizacao de conflitos
relevantes. Além disso, o software também possui uma funcionalidade de busca que
permite ao usuario digitar o nome de um pais e obter as mesmas informagdes que
seriam exibidas ao clicar no pais no mapa.

Nas proximas sec¢des, serdo abordados os requisitos funcionais da aplicagao,
0s casos de uso, a prototipacao da aplicacao, as tecnologias utilizadas e a arquitetura
do software.

3.1 REQUISITOS FUNCIONAIS

Os requisitos funcionais desta aplicacdo foram concebidos a partir de uma
revisdo bibliografica e de uma andlise das possibilidades de desenvolvimento de
um sistema web utilizando React e a biblioteca OpenlLayers, sem a participacao de
stakeholders ' externos. Eles abrangem a visualizagdo do mapa mundial, interagéo
via clique em paises, exibicao de informacdes detalhadas ao clicar em um pais, busca
por meio de um buscador, entre outros. Adiante, na Tabela 1, sdo detalhados todos os
requisitos funcionais da aplicagao:

1

<https://rockcontent.com/br/blog/stakeholder/>


https://rockcontent.com/br/blog/stakeholder/
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Tabela 1 — Requisitos Funcionais

RF

Nome

Descricao

RF-01

Visualizagao do Mapa

O sistema deve permitir que o
usudrio visualize um mapa mun-
dial interativo.

RF-02

Interacdo com o Mapa

O sistema deve permitir que o
usuario clique em um pais no
mapa para obter mais informa-
cOes sobre esse pais.

RF-03

Visualizagao de Informacdes do Pais

Ao clicar em um pais, o sistema
deve exibir informacdes sobre o
pais, incluindo indicadores soci-
oeconOmicos, organizagoes in-
ternacionais das quais o pais é
membro, artigos recomendados
e informacgdes sobre conflitos re-
levantes.

RF-04

Buscador de Paises

O sistema deve incluir uma funci-
onalidade de busca que permita
ao usudrio digitar o nome de um
pais e obter as mesmas informa-
cdes que seriam exibidas ao cli-
car no pais no mapa.

RF-05

Visualizacao de Conflitos Relevantes

O sistema deve exibir visual-
mente no mapa os locais onde
estao ocorrendo conflitos rele-
vantes.

RF-06

Informacdes sobre Conflitos Relevantes

Ao clicar em um local de conflito
no mapa, o sistema deve exibir
informacodes sobre o conflito re-
levante.

RF-07

Visualizar informacdes sobre o mapa

Ao clicar no botdo de mais infor-
macoes, o sistema deve mostrar
uma janela com informacdes adi-
cionais sobre o0 mapa.

RF-08

Visualizacao de Conflitos Relevantes

O sistema deve exibir visual-
mente no mapa os locais onde
estdo ocorrendo conflitos rele-
vantes.

RF-09

Informacdes sobre Conflitos Relevantes

Ao clicar em um local de conflito
no mapa, o sistema deve exibir
informacdes sobre o conflito re-
levante.

RF-10

Informacgdes sobre 0 mapa

Ao clicar no botao de mais infor-
macodes, o0 sistema deve exibir
informacodes adicionais sobre o
mapa.

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023
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3.2 CASOS DE USOS

Nesta secao, serao abordados os casos de uso desta aplicagao, buscando
entender como, por exemplo, a interagdo com do usudrio com o mapa ira funcionar. O
diagrama de casos de uso é apresentado na Figura 2 abaixo, enquanto informacdes
mais detalhadas podem ser encontradas no Apendice A.

Figura 2 — Casos de usos

Geopolis J

- . ==extends==

Visualizar

--~{ informacbes do pais
ceevtends=s selecionado

e
<<eviends=>_ . .
=4 Selecionar conflito
informacdes

adicionais sobre o
mapa

Usuario

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023

3.3 TECNOLOGIAS UTILIZADAS

Nesta secao, serdo abordadas as tecnologias empregadas no desenvolvimento
da aplicagcéo, destacando os elementos essenciais e as caracteristicas relevantes para
0 seu entendimento.

3.3.1 React.Js

ReactJS, conhecido também como React, representa uma biblioteca JavaScript
projetada para a construgdo de interfaces de usuario, especialmente destinada a
aplicagdes de pagina unica (SPA). Originado pelo Facebook, o React é gerido por esta
empresa juntamente com uma comunidade ativa de desenvolvedores independentes e
empresas. Ao adotar o React, é possivel desenvolver aplicacées web robustas capazes
de alterar e renderizar componentes individuais de maneira eficiente, sem impactar o
restante da pagina.

A arquitetura do React é fundamentada em componentes, nos quais vocé
constrdi interfaces de usuario a partir de blocos de coédigo pequenos e reutilizaveis,
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chamados componentes. Cada componente detém controle sobre sua propria renderi-
zacao e ldgica, proporcionando a flexibilidade de combinar diversos componentes para
criar interfaces de usuario complexas e dinamicas (REACT, 2023).

3.3.2 Node.Js

Node.js € um ambiente de execucao JavaScript de cddigo aberto e multiplata-
forma. Ele é uma ferramenta popular para quase qualquer tipo de projeto, pois permite
a execucao de cédigo JavaScript fora do navegador. O Node.js executa 0 mecanismo
JavaScript V8, o nucleo do Google Chrome, o que o torna muito eficiente.

Node.js tem uma vantagem unica porque milhées de desenvolvedores front-end
que escrevem JavaScript para o navegador agora podem escrever o cédigo do lado
do servidor além do cédigo do lado do cliente sem a necessidade de aprender uma
linguagem completamente diferente. Além disso, ele oferece uma série de beneficios,
incluindo alto desempenho, escalabilidade e a capacidade de usar 0s novos padrdes
ECMAScript (NODE.JS, 2023).

3.3.3 Express.js

Express.js € um framework web em JavaScript para o ambiente Node.js, co-
nhecido por sua flexibilidade e simplicidade. Nao imp6e muitas restricdes a estrutura
do cadigo, permitindo aos desenvolvedores organiza-lo de acordo com suas preferén-
cias. Essa abordagem facilita a compreensdo e manuteng¢ao do cédigo, tornando o
Express.js uma escolha eficiente para o desenvolvimento rapido de aplicagdes web e
APls (EXPRESS, 2023).

3.3.4 PostgreSQL

PostgreSQL € um banco de dados relacional de cddigo aberto, iniciado em 1986.
Ele usa SQL e oferece recursos para armazenar e dimensionar dados complexos de
maneira segura. Com mais de 35 anos de desenvolvimento, o PostgreSQL € conhecido
por sua confiabilidade, integridade de dados e extensibilidade. Muitas pessoas e
organizacoes escolhem o PostgreSQL como seu banco de dados relacional de codigo
aberto devido a sua facilidade de uso e eficiéncia (POSTGRESQL, 2023).

3.3.5 PrismaORM

Prisma é um sistema ORM de cddigo aberto composto por trés partes principais:
Prisma Client, Prisma Migrate e Prisma Studio. O Prisma Client € um gerador de
consultas seguro para Node.js e TypeScript. Prisma Migrate gerencia alteracées no
esquema do banco de dados. Prisma Studio € uma interface grafica para editar dados
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no banco de dados, disponivel apenas localmente e integrada ao Prisma Data Platform
como Data Browser. O Prisma Client, compativel com Node.js e TypeScript, € versatil
para varias aplicacbées de backend (PRISMA., 2023). No Algoritmo 1 pode-se observar
um exemplo de um Schema? utilizando o Prisma.

Algoritmo 1 — Trecho de um Schema utilizando o Prisma ORM

model Conflict {

id Int @id @default (autoincrement ())

title String

description String

source String

countryId Int

country Country @relation(fields: [countryId], references: [
id])

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024

3.3.6 OpenLayers

OpenlLayers é uma biblioteca JavaScript de cddigo aberto e gratuito projetada
para facilitar a inclusdo de mapas dinamicos em paginas da web. Essa ferramenta
permite a exibicado de mosaicos de mapas, dados vetoriais e marcadores de fontes
diversas (OPENLAYERS, 2023).

3.4 ARQUITETURA DO SISTEMA

A arquitetura do projeto, como demonstrado na Figura 2 abaixo, adotara os
principios do Model-View-Controller (MVC)® e Single Page Application (SPA)*. No
frontend, sera utilizado o React.js em conjunto com a biblioteca de mapas OpenlLayers
para criar e gerenciar o mapa interativo. O Node.|s, através do framework Express.js,
constituira a base do backend.

No ambito especifico do MVC para o projeto, a View sera representada pela
pagina SPA construida com React.js. Esta pagina sera responsavel por visualizar
dinamicamente os dados do modelo (Model), especialmente no contexto do mapa
interativo, proporcionando uma experiéncia de usuario envolvente. A integracdo do
OpenlLayers com o React.js aprimora a apresentacao e a manipulacao do mapa.

2 <https://www.lucidchart.com/pages/pt/o-que-e-um-esquema-de-banco-de-dados >
3 <https://www.treinaweb.com.br/blog/o-que-e-mvc/>
4 <https://www.locaweb.com.br/blog/temas/codigo-aberto/o-que-e-single-page-application/>


https://www.lucidchart.com/pages/pt/o-que-e-um-esquema-de-banco-de-dados
https://www.treinaweb.com.br/blog/o-que-e-mvc/
https://www.locaweb.com.br/blog/temas/codigo-aberto/o-que-e-single-page-application/
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O Model sera representado pelo schema do Prisma, que define a estrutura
dos dados e mapeia os modelos diretamente para a base de dados PostgreSQL. Esse
schema fornece uma abstragdo para o banco de dados, facilitando a interacéo e a
manipulacé&o dos dados.

O Controller atuara como uma ligagao entre a camada "Routes"e a camada
"Servigos". Para o mapa interativo, o Controller responderd as interagées do usuario
na SPA, interagira com o Model para obter ou atualizar dados relacionados ao mapa
e coordenara as atualizagces necessarias na SPA para refletir essas mudancas de
maneira agil e responsiva.

No backend, o Node.js com Express.js gerenciara as rotas e a logica do
servidor. A comunicagéo entre o frontend e o backend seguira o padrdo RESTful/JSON®,
que € uma maneira padronizada de enviar e receber dados entre um cliente e um
servidor. Isso permitira uma interagao eficiente e eficaz entre o frontend e o backend.
Além disso, para manipulagao dos dados, sera integrado o Prisma®ORM’, utilizando o
PostgreSQL como base de dados. Essa arquitetura proporcionara uma camada robusta
para manipulagéo dos dados no contexto do modelo MVC.

Os dados dos paises foram coletados por meio de APIls publicas, como a
do World Bank®, e foram armazenados no banco de dados PostgreSQL através de
scripts JavaScript que realizam a insercao desses dados de forma automatizada. No
entanto, as consultas de artigos via API (Interface de programacéo de aplicacdes)
Custom Search da Google e a API utilizada para renderizar as bandeiras dos paises
nao tém seus dados armazenados no banco de dados, por decisdes de performance e
praticidade. O Prisma ORM facilita a interagdo com o banco, permitindo consultas e
manipulagdes eficientes dos dados.

A camada de servicos, que faz parte do backend, sera responsavel por realizar
a logica de negdcios, como a interagdo com a base de dados para acessar e processar
os dados previamente armazenados. Quando um usuario interage com o mapa (por
exemplo, clicando em um pais), a camada de servicos processara a solicitacao, consul-
tard o banco de dados para obter as informagdes relevantes sobre o pais selecionado,
e retornara os dados para a SPA, garantindo uma resposta rapida e consistente.

Dessa forma, a arquitetura abrange desde a constru¢édo da interface do usuério
até a gestao eficaz dos dados no banco PostgreSQL, resultando em um projeto coeso

5  <https://www.redhat.com/pt-br/topics/api/what-is-a-rest-api>

6 <https://www.prisma.io/docs/orm/overview/introduction/what-is-prisma>

7 <https://www.devmedia.com.br/orm-object-relational-mapper/19056 >

8 <https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia’banco-mundial-world-bank.htm>


https://www.redhat.com/pt-br/topics/api/what-is-a-rest-api
 https://www.prisma.io/docs/orm/overview/introduction/what-is-prisma
https://www.devmedia.com.br/orm-object-relational-mapper/19056
https://mundoeducacao.uol.com.br/geografia/banco-mundial-world-bank.htm
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e escalavel para o desenvolvimento e manutengdo do mapa interativo.

Figura 3 — Arquitetura do projeto

View - Single Page Application (React.Js)

Comunicag¢io entre o Backend e Frontend através do padrio RESTFUL/JSON

Routes
A
Node.js com

Controller
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Express.|s
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APl's
externas
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k,

Sl
o

Armmazenamento de dados das API's|externas no banco de dados utilizando o Prisma
¥

Scripts Js

Banco de

Dados-
PostgreeSQL

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023
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3.5 PROTOTIPOS

A prototipacdao desempenha um papel fundamental no processo de desenvol-
vimento de software, proporcionando uma abordagem que permite validar conceitos,
funcionalidades e interfaces de usuario antes da implementagéo definitiva. Abaixo, na
figura 3, é apresentado o protétipo da tela principal, elaborado por meio da plataforma
Figma®.

Figura 4 — Protétipo da tela inicial projeto

GeoPolis©

DAL OMC ! CELOSCE| FMI

Co

Fonte: Elaborado pelo autor, 2023

3.6 IMPLEMENTACAO

Nesta secédo, é apresentada a implementacao da interface da aplicacao, con-
forme os requisitos funcionais estabelecidos.

3.6.1 Mapa Interativo

A pégina inicial da aplicacdo GeoPolis serve como ponto de entrada para
os usuarios. O mapa interativo foi projetado para ser direto e funcional, permitindo
que o usuario explore o0 mapa e as informacgdes relacionadas rapidamente, sendo o
elemento central da aplicacdo. Implementado com a biblioteca OpenLayers e utilizando
o TileLayer'® Cato'!, o mapa divide-se em pequenos blocos de imagens para facilitar

9 <hitps://www.figma.com/>
10 <https:/learn.microsoft.com/pt-br/azure/azure-maps/map-add-tile-layer>
" <https://wiki.openstreetmap.org/wiki/OpenStreetMap_Carto>


https://www.figma.com/
https://learn.microsoft.com/pt-br/azure/azure-maps/map-add-tile-layer
https://wiki.openstreetmap.org/wiki/OpenStreetMap_Carto
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o carregamento e a renderizacao. O usuario pode explorar o globo interativamente,
acessando dados de diferentes paises ao clicar neles. No Algoritmo 2, € possivel
observar um pequeno trecho de codigo da implementagao da biblioteca OpenlLayers
no projeto e na Figura 5 a tela da pagina do mapa interativo.

Algoritmo 2 — Trecho da implementacao da biblioteca OpenLayers

const map = new Map ({
target: mapRef.current,
layers: [
new TileLayer ({
source: new XYZ ({
url: 'https://{a-c}.basemaps.cartocdn.com/light_all/{z}/{
x}/{y}{r}.png’,
)y
1),
vectorlayer,
conflictLayer,

1,
view: new View ({
center: fromLonLat ([0, O01]1),
zoom: 2,
1)y
}) i

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024

Figura 5 — Mapa Interativo
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2024
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3.6.2 Informacoes Adicionais no Mapa

Na Figura 6, é apresentada a pagina do mapa interativo com um popup que
fornece informagdes adicionais sobre o funcionamento do sistema. O popup apresenta
detalhes sobre a metodologia usada para sugerir artigos e exibir conflitos, além de
informacdes mais detalhadas sobre o préprio mapa.

Figura 6 — Popup com informac6es adicionais no mapa interativo

X

Mais Informacoes
v Informagées sobre o Mapa
“ Indicadores e Informagoes dos Paises

v Metodologia dos Conflitos

= by BRASIL

AUSTRALIA

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024

3.6.3 Informacoées do Pais Selecionado

Quando um pais € selecionado no mapa, a interface exibe as informacdes
detalhadas, incluindo dados socioeconémicos obtidos da APl do Banco Mundial, ban-
deiras dos paises e artigos relacionados obtidos através de uma busca customizada na
API Google Custom Search, que traz informacdes sobre geopolitica, noticias e artigos
académicos associados ao pais selecionado. Foi utilizado scripts para preencher o
banco de dados com dados da API do Banco Mundial. Logo em seguida, a Figura7 e a
figura 8 ilustram a tela da aplicacao ao clicar em um pais.

3.6.4 Pais Buscado

A funcionalidade de busca permite ao usuario localizar rapidamente um pais
de interesse. Ao buscar um pais, o mapa centraliza-se nele e exibe as mesmas
informacobes detalhadas mencionadas anteriormente, facilitando a navegacgao e a busca
de informacgdes especificas. A Figura 9 abaixo ilustra essa funcionalidade.

3.6.5 Conflitos Relevantes

Como ilustrado na Figura 10, o botdo de conflitos € mostrado sendo acionado.
Ao ativar este recurso, 0 mapa destaca os paises com conflitos.A metodologia utilizada
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Figura 7 — Tela da aplicacao ao clicar em um pais
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2024

Figura 8 — Tela da aplicacao ao clicar em um pais e artigos relacionados
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2024

para identificar e reportar os conflitos nesta aplicacao baseia-se nos dados fornecidos
pela ONG ACLED (Armed Conflict Location & Event Data)'. O foco estad em conflitos
geopoliticos que resultaram em mais de 1.000 fatalidades no periodo recente. Além
desses, foram incluidos conflitos diplomaticos relevantes, como a luta pela indepen-
déncia de Kosovo e as disputas territoriais no Mar do Sul da China. Esses dados séo
selecionados e apresentados com o objetivo de fornecer uma visdo abrangente dos
conflitos mais significativos no cenario global atual.

12 <https://basedosdados.org/dataset/e5212777-13f4-4c50-9954-5c3686928296 >
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Figura 9 — Funcionalidade de busca no mapa interativo
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Figura 10 — Botao de conflitos sendo acionado
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2024

3.6.6 Conflito Selecionado

Finalmente, a Figura 11 demonstra a interface apés um conflito especifico
ter sido selecionado. Ao clicar em um dos pontos destacados no mapa, o usuario vé
uma descri¢do do conflito, incluindo o titulo, uma breve descricdo e um link para mais
informacdes. Este recurso é essencial para o entendimento do impacto dos conflitos
atuais e oferece ao usuario uma compreensao mais clara sobre as dindmicas globais.
Caso o usuario cligue em um pais que nao tenha um conflito na base de dados,
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aparecera uma mensagem informando, conforme demonstrado na Figura 12.

Figura 11 — Tela da aplicacao ao selecionar um conflito
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2024

Figura 12 — Mensagem ao clicar em um pais sem conflitos na base de dados
m BOLIVIA

Nao hé dados de conflitos
disponiveis para Uruguay

@ mals Informacoes

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024

3.6.7 Territério Ultramarino ou Dependente

A Figura 13 mostra o popup que aparece ao clicar em um territério ultramarino,
territério dependente ou area sem informacgdes disponiveis. O popup informa ao usuario
que o territorio clicado € um territério ultramarino ou dependente, fornecendo uma
explicacado clara de sua categoria e status. Esta funcionalidade é util para esclarecer a
natureza dos territdérios que nao sao reconhecidos como paises independentes ou que
nao possuem informagdes completas na base de dados.
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Figura 13 — Popup ao clicar em um territério ultramarino ou dependente

Fonte: Elaborado pelo autor, 2024
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@ mals Informagoes
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4 CONSIDERACOES FINAIS

O Geopolis surgiu com a proposta de ser mais uma alternativa para a apren-
dizagem sobre Geografia Politica. Em um contexto onde a importancia desse campo
contrasta com a falta de projetos que explorem de maneira mais atual esses conteudos,
o Geopolis ndo apenas responde a essa demanda, mas procura melhorar a interacdo
dos estudantes e cidaddaos com os complexos conceitos de relagdes geopoliticas,
instituicoes e conflitos globais.

Este projeto, criado como resposta as limitagdes do ensino tradicional, introduz
uma abordagem moderna e acessivel. O Geopolis vai além de simplesmente trazer
informacao; ele busca instigar a curiosidade do usuario, proporcionando uma experién-
cia educacional que ultrapassa os métodos convencionais e engessados. Ao oferecer
uma plataforma interativa centrada em um mapa dindmico, ndo apenas transmite co-
nhecimento, mas também promove uma compreensao critica e ativa do panorama
geopolitico global, como por exemplo fazer o usuario descobrir a situacao econémica do
pais vizinho, um conflito em andamento que porém a midia popular ndo tem interesse
em cobrir ou até mesmo descobrir fatos histérico-geograficos de um pais nao tao
conhecido.

Empresas e mercados que poderiam se interessar pelo Geopolis incluem
instituicdes educacionais, como escolas, universidades e plataformas de ensino online,
qgue buscam ferramentas inovadoras para enriquecer o curriculo de Geografia, Ciéncias
Humanas e Sociais.

Para a comercializagdo desta tecnologia, as préximas etapas envolvem conti-
nuar com a gamificagéo da plataforma, incorporando feedback de usuarios, sistema de
login e cadastro de usuarios além de um superusuario para gerenciar os dados da apli-
cacao além de testes para aprimorar suas funcionalidades e usabilidade. Finalmente,
estabelecer um modelo de negbcios sustentavel, com licenciamento para instituicoes,
garantira a viabilidade econémica do projeto.

Assim, o Geopolis € mais uma alternativa para ampliar o conhecimento refe-
rente a area. Com o uso deste sistema, espera-se que 0s usuarios se tornem mais
informados e educados sobre as complexidades do mundo ao seu redor.
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APENDICE A - CASOS DE USO

Caso de Uso 1: Visualizar Mapa

Descricéo

O usuario visualiza 0 mapa com todos os
seus dados disponiveis .

Atores

Usuario

Pré-condicbes

O usuario esta na pagina do mapa.

Fluxo Principal

O usuério pode utilizar e visualizar todas as
funcdes da aplicacao.

Pés-condicbes

O usuario pode interagir com 0 mapa.

Fonte: Elaborado pelo autor, (2023)

Caso de Uso 2: Interacao com o Mapa

O usuario interage com o mapa, clicando

Descricao em um pais para obter mais informacgdes
sobre ele.
Atores Usuario

Pré-condicdes

O usuario esta na pagina do mapa.

Fluxo Principal

O sistema deve permitir que o usuario visua-
lize 0 mapa mundial interativo da aplicacéao.

Pés-condicoes

O usuario vé um pop-up com o pais seleci-
onado.

Fonte: Elaborado pelo autor, (2023)

Caso de Uso 3: Buscador de Paises

Descricao

O usuario utiliza o buscador para um pais.

Atores

Usuario

Pré-condicbes

O usuario esta na pagina do mapa e conse-
gue visualizar o mapa.

Fluxo Principal

O usuario digita 0 nome de um pais no bus-
cador. O aplicativo busca informacdes sobre
0 pais e exibe um pop-up com essas infor-
macoes.

Pés-condicoes

O usuario vé o pais selecionado na busca.

Fonte: Elaborado pelo autor, (2023)




Caso de Uso 4: Visualizacao de Informagoes do Pais

Descricao

O usuario visualiza informagdes sobre um
pais selecionado.

Atores

Usuario

Pré-condicbes

O usuério esta na pagina do mapa e tem
selecionado um pais.

Fluxo Principal

O aplicativo exibe um pop-up com informa-
cdes sobre o pais selecionado, incluindo
indicadores socioecondémicos, artigos reco-
mendados e informagdes sobre conflitos re-
levantes.

Pds-condicbes

O usuario vé um pop-up com informagodes
sobre o pais selecionado.

Caso de Uso 5:

Fonte:

Elaborado pelo autor, (2023)

Visualizacao de Conflitos Relevantes

Descricéo

O usuario visualiza conflitos relevantes em
paises especificos.

Atores

Usuario

Pré-condicbes

O usuério esta na pagina do mapa e tem
selecionado o botédo "conflitos".

Fluxo Principal

O aplicativo exibe pequenos pontos verme-
Ihos em areas onde existem conflitos rele-
vantes. O usuario pode clicar em um desses
pontos para obter mais informagdes sobre
o conflito.

Pés-condicbes

O usuario vé um pop-up com informagodes
sobre o conflito selecionado.

Fonte:

Elaborado pelo autor, (2023)

Caso de Uso 6: Visualizar adicionais do mapa

Descricao

O usuario visualiza informagdes do mapa .

Atores

Usuario

Pré-condicbes

O usuario esta na pagina do mapa.

Fluxo Principal

O aplicativo abre um pop-up com informa-
¢Oes adicionais sobre o mapa e fonte dos
dados, metodologia dos conflitos.

Pds-condicoes

O usuario vé um popup com informagdes
adicionais sobre 0 mapa.

Fonte:

Elaborado pelo autor, (2024)
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