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RESUMO

O ensino de Boténica é considerado dificil por muitos alunos e até professores tem
dificuldade em ministrar essa disciplina, isso por causa das suas nomenclaturas e por ser um
contetdo complexo de aprender. Essa situacdo faz com que ele comumente seja ministrado de
maneira tradicional, o que torna a aula mais desestimulante e cansativa para os discentes.
Diante disso, a utilizagdo de metodologias ativas sdo estratégias que estdo ganhando espago
na sala de aula, buscando um ensino voltado para o aluno como foco principal, além dele ser
autdbnomo no seu proprio aprendizado. Diante do exposto, o objetivo geral do presente
trabalho é compreender as principais estratégias de ensino publicadas no Congresso Nacional
de Educacdo (CONEDU), que se utilizaram de jogos para auxiliar no processo de ensino
aprendizagem de Boténica na Educacdo Basica. Como objetivo especifico buscou-se
identificar os tipos de jogos mais utilizados para o ensino de Botanica; verificar os conteudos
mais frequentes e 0s menos frequentes na abordagem de Botanica; analisar quais tipos de
jogos foram mais eficientes, para promover a aprendizagem de Botanica. O trabalho teve
como metodo a pesquisa bibliografica, foram analisadas as edi¢bes IV até a edigdo X que
ocorreram de 2017 & 2023 respectivamente. Com a tematica de jogos no ensino de Botanica
foram encontrados apenas 9 artigos, entre eles 6 foram manuais, utilizando-se de cartas e
tabuleiro, 1 digital baseado no programa show do milhdo, guiz de perguntas e respostas, e 2
sequéncias didaticas, também manuais, como proposta de metodologias ativas. Referente aos
conteddos mais trabalhados obteve-se: “ciclo de vida das briofitas e pteridofitas™; “estrutura
das plantas”; “evolucdo vegetal”; “caracteristicas dos grupos das plantas”; “angiospermas”;
“morfologia vegetal”; “reproducéo e importancia das plantas medicinais”. O presente trabalho
contribui para que os professores tenham um conhecimento sobre o que estd posto na
literatura sobre jogos no ensino de Botanica. Contribui também como inspiragdo para usufruir
de tais metodologias em sala de aula, portanto, é interessante que essas metodologias sejam
empregadas em tematicas distintas e complexas como a Botanica, para que assim a disciplina
seja mais valorizada pelos discentes.

Palavra- Chaves: Metodologias ativas; Pratica Docente; Ensino aprendizagem; CONEDU.



ABSTRACT

Teaching Botany is considered difficult by many students, and even teachers have difficulty
teaching this subject, due to its nomenclature and because it is a complex subject to learn.
This situation means that it is commonly taught in a traditional way, which makes the class
more discouraging and tiring for students. In view of this, the use of active methodologies are
strategies that are gaining ground in the classroom, seeking to teach students as the main
focus, in addition to them being autonomous in their own learning. In view of the above, the
general objective of this work is to understand the main teaching strategies published in the
National Education Congress (CONEDU), which used games to assist in the teaching and
learning process of Botany in Basic Education. As a specific objective, we sought to identify
the types of games most used for teaching Botany; to verify the most frequent and least
frequent contents in the approach to Botany; to analyze which types of games were most
efficient in promoting the learning of Botany. The work used bibliographic research as a
method, analyzing editions 1V to edition 1X, which occurred from 2017 to 2023 respectively.
With the theme of games in the teaching of Botany, only 9 articles were found, among them 6
were manuals, using cards and board, 1 digital based on the show do milhdes program,
question and answer guide, and 2 didactic sequences, also manuals, as a proposal for active
methodologies. Regarding the most worked contents, the following were obtained: “life
cycle of bryophytes and pteridophytes; “plant structure;” plant evolution; “characteristics
of plant groups; “angiosperms; “plant morphology; “reproduction and importance of
medicinal plants” . This work contributes to teachers having knowledge about what is stated
in the literature on games in the teaching of Botany. It also contributes as inspiration to use
such methodologies in the classroom, therefore, it is interesting that these methodologies are
used in distinct and complex themes such as Botany, so that the subject is more valued by
students.

Keywords: Active methodologies; Teaching Practice; Teaching and learning; CONEDU.
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1 INTRODUCAO

O ensino de Botanica, visa a compreensdo, aproximacgéo e entendimento dos alunos
para com a natureza, ademais, busca a construcdo de pessoas que tenham o conhecimento e
saibam analisar de maneira critica as implicacdes da ciéncia e da tecnologia na sociedade.
N&o se trata de decorar caracteristicas dos grupos vegetais ou seus nomes cientificos, mas
sim, entender os procedimentos gerais utilizados na organizagdo da diversidade vegetal,
enfatizando a importancia que os eventos evolutivos apresentam na atualidade (Ursi, 2018).

Desta forma, a importancia conferida a vegetacdo deve ser lecionada desde cedo nos
anos iniciais, preferencialmente no ambiente escolar, proprio para instru¢do das criancas e
jovens. Nesse contexto, Pinto (2009) aponta que o Ensino de Ciéncias tem um valor
imensuravel na educacdo e por isso ndo deve ser encarado como disciplina de relevancia
inferior as demais do curriculo escolar. Dentre a diversidade de assuntos abordados no
curriculo de Ciéncias, estudar as plantas pode ser considerado como importante elemento para
se investigar, discutir e melhor entender as questdes ambientais presentes na sociedade.

O ensino de Botéanica no nivel médio é desafiador, para o aluno, isso porque as aulas
sobre essa disciplina sdo dificeis, comumente sdo conteldos cansativos com nomenclaturas
complicadas, o que torna o ensino de Boténica desinteressante para alguns estudantes Arruda
et al (2024). Nesse sentido, a disciplina exige a utilizacdo de metodologias menos tradicionais
para que a aprendizagem seja efetiva ou que seja potencialmente significativa, além disso, a
falta de estratégias que relacionem o que é ensinado em sala de aula com o cotidiano dos
estudantes também pode influenciar na falta de interesse e passividade por parte dos alunos.

Sendo assim, conectar o contetdo trabalhado com a realidade do discente é de extrema
importancia, para isso, as metodologias ativas tem ganhado forca dentro das salas de aula. A
utilizacdo de tais métodos que diferencie do ensino tradicional é importante para uma melhor
compreensdo dos mesmos, seja um jogo tecnoldgico ou manual, elaboracdo de materiais
didaticos, ministrar aula fora do espaco escolar, rodas de conversa e debates, outras formas de
ensino ja fara uma grande diferenca no ensino aprendizagem.

De modo geral, as plantas sdo pouco conhecidas ndo apenas em sala, mas também fora
dela, muitas pessoas ndo conseguem enxergar sua importancia para o ecossistema e o planeta
como um todo. Esse tipo de comportamento foi definido por Wandersee e Schussler (2001)
como “cegueira boténica”, a sociedade vé as plantas apenas como vegetais que acrescentam
na nossa alimentacdo. A interacdo entre humanos e plantas esta diminuindo devido ao avango

da urbanizacéo e da tecnologia, levando a uma falta de compreenséo e avaliagdo das plantas e



dos ecossistemas que elas sustentam (Neves, 2019). Para alguns, “as plantas sdo como planos
de fundo que trazem apenas ornamentacdo para o planeta, outros ndo conseguem enxerga-las
como seres vivos, veem as florestas como um borrdo verde” (Ramalho et al. P.291, 2017).

Portanto, com tantas adversidades para o ensino de Botanica se faz necessario que o
professor busque estratégias que estimulem o aprendizado dos alunos referente a essa
temética, onde eles possam aprender para além da teoria e tradicionalidade das aulas de lapis
e quadro. Uma dessas estratégias € a utilizacdo de metodologias ativas, fazendo com que 0s
alunos possam ser protagonistas de seu aprendizado. Essas metodologias ativas trazem
dinamicidade para o ensino de Botanica como aulas mais desafiadoras e atrativas, no qual o
aluno se sinta motivado para aprender sobre o contelido. Nesse sentido, pode-se conceituar
metodologias ativas como:

formas de desenvolver o processo do aprender que os professores utilizam na
busca de conduzir a formacdo critica de futuros profissionais nas mais
diversas areas. A utilizacdo dessas metodologias pode favorecer a autonomia
do educando, despertando a curiosidade, estimulando tomadas de decisdes
individuais e coletivas, advindas das atividades essenciais da pratica social e
em contextos do estudante (Borges; Alencar, 2014, p.2).

Sendo assim, elas estdo aliadas ao processo de ensino-aprendizagem, transformando o
tradicionalismo e proporcionando aos alunos a possibilidade de ser protagonistas da
construcdo do seu proprio conhecimento, permitindo que eles desenvolvam, além da
autonomia, 0 seu senso critico. Nesse sentido, a aplicacdo de jogos educacionais pode ser
considerada como ferramenta importante para o desenvolvimento social e afetivo alem de
favorecer a aprendizagem cognitiva.

A utilizacdo de jogos esta cada vez mais presente na vida e cotidiano de criancas e
jovens, como um momento prazeroso e descontraido entre amigos e familia. Sendo assim, é
interessante a associacdo entre prazer e aprendizagem através de métodos que também
funcionem como entretenimento, porém, sempre deixando claro que o0 mesmo se trata de uma
estratégia de ensino e ndo uma brincadeira na qual ndo ira ter retorno educativo para eles.

A construcdo de jogos didaticos para trabalhar tais conteldos de Boténica, seja ele
tecnoldgico ou manual, sdo importantes e estimulantes para serem utilizados em sala de aula,
visando uma melhor compreensdo dos alunos e o desenvolvimento de habilidades motoras,
capacidade de construir estratégias e tantas outras coisas que a aplicacdo dessas metodologias
ativas podem proporcionar nos estudantes. Grassi (2008, p.98) afirma que “jogar faz parte da
vida do homem e tem como funcdo propiciar a assimilacdo da realidade, expressdo do

pensamento, a facilitacdo do desenvolvimento e da aprendizagem, a elaboracdo de
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sentimentos, a criacao de teorias”. Segundo o autor supracitado, o ato de jogar ¢ caracterizado
pelo prazer e esforco espontaneo, além de manter a atengdo dos jogadores criando um
ambiente com desafios, alegria, prazer e tenséo.

Ademais, a parceria entre teoria e pratica € importante para que os discentes possam
vivenciar experiéncias relatadas nas teorias da sala de aula, e com o ensino de Boténica néo é
diferente, se faz necesséria a utilizacdo dessas praticas para contribuir com uma melhor
aprendizagem.

Deixar os estudantes familiarizados com o contetdo é fundamental para que o
aprendizado seja leve e descomplicado, assim, é importante relacionar a tematica com o
cotidiano dos discentes, para que eles possam compreender e criar um sentimento positivo em
relacdo a escola e disciplina. Criancas e adolescentes comumente gostam de jogos que 0S
desafiem, que proporcionem 0 prazer por se mostrar capaz de vencer, através disso, a
implementacdo de jogos na educacdo béasica € importante e transformadora, contribuindo para
que os alunos possam aprender brincando, alem de ajudar para um melhor desenvolvimento
de trabalhar em equipe.

Portanto, essa monografia é essencial para alunos e professores, posto que apresenta
estratégias que ja foram utilizadas por outros docentes de Biologia, podendo ser utilizados

como base de inspiracéo para as aulas, especificamente de Botanica.
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2 OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GERAL
Compreender as principais estratégias de ensino publicadas no Congresso Nacional de
Educacdo (CONEDU), que se utilizaram de jogos para auxiliar no processo de ensino

aprendizagem de Botanica na Educacdo Basica

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar os tipos de jogos mais utilizados para o ensino de Botéanica;

e Verificar os contetdos mais frequentes e os menos frequentes na abordagem de
Boténica;

e Analisar quais tipos de jogos foram mais eficientes para promover a aprendizagem de

Boténica;
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3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 O Ensino de Botanica na Educacéo Basica

O ensino de Biologia apresenta nomenclaturas que por muitas vezes levam os alunos
a decoréa-las para uma prova avaliativa, porém contextualizar com o cotidiano do aluno pode
facilitar o entendimento do conteudo.

Por outro lado, o ensino de Botanica apresenta outras dificuldades, em seu livro,
Simon et al (2019) abordam como a educacgdo em biologia pode falhar em conectar conceitos
cientificos com sua relevancia pratica para os alunos, o que pode levar a uma compreensao
menos profunda da importancia dos processos naturais, como a fotossintese. Continuam ainda
falando sobre a necessidade de tornar o ensino de biologia mais relevante para a vida
cotidiana, evidenciando a importancia de tais processos para melhorar a compreensdo e a
aplicacdo do conhecimento.

Um outro fator importante a se destacar é a elaboracgéo e utilizacdo de estratégias que
influenciem os estudantes a pensarem em como as plantas sdo importantes e fazem parte do
seu dia a dia, e quando falamos em estratégias ndo queremos dizer que apenas jogos,
brincadeiras ou aulas diferenciadas serdo eficazes, mas sim que devemos utilizar o que temos
para fazer a aula ser interativa, participativa e que contribua para o entendimento dos

discentes Vasconcellos (2009). Ainda nesse sentido, com ideia parecida Libaneo acrescenta:

A didatica, enquanto pratica de ensino, deve promover a
articulacdo entre os conteudos e as experiéncias dos alunos,
favorecendo uma aprendizagem que seja significativa e
relevante para suas vidas. E fundamental que o ensino se
torne um processo ativo, participativo e envolvente, onde os
alunos vejam a conexdo entre 0 que aprendem e 0 Sseu
cotidiano (Libaneo, 2013,p.45).

O livro didatico por exemplo, ainda é utilizado em algumas instituicdes, porém o
mesmo j& ndo deve ser o Unico meio de informacdo para o professor fazer a sua aula, isso
porque o livro traz uma linguagem geral (Cheverria; Mello; Gauche, 2010). Referente a
Botanica por exemplo, os livros trazem de forma ampla sobre a importancias das plantas, mas
cabe ao professor levar para a sala de aula exemplos que sejam referentes ao cotidiano e
realidade daquela comunidade, as principais plantas presentes, a fun¢do delas, e a regido mais

favoravel para o desenvolvimento das mesmas. Santana (2011) enfatiza que a utilizagdo do
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livro didatico como um “recurso fechado” ¢ mais usufruida para uma organizacdo de
conteldos e ideias, como um guia a ser seguido.

Diante do exposto, seguindo o mesmo pensamento, Santos e Mortimer (2001)
acrescentam que ndo € suficiente apenas pensar no fornecimento de contetdos de ciéncia e
tecnologia para que os alunos sejam instigados para questdes sociais, mas sim, se deseja que 0
aluno contribua e participe ativamente da sociedade é necessario se aprofundar mais no ensino
deixando o que é conceitual e se voltando a educacgdo voltada a acéo social, e dessa forma terad
auxiliado em uma formacéo de atitudes e valores.

Ademais, é importante que além de falar sobre a importancia de metodologias ativas e
0 quanto ela ira colaborar para o ensino, é preciso que haja atitudes que ponham em prética as

ideias referentes a esse assunto.

3.2 O tradicionalismo no ensino de Botanica e a cegueira Botanica

Comumente o ensino de Boténica é abordado com métodos tradicionais, em que o
professor tem o conhecimento e 0 aluno sera passivo e absorve o conteudo, essa pratica
contribui para que os discentes vejam a Botanica cada vez mais complicada. O que pode
contribuir para o desinteresse pela matéria é a grande complexidade dessa disciplina, uma vez
gue a mesma apresenta nomenclaturas especificas que fazem com que o aluno tenha que
memorizar demasiados nomes e conceitos, contribuindo para um ensino monétono (Santos et
al., 2020).

A sociedade estd em constante interatividade, gracas ao avanco das tecnologias as
redes sociais, e aplicativos diversos tem tomado conta da atencdo dos alunos e com isso 0
interesse pelos estudos estd ficando em segundo plano. Portanto, € interessante que 0s
professores estejam em constante formacéo para aprimorar o seu desenvolvimento em sala de
aula e assim ir junto com as mudangas constantes que a sociedade esta a viver Maria (2021).

Diante disso, o tradicionalismo centrado no professor e no repasse de conhecimento,
enquanto o aluno é passivo e apenas receptor de contedo ja ndo é uma metodologia tdo bem
vista e aceita pelos estudantes, aumentando a falta de interesse nas aulas e até mesmo a
questionar a relevancia de tais assuntos para a sua vida, de acordo com Borges e Paiva (2009)
essa metodologia tradicional ndo atende as necessidades dos alunos.

Segundo Segura e Kalhil (2015), o Ensino de Botanica deve adotar uma abordagem
pedagdgica inovadora para que assim possa facilitar o estudo e lidar com a complexidade do

processo de ensino-aprendizagem, que vai além da simples memorizacdo de conteudo. Eles
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argumentam que a abordagem tradicional ndo contribui para um bom desenvolvimento do
pensamento critico nem das habilidades necessarias para resolver problemas reais da
sociedade. Desta forma, eles destacam a importancia de ter conhecimento e colocar em pratica
diferentes estratégias que possibilitem aos alunos associar o contetdo com o cotidiano
promovendo um uso mais eficaz da ciéncia para o avanco social.

A consequéncia dessa falta de interesse pelas plantas e o ensino das mesmas é algo
preocupante, uma vez que as florestas, arvores e plantas sdo vistas como paisagem ou
ornamentacdo, nada de muito relevante, diferentemente das aulas sobre os animais, por
exemplo, os mesmos se alimentam, emitem sons, movimentam-se e tudo isso leva os animais
a serem mais atrativos do que as plantas (Arrais et al 2014).

Essa diferenca de interesse culmina no que conhecemos como cegueira Botanica, esse
termo é adequado a falta de habilidade das pessoas para perceber as plantas e a sua
importancia para os seres humanos e a biosfera em geral. Também nesse contexto, Silva et al.
(2014) complementam a ideia afirmando que é importante que haja o envolvimento dos
diversos contextos econdmico e socioambiental no ensino de ciéncias, tal como destacando o
uso das plantas nesses multiplos aspectos, permitindo ao estudante compreender as relagdes
entre o ser humano e a natureza mediada pela tecnologia, superando interpretacdes ingénuas

sobre a realidade a sua volta.

3.3 Metodologias ativas e a crescente utilizacdo de jogos no ensino

Para uma aprendizagem sobre Botanica mais proveitoso para alunos é necessario que
o0s estudantes se sintam entusiasmados com a disciplina e, portanto, apresentem interesse em
aprender, sob esse aspecto, Costa e Barros (2014) abordam que estimular a curiosidade e o
interesse € desafiador, estando associada a inadequacdo da escola para com a realidade social
e cultural dos estudantes.

Nesse ambito, Costa e Barros (2014, p.82) sintetizam que “[...] embora o interesse em
aprender seja responsabilidade do aluno, o professor é parte fundamental no processo de
estimulo desse interesse”. Dessa maneira, a utilizacdo de metodologias ativas contribui para
uma aprendizagem potencialmente significativa, contribuindo para que os discentes sintam-se
mais entusiasmados em aprender essa disciplina. A funcionalidade de recursos variados no
processo de ensino-aprendizagem possibilita que o professor passe a ndo depender
exclusivamente do livro didatico, desapegando-se das aulas tradicionais centradas na exibicao

de conteldos.
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Segundo Santos (2011, p. 3):

Os recursos didaticos sdo considerados todos os tipos de componente
de aprendizagem que estimulam o aluno em sala de aula, sendo
considerados instrumentos complementares que ajudam a transformar
as ideias e fatos em realidade. Esses tipos de matérias auxiliam na
transferéncia de situacGes, experiéncias, demonstracées, sons, imagens
e fatos para o campo da consciéncia.

Um método que tem ganhado espaco nas escolas é a utilizagdo de jogos como
metodologias ativas para 0 ensino, isso porque o mesmo além de estar presente no dia a dia
das criangas e jovens, ainda leva o estudante a se sentir mais entusiasmado e desafiado a
aprender o conteudo e consequentemente vencer o jogo, Cotonhoto et al (2019).

A aplicacdo de jogos em sala de aula pode ir muito além de passatempo e distragdo,
quando utilizado pelo professor como um metodo para 0 ensino € um potente aliado para
promover a aprendizagem, assim, além de apresentar o carater ludico deve também ter carater
didatico (Garcia, 2010). Ademais, pode-se notar em artigos publicados o quanto a utilizacéo
de jogos em sala de aula estd sendo promissora para o aprendizado dos alunos, uma vez que
eles ficam mais interessados com o fato de ser uma aula mais participativa.

Jogos didaticos sdo uma importante ferramenta para o desenvolvimento de
criatividade, comunicacdo e o conhecimento de maneira prazerosa, em especial pelo seu
carater ludico. Em um estudo realizado por Chaves et al (2015) a respeito da utilizacdo de
jogos no ensino, foi apresentado a recriacdo do jogo de tabuleiro conhecido popularmente
como ludo, o jogo em questdo foi denominado de ‘ludo vegetal’ e apresentava uma outra
alternativa para o ensino de Botanica. De acordo com os autores:

A maneira ludica de trabalhar o conteido faz com que o processo de ensino e
aprendizagem acontega de maneira leve e natural, fugindo um pouco das
formas tradicionais de ensino, explorando a competicdo para trabalhar
aspectos cognitivos e sociais nos estudantes. Os jogos trabalham principios
de respeito de regras (tempo, vez de jogar) e respeito as pessoas, incentivam
a expressar e facilitar a comunicacdo entre estudantes e professores e
companheirismo (Chaves et al, 2015, p.200).

Desta forma, além dessas metodologias proporcionar um ensino aprendizado mais leve
e prazeroso, ainda contribui para que o professor possa avaliar 0s alunos de maneira mais

descontraida, analisando quem atingiu 0 ou ndo o objetivo proposto na atividade.
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4 METODOLOGIA

Esse trabalho apresenta uma abordagem qualitativa, ou seja, pode ser considerada
como uma abordagem metodoldgica na qual os conceitos identificados ndo podem ser
medidos de forma precisa, ao invés de estatisticas, regras e outras generalizages, a qualitativa
trabalha com descrigdes, comparacGes e interpretacfes. Na préatica, esse tipo de abordagem se
desenvolve através de conceitos que sdo baseados em ideias, opinibes e fatos dos dados
encontrados que se relacionam com o problema da pesquisa. Ainda nesse sentido, Minayo
(2014) acrescenta que a pesquisa qualitativa se preocupa com o nivel de realidade que nédo
pode ser quantificado, ou seja, ela trabalha com o universo de significados, de motivagdes,
aspiracdes, crencas, valores e atitudes.

Foi utilizada a pesquisa bibliografica, que se configura como uma pesquisa que Vvisa
analisar trabalhos ja publicados sobre o tema em questdo. Para (Severino, 2007, p. 122). a
pesquisa bibliografica é realizada através de:

[...] registro disponivel, decorrente de pesquisas anteriores, em documentos
impressos, como livros, artigos, teses etc. Utilizam-se dados de categorias
tedricas ja trabalhadas por outros pesquisadores e devidamente registrados. Os
textos tornam-se fontes dos temas a serem pesquisados. O pesquisador
trabalha a partir de contribuicdes dos autores dos estudos analiticos constantes
dos textos.

Diante disso, a pesquisa bibliografica é importante para a coleta de dados sobre o
contetdo trabalhado, nela serd& mencionado também autores que embasem o trabalho com
pesquisas ja realizadas e publicadas.

Perante 0 exposto, o presente trabalho teve como locus os artigos publicados no
Congresso Nacional de Educacdo (CONEDU), o mesmo é um evento realizado anualmente
com objetivo de oportunizar discussdes que valorizem as praticas de profissionais da
Educacdo, o qual acorre todos o0s anos e em 2024 fara sua Décima edi¢do, foram analisados 0s
anais desde a edicdo 1V, que ocorreu em 2017, até a IX edicdo em 2023.

Foram analisados 7 anais, cada um contendo entre 2.000 a 7.000 artigos disponiveis.
Dentro do site estavam disponiveis para acesso um total 27.406 artigos que sao distribuidos
em 2 modalidades: Comunicacdo Oral (CO), e Poster. Para a realizacdo da pesquisa foram
utilizadas palavras chaves para busca: Biologia, Botanica, Ciéncias, Jogos, metodologias
ativas. As edi¢cbes com o menor numero de artigos foram as dos anos 2020 e 2021, ambas
ocorreram de maneira remota, devido a pandemia da Covid-19. Durante esse periodo ndo era

recomendado a aglomeragéo de pessoas, devida a situacdo enfrentada pela populagéo, muitas
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pessoas tiveram a salde mental afetada, além de muitas instituicdes estarem fechadas, o que
podem ter influenciado na falta de estimulo para o desenvolvimento de artigos. desta maneira
a pandemia pode ter influenciado a menor quantidade de trabalhos. Dentre esse nimero os
artigos referentes a alguma area da Biologia/Ciéncia tiveram um total de 1.724 publicacdes.
Dentro desta area, a Botanica apresentou 131 artigos, quando a pesquisa foi direcionada para
‘0s jogos no ensino de Botanica’ foi possivel encontrar apenas 9 artigos.

Durante a pesquisa realizada no site do CONEDU, foram identificados alguns pontos
que chamaram a atencdo, um deles é a falta de algumas edigdes, a 1°, 2° e 3° edi¢do ndo
estavam disponiveis, sendo possivel pesquisar apenas a partir da 4° edicdo que ocorreu no ano
de 2017, um outro fato importante € que as publicacdes que ocorreram em 2020 e 2021, na
pandemia do Covid-19', ficaram com a mesma numeragdo de anais, em 2020 edicdo VII
online e em 2021 edigdo VIl em casa, que também ocorreu de forma remota.

L Acovid-19 ¢, por definicdo, uma infecgdo respiratoria aguda causada pelo virus SARS-CoV-2, que pertence a
familia dos coronavirus. Trata-se de um virus de facil transmisséo e que afeta o sistema respiratdrio, ocasionando
sintomas como tosse, febre, cansaco, dores pelo corpo e dificuldade para respirar. O primeiro caso de covid-19
foi registrado no més de dezembro de 2019, na cidade de Wuhan, no sudeste da China.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Na realizagdo da pesquisa, foi possivel observar o quanto a Boténica ainda é pouco
trabalhada com jogos, podendo-se considerar que a aplicabilidade do modelo tradicional no
ensino de Botéanica ainda é predominante, apesar de ser uma disciplina estudada em Ciéncias
no ensino fundamental, e em Biologia no ensino médio e em cursos especificos no ensino
superior.

Os autores Reis et al (2024) realizaram uma revisao bibliografica a respeito das
estratégias utilizadas para o ensino de Botanica na Educacdo Bésica, os autores utilizaram
sites de pesquisa de trabalhos académicos que tiveram artigos publicados entre o periodo de
2014 a 2021, encontraram apenas 17 artigos com essa tematica, 0 que mostra que de fato
trabalhar Botanica com jogos ainda é pouco comum.

Diante do que foi analisado foi possivel identificar os contetdos mais trabalhados com

0 uso de jogos, e quais 0s tipos de jogos mais utilizados.

Quadro 01 - Artigos encontrados sobre jogos no ensino de Boténica, com seus respectivos
nameros de edicdo, ano de publicacdo, modalidade, conteudo abordado e o tipo de jogo
utilizado.

Artigo Edicdo/An | Modalidade Local de Conteudo Tipo de jogo
0 realizacao abordado
publicado da pesquisa
Jogo da 1V/ 2017 Pdster Parnaiba-Pl | Ciclo de vida Jogo de cartas:
memoria como e estrutura de 20 cartas, 10 com
recurso ladico bridfitas e imagens e 10 com
no ensino de pteridofitas | caracteristicas para que
bridfitas e os alunos associassem.
pteridéfitas no
ensino médio
em Parnaiba-
Pl
Uso de jogos 1V/2017 Poster Petropolis, | Estruturadas | Jogo de cartas: 36 com
didaticos como Natal- RN | plantas (raiz, informacges sobre a
uma proposta caule, folha, estrutura das plantas,
facilitadora no frutos e 12 com imagens
ensino e sementes) dessas estruturas e 4
aprendizagem cartas coringas que
das podem substituir as
angiospermas. demais.
Ensino de V/2018 Comunicaca | Jodo Pessoa- | Angiosperma Sequéncia didatica
Boténica: 0 Oral PB S manual
Metodologia
para o estudo
das
angiospermas
no
fundamental
.
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Jogo: recurso V/2018 Comunicaca Ceara- Evolugéo Jogo de tabuleiro, e
facilitador da 0 Oral Mirim/RN Vegetal cartas com perguntas.
pratica docente
no ensino da
Boténica
Plantstar: Uma /2018 Poster (ndo Caracteristic | Jogo de baralho com
alternativa mencionado) | as dos grupos 24 cartas
metodoldgica das plantas
para uma
abordagem no
ensino de
Boténica
“Quem sou VI1/2019 Comunicaca (Néo Angiosperma Jogo de cartas
eu?” Jogo das 0 Oral mencionado) S contendo 5 dicas de
angiospermas: frutos e sementes para
O ladico como a adivinhacéo dos
ferramenta no alunos.
ensino de
Botanica
Show do V1/2019 Poster Itapetinga-Ba Boténica Jogo digital;
milhdo: geral Adaptacdo do show do
Botanica em (Contetdo | milhdo. Quiz digital de
foco-utilizacdo nédo perguntas e respostas.
de software especificado)
adaptado como
ferramenta de
ensino.
Uma VI11/2021 Pdster Humaita-AM Conteldo Propostas de
abordagem nédo atividades:
ludica sobre o especificado | 1. Teatro intitulado “A
ensino de Brio6fita orfa”; 2.
Boténica no Telejornal “S6
ensino médio Briofitas”; 3. Jogo
em uma escola didatico “Boliche do
publica no conhecimento” e 4.
estado do Parddia musical.
amazonas.
Aprendendo e 1X/2023 Comunicacd | Bom Jardim- | Morfologia Jogo de meméria que
ensinando o oral Pernambuco vegetativa, se utilizou de cartas,
Boténica reprodutiva e | contendo imagens de
através do importancia partes das plantas e
“jogo da das plantas outras com a funcéo
memoria; medicinais dessas partes, 0s
Conhecendo especialment alunos deveriam
um pouco das e da encontrar as cartas que
caracteristicas goiabeira. se completassem.
da goiabeira”.

Fonte: Dados da autora,

2024.

Observando os resultados pode-se inferir que o ensino de Biologia ainda é pouco
trabalhado tendo em vista o niamero de artigos disponiveis no site e a quantidade sobre
Biologia/ Ciéncias. Na area da Botanica, os dados sdo um pouco mais alarmantes, tendo em
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vista que dos 131 artigos, apenas 9 se referem a utilizagdo de jogos para o ensino dessa
disciplina. Em uma pesquisa realizada em outros sites a respeito de metodologias no ensino
de Boténica, Camargo, 2015 identificou que a tematica é bastante discutida na literatura,
porém, também foi constatado a escassez de trabalhos publicados envolvendo jogos no ensino
de Botanica.

Dos 9 trabalhos com essa tematica, o destaque maior ficou para 0s jogos manuais
(Figura 01 e 02), nos quais, cinco utilizando o auxilio de cartas (Figura 03 e 04), um de
tabuleiro, com cartas e sem cartas, e duas sequéncias didaticas que se utilizaram de jogos

manuais, porém nédo especificaram os materiais usados.

Figura 01 - Alunos participando da sequéncia didatica
— -5

Fonte: Costa et al (2018).

Figura 02 - Materiais usados no jogo detetive Evolucdo Vegetal a (tabuleiro), b (bloco de cartas
ambiente) ¢ (cartas &igulares “armas adaptativas”

- . i1 . v — PRIMAS - X ) Pioneira e
. = ¥ ALGAS ) ) | P 1 -~ ’ L/ . Transporte
7ot ' 7 por difusdo

Fonte: Fernandes; et al (2018)

Figura 3 - Cartas do jogo “Quem sou eu?” Jogo das angiospermas. Cartas com caracteristicas das
angiospermas correspondentes.



EPICARP
O VERDE.
FRUTOMONOSPER
MiCO.
RICO EM
GORDURA
. VEGETAL. FRUTO

EPICARPO VERDE
OU AMARELO
QUANDO MADURA.
FRUTO
POLISPERMICO.

3 EPICARPO

GERALMENTE
AMARELO.
FRUTOPOLISPE
RMICO.

EPICARPO
VERDE.
MESOCARPO
BRANCO.

Fonte: Andrade; et al (2019)

Figura 4 - Cartas do jogo de memdria

Fonte: Silva; et al (2023)
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No que se refere ao jogo digital, foi encontrado apenas um, sendo este inspirado no

programa televisionado show do milhdo, um quiz de perguntas e respostas. Analisando

trabalhos em outros sites como a Dspace, acervo digital da UFPR, foi possivel observar outros

trabalhos com essa mesma tematica, foi identificado que os jogos manuais se sobressaem em

comparacdo aos digitais, especificamente os de uso de cartas, par Facetola et al (2012) esse

tipo de estratégia contribuiu também para uma melhoria no raciocinio légico e no tempo de
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resposta, ja que se trata de um jogo dindmico, sendo necessario que o aluno relacione
rapidamente as informacgdes e imagens presentes nas cartas com o contetdo aprendido.

Trabalhar o conteddo vegetal nesta Otica permite a ressignificacdo das nocdes
espontaneas sobre Botanica trazida pelos alunos a sala de aula, contribuindo para que 0s
estudantes tenham conhecimento da importancia das plantas para 0s servigos ecossistémicos
(Costa, 2018).

Nos artigos que utilizaram jogos didaticos, foram encontrados conteldos
diversificados, tais como: “ciclo de vida das briéfitas e pteridofitas™; “estrutura das plantas”;
“evolucdo vegetal”; “caracteristicas dos grupos das plantas”; “angiospermas”; “morfologia
vegetal”; “reproducdo e importancia das plantas medicinais; alguns utilizaram perguntas de
Boténica geral sem especificar um contetdo.

Diante do exposto, nota-se que os contetddos trabalhados foram diferentes em cada
jogo entre os artigos encontrados no CONEDU, o que se torna um fato interessante, uma vez
que, apesar da pouca gquantidade de artigos com essa tematica, os assuntos abordados foram
diversificados. No entanto, quando comparado a outros trabalhos disponiveis na Space, com
essa tematica é possivel analisar que os contetdos séo parecidos. Souza (2019) destaca uma
sequéncia de jogos para o ensino de Botanica, um fato que chamou a atencdo foram os
conteddos que a autora escolheu para utilizar esses métodos, dentre as perguntas realizadas
tiveram questdes sobre os grupos vegetais, evolucdo e caracteristicas dos mesmos. Sendo
assim, € possivel observar que os conteudos trabalhados com metodologias ativas se repetem
em artigos publicados em outros sites além do CONEDU.

Na anélise dos artigos encontrados, 0 jogo que obteve mais destaque, em questdo de
aprendizagem dos alunos, foi 0 ‘jogo de memaoria como recurso ludico no ensino de briofitas
e pteridofitas’, os autores (Alves et al, 2017) relata que o0s alunos se mostraram entusiasmados
e dedicados em vencer o jogo, elas ainda acrescentam: “evidenciamos que o resultado obtido
através do jogo permite dizer que 90% das duplas conseguiram acertar o jogo totalmente, o
que pode sugerir que a metodologia do jogo foi significativa colaborando de maneira efetiva
na aprendizagem” (Alves et al,2017, P.3)

Um outro destaque positivo foi o artigo ‘uso de jogos didaticos como proposta
facilitadora no ensino e aprendizagem das angiospermas’ (Silva,2017), nesse trabalho foi feita
a comparagdo entre uma turma com o conteudo das angiospermas sendo abordado de maneira
tradicional e outra turma com a utilizacdo de um jogo de cartas, fazendo referéncia ao
tradicional jogo de baralho, ambas tiveram a aplicacdo de pré e pos-teste. A primeira ndo teve

diferenca nos testes aplicados e os estudantes se mostravam bastante dispersos em sala sem
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dar muita atencdo a aula ministrada.

No entanto, a turma em que ocorreu a aplicacdo do jogo, o pré-teste mostrou respostas
abaixo do esperando, no momento da aula estavam atentos e motivados. Quando aplicado o
pos-teste, as respostas foram positivas em quase 100% da turma. A referida turma apresentou
um aumento de acertos em todas as questdes, constatando que 0 jogo auxiliou na
aprendizagem, uma vez que 0s estudantes conseguiram relacionar a teoria aplicada em sala de
aula com o jogo didatico onde havia informag6es sobre conceitos e fun¢Bes de cada 6rgao das
plantas angiospermas (Silva 2017). Diante do resultado citado, se observa que os jogos além
de caréater ludico eles sdo metodologias ativas que contribuem para que os discentes sejam
protagonistas do seu aprendizado, uma vez que, eles estando em contato com 0 jogo serdo 0S
principais interessados em ter conhecimento sobre aquele assunto.

Outrossim, em 3 artigos foi possivel acompanhar o feedback dos alunos e o resultado
foi positivo e animador. ‘No jogo de memoria para o ensino de briofitas e pteridofitas’ que foi
publicada na edi¢do IV em 2017, as autoras afirmam que: “Durante a execucdo do jogo da
memoria pode-se reconhecer que o0s aspectos ludicos ajudaram causando motivacao,
concentracdo, respeito em relacdo as regras do jogo e o espirito de coletividade que propiciou
uma interacdo maior entre as duplas” (Alves et al, 2017, p.3). A participacdo dos alunos
perante toda a turma de classe enriqueceu a confianca dos mesmos, todos esses fatores
mencionados sdo fundamentais para que o professor possa desenvolver uma melhor dinamica
na aprendizagem de seus alunos, mostrando também que é possivel fazer uma aula prazerosa
e criativa (Alves et al, 2017).

Sendo assim, é possivel observar que a utilizacdo de jogos € importante ndo so para a
melhor aprendizagem como também para o desenvolvimento cognitivo, melhora o
desempenho em atividades que exijam raciocino légico e também contribui para o bom
relacionamento de trabalhar em equipe, além disso essas metodologias ativas contribuem para
que os alunos sejam atuantes em seu aprendizado, levando-0s a participarem ativamente da
aula contribuindo para o desenvolvimento da autonomia como questao central no processo de

aprendizagem.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho evidencia que as metodologias ativas ainda sdo pouco utilizadas em sala
de aula, no que se refere ao ensino de Botéanica. No entanto, € um assunto recorrente em
escolas e principalmente nas graduacgdes de licenciatura, uma vez que 0s académicos séo
instigados a buscar outros métodos que diferenciem do ensino tradicional.

Entretanto, durante a realizacdo deste trabalho foi notdrio que infelizmente essa
tematica ainda € uma teoria, poucos artigos com esse tema foram encontrados, outrossim,
analisando trabalhos parecidos a esse o resultado foi 0 mesmo, a pouca utilizacdo de jogos
dentro da Botanica, e quando se aplicam o resultado é normalmente satisfatorio.

Nos artigos encontrados com esse tema, todos tiveram resultados positivos, o que
evidencia que os jogos sdo importantes para o desenvolvimento do aprendizado, e do
raciocinio logico dos alunos, ademais, torna a aula mais dinamica, menos cansativa e
interessante para eles. Portanto, o presente trabalho alcangou com éxito os objetivos previstos,
tendo em vista que os jogos mais utilizados foram identificados, sendo 0s jogos manuais
especificamente com a utilizacdo da carta, adicionalmente, os mesmos obtiveram maior
destague na promocdo da aprendizagem de Botanica, além disso, os conteudos mais
frequentes trabalhados com essas metodologias ativas também foram identificados, obtendo
em destaque “ciclo de vida”; “estrutura das plantas”; “caracteristicas dos grupos das plantas”;
“angiospermas”; € “morfologia vegetal”.

O presente trabalho pode contribuir para que os professores tenham um olhar diferente
para essa disciplina, para que essa realidade de matéria complicada, cansativa e
desestimulante possa mudar, além de contribuir como inspiracdo para usufruir de tais
metodologias em sala de aula, portanto, se faz necessario que essas metodologias sejam
empregadas em tematicas distintas e complexas como a Botanica, para que assim a disciplina

seja mais valorizada pelos discentes.
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