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RESUMO

A matematica basica desempenha um papel fundamental na formacéo educacional, servindo
como alicerce para o desenvolvimento de competéncias essenciais em diversas areas do
conhecimento. No contexto da educacdo digital, a aprendizagem desses conceitos pode ser
significativamente potencializada por meio de recursos tecnoldgicos. O presente estudo teve
como objetivo analisar os resultados da aplicacdo de um produto educacional utilizando a
Metodologia da Aprendizagem Baseada em Problemas (Problem Based Learning - PBL) na
matematica basica, visando facilitar a aprendizagem dos alunos do Curso Técnico em
Contabilidade Integrado ao Ensino Médio. A pesquisa foi conduzida de forma exploratéria e
descritiva no Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (IFPB) - Campus
Jodo Pessoa, tendo como participantes os alunos do 1° periodo do curso técnico em
contabilidade. O estudo foi estruturado em vérias etapas: embasamento tedrico e planejamento,
diagnostico das dificuldades de aprendizagem em matematica basica, desenvolvimento do
curso digital "MatCont", aplicacdo do curso, e analise dos resultados. O diagndstico dos alunos
foi realizado por meio de um formulario na plataforma Google Forms, o que permitiu identificar
as areas de maior necessidade de reforco em matematica basica dentro do curso de
contabilidade. Os resultados obtidos indicam a importancia de fortalecer o ensino de
matematica basica no curso de contabilidade e demonstram que o uso de um curso digital pode
ser uma ferramenta eficaz nesse processo. A maioria dos estudantes avaliou positivamente a
utilizacdo das praticas propostas. Com base nisso, sugere-se a continuidade da pesquisa sobre
0 uso de cursos de nivelamento em matematica para apoiar o aprendizado dos alunos,
destacando a relevancia de plataformas digitais como Moodle e Google Classroom, além de
aplicativos e eBooks digitais para o ensino da matematica basica aplicada a contabilidade. As
consideragdes finais apontam para a necessidade de aprofundar os estudos sobre a eficacia
desses cursos digitais e de explorar as ferramentas de criacdo e as aplicacGes ja existentes para
melhorar o processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Matematica Basica. Educacdo Digital. Aprendizagem Baseado em Problema.
Contabilidade. MatCont.



ABSTRACT

Basic mathematics plays a fundamental role in educational development, serving as a
foundation for the development of eEssentials skills across various areas of knowledge. In the
context of digital education, the learning of these concepts can be significantly enhanced
through technological resources. This study aimed to analyze the results of applying an
educational product using the Problem-Based Learning (PBL) methodology in basic
mathematics, with the goal of facilitating the learning of students in the Technical Accounting
Program integrated with high school. The research was conducted in an exploratory and
descriptive manner at the Federal Institute of Education, Science, and Technology of Paraiba
(IFPB) - Jo&o Pessoa Campus, with participants being students from the 1st period of the
technical accounting course. The study was structured in several stages: theoretical foundation
and planning, diagnosis of learning difficulties in basic mathematics, development of the digital
course "MatCont," course implementation, and analysis of results. The student diagnosis was
conducted through a Google Forms survey, which helped identify areas where reinforcement
in basic mathematics was most needed within the accounting course. The results indicate the
importance of strengthening basic mathematics teaching in the accounting course and
demonstrate that using a digital course can be an effective tool in this process. The majority of
students positively evaluated the proposed practices. Based on these findings, it is suggested
that further research on the use of leveling courses in mathematics to support student learning
should continue, highlighting the relevance of digital platforms like Moodle and Google
Classroom, as well as digital apps and eBooks for teaching basic mathematics applied to
accounting. The final considerations point to the need for further studies on the effectiveness
of these digital courses and the exploration of existing tools and applications to improve the
teaching and learning process.

Keywords: Basic Mathematics. Digital Education. Problem-Based Learning. Accounting.
MatCont.
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1 INTRODUCAO

A Matemaética € uma ciéncia fundamental para o desenvolvimento integral do individuo,
desde a educacdo familiar até a formacao profissional. Ela ndo apenas desenvolve habilidades
cognitivas, logicas e de resolucao de problemas, mas também contribui significativamente para
a evolucdo humana e para o desempenho em diversas areas do conhecimento, como quimica,
fisica, engenharias, medicina, economia, contabilidade e computacéo.

Apesar de sua importancia reconhecida, o desempenho dos alunos brasileiros na
Educacao Béasica em Matematica ainda é motivo de preocupacdo. Diversas avaliagfes, como 0
Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos (PISA) e o Sistema Nacional de Avaliacdo da
Educacdo Basica (SAEB), tém apontado para resultados insatisfatérios. O PISA, que é o maior
estudo educacional global, realizado a cada trés anos, avalia o nivel de conhecimento e
habilidades essenciais dos alunos de 15 anos em 79 paises, medindo seu preparo para a vida
social e econdmica. Na edicdo de 2022, os resultados dos alunos brasileiros em Matematica
foram alarmantes: 73% registraram baixo desempenho nesta disciplina (abaixo do nivel 2), o
nivel basico, considerado pela Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico
(OCDE) como o minimo necessario para o exercer plenamente a cidadania. Entre os paises
membros da OCDE, o percentual dos que ndo atingiram o nivel 2 foi de 31%. Apenas 1% dos
brasileiros atingiram o nivel méximo de proficiéncia (alto desempenho em matematica), o nivel
5 ou superior, colocando o Brasil entre as Gltimas posi¢des no ranking global mudou um pouco,
ocupando de 62° a 69° lugar. (Brasil, 2022). No ano de 2022, de acordo com o relatério, 27%
dos alunos brasileiros alcangaram o nivel 2 de proficiéncia em matematica, considerado o
patamar minimo de aprendizado, enquanto a média dos paises da CDE na disciplina é de 69%.
Apenas 1% dos estudantes no pais conseguiram o0s niveis 5 ou 6, considerados 0s mais altos,
guando os alunos resolvem problemas complexos, comparam e avaliam estratégias. A média
da OCDE é 9% mais uma vez, a area de conhecimento mostrou-se como maior gargalo
brasileiro. (Brasil, 2022)

No contexto nacional, os resultados do SAEB de 2019, antes da pandemia de COVID-
19, também destacaram fragilidades no desempenho dos alunos, especialmente em regides
como o Nordeste. Em Jodo Pessoa, Paraiba, os alunos das redes municipal e estadual
apresentaram uma média de proficiéncia em Matematica de 253,62 pontos, equivalente ao nivel
4 em uma escala de 9 niveis, refletindo um desempenho abaixo do esperado, com apenas

21,77% dos conhecimentos de aprendizagem previstos no curriculo sendo alcangados.
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Apos a pandemia, houve um modesto progresso nas médias nacionais de desempenho
em Matematica, com a média nacional subindo de 238 para 244 pontos (Brasil, 2024). No
entanto, esse avanco ainda ndo atinge as metas estabelecidas pelo Ministério da Educacéo para
0S proximos anos.

Um aspecto positivo observado foi a melhoria no desempenho dos alunos das escolas
publicas em areas rurais, que apresentaram aumentos significativos em suas notas. Contudo, o
relatorio aponta que a recuperacao das aprendizagens perdidas devido a pandemia ainda é um
desafio substancial, e as disparidades entre alunos de diferentes contextos socioecondémicos
persistem, exigindo esforgos continuos para reduzir essas lacunas.

Sdo esses jovens que, ao concluirem a educacédo bésica, estardo ingressando no ensino
médio ou no ensino técnico. Essa transicdo é fundamental, pois muitos desses alunos terdo a
oportunidade de se matricular em instituicdes que oferecem ensino profissionalizante. Esse tipo
de formacgdo desempenha um papel crucial no desenvolvimento econdémico e social do pais,
proporcionando aos alunos habilidades técnicas e competéncias especificas que sdo diretamente
aplicaveis ao mercado de trabalho, além de contribuir para a reducao das desigualdades sociais
e 0 crescimento econdmico.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), a educacgéo
profissional no Brasil é organizada em trés niveis: técnico, tecnologico e de qualificacdo
profissional. Cada um desses niveis visa atender a diferentes demandas do mercado de trabalho
e as necessidades dos alunos. A formacao técnica, por exemplo, é voltada para o ensino médio,
oferecendo cursos que preparam os alunos para o exercicio de profissGes técnicas. Ja a educacao
tecnoldgica é oferecida em nivel superior e foca na formacdo de tecnélogos, profissionais
altamente especializados em areas especificas (Brasil, 1996).

O Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia (IFET) é um dos pilares da
educacao profissional no Brasil. Essas instituicdes oferecem cursos técnicos e tecnoldgicos em
diversas areas, desde tecnologia da informacdo até mecanica e salude, proporcionando aos
alunos uma formac&o que alia teoria e pratica. Estudos mostram que os egressos dos Institutos
Federais tém maiores chances de insercdo no mercado de trabalho, com sal&rios mais elevados
em comparacdo aos que nao possuem essa formacéo (Silva; Araujo, 2019).

Além de preparar os jovens para 0 mercado de trabalho, a educacdo profissional
desempenha um papel fundamental na promocdo do desenvolvimento regional. Em muitas

regibes do Brasil, especialmente nas areas mais carentes, as escolas técnicas e os Institutos
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Federais formam mao de obra qualificada que atende as demandas locais, contribuindo para o
desenvolvimento econdmico dessas regides (Oliveira, 2018).

Outro aspecto relevante da educacdo profissional é sua capacidade de promover a
inclusdo social. A oferta de cursos gratuitos ou subsidiados, especialmente nas escolas publicas
e nos Institutos Federais, permite que jovens de baixa renda tenham acesso a uma formacéo de
qualidade, aumentando suas chances de ascensdo social e melhoria de suas condi¢cfes de vida
(Moura, 2020).

Em resumo, a educacdo profissional é um elemento chave para o desenvolvimento
econdmico e social do Brasil. Ela ndo s6 prepara os alunos para o mercado de trabalho, mas
também contribui para a reducdo das desigualdades sociais e para o desenvolvimento das
regibes mais carentes do pais. Embora tenham sido feitos avangos, ainda ha muito a ser
realizado para garantir que todos os brasileiros tenham acesso a uma educagéo profissional de
qualidade.

Nesse contexto, a conexdo entre as escolas publicas e o ensino profissional oferecido
pelo Instituto Federal da Paraiba (IFPB) desempenha um papel crucial no desenvolvimento
educacional e profissional dos jovens no estado. Esse vinculo é essencial para proporcionar aos
alunos das redes publicas oportunidades de qualificacdo e inser¢do no mercado de trabalho,
além de promover uma educacdo integral que vai além do ensino basico, oferecendo uma
formacdo técnica e tecnoldgica de alta qualidade.

Diante do contexto, destaca-se a necessidade de pesquisar a problematica: Como a
Metodologia da Aprendizagem Baseada em Problema (Problem Based Learning - PBL) pode
ser aplicada na matematica como elemento facilitador da aprendizagem pelos alunos do Curso
Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio, do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia da Paraiba Campus Jodo Pessoa?

Para tanto o presente trabalho tem como objetivo central analisar os resultados da
aplicacdo do produto educacional utilizando a Metodologia da Aprendizagem Baseada em
Problema (Problem Based Learning - PBL) sendo aplicado a matematica basica como um
possivel elemento facilitador da aprendizagem dos alunos do Curso Técnico em Contabilidade
Integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba
- IFPB Campus Jodo Pessoa.

De forma que foi realizado um embasamento tedrico e o planejamento, logo em seguida,
o diagnostico das dificuldades que os alunos do 1° ano do curso Técnico em contabilidade

Integrado ao Ensino Médio do IFPB Campus Jodo Pessoa, tém na componente Matematica;
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para isso serd desenvolvido uma sondagem para compreender suas necessidades e melhorar o
processo de ensino-aprendizagem, gerando possiveis evidéncias das caréncias e dificuldades
dos alunos no dominio da matematica basica e sua aplicacdo na contabilidade. O resultado
serviu como base para o desenvolvimento de um produto educacional, que consiste em um
aplicativo, intitulado de MatCont, para aplica¢cdo em um curso MOOC de Matemética Basica
aplicada ao Curso de Contabilidade, e por fim, realizar a aplicacéo juntos aos alunos e avaliacdo
do “MatCont”.

Assim a necessidade de testar a hipdtese de que no curso técnico em contabilidade
integrado ao ensino médio utilizando a Metodologia de Aprendizagem Baseada em Problema
(Problem Based Learning - PBL) e ado¢do de um produto educacional, seria possivel atingir a
finalidade de minimizar a defasagem educacional, objetivando suprir a necessidade de realizar
e alcancar melhores resultados ao processo de ensino aprendizagem da matematica dos alunos.

Exposta a contextualizacdo da pesquisa, os capitulos seguintes foram assim
delineados. O segundo capitulo, contempla um panorama da Instituicdo IFPB e sua contribuicéo
com a Educacéo Profissional.

O terceiro capitulo versa sobre as formas e métodos de ensino, destacando a cultura
digital e a utilizacdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo - TDICS na
educacdo, aprendendo matemética com um curso Massive Open Online Courses (MOOC)
digital e metodologias ativas, exemplo da Aprendizagem Baseada por Problema.

No quarto capitulo, é abordada a metodologia da pesquisa, 0 contexto da pesquisa, 0s
seus participantes e o instrumento de coleta de dados utilizado, e no quinto capitulo os
resultados e discussdes, no sexto capitulo o Produto Educacional (PE) e no sétimo capitulo as

considerac0es finais.
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2 ACONTRIBUICAO DO IFPB NA EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Neste capitulo, serdo abordadas a o Panorama do Instituto Federal de Educacéo
Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (IFPB) na educacao profissional e tecnologica, a criacdo do
Curso Técnico em Contabilidade integrado ao ensino médio e como continuidade a educacéo
profissional com o Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e Tecnoldgica
(PROFEPT).

2.1 0 PANORAMA DO IFPB NA EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

No século XX entre os anos de 1980 a 1990, se discutia a defesa da ideia da escola
politécnica que se contradiz com as ideias capitalistas burguesa, a qual tinha o trabalho
fragmentado em especialidades autdnomas, dividida em trabalho manual e intelectual. E nesse
caminho que Saviani (2003) adverte que “politécnica”, literalmente, significa, multiplas
técnicas, multiplicidade de técnicas, e dai o risco de se entender esse conceito como a totalidade
das diferentes técnicas fragmentadas, autonomamente consideradas”. Percebe que a concepgao
da politécnica evidencia o combate da dicotomia entre a formacéo basica e técnica, visando
recuperar o principio da formacdo humana, que integra o ensino, a cultura, a ciéncia, o
humanismo e a tecnologia.

Destacando a perspectiva da politécnica abordado por Saviani (2003) que a educacéao
profissional seria a ponte necessaria para superar a dicotomia da educacdo, podendo assim,
evidenciar um fundamento pedagdgico positivo para tornar o homem auténomo, independente
a partir de uma formacéo integral.

Desta forma, considera-se que a oferta universal do ensino médio de qualidade,
integrado a educacdo profissional técnica de nivel médio, a escolha dos alunos como op¢éo
formativa representa avanco na “luta pela supera¢do do dualismo estrutural da sociedade e da
educagdo” que engendra um curriculo escolar calcado na divisdo social e técnica do trabalho
“em defesa da democracia e da escola publica” (Ciavatta; Ramos, 2012, p.308).

O surgimento da Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) brasileira nasce
amparada neste cenario, entretanto, na Paraiba a teve inicio a partir da criacdo das escolas de
Aprendizes Artifices entre os anos de 1909 a 1937 e logo em seguida, com o Liceu Industrial
de Jodo Pessoa entre os anos de 1937 a 1961, e na sequéncia Escola Industrial “Coriolano de
Medeiros” ou Escola Industrial Federal da Paraiba entre os anos de 1961 a 1967. E entre os
anos de 1967 a 1999 a Escola Técnica Federal da Paraiba, e entre os anos 1999 a 2008 o Centro

Federal de Educacdo Tecnologica da Paraiba, a qual buscavam formar uma parcela da
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populagéo para atender ao mercado de trabalho com expertises de qualificagdo para 0s menos
favorecidos, tendo em vista que a formacdo intelectual, neste contexto, ainda era privilégio de
uma parcela da sociedade dominante.

E com os Instituto Federal de Educagdo Ciéncia e Tecnologia da Paraiba que comega
desde de 2008, que se percebe a integracdo dos diferentes niveis de modalidades de educacéo
e as dimensdes de trabalho, da ciéncia e da tecnologia que dirige ao desenvolvimento de
aptiddes para a vida produtiva, com a EPT, que se desenha a Educacéo como o guarda-chuva
que engloba o ensino, pesquisa e extensao e ndo apenas a forma tecnicista, mas trabalhando um
curriculo integrado que possa trazer maior chance ao alcance de um futuro de igualdade. E é
com o trabalho que se incorpore a EPT como principios educativo, e uma formacao omnilateral
e emancipadora do individuo, confirmado, é uma alternativa que pode ser considerada, pois
conduz ao desenvolvimento social, politico e cultural, oportunizando diminuir a distancia entre
ricos e pobres, dominantes e dominados. (Lorenzet; Andreolla; Paludo, 2020).

Deste modo a EPT que segundo o art. 39 da (LDB n°. 9.394/96), defende que em seus
objetivos da educacdo nacional, uma educacdo esta voltada para a formacdo tanto dos
fundamentos gerais, teodricos e cientificos como também Inovacdo e Tecnologia como 0s
fundamentos préaticos. Faz com que, a partir desta concep¢do que os IFs apresentam uma
articulacdo entre educacdo bésica, superior e educacdo profissional, tendo carater
pluricurricular promovendo a verticalizacdo do ensino de e proporcionando um maior acesso a
Educacdo publica com a exceléncia na qualidade ofertada.

E como falar de Educacéo Profissional e Tecnolégica sem descrever o significado do
termo Tecnologia, uma palavra em que a compreensdo esta em ciéncia e técnica, que tange a
necessidade do ser humano transformar seu meio em condicdes de sobrevivéncia, utilizando-se
de ciéncia para gerar seus conhecimentos e as técnicas para transformar seu meio. Sendo assim,
Saviani (2003) discute que essas capacidades partem da necessidade de sobrevivéncia do ser, que

esta associada ao trabalho, o qual, por sua vez, é fundamental com o ato de educar.

Voltando-nos para o processo de surgimento do homem vamos constatar seu
inicio no momento em que determinado ser natural se destaca da natureza e €
obrigado, para existir, a produzir sua propria vida. Assim, diferentemente dos
animais, que se adaptam a natureza, os homens tém de adaptar a natureza a si.
Agindo sobre ela e transformando-a, os homens ajustam a natureza as suas
necessidades. (Saviani, 2003, p. 3)

Diante do exposto, compreendendo assim, que a ciéncia procura esclarecimentos para

os fendmenos naturais em que o homem esté inserido, proporcionando conhecimento a partir



21

dos fatos evidenciados. Por sua vez, a técnica é a precursora da tecnologia, €, ainda de acordo
com Brito e Purificacdo (2012), a tecnologia estd presente no dia a dia do ser humano,
influenciando no seu modo de agir, de pensar e no seu relacionamento com 0 meio, que acontece
com base na selecdo de um conhecimento adequado a ser empregado em determinada situagéo.
Portanto, A Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT), em sua esséncia, € uma
modalidade de educacgdo voltada para o exercicio de profissdes, auxiliando o estudante a atuar no
mercado de trabalho. Também tem como objetivo preparar o cidaddo para conviver em sociedade.
A EPT ¢ prevista na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) em seu Capitulo II,
Secdo IV-A, Artigo 36 e Capitulo III, Artigos 39, 40, 41 e 42. “A educagdo profissional e
tecnoldgica, no cumprimento dos objetivos da educagdo nacional, integra-se aos diferentes niveis e
modalidades de educacdo e as dimensdes do trabalho, da ciéncia e da tecnologia” (Brasil, 2008).
Nesse tipo de ensino, estdo inseridas as modalidades de qualificacdo profissional, formacéo
inicial, formacdo continuada, educacdo de jovens e adultos, educacdo béasica no nivel médio,
educacao tecnoldgica de graduacdo e pds-graduacédo, oferecidas por meio de cursos associados a

uma area tematica.

2.2 CURSO TECNICO EM CONTABILIDADE INTEGRADO AO ENSINO MEDIO

A nova legislagdo da educacgéo brasileira definiu, a partir de 1998, as novas diretrizes
curriculares para a educacdo de nivel técnico e destacando a area de Gestdo de Negdcio como
um dos eixos de curso, é a partir da criacdo desse eixo que o curso de Técnico em Contabilidade
integrado ao ensino médio vem atender uma realidade do mercado da regido que tem
oportunidade na area da Gestdo de Negocio, proporcionando ao jovem condicGes de
crescimento profissional e humano. Como se pode destacar num importante posicionamento do
MEC (Brasil, 2018) que aponta diretrizes para uma integragéo efetiva na educagéo profissional

que dialogue com outras tematicas com importante impacto na formacéao do cidadé&o.

Uma educacdo profissional e tecnoldgica que dialogue com os campos da
educacdo bésica, do trabalho, da ciéncia, da tecnologia, da cultura e da
inovacdo; com os direitos humanos e de cidadania, a cultura da paz, a mudanca
da prépria concepcao de educacdo. De buscar resposta a diversidade cultural,
as necessidades dos sujeitos e de suas comunidades, a interacao dos diferentes
saberes, indo além da racionalidade instrumental que restringe a uma
educacdo justificada pelo atendimento das demandas de mercado (Brasil,
2018, p.35).

Sendo assim, O IFPB apresentou a sociedade um curso Técnico em Contabilidade
Integrada ao Ensino Médio ano de 2011, e sua implantacdo se deu no ano 2012 ofertando até
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os dias atuais 80 vagas anuais, e tem como objetivo formar profissionais técnicos de nivel médio
aptos a desenvolver fungdes no campo de trabalho, com maior perspectiva de empregabilidade
nas areas de servicos de contabilidade, com reconhecida competéncia técnico-politica e ética,
capazes de se tornarem disseminadores de uma nova cultura de regularizacéo contabil aplicada
nas organizagoes, primando por um elevado grau de responsabilidade social. (Instituto Federal
de Educacdo e Tecnologia, 2011, p.17).

Seguindo o PPC do Curso Técnico em Contabilidade integrado ao ensino médio, que
traz o perfil profissional, que deve estar habilitado com bases cientificas, tecnologicas e
humanisticas para o exercicio da profissdo, numa perspectiva critica, proativa, ética e global,
considerando o mundo do trabalho, a contextualizacdo sdcio-politico-econémica e o
desenvolvimento sustentavel, agregando valores artistico-culturais.

Como também estd alinhado com ao perfil que o Catalogo Nacional de Cursos
Técnicos — CNCT apresenta para o egresso do Curso Técnico em Contabilidade Integrado ao
Ensino Médio:

Efetua anotagbes das transacOes financeiras da organizagdo e examina
documentos fiscais e parafiscais. Analisa a documentacdo contabil e elabora
planos de determinacdo das taxas de depreciagdo e exaustdo dos bens
materiais, de amortizacdo dos valores imateriais. Organiza, controla e arquiva
0s documentos relativos a atividade contabil e controla as movimentagoes.
Registra as operagdes contébeis da empresa, ordenando os movimentos pelo
débito e crédito. Prepara a documentacéo, apura haveres, direitos e obrigacdes
legais.

Desta feita, o perfil apresentado requer que o estudante desempenhe atividades que
possam gerar os conhecimentos especificos, ilustrado no PPC, desta forma destacando a
componente da Matematica é apresentado desde o primeiro ano assuntos que sdo utilizados em
componentes especificos, como a contabilidade basica, que ja seré aplicada no primeiro ano do

ensino médio.

2.3 MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Para promover a continuidade da educacgéo profissional, o IFPB oferece uma ampla
gama de cursos de ensino superior, que abrange desde a graduacéo até a pos-graduacéo. Dentre
0s programas de destaque, estd o Mestrado Profissional em Educagdo Profissional e
Tecnologica (PROFEPT), uma iniciativa nacional que visa formar profissionais qualificados
para atuarem na educacdo profissional e tecnoldgica, com foco em praticas pedagogicas

inovadoras e na gestdo educacional.
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O PROFEPT ¢ voltado para profissionais que ja atuam na &rea e para aqueles que
desejam aprofundar seus conhecimentos em metodologias de ensino e pesquisa aplicadas a
educacdo técnica e tecnoldgica. O curso é oferecido em rede, com instituicBes participantes em
todo o Brasil, permitindo que o conhecimento seja disseminado de maneira ampla e acessivel.

E seguindo essa premissa, 0 Regulamento do Mestrado Profissional em Educagéo
Profissional e Tecnologica (ProfEPT), disponibilizado pelo Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Espirito Santo (IFES), ofertado pela Rede Federal de Educacéo
Profissional, Cientifica e Tecnoldgica (RFEPCT), apresenta, como objetivo, em seu
regulamento CS n° 22/2018, Art. 2°:

[...] proporcionar formagdo em educacéo profissional e tecnoldgica, visando
tanto a[sic] producéo de conhecimentos como o desenvolvimento de produtos,
por meio da realizacdo de pesquisas que integrem 0s saberes inerentes ao
mundo do trabalho e ao conhecimento sistematizado (Regulamento/CS, 2018,

p. 2).

Portanto, considerando a importancia do presente estudo para o0 mestrado profissional
em Educacdo Profissional e Tecnoldgica — EPT que é promover inovadores processos
educacionais que possam amenizar dificuldades dos alunos perante componentes curriculares
bases para 0 processo de ensino, pesquisa e extensao.

Para isso, sera desenvolvido a producdo de uma dissertacdo apresentando o estado da
arte sobre o tema proposto, os passos metodolégicos realizados no decorrer da pesquisa sobre
0 tema, assim como, 0S processos e procedimentos para a producdo do produto educacional
como possivel meio de solucdo para a defasagem de conhecimento e aplicacdo dos conceitos
de matematica no Curso Técnico de Contabilidade no IFPB.

Sendo um trabalho, que esta relacionado diretamente com o estudo relativo a Portaria
n° 7 do MEC (Brasil, 2009). O Produto Educacional — EP, é um tipo de trabalho que
proporciona a consolidacdo da ciéncia e a pratica, materializando o processo educacional e
profissional. Tendo em vista, que a linha de pesquisa deste trabalho é Praticas Educativas em
Educacgdo Profissional e Tecnoldgica (EPT). A finalidade é justamente auxiliar na melhor
formacgéo educacional, corroborando com a sociedade para uma educacdo de qualidade e

inovadora.
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3 FORMAS E METODOS DE ENSINO

Neste capitulo, serdo abordadas a cultura digital e a utilizacdo das Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacdo TDICS na educacdo como também aprendendo a matematica
em um sistema de curso Massive Open Online Courses (MOOC) digital de aprendizagem e a

metodologia de aprendizagem baseada por problema.

3.1 CULTURA DIGITAL: A EJTILIZA(;AO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE
INFORMACAO E COMUNICACAO (TDICs) NA EDUCACAO

A tecnologia esta em todos os espacos produtivos sejam eles na saude, na industrial,
nos centros financeiros, e como ndo poderia ser diferente no cotidiano das pessoas, 0 seu avango
é surpreendente, a todo minuto sai uma nova tecnologia. A evolugdo da tecnologia traz
mudancas para 0 homem seja no seu comportamento ou pensamento, a partir do uso de novas
praticas, equipamentos mudam a sua cultura em cada ciclo, alterando a sua maneira de pensar
e agir.

Chiofi e Oliveira (2014) destacam que, apesar dos avancos tecnoldgicos, ainda hd uma
lacuna significativa no preparo de muitos profissionais em relacdo as realidades sociais e
historicas, especialmente no contexto da educacdo basica. A implementacdo eficaz das
tecnologias na educacdo continua sendo um grande desafio, mas é um desafio que precisa ser
enfrentado de maneira cuidadosa e estratégica. E essencial que as escolas se equipem para
oferecer uma educacdo de qualidade de forma igualitaria, garantindo que todos os alunos
tenham acesso a um ensino que valorize tanto o uso das tecnologias quanto a qualidade
pedagogica.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que é um documento que determina 0s
direitos de aprendizagem de todo aluno cursando a Educacdo Basica no Brasil, e foram
homologadas em dezembro de 2017, que possui 10 Competéncias Gerais que o estudante deve
desenvolver, em atendimento a LDB (Lei de Diretrizes e Bases) e ao Plano Nacional de
Educacao (PNE). Como apresentado no quadro 1.
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QUADRO 1- Competéncias Gerais do estudante

Conhecimento

Pensamento cientifico,
critico e criativo

Repertério cultural

Comunicagao

Cultura digital

Trabalho e projeto de vida

Argumentacio

Autoconhecimento e
autocuidado

Empatia e cooperagdo

Responsabilidade e
cidadania

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre 0 mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democratica
e inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a anélise critica, a imaginacdo e a
criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e
resolver problemas e criar solugBes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

Valorizar e fruir as diversas manifestag@es artisticas e culturais, das locais as
mundiais, e também participar de praticas diversificadas da produgdo artistico-
cultural.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informac0es, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos, além
de produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacéo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva.

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais, apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que Ihe possibilitem entender as relacdes proprias
do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao
seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

Argumentar com base em fatos, dados e informaces confiaveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional,
compreendendo- se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as
dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

Exercitar a empatia, o dialogo, a resolucéo de conflitos e a cooperagéo, fazendo-
se respeitar e promovendo 0 respeito ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizagao da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus
saberes, suas identidades, suas culturas e suas potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinacdo, tomando decisfes com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular (BNCC) / Adaptado pelo autor (2023)
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Considerando que o avango tecnoldgico ja é uma realidade em diversas areas, como
também ndo poderia ser diferente na educacdo, que permeiam desde 0 ensino, pesquisa e
extensdo, ainda ressaltando que é primordial a utilizacdo das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDICs) na formacdo do estudante, a qual esta interligando nao
apenas com educacdo, mas como também com a sociedade como um individuo que transforma
seu espaco e toma decisdes que podem mudar a vida de um outro.

Nesta perspectiva se destaca a competéncias cultura digital que tem as Tecnologias

Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs) e diz que € necessario o estudante:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo, de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2017, p.5).

Tendo em vista 0 exposto e ressaltando o que Freire (1996) afirmou, de que o que
permite a acdo livre, criadora e determinadora das condicGes de existéncia é o desenvolvimento
de consciéncia, capaz de apreender criticamente a realidade. E com consonancia com que
Kenski (2012, p.101) afirma, “as tecnologias sdo oportunidades aproveitadas pela escola para
impulsionar a educagao, de acordo com as necessidades sociais de cada época”.

Compreende-se que as tecnologias digitais da informacéo e da comunicacéo (TDICs)
representam uma revolucdo comparavel a "Revolucédo Industrial da Informacao”, como descrita
por Manuel Castells (2010), renomado soci6logo e tedrico da comunicagdo. Assim como a
Revolucéo Industrial transformou profundamente a sociedade no século XIX, as TIC estdo
remodelando radicalmente a maneira como nos relacionamos, trabalhamos e interagimos na era
digital.

Tal como previsto por Marshall McLuhan (1977) em sua obra seminal "Os Meios de
Comunicacdo como Extensdes do Homem”, as TDICs tornaram-se extensdes de n6s mesmos,
ampliando nossas capacidades de comunicagao e interacdo em escala global. Da mesma forma
que a invengdo da prensa mdvel por Gutenberg revolucionou a disseminacao do conhecimento
no Renascimento, a internet e os dispositivos digitais democratizaram o acesso a informacao,
permitindo que individuos de todas as partes do mundo se conectem e compartilhem
conhecimentos instantaneamente.

Nessas perspectivas a escola deve ser um espaco que deve acompanhar as mudancas
da atualidade, s6 assim conseguird alcancar o objetivo de se ter uma formacéo libertadora

formando o estudante para a vida. E sabendo que na geracdo atual os alunos utilizam de varias



27

ferramentas para se comunicar, relacionar, auxiliar nos processos diarios, ou seja, ja esta
enraizada na sua cultura, faz com que a utilizacdo das TDICs seja mais facilmente absorvida no
processo de educacao.

Considerando que as TDICs séo todas descobertas que o homem realiza em busca de
adaptar-se ao meio ambiente, melhorando sua qualidade de vida, marcando uma era e alterando
seu comportamento (Kenski, 2007). Neste sentido, ao definir a Cibercultura como um conjunto
de técnicas, de praticas, de atitudes, de modos de pensamentos que se desenvolvem com o
ciberespaco (Pierri Lévy, 2010), percebe-se que 0 homem sempre esta em busca de melhores
praticas para se comunicar e aprender, e que a tecnologia € o caminho para se ter o
conhecimento universal, tendo em vista que nao ter limites para o saber.

Em consonancia com 0 que esta exposto, o conceito de ciberespaco é um espaco de
comunicacdo aberta pela interconexdo dos computadores e das memdrias dos computadores
(Pierri Lévy, 2010).

Sendo assim, as possibilidades para o uso dos computadores sdo inumeras no ambiente
escolar, e, dada sua importancia, a sua utilizacdo é defendida nos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN):

As novas tecnologias da comunicagéo e informacdo permeiam o cotidiano,
independente do espaco fisico, e criam necessidades de vida e convivéncia
que precisam ser analisadas no espago escolar. [...] A mais nova das
linguagens, a informaética, faz parte do cotidiano e do mundo do trabalho [..]
conviver com todas as possibilidades que a tecnologia oferece é mais que uma
necessidade, é um direito social. (Brasil, 1998; 2000)

Assim, a tecnologia na educagdo vem para auxiliar no processo de aprendizagem, com
a comunicacdo rapida, a interacdo, resolucbes de problemas por meio de ferramentas
computacionais, criacdo de inumeras oportunidades. Consideramos, segundo Pertoo (2022),
gue existem em torno de dez tecnologias que estdo revolucionando o ambiente escolar. Estas
tecnologias seriam programas que fazem a interacdo entre pais e professores, sdo elas
aplicativos, sdo elas aplicativos, tablets, lousa digital, Software educacional, jogos didaticos e
gamificagles, ensino virtual, ambientes virtuais, blogs didaticos, midias sociais, pesquisa de
material complementar.

Sabendo que o processo de aprendizagem que se constitui de forma individual e
coletiva nos espacos educacionais, e destacando que no ano de 2020, pode perceber um marco
crucial, com o fechamento das creches, escolas, universidades, museus, cinemas, teatro e entre

outros. Diante de um cenario pandémico, em que as pessoas ficam isoladas, cheias de
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incertezas, sem perspectiva para um futuro préximo, foi necessario um tempo para entender
que se fazia imprescindivel encontrar alternativas para solucionar alguns problemas.

Ainda, destaca-se a importancia de se continuar com os estudos e ressaltando o que o
autor Vygotsky (2007) defende que a aprendizagem enquanto fenémeno historico e social e a
interacdo entre 0s sujeitos para a consolidacdo de novos conhecimentos. Nesta perspectiva,
recorreu a formas de interacdo e procedimentos para 0 processo educativo, assim com auxilio
de computador e internet, pode gerar interacdo entre professor e alunos, a partir de uma
metodologia de ensino, ainda ndo explorada, mas que pode de certa forma trazer uma interacéo
entres os autores do processo educacional. Segundo Pierre Lévy (2011) ele destaca que a
interacdo em geral ressalta a participacdo ativa do beneficiario em uma transacdo de
informacao.

O ponto negativo no processo da pandemia foi a questdo da desigualdade relacionada
aos bens economia, social e claro a educacdo (Conceigdo, 2020). Sdo nesses cenarios, as
familias tinham dificuldades em adquirir as ferramentas necessarias, para ter acesso as
tecnologias proposta. Além de que os alunos ja apresentavam dificuldades em conteddos
ministrados, que pode ser evidenciado em pesquisas apresentadas pelo PISA e SAEB, em
disciplinas de linguas, matematica e ciéncias. Apontando a componente curricular Matematica
e a preocupacdo inerente aos resultados apresentados na avaliacdo do SAEB apenas 0,1%
atingiu o nivel méaximo de proficiéncia em Matematica no Brasil (Brasil, 2000).

Portanto, o exposto é desfavoravel para o perfil desenhado do estudante nesses
processos avaliativos, cada vez mais, sejam preparados tanto pessoal quanto profissionalmente,
e que construam ndo apenas conhecimentos conceituais de determinadas disciplinas isoladas,
mas que desenvolvam conhecimentos transdisciplinares articulados a atitudes e habilidades

essenciais a sua formacéo (Souza; Fonseca. 2022).

3.2 APRENDENDO MATEMATICA NO DIGITAL

A matematica estd em todos os niveis de estudo no Brasil, sabendo que é a ciéncia
mais antiga e utilizada como base em outras areas, entende-se a importancia desta componente
na formacdo educacional, sendo assim, proporciona um conjunto de habilidades fundamentais
para o desenvolvimento integral do estudante. A mesma, ndo se limita apenas ao dominio de
calculos e formulas, mas abrange uma série de competéncias cognitivas e sociais que sao vitais

para a formacdo de cidad&os criticos e participativos. No quadro 2 percebe-se as habilidades.
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QUADRO 2 - Habilidades proporcionadas pelo estudo da matematica

E uma das principais contribuicbes da matematica. Segundo Borba e Villani
(1994), a matematica estimula a capacidade de estabelecer relagdes entre
diferentes conceitos e situacoes, levando o aluno a desenvolver um raciocinio
coerente e estruturado. Isso ocorre porque a resolugdo de problemas matematicos
requer que o estudante identifique padrdes, formule hipo6teses e siga passos 1dgicos
para chegar a uma solucéo.
A habilidade de resolver problemas é central no ensino da matemética. Polya
(1995), em suas obras, destaca que a matematica ensina os alunos a enfrentar
desafios de maneira metodica, dividindo o problema em partes menores e
manejaveis. A resolucdo de problemas mateméticos promove a persisténcia e a
criatividade, ja que os alunos sdo encorajados a buscar diferentes caminhos e
estratégias para encontrar a solucéo.
A matematica também desenvolve o raciocinio abstrato, que é a capacidade de
entender conceitos que ndo estdo diretamente relacionados a objetos ou situa¢Ges
concretas. Lorenzato (2006) afirma que a abstracdo é fundamental na matematica,
pois permite que os alunos compreendam e manipulem simbolos e representacées
sem a necessidade de referenciais concretos. Essa habilidade é crucial para o
entendimento de conceitos mais avangados e abstratos em diferentes areas do
conhecimento.
O pensamento critico é outra habilidade cognitiva fortalecida pela matematica.
D’Ambrosio (1996) aponta que o ensino da matematica deve ir além da mera
Pensamento Critico repeticdo de formulas, incentivando os alunos a questionar, analisar e refletir sobre
0s processos envolvidos na resolugdo de problemas. Esse tipo de pensamento é
essencial para a formacéo de cidaddos que sejam capazes de avaliar informacdes
de maneira critica e tomar decisdes informadas.
A matemaética promove a capacidade de generalizacdo, que € a habilidade de aplicar
Capacidade de conhecimentos adquiridos em um contexto especifico para resolver problemas em
Generalizagdo diferentes situacdes. De acordo com Pais (2002), essa competéncia é fundamental
para a adaptagdo a novas situacOes e para a transferéncia de conhecimentos, o que
é essencial em um mundo em constante mudanca.

Fonte: Elaborado pelo proprio autor

Pensamento L6gico

Resolucao de
Problemas

Raciocinio Abstrato

Fazendo uma correlacdo ao ponto de vista de cada autor citado no quadro 2
“Habilidades proporcionadas pelo estudo da Matematica”, percebe-se que para 0 D'Ambrosio
(1996), a matematica vai além da simples manipulacdo de nimeros, sendo uma linguagem
universal que desenvolve o pensamento l6gico e critico. Ao estimular a resolugdo de problemas,
ela auxilia na capacidade de tomar decisdes e na elaboracdo de estratégias, competéncias
essenciais tanto no contexto escolar quanto na vida cotidiana. Para D’ Ambrosio (1996), a
educacdo matematica deve ser contextualizada, refletindo a realidade dos alunos e, assim,
facilitando a compreenséo e a aplicacdo dos conhecimentos matematicos no dia a dia.

Em consonéncia com essa perspectiva, Lorenzato (2006) enfatiza que o ensino da
matematica deve ser centrado no aluno, respeitando suas vivéncias e construindo um ambiente
onde o erro € visto como parte do processo de aprendizagem. Essa abordagem contribui para o
desenvolvimento de uma postura investigativa e autbnoma, habilidades fundamentais para a

formacédo de um individuo capaz de enfrentar os desafios do mundo moderno.
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Além disso, Pais (2002) argumenta que a matematica desenvolve a capacidade de
abstracdo e generalizacdo, o que permite ao aluno transferir os conhecimentos adquiridos para
diferentes contextos e situacdes. Essa transferéncia de aprendizagem é crucial para a formacéo
de uma mente flexivel e adaptavel, capaz de lidar com as constantes mudancas e complexidades
do mundo atual.

Portanto, a matematica ndo é apenas uma disciplina curricular, mas uma ciéncia que,
ao ser bem ensinada e contextualizada, promove o desenvolvimento de habilidades que véo
além da sala de aula, preparando o aluno para uma participagdo ativa e critica na sociedade. Os
autores brasileiros mencionados reforcam a ideia de que o ensino da matematica deve ser uma
experiéncia significativa, contribuindo para a formacédo de um cidaddo completo e consciente
de seu papel no mundo.

E quando se faz uma correlagdo com a atualidade digital e a educacdo, se torna dificil
encontrar uma pessoa que nao utilize das tecnologias para seu uso pessoal, mesmo que seja um
simples aparelho celular até um equipamento avancado tecnologicamente e na educacao, em
especial na matematica, ndo € diferente, quando se refere a “recursos”, deve-se pensar para além
dos objetos materiais que habitualmente se reconhecem como tal para a aprendizagem da
matematica (Adler, 2000). J& se encontra no ambiente escolar, recursos educacionais que
proporciona utilizacdo de programas, pacotes e aplicativos digitais. Desta forma entende que a
era digital faz parte do cotidiano dos autores do processo educacional e a conectividade é a
chave para acesso do conhecimento, e que 0s meios de interatividades sdo diversos podendo
estar sendo oferecidos por aplicacfes na WEB, seja por aplicativos digitais, salas virtuais, rede
sociais, paginas educacionais e entre outras.

Cursos oferecidos de forma online, como exemplo de matematica, proporcionam uma
ampla gama de beneficios. Uma delas és oferecer flexibilidade de horérios, permitindo que 0s
alunos aprendam no seu proprio ritmo e em horérios convenientes. Essa flexibilidade é
especialmente valiosa para alunos que tém outras responsabilidades, como trabalho ou familia.
Além disso, os cursos online geralmente sdo acessiveis a partir de qualquer lugar com uma
conexdo a internet, eliminando as barreiras geogréaficas e permitindo que individuos de todo o
mundo tenham acesso ao mesmo contedo de alta qualidade (Smith, 2020; Brown; Johnson,
2019).

A diversidade de cursos disponiveis € outro ponto forte. Desde cursos introdutorios
que cobrem conceitos fundamentais como aritmética e algebra até cursos avancados que

exploram areas especializadas como analise matematica e teoria dos nimeros, ha opcdes para
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todos os interesses e niveis de habilidade (Smith, 2020). Além disso, alguns cursos colaboram
os alunos, fornecendo recursos especializados para ajudar os alunos a alcangcarem seus objetivos
académicos e profissionais (Brown; Johnson, 2019).

Em resumo, os cursos de treinamento de matematica utilizando a web representam uma
ferramenta poderosa e acessivel para aqueles que desejam aprimorar suas habilidades
matematicas ou explorar novos conceitos. Com sua flexibilidade, interatividade e diversidade
de conteddo, esses cursos capacitam os alunos a dominarem a linguagem universal da
matematica e a aplica-la em diversas areas da vida académica e profissional.

Os cursos podem ser formatados pelo Massive Open Online Courses (MOOC) que
significa Cursos Online Abertos e Massivos tém emergido como uma revolucdo na forma como
a educacdo é oferecida e acessada globalmente. Esses cursos online abertos e massivos sao
projetados para proporcionar aprendizado acessivel e de alta qualidade a muitas pessoas
simultaneamente, independente de localizacdo geografica ou condigdo socioeconémica.

Ao contrario dos cursos tradicionais, que muitas vezes tém restricbes de espaco e
custo, os MOOC:s estédo disponiveis para um publico global e geralmente séo gratuitos ou tém
custos reduzidos, promovendo a democratiza¢do do conhecimento (Downes, 2012).

Esses cursos cobrem uma vasta gama de topicos, desde ciéncia e tecnologia até
humanidades e artes. O modelo MOOC permite que 0s participantes acessem materiais de
estudo, videos, foruns de discussdo e atividades interativas, promovendo uma experiéncia de
aprendizado rica e diversificada. Plataformas como Coursera, edX, Udacity e FutureLearn sdo
exemplos proeminentes que oferecem uma ampla gama de cursos MOOC de institui¢cbes
prestigiadas ao redor do mundo (Pappano, 2012).

Uma das principais vantagens dos MOOCSs ¢ a acessibilidade. Ao oferecer cursos online,
eles possibilitam que pessoas de diferentes contextos, especialmente aquelas em areas remotas
ou sub-representadas, tenham acesso a uma educacédo de qualidade. Isso pode contribuir para a
reducdo das desigualdades educacionais e fornece oportunidades de aprendizado para aqueles
que talvez ndo tivessem acesso a uma educagédo formal ou superior (Siemens, 2013).

Além disso, os MOOCs permitem que os individuos desenvolvam habilidades e
conhecimentos em areas especificas de interesse ou necessidade, o que pode ser particularmente
benéfico para o desenvolvimento profissional e o aprimoramento de competéncias. Muitos
cursos oferecem certificagdes que podem ser adicionadas ao curriculo, ajudando os

participantes a avangar em suas carreiras (Pappano, 2012). A seguir, sdo apresentados alguns



32

exemplos notaveis de MOOCs que destacam a diversidade e a relevancia dos cursos oferecidos
por essas plataformas.

O Curso de “Fundamentos da Educagdo Digital” — Universidade Federal de Sdo Carlos
(UFSCar), oferecido pela Universidade Federal de S&o Carlos (UFSCar) na plataforma
Coursera, € uma introducdo as principais questdes e praticas relacionadas ao uso de tecnologias
digitais na educacdo. O curso aborda topicos como a integracdo de ferramentas digitais no
ambiente educacional, estratégias pedagdgicas para o uso de tecnologias e a analise das
potencialidades e desafios da educacio digital. E uma excelente op¢do para educadores que
desejam aprimorar suas habilidades e conhecimentos na area (UFSCar, 2023). Outo exemplo
de curso "Gestdo de Projetos Sociais"”, oferecido pela Fundacdo Getulio Vargas (FGV) na
plataforma edX, é uma excelente oportunidade para quem deseja aprender sobre a gestéo eficaz
de projetos voltados para a area social. O curso aborda planejamento, execucao e avaliacdo de
projetos sociais, proporcionando conhecimentos praticos para atuar em organizacfes ndo
governamentais e outras instituicdes sociais (FGV, 2022). E A Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS) oferece o curso "Introducdo ao Direito e ao Processo Civil" na
plataforma Coursera. Este MOOC proporciona uma visao geral sobre os principios basicos do
direito civil brasileiro e os procedimentos legais relacionados. E uma 6tima opgdo para quem
deseja compreender melhor o sistema juridico brasileiro ou se preparar para estudos mais
aprofundados na area (UFRGS, 2023).

Os MOOC:s oferecidos por instituicdes brasileiras demonstram a diversidade e a riqueza
do conhecimento disponivel online. Desde cursos em educacdo e direito até gestdo de projetos
sociais e desenvolvimento de software, essas ofertas proporcionam oportunidades valiosas de
aprendizado para alunos e profissionais em todo o Brasil e além. A disponibilidade desses
cursos online contribui significativamente para a democratizacdo do acesso a educacéo e para
o desenvolvimento de competéncias essenciais em varias areas.

Esses cursos sdo projetados de forma a serem altamente interativos e engajadores. Eles
frequentemente utilizam uma variedade de recursos multimidia, como videos explicativos,
exercicios praticos, quizzes interativos e foruns de discussdo, para proporcionar uma
experiéncia de aprendizado dinamica e envolvente (Brown; Johnson, 2019). Além disso, muitos
cursos também oferecem suporte personalizado, seja por meio de tutores online, chats ao vivo
ou comunidades de aprendizado, para ajudar 0s alunos a superarem obstaculos e consolidarem

seu entendimento dos conceitos apresentados (Khan, 2021).



33

Desta forma os cursos podem serem aplicados em plataformas como Moodle, Sala de

Aula Digital — Google Classroom, aplicativo digital e e-book digital.
3.2.1 Moodle

O Moodle é uma plataforma de aprendizado online (Learning Management System, ou
LMS) usada para criar ambientes de ensino e aprendizagem virtuais. O nome "Moodle"
originalmente era um acronimo para "Modular Object-Oriented Dynamic Learning
Environment” (Ambiente Modular de Aprendizagem Dinadmica Orientado a Objetos). Criado
por Martin Dougiamas em 2002, o Moodle é uma ferramenta de codigo aberto, o que significa
que qualquer pessoa pode usa-lo, modifica-lo e distribui-lo gratuitamente.

A plataforma é amplamente utilizada por instituicbes de ensino, empresas e
organizacOes para oferecer cursos online, gerenciar atividades de aprendizado, e facilitar a
comunicagédo entre professores e alunos. Por ser um sistema de gerenciamento de cursos que
facilita a criacdo e gestdo de ambientes de aprendizagem online. Sua natureza de cddigo aberto
permite que instituicdes e individuos personalizem e adaptem a plataforma de acordo com suas
necessidades especificas, oferecendo uma variedade de recursos como féruns de discusséo,
quizzes, tarefas e atividades colaborativas (Moodle, 2024). O Moodle € utilizado globalmente
por sua capacidade de suportar diversos formatos de ensino e por sua flexibilidade na integracéo
com outras ferramentas e tecnologias (Moodle, 2024).

Assim, € amplamente utilizado para cursos de educacdo a distancia, permitindo que
instituicOes de ensino oferecam cursos online de forma eficiente. Ele também é uma ferramenta
eficaz para o ensino hibrido, que combina atividades presenciais com recursos online.

Desempenhando um papel significativo na modernizacdo e na diversificacdo das
praticas educacionais no Brasil. Sua capacidade de suportar ensino a distancia e hibrido,
facilitar a gestdo de cursos e promover a comunicacéo e a colaboragédo faz dele uma ferramenta
valiosa para instituicdes de ensino de todos os niveis. Estudos brasileiros como “O Moodle
como Ambiente Virtual de Aprendizagem: demonstram como o Moodle é utilizado e adaptado
para atender as necessidades locais, destacando suas contribui¢Ges para a educagéo e os desafios
enfreqaga4Sntados em sua implementagéo.

O funcionamento do Moodle vai desde a criacdo e gerenciamento dos cursos,
distribuindo contetdo, avaliando os alunos, e facilitando a comunicagéo e colaboracdo entre

participa. No quadro 3 é demonstrado o funcionamento do Moodle.
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QUADRO 3 - Funcionamento do Moodle

O Moodle é acessado por meio de um navegador de internet,
criando um ambiente virtual onde alunos e professores
interagem. Cada curso no Moodle tem sua propria area
dedicada, com ferramentas para disponibilizar materiais de
estudo, atividades e interacdes.

Os professores podem criar cursos no Moodle e estrutura-los
de acordo com suas necessidades. Eles podem adicionar
diferentes tipos de recursos, como textos, videos, links,
arquivos de dudio, PDFs e apresentacOes. Esses materiais ficam
disponiveis para os alunos acessarem a qualquer momento.

O Moodle permite a criacdo de varias atividades, como:

e Foéruns de Discussdo: Espagos para debates e trocas de
ideias.

e Questiondrios: Ferramenta para avaliagdes automatizadas
com questdes de maltipla escolha, verdadeiro ou falso, e
dissertativas.

o Tarefas: Os alunos podem enviar trabalhos e projetos para
serem avaliados.

e Enquetes e pesquisas: Para coletar feedback e opinides.

A plataforma oferece ferramentas de comunicacdo, como
mensagens privadas, féruns, e bate-papo, facilitando a
interacdo entre professores e alunos. Também ha suporte para
atividades colaborativas, como wikis e glossérios.
Administradores podem gerenciar usuarios, atribuindo papéis
como professores, alunos e administradores. Eles podem
controlar o acesso a cursos, acompanhar o progresso dos
alunos, e gerar relatérios de desempenho.

O Moodle é altamente personalizivel. Existem milhares de
plugins disponiveis que podem ser instalados para adicionar
funcionalidades extras, como integragbes com outras
plataformas, tipos de atividades adicionais, temas visuais, e
ferramentas de relatério avancgadas.

Os professores podem acompanhar o progresso dos alunos,
verificar quem acessou determinado contetdo, e ver as notas
obtidas nas atividades. O Moodle também gera relatorios
detalhados que ajudam a monitorar o desempenho e a
participacdo dos alunos.

O Moodle possui mecanismos de seguranca para proteger 0s
dados dos usuarios e garantir a privacidade das informacdes. O
acesso ao Moodle é controlado por credenciais de login, e as
permissGes podem ser configuradas para cada usuario.

Fonte: www.moodle.org./Adapitado pelo autor 2023
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3.2.2 Google Classroom

Além do Moodle, outra plataforma que pode ser utilizada é sala de aula digital.
Podendo destacar o Google Sala de Aula ou Google Classroom é uma ferramenta educacional
gratuita desenvolvida pelo Google, projetada para facilitar a criacdo, distribuicdo e avaliacao
de tarefas de maneira simplificada. Ela faz parte do pacote de aplicativos Google Workspace
for Education (anteriormente conhecido como G Suite for Education), oferecendo uma interface
intuitiva e recursos que permitem uma gestdo eficiente da sala de aula virtual.

Lancada em 2014, a ferramenta é amplamente utilizada em instituicGes de ensino
brasileiras, desde escolas até universidades, para facilitar o ensino a distancia e hibrido, bem
como o acompanhamento de atividades educacionais.

Segundo Silva (2021), o Google Classroom proporciona uma plataforma integrada
onde os docentes podem criar turmas virtuais, distribuir e avaliar tarefas, e fornecer feedback
de maneira eficiente. Essa ferramenta permite a centralizacdo de recursos educacionais e a
organizacédo das atividades académicas, 0 que contribui para um ambiente de aprendizagem
mais estruturado e acessivel.

De acordo com Oliveira e Souza (2022), a utilizacdo do Google Classroom na
educacdo brasileira tem mostrado um impacto significativo na pratica pedagdgica. A plataforma
oferece recursos que permitem aos professores personalizar suas abordagens de ensino e adaptar
os contetidos de acordo com as necessidades dos alunos. Além disso, 0 acesso remoto as aulas
e materiais facilita a inclusdo e a continuidade do aprendizado, mesmo em contextos de ensino
hibrido ou remoto.

No Brasil, 0 Google Sala de Aula se popularizou especialmente durante a pandemia de
COVID-19, quando o ensino remoto se tornou a principal alternativa as aulas presenciais.
Diversas redes de ensino, tanto publicas quanto privadas, adotaram a plataforma para garantir
a continuidade do aprendizado.

A facilidade de uso, a integracdo com outras ferramentas do Google e a possibilidade
de acessar a plataforma de qualquer dispositivo tornaram o Google Sala de Aula uma escolha
preferencial em muitas escolas brasileiras. Além disso, 0 suporte em portugués e os recursos de
treinamento oferecidos pelo Google ajudaram educadores a se adaptarem rapidamente a
ferramenta.

Além dos beneficios para a gestdo académica, o Google Classroom fomenta a
colaboracdo entre alunos e professores. Santos (2023) destaca que a ferramenta permite a

criacdo de foruns de discussdo e espagos colaborativos onde os alunos podem interagir e
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compartilhar conhecimento, promovendo um ambiente de aprendizagem mais dindmico e
participativo.

A integracdo da sala de aula com outras ferramentas do Google, como Google Drive e
Google Meet, amplia ainda mais suas funcionalidades. Com o Google Drive, 0s usuarios podem
armazenar e compartilhar documentos, apresentagdes e planilhas, enquanto o Google Meet
possibilita a realizacdo de aulas e reunides virtuais. Segundo Almeida e Ferreira (2024), essa
integracdo contribui para uma experiéncia educacional mais fluida e coerente.

Por tanto o Google Classroom representa uma evolucdo significativa na forma como o
ensino e a aprendizagem sao geridos. Ao fornecer uma plataforma acessivel e multifuncional,
a ferramenta ndo so facilita o trabalho dos professores, mas também enriquece a experiéncia
educacional dos alunos. A adogdo e o uso efetivo dessa tecnologia tém o potencial de

transformar a educacao, promovendo uma abordagem mais conectada e colaborativa.

3.2.3 Aplicativos Mobile

E outra aplicacdo que pode ser utilizada sdo os aplicativos Mobile que séo aplicativos
digitais que representam uma adicdo valiosa ao ensino, oferecendo novas possibilidades para
tornar a aprendizagem mais interativa, personalizada e colaborativa. Autores brasileiros como
Borba e Silva (2013), Alves (2017) e Lorenzato (2006) tém contribuido significativamente para
a compreensdo dessas tecnologias, apontando tanto seus beneficios quanto os desafios de sua
implementacdo. A integracdo bem-sucedida dos aplicativos digitais na educa¢do matematica
pode, assim, transformar a forma como os alunos aprendem e interagem com a matematica,
preparando-o0s melhor para os desafios do mundo contemporaneo.

Uma das principais vantagens dos aplicativos digitais na educacdo matematica é a
capacidade de aumentar o engajamento dos alunos. Segundo Borba e Silva (2013), a
interatividade proporcionada por esses aplicativos permite que os alunos participem ativamente
do processo de aprendizagem, explorando conceitos matematicos de maneira préatica e ladica.
Essa abordagem contrasta com o ensino tradicional, muitas vezes centrado na memorizagéo e
repeticdo de formulas, e pode ajudar a despertar o interesse dos alunos pela disciplina.

Os aplicativos digitais também oferecem a possibilidade de personalizar o aprendizado,
adaptando-o as necessidades individuais de cada aluno. De acordo com Alves (2017), essas
ferramentas permitem que os alunos avancem em seu proprio ritmo, revisando contetidos que

ainda ndo dominam e aprofundando-se em tdpicos de maior interesse. Essa flexibilidade é
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crucial para atender a diversidade de ritmos e estilos de aprendizagem presentes em sala de
aula, contribuindo para um ensino mais inclusivo e eficaz.

Além de facilitar a compreensdo de conceitos matematicos, os aplicativos digitais
também desempenham um papel importante no desenvolvimento do pensamento critico.
Almeida e Valente (2015) argumentam que, ao utilizar esses aplicativos, os alunos sé&o
frequentemente desafiados a resolver problemas complexos e a tomar decisfes baseadas em
dados e evidéncias. Esse tipo de atividade estimula o raciocinio l6gico e a capacidade de analise,
habilidades essenciais tanto para o sucesso académico quanto para a vida cotidiana.

Outro aspecto relevante do uso de aplicativos digitais na matematica é o potencial para
promover a colaboracéo entre os alunos. Conforme observado por Lorenzato (2006), muitos
desses aplicativos incluem funcionalidades que permitem o trabalho em equipe, seja em
atividades sincronas ou assincronas. Esse ambiente colaborativo pode ajudar os alunos a
aprender uns com o0s outros, trocar ideias e desenvolver habilidades de comunicagdo e
cooperacao.

Embora os beneficios do uso de aplicativos digitais na educacdo matematica sejam
numerosos, é importante também considerar os desafios associados. Alves (2017), ressalta que
a implementacdo eficaz dessas ferramentas depende de uma formacgdo adequada dos
professores, que precisam estar preparados para integrar as tecnologias ao curriculo de maneira
significativa. Além disso, € crucial garantir que todos os alunos tenham acesso aos dispositivos
e a internet, para que as vantagens dessas tecnologias sejam equitativamente distribuidas.

O desenvolvimento e o funcionamento desses aplicativos envolvem varias camadas
tecnoldgicas e processos, que podem ser divididos em trés componentes principais: a interface
do usuario, a légica de negocios e a comunicagdo com servidores.

A interface do usuério é a camada visivel do aplicativo, com a qual os usuarios
interagem diretamente. Inclui todos os elementos gréficos e de design, como botbes, menus e
telas. De acordo com Ferreira e Lima (2022), o design da Ul (User Interface) é crucial para a
experiéncia do usuario (UX — User Experience) e deve ser intuitivo e responsivo, garantindo
gue o aplicativo seja facil de usar e visualmente atraente. Para isso, 0s desenvolvedores utilizam
ferramentas e frameworks especificos, como o Android Studio para Android ou o Xcode para
iOS.

A ldgica de negdcios refere-se ao conjunto de regras e processos que determinam como
o aplicativo funciona. Esta camada é responsavel por processar dados, realizar calculos e

executar a funcionalidade central do app. De acordo com Costa e Almeida (2023), a I6gica de
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negocios é implementada utilizando linguagens de programacdo como Java, Kotlin, Swift ou
Obijective-C, dependendo da plataforma alvo. Esta logica pode incluir a manipulacéo de dados
do usuario, execucéo de algoritmos e a implementacdo de funcionalidades especificas.

Muitos aplicativos moveis dependem de servidores para armazenar e recuperar dados.
A comunicagdo entre o aplicativo e o servidor geralmente é realizada por meio de APIs
(Interface de Programacdo de Aplicagdes), que permitem que 0 app envie e receba dados de
forma segura e eficiente. Segundo Oliveira (2021), as APIs permitem que os aplicativos
acessem servicos e dados externos, como informagdes de usuérios, dados de produtos ou
atualizagBes de conteudo. Esta comunicacdo é frequentemente realizada usando protocolos
como HTTP/HTTPS e pode envolver tecnologias como JSON ou XML para a troca de dados.
Além dessas camadas principais, os aplicativos moveis também podem integrar funcionalidades
adicionais, como notificagdes push, que alertam os usuarios sobre atualizacbes ou eventos
importantes, e integracdo com sensores do dispositivo, como cameras e GPS.

O desenvolvimento de aplicativos mdveis € um processo dindmico e em constante
evolucdo. Novas tecnologias e melhores praticas sdo continuamente adotadas para melhorar o
desempenho, a seguranca e a experiéncia do usuério. De acordo com Santos e Pereira (2024),
0 uso de arquiteturas modernas, como o padrdo MVVM (Model-View-ViewModel), e técnicas
de desenvolvimento agil, como Scrum, tem contribuido para a criacdo de aplicativos mais
robustos e adaptaveis as necessidades dos usuarios.

Em suma, o funcionamento de um aplicativo moével é o resultado de uma combinacao
complexa de design de interface, I6gica de negdcios e comunicacdo com servidores, que juntos

criam uma experiéncia de usuério rica e funcional.

3.2.4 Ebook Digital

O eBook digital, ou livro eletrénico, € uma versao digitalizada de um livro tradicional,
acessivel através de dispositivos eletrénicos como computadores, tablets e smartphones. Esse
formato tem se consolidado como uma ferramenta importante na educacéo digital, oferecendo
uma série de vantagens em termos de acessibilidade, interatividade e personalizacdo do
aprendizado.

Um eBook digital é um livro que esta disponivel em formato eletrdnico, permitindo sua
leitura em dispositivos digitais. Ao contrario dos livros impressos, 0s eBooks oferecem a

flexibilidade de serem lidos em qualquer lugar e a qualquer momento, desde que se tenha um
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dispositivo adequado. Eles podem conter texto, imagens, gréficos e, em alguns casos, até
elementos interativos como videos e quizzes.

A importancia do eBook digital na educacdo esta ligada a varias de suas caracteristicas.
Segundo o educador brasileiro José Moran (2014), a digitalizacdo do material didatico permite
a democratizacdo do acesso ao conhecimento, uma vez que reduz custos e amplia a
disponibilidade de recursos educacionais. Moran destaca que a utilizacdo de eBooks pode
transformar o processo de ensino-aprendizagem, proporcionando uma experiéncia mais
dindmica e acessivel para estudantes em diferentes contextos.

Além disso, 0 eBook oferece recursos interativos que podem enriquecer a aprendizagem.
A interatividade, como apontado por André Lemos (2018), permite que o estudante participe
ativamente do processo educativo, facilitando a construcdo de conhecimentos de forma mais
engajante e personalizada. Funcionalidades como hiperlinks, notas de rodapé e pesquisa de
texto melhoram a experiéncia de leitura e a capacidade de encontrar informacdes relevantes
rapidamente.

Na prética educacional, o eBook digital se destaca por sua aplicabilidade em diferentes
contextos. A educadora Nilton Bonder (2019) ressalta que o uso de eBooks pode ser
particularmente benéfico em ambientes educacionais que buscam integrar tecnologias digitais
ao curriculo, oferecendo uma forma mais flexivel e moderna de acessar e interagir com o
contetdo.

Os eBooks permitem a personalizacdo do aprendizado, adaptando-se as necessidades
individuais dos alunos. Por exemplo, recursos como ajuste de tamanho de fonte, modo de leitura
noturna e dicionarios integrados atendem a diferentes estilos e necessidades de aprendizagem.
Além disso, a possibilidade de atualizar conteddos rapidamente garante que 0s materiais
educacionais estejam sempre atualizados, refletindo as ultimas descobertas e informacdes.

A integracdo de eBooks no ambiente educacional também pode facilitar a criagdo de
bibliotecas digitais, como sugerido por Moran, que oferecem uma ampla gama de recursos
acessiveis a partir de qualquer lugar. Isso é especialmente importante em contextos em que 0
acesso a livros fisicos € limitado ou impraticavel.

Portanto, o eBook digital € uma ferramenta poderosa na educacédo digital, oferecendo
flexibilidade, interatividade e personalizacdo que enriqguecem 0 processo de ensino-
aprendizagem. Conforme ressaltado pelos autores brasileiros, sua implementacdo pode
transformar o ambiente educacional, tornando-o mais acessivel e adaptavel as necessidades dos

estudantes contemporaneos.
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3.3 METODOLOGIAS ATIVAS

E notdrio que a tempos o ensino aprendizagem em sala de aula esta em processo de
mudangas, tanto por parte da propria instituicdo como também por parte dos autores diretos
deste processo educacional. Em consonancia com os autores Santos e Soares (2011), a evolucgéo
tecnoldgica, junto as mudancas sociais, faz com que a organizacao escolar atual ndo atenda a
necessidade real dos alunos, provocando falta de interesse pela escola, pelos conteudos e pela
forma como os professores conduzem suas aulas.

Sendo assim, algumas institui¢des de ensino buscam minimizar tais lacunas, adotando
novas formas de ensino-aprendizagem e de organizagéo curricular, na perspectiva de integrar
teoria/préatica, ensino/servico, com destaque para as metodologias ativas de aprendizagem
(Marin et al., 2010).

Para atender essa realidade, Barbosa e Moura (2013), corrobora com o conceito de
aprendizagem ativa que é quando o estudante interage com o contetdo estudado, de forma
participativa, ouvindo, falando, perguntando, discutindo, fazendo e ensinando, desta forma,
estimulando o conhecimento como construcio e ndo apenas ser o receptor de informagdes. E
com um ambiente de aprendizagem ativa, que o professor atua como orientador, supervisor,
facilitador do processo de aprendizagem, e ndo apenas como fonte Gnica de informacdo e
conhecimento.

Neste contexto, as metodologias ativas tém se destacado como uma abordagem
transformadora no ambito educacional, desafiando os modelos tradicionais de ensino e
aprendizagem (Bonwell; Eison, 1991). Fundamentadas na premissa de que os alunos sdo
protagonistas ativos na construcdo do conhecimento, essas metodologias buscam estimular a
participacdo, o engajamento e a autonomia dos alunos em seu processo educacional.

No centro das metodologias ativas esta o reconhecimento da diversidade de formas de
aprendizagem e do papel essencial do educador como facilitador do conhecimento (Prince,
2004). Assim, os professores se tornam mediadores do aprendizado, criando ambientes
dindmicos e estimulantes que propiciam a investigacdo, a colaboracdo e a reflexéo critica.

Uma caracteristica marcante das metodologias ativas é sua capacidade de
contextualizar e tornar a aprendizagem mais significativa. Por meio de atividades praticas,
como resolucéo de problemas reais, projetos de pesquisa e debates em grupo, essas abordagens
conectam o contetdo curricular com experiéncias concretas, tornando o aprendizado mais

tangivel e aplicavel.
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Além disso, as metodologias ativas sdo reconhecidas por promover o desenvolvimento
de habilidades fundamentais para o século XXI, como pensamento critico, comunicacao eficaz,
colaboracdo e resolucdo de problemas (Ribeiro, 2018). Ao trabalharem em projetos
colaborativos, os alunos aprendem a negociar, a compartilhar ideias e a tomar decisdes em
conjunto, preparando-se para os desafios do mundo contemporaneo.

A importancia das metodologias ativas vai além da sala de aula, influenciando
positivamente a cultura escolar e fomentando uma abordagem centrada no aluno. Ao empoderar
os alunos como agentes ativos do processo educacional, essas abordagens contribuem para uma
cultura de aprendizagem mais inclusiva, democrética e participativa.

No entanto, para que as metodologias ativas sejam eficazes, € fundamental investir no
desenvolvimento profissional dos educadores e na criacdo de estruturas adequadas de suporte.
Além disso, é necessario adaptar as metodologias as necessidades especificas dos alunos e dos
contextos educacionais, reconhecendo a diversidade de perfis e experiéncias.

Em sintese, as metodologias ativas representam um conjunto de técnicas e métodos
pedagdgicos cujo maior intuito é colocar os alunos como principais agentes do aprendizado,
comitentemente é possivel ensino-aprendizagem e estimular a autonomia na aprendizagem e
gerar uma educacéo transformadora. Segundo Almeida e Silva (2023), as metodologias ativas
englobam estratégias como a aprendizagem baseada em projetos, a sala de aula invertida e a
gamificacdo, todas voltadas para um maior engajamento dos alunos. Essas metodologias
buscam ndo apenas transmitir conhecimento, mas também desenvolver habilidades criticas e
criativas, preparando os alunos para enfrentar desafios reais e complexos.

Os beneficios proporcionados pelas metodologias ativas no processo de aprendizagem sdo
consideraveis e multifacetados.

Entre os principais ganhos, destacam-se: Maior Envolvimento e Engajamento, as
metodologias ativas promovem um ambiente de aprendizagem mais dindmico e interativo,
resultando em um maior envolvimento tanto de alunos quanto de professores. Segundo Almeida
e Silva (2023), esse envolvimento é fundamental para manter a motivagéo e a participacao ativa
dos alunos, tornando o aprendizado mais significativo e eficaz; Autonomia do Aluno, ao adotar
abordagens pedagogicas que colocam o aluno no centro do processo, as metodologias ativas
incentivam a autonomia e a auto-regulacdo. Como observado por Costa e Ferreira (2022), 0s
alunos se sentem mais protagonistas do seu préprio aprendizado, o que fortalece a

responsabilidade e a capacidade de gerenciar suas proprias atividades e projetos; E
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Inovacgdo e Vantagem Competitiva, a implementacdo de metodologias ativas também contribui
para a inovagdo no ensino e proporciona uma vantagem competitiva no processo educacional.
De acordo com Santos e Lima (2024), essas abordagens permitem o desenvolvimento de
habilidades essenciais para o seculo XXI, como pensamento critico e resolugdo de problemas,
diferenciando os alunos no mercado de trabalho e na vida académica.

A seqguir, serdo apresentadas algumas das metodologias ativas mais eficazes e suas
aplicacdes no contexto educacional no quadro 4.

QUADRO 4 - Metodologias ativas

Metodologia Conceito
1 Aprendizagem Baseada Os alunos séo desafiados com problemas do mundo real que requerem
em Problemas (PBL): investigacdo, analise e solucdo colaborativa.
5 Aprendizagem Baseada Similar a PBL, os alunos trabalham em projetos mais longos, nos quais
em Projetos (PBL): desenvolvem habilidades de pesquisa, planejamento e apresentacéo.
. Os alunos trabalham em grupos pequenos para alcancar objetivos
Aprendizagem x S
e comuns, promovendo a colaboragdo, a comunicacdo e a
Cooperativa: . .
responsabilidade compartilhada.

Os alunos aprendem o contetdo fora da sala de aula, por meio de

Salg il e Invertha materiais online, e usam o tempo em sala para atividades praticas e
(Flipped Classroom): discussdes

Os jogos s&o incorporados ao processo de aprendizagem para engajar 0s
em Jogos (GBL): alunos e reforgar conceitos de forma lidica.

Os alunos exploram e descobrem conceitos por conta prépria, por meio
Descoberta: de experimentacdo e investigacdo.
Aprendizagem Os alunos assumem a responsabilidade por seu proprio aprendizado,
Autodirigida: definindo metas, selecionando recursos e avaliando seu progresso.

Os alunos sdo incentivados a refletir sobre suas experiéncias de

AL PZELE RIS aprendizagem, identificar pontos fortes e areas de melhoria, e ajustar

suas estratégias de estudo.

O foco esta no desenvolvimento de habilidades préticas e competéncias
em Competéncias: do mundo real, em vez de apenas na memorizagéo de fatos e conceitos.

Os alunos trabalham juntos em ambientes virtuais, utilizando

Aprendlza_gem — ferramentas de colaboracdo online para compartilhar ideias, discutir
Colaborativa Online: - . - -
topicos e realizar projetos conjuntos.

11 Aprendizagem Os alunos aprendem através da experiéncia direta, participando de
Experiencial: atividades préticas, visitas a campo e estégios profissionais.
12 | Aprendizagem Hibrida: Comb_lr_la elementos da_ aprfzndlzagem presencial e online, oferecendo
flexibilidade e personalizacdo para os alunos.
Os alunos tém a oportunidade de seguir seu proprio ritmo de

aprendizagem e explorar topicos de interesse pessoal, adaptando o
contelido e as atividades as suas necessidades individuais.

Fonte: Elaborada pelo autor

=
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Essas metodologias ativas proporcionam uma variedade de maneiras para os educadores
engajarem os alunos, promovendo um ambiente de aprendizagem dindmico, colaborativo e
estimulante. Ao adotar essas abordagens, os educadores podem capacitar os alunos a se
tornarem aprendizes autdbnomaos, criticos e criativos, preparando-os para enfrentar os desafios
do seculo XXI.
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3.4 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS

As metodologias ativas sdo compostas por 13 tipos, a que estard evidenciada neste
estudo sera Aprendizagem Baseada em problemas PBL, que tem uma caracteristica bastante
interessante, a partir de um problema, ndo inteiramente estruturado, o estudante é instigado a

apresentar resolucéo, algo que pode ser comparado na vida pessoal como também profissional.

Baseia-se em premissas do construtivismo: (i) O conhecimento é construido
individualmente e co-construido socialmente a partir de interagdes com o
ambiente; 0 conhecimento ndo pode ser transmitido; (ii) Existem multiplas
perspectivas relacionadas a cada fendmeno; (iii) Significado e pensamento sdo
distribuidos entre a cultura e a comunidade em que vivemos e as ferramentas
que usamos; e (iv) O conhecimento é ancorado e indexado por contextos
relevantes (Hung et al., 2008).

De acordo com Souza e Dourado (2015), eles qualificam o método PBL como eficaz,
e considerando o que Borochovicius e Tortella (2014) relatam sobre a caracterizacdo da
metodologia PBL, como um método cooperativo e colaborativo, em que o estudante pode
desenvolver algumas habilidades por meios das situacdes-problema. Neste sentido € visto a
importancia da utilizagdo da metodologia a compreensao dos assuntos programados de forma
colaborativa, perceptiva e objetiva as competéncias que o estudante devera apresentar no seu
processo de aprendizagem, como por exemplo: Conhecimento; pensamento cientifico, critico e
criativo e entre outras.

Porém o autor Hmelo-Silver (2004) aponta que ndo havendo interesse dos alunos, nao
se tem a eficacia da metodologia utilizada. E ainda destacar que a metodologia PBL deve ser
adaptada a realidade atual do estudante, como também se faz necessario a cooperacao dentro
da sala de aula. As atividades deverao ser realidade no seu espaco de tempo, as individuais,
coletivas e finalizacdo por parte do professor. Assim completando o ciclo de aprendizagem,
como apresentado na figura 1.
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FIGURA 01 - Ciclo de Aprendizagem para PBL
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Fonte: Traduzida de Hmelo-Silver (2004, p. 237).

A figura 1 ressalta o fluxo de acGes proposta pelo autor Hmelo-Silver (2004) para a
realizacdo do ciclo de aprendizagem, como ja exposto, a metodologia podera ser adaptada a
realidade do estudante, embora que o ciclo de aprendizagem devera ser planejado para seguir o
fluxo de formulacéo e anélise do problema, aprendizagem autodirigida e avaliacao.

Implementar a ABP requer uma mudanca significativa no papel do professor, que passa
de transmissor de conhecimento para facilitador do processo de aprendizagem. Os educadores
devem preparar problemas desafiadores e fornecer orientacdo adequada, enquanto os alunos
sdo incentivados a buscar e integrar informac6es de forma independente (Barrows, 1996).

Entre os desafios da ABP estdo a necessidade de tempo e recursos para a criacdo de
problemas complexos e a avaliacdo do desempenho dos alunos, que pode ser mais subjetiva em
comparagdo com métodos tradicionais de ensino. No entanto, com o planejamento e a
preparacdo adequados, esses desafios podem ser superados, e a metodologia pode oferecer uma
experiéncia de aprendizagem rica e envolvente.

Em resumo, ABP representa uma abordagem pedagogica eficaz para promover a
aprendizagem ativa, a colaboracéo e a aplicacdo pratica do conhecimento. Ao centrar 0 processo
educativo na resolucdo de problemas reais, a ABP prepara os alunos para enfrentar desafios
complexos e desenvolver habilidades essenciais para o sucesso académico e profissional.

E trazendo ABP para as aulas de matematica basica interligando aos conhecimentos da
contabilidade, percebe-se que ao envolver a apresentacdo de problemas reais ou desafiadores
que exigem a aplicacdo de conceitos matematicos e de contabilidade para sua resolucéo, dando

condicBes de em tender como aplicar os conhecimentos da matemaética basica na contabilidade
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em vez de aprender formulas e procedimentos isoladamente, os alunos sdo confrontados com
situacGes complexas que requerem a utilizacdo de multiplos conceitos matematicos de maneira
interconectada a realidade da area contabil. Esses problemas devem ser estruturados de forma
a desafiar os alunos a usar suas habilidades matematicas de maneira prética e criativa (Santos;
Oliveira, 2022).

Os beneficios da ABP no ensino de matematica basica aplicada aos contetdos da
contabilidade irdo proporcionar: no Desenvolvimento de Habilidades Criticas, ao enfrentar
problemas matematicos complexos, os alunos séo incentivados a pensar criticamente e a aplicar
diferentes estratégias de resolucdo, isso promove uma compreensdo mais profunda dos
conceitos matematicos e desenvolve habilidades de resolucdo de problemas que vao além da
memorizacdo de formulas (Silva; Costa, 2023); na Aplicacdo Pratica do Conhecimento, a ABP
permite que os alunos vejam a relevancia dos conceitos matematicos em contextos reais. Por
exemplo, ao resolver um problema de otimizacéo relacionado a gestdo de um or¢amento, 0s
alunos aplicam técnicas de porcentagem e estatistica em situagdes praticas, tornando o
aprendizado mais significativo e relevante (Almeida; Ferreira, 2021); e na Aprendizagem
Colaborativa a metodologia ABP geralmente envolve trabalho em grupo, onde os alunos
colaboram para analisar e resolver problemas, esse aspecto colaborativo ndo so facilita a troca
de conhecimentos e estratégias, mas também ajuda os alunos a desenvolver habilidades
interpessoais e de comunicacdo (Costa; Pereira, 2024).

Embora a ABP ofereca muitos beneficios, sua implementacdo no ensino de matematica
pode apresentar desafios. A criacdo de problemas relevantes e desafiadores que integrem
conceitos matematicos de maneira eficaz requer tempo e esforco por parte dos professores.
Além disso, a avaliacdo dos alunos pode ser mais complexa, uma vez que a metodologia foca
em processos e solucOes alternativas, em vez de respostas corretas e precisas (Barrows;
Tamblyn, 1980).

No entanto, com um planejamento cuidadoso e uma abordagem bem estruturada, esses
desafios podem ser superados. A ABP pode transformar a maneira como a matematica é

ensinada e aprendida, proporcionando uma experiéncia educacional mais rica e envolvente.
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4 METODOLOGIA DA PESQUISA

Neste capitulo serdo abordados todos os aspectos relacionados a metodologia adotada
para o presente trabalho, evidenciando todos os problemas que foram enfrentados, o plano de
pesquisa que foi implementado, os métodos que foram utilizados para a aquisi¢do dos
resultados, sua caracterizacao e por fim serdo apresentados os métodos utilizados para coleta

de dados e seus participantes.

4.1 ESTADO DA ARTE DO PROBLEMA DE PESQUISA

Partindo do pressuposto de que os conhecimentos adquiridos pela componente
matematica sdo fundamentais para o desempenho cognitivo que esta relacionado com o lado
humano e social do estudante, foi realizado uma pesquisa em site de busca como portal de
periédicos CAPES, Google académico, repositérios de dissertacdes do IFPB e entre outros,
com intuito de mapear resultados que possam dar subsidios e fortalecer o estudo proposto por
este trabalho.

Desta feita, foi visto que as dificuldades em aprendizagem na componente matematica,
ndo é um tema atual, ja se vem discutindo em varias pesquisas, podendo ser evidenciado na
afirmativa do autor Vitti (1999 p.19):

O fracasso do ensino de matemética e as dificuldades que os alunos
apresentam em relacdo a essa disciplina ndo ¢ um fato novo, pois varios
educadores ja elencaram elementos que contribuem para que o ensino da
matematica seja assinalado mais por fracassos do que por sucessos. (Vitti,
1999, p.19).

Segundo Pacheco e Andreis (2018) as dificuldades no processo de ensino e
aprendizagem da Matematica sdo muitas, tanto por parte dos alunos quanto por parte dos
professores. Embora perceba haver dificuldades e que ndo é novo esse assunto, a certeza € a
consideracdo da grande importancia que esse componente curricular tem nas diferentes areas
do conhecimento, torna-se importante identificar por que os alunos apresentam dificuldades no
seu aprendizado.

O exposto pelos autores traz resume como é administrado os conceitos matematicos
junto ao detentor do conhecimento, o estudante deve buscar a compreenséo para poder realizar
a aplicabilidade e gerar cognitivamente as competéncias esperadas pelos conteudos aplicados.
Como é bem elucidado pelos Pardmetros Curriculares Nacionais - PCN, (Brasil, 1998, p.

62/63).
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E importante que estimule os alunos a buscar explicacdes e finalidades para
as coisas, discutindo questdes relativas a utilidade da Matematica, como ela
foi construida, como pode construir para a solucéo tanto de problemas do
cotidiano como de problemas ligados a investigacao cientifica. Desse modo,
o0 aluno pode identificar os conhecimentos matematicos como meios que 0
auxiliam a compreender e atuar no mundo.

Para Marques, Caldeira (2018 apud Brum, 2013), as dificuldades estéo relacionadas a
fatores externos e internos ao processo de ensino que acabam prejudicando direta ou
indiretamente a aprendizagem. Diante das dificuldades apresentadas foi elencado algumas
causas, que estdo relacionadas com esse processo de ensino e aprendizagem. Ainda para
Marques, Caldeira (2018) e Lima (1995, p. 3) acreditam que alguns dos motivos do baixo

rendimento em Mateméatica devem-se a

[...] pouca dedicagdo aos estudos por parte dos alunos (e da prdpria sociedade
que os cerca, a comecar pela propria familia) e despreparo dos seus
professores nas escolas que frequenta.

Para sintetizar a informacdo apresentada, temos uma discussdo relevante para o
entendimento das possiveis causas que levam as dificuldades que os alunos tém com a
matematica, tendo em vista um tema bastante assertivo com opinides que se completam e sdo
bastante claras. Outro destaque estd na constru¢do do conhecimento que se faz necessarios,
novas metodologias, formas de aprendizagem interativa, gerando interesse de todos envolvidos
no processo de ensino-educacao, uma vez que esses conhecimentos estdo gerando competéncias
para além do ambiente de trabalho.

Tendo em vista 0 exposto, se faz necessario novas metodologias, em outras pesquisas
foi percebido que a utilizacdo da metodologia a PBL gerou aulas mais dindmicas, as situagdes-
problemas proporcionaram interesse dos alunos, bem como a relagédo professor-aluno se tornou
mais cooperativa, havendo evidente construcdo de significados do contetdo matematico
explorado (Blass; Irala, 2020).

Para Souza e Dourado (2015) esse tipo de metodologia proporciona um método de
aprendizagem inovador, contrapondo-se aos modelos didaticos de ensino apoiados em
perspectivas ditas tradicionais, em que o professor é o centro do processo de transmissao de
saberes para alunos que apenas recebem e memorizam o conhecimento transmitido. Como
também, auxilia na articulacdo entre teoria e pratica profissional, o que nos parece relevante

perante os desafios impostos pela sociedade contemporanea, ou seja, uma sociedade que cada



48

vez mais busca profissionais que atuem de forma critica, criativa e participativa em sua area de
atuacdo (Gouvéa, 2020).

O estudo em questdo aspira responder o seguinte questionamento: como a metodologia
da Aprendizagem Baseada em Problema (Problem Based Learning - PBL) pode ser aplicada na
matematica através de um aplicativo digital como elemento facilitador da aprendizagem pelos
alunos do Curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio, do Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba Campus Jodo Pessoa?

Na caracterizagdo da pesquisa serdo abordados todos os aspectos relacionados a
metodologia adotada para o presente trabalho, evidenciando a classificacdo da pesquisa,
abordagem e tipologia da pesquisa. A seguir, na figura 2 explicita toda a caracterizagdo escolhida

mediante critérios técnicos para a pesquisa.

FIGURA 02 - Caracterizacdo da Pesquisa

[ * Pesquisa Aplicada

*  Qualitativa

Abordagem

*  Quantitativa

* Descritiva

Quante a(o) ...

* Exploratéria

Fonte: Elabora pelo préprio autor

Para identificacdo do problema da pesquisa, GIL (2008) indica que, na acepgdo
cientifica, problema € qualquer questdo ndo resolvida e que € objeto de discussdo, em qualquer
dominio do conhecimento.

Sendo assim, para responder o problema sera realizado uma pesquisa com
classificacdo empirica, também chamada de pesquisa de campo, que pode ser entendida como
aquela em que é necessaria comprovacdo pratica de algo, especialmente por meio de
experimentos ou observacao de determinado contexto para coleta de dados em campo.

Segundo Gil (2008) a pesquisa empirica ou de campo procura o aprofundamento de
uma realidade especifica. E basicamente realizada por meio da observacao direta das atividades
do grupo estudado e de entrevistas com informantes para captar as explicacGes e interpretacoes

do ocorrem naquela realidade.
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Souza, kerbauy (2017) entendem também que a abordagem qualitativo e quantitativo
se complementam e podem ser utilizados em conjunto nas pesquisas, possibilitando melhor
contribuicdo para compreender os fendmenos educacionais investigados, que a cada vez mais

se apresentam a partir de multiplas facetas. Considerando que:

...métodos quantitativos, qualitativos ou mistos devem ser adotados pelo
pesquisador em acordo com o proposito da pesquisa. Aquele que melhor
atender a problematica definida para a pesquisa, deve ser priorizado, pois
depreende-se que a opc¢do de um delineamento metodoldgico para o estudo
empirico caracteriza-se como uma preocupacdo capital para qualquer
pesquisador que queira alcangar objetivos eminentemente cientificos
(Cémara, 2013, p. 191).

Portanto, a escolha da abordagem mais adequada, é a opcéo da pesquisa mista, que
agrega os melhores aspectos da abordagem quantitativa e qualitativa, proporciona maior riqueza
no que tange aos resultados para, a partir destes desenvolver argumentos que corroboram com
0s objetivos pretendidos.

A presente pesquisa foi realizado uma investigacdo para identificar como a
metodologia da Aprendizagem Baseada em Problema (Problem Based Learning - PBL) pode
ser aplicada na matematica através de um aplicativo digital como elemento facilitador da
aprendizagem pelos alunos do Curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio, do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba Campus Jodo Pessoa, desta feita
0 tipo de pesquisa sera descritiva e exploratdria, e como explicitado nos autores que se seguem
tem caracteristicas proprias a cada uma delas.

Prodanov, Freitas (2013) classificam a pesquisa descritiva como um tipo de pesquisa
em que o pesquisador se propde a registrar e observar os fatos sem interferir neles, a fim de que
sejam identificadas caracteristicas e variaveis de populagdes ou fendbmenos, cujas praticas
envolvem o questionario e a observagdo sisteméatica como formas de compreender o problema
a ser estudado.

Além disso, percebe-se que a finalidade da pesquisa descritiva é identificar, registrar
e analisar os fendmenos ou sistemas técnicos, sem, contudo, entrar no merito dos contetdos.
Esse tipo de pesquisa visa descrever caracteristicas de uma populagdo, amostra, contexto ou
fendmeno. Normalmente sdo usadas para estabelecer relacBes entre construtos ou variaveis nas
pesquisas quantitativas. Segundo Gil (2017) pesquisas que buscam levantar a opinido, atitudes

e crengas de uma populagao.
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De acordo com Gil (2017), as pesquisas exploratorias tendem a ser mais flexiveis em
seu planejamento, pois pretendem observar e compreender os mais variados aspectos relativos
ao fendmeno estudado pelo pesquisador. Entende-se que as pesquisas exploratdrias vao confiar
muito na experiéncia e vivéncia do sujeito em relacdo ao fendbmeno estudado. Por serem de
natureza majoritariamente qualitativa, tais pesquisas podem utilizar-se de entrevistas, grupos
focais e observacao para coletar os dados. Por tanto, a proposta é trabalhar com os dois tipos de
pesquisas descritiva e exploratdria, com abordagem combinada.

Para Marconi e Lakatos (2003), universo ou populagdo é o conjunto de seres animados,
ou inanimados, que apresentam pelo menos uma caracteristica em comum.

Desta feita, 0 universo da pesquisa se constitui pelos alunos matriculados no do Curso
Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia da Paraiba do Campus Jodo Pessoa.

De acordo com Vergara (2010), amostra ou populacdo amostral é uma parte do
universo escolhida segundo algum critério de representatividade. Assim, a amostra objetiva
extrair um subconjunto da populacdo representativa nas principais areas de interesse da
pesquisa (Roesch, 1999).

Diante do exposto, a pesquisa terd uma amostragem ndo probabilistica, selecionada
por acessibilidade entre os alunos do primeiro ano por estarem cursando 0s primeiros
componentes de contabilidade, que totaliza em 40 alunos.

A amostra refere-se ao subconjunto do universo, selecionada de acordo com uma regra
ou um plano, por meio do qual se estabelecem ou se estimam as caracteristicas desse universo
ou dessa populacdo (Prodanov; Freitas, 2013).

Para o estudo proposto a amostra se dara entre os alunos do primeiro ano do Curso
Contabilidade Integrado ao Ensino Médio Ensino Médio do Instituto Federal de Educacdo,
Ciéncia e Tecnologia da Paraiba do Campus Jodo Pessoa, a escolha pelo curso e pelo
componente especifico para se realizar a pesquisa deve-se ao fato de a tematica estudada fazer
parte da matematica aplicada e estar intimamente relacionada ao componente curricular
referido.

A construcdo de ideias que possam fazer uma investigacdo de uma pesquisa utilizando
um instrumento de coleta de dados néo é tdo simples de ser elaborado. Para Marconi e Lakatos
(2003) falam que as obras sobre pesquisa cientifica oferecem esbocos praticos que servem de

orientacdo na montagem dos formulérios, questionarios, roteiros de entrevistas, escalas de
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opinido ou de atitudes e outros aspectos, além de dar indicagdes sobre o tempo e 0s materiais
necessarios a realizacdo de uma pesquisa.

Ao pensar em fazer uma pesquisa, primeiramente se deve organizar 0 material para a
investigacao de duas formas, uma é a organizacdo do material para investigacdo, anteriormente
referido, e outra a organizacdo do material de investigagéo, que seria o arquivamento de ideias,
reflexdes e fatos que o investigador vem acumulando no transcurso de sua vida (Marconi;
Lakatos, 2003, p.167).

Para tanto, foi utilizado uma abordagem combinada para diagnosticar quais 0s
conteidos que s&o mais utilizados e que se tem maiores dificuldades de entendimento dos
conteddos da matematica basica aplicada aos componentes iniciais de contabilidade. Segundo
Marconi e Lakatos (2003, p. 201) definem questionario como sendo “um instrumento de coleta
de dados, constituido por uma série ordenada de perguntas, que devem ser respondidas por
escrito e sem a presenga do entrevistador”.

Para atingir os objetivos desta foi aplicado dois questionarios onde o primeiro serd 0s
diagnosticos das possiveis dificuldades em relacdo aos conteudos da matematica, para esse
momento serd utilizada um questionario terd 20 perguntas as quais estdo no formato fechado, e
serdo aplicadas pelo google forms onde os 10 primeiros questionamentos estdo para
caracterizacdo dos participantes e os 10 ultimos estdo voltados para os conhecimentos
especifico, matematica e a componente contabilidade béasica. Para elaboracdo das questdes
especificas, se analisou 0s contetdos ministrados na disciplina de contabilidade bésica, o0 que
se utilizam da matematica basica, os alunos irdo responder no tempo de 30 minutos. O segundo
questionario sera de avaliacdo do Produto Educacional, esta avaliacdo sera aplicada apos a
utilizacdo do aplicativo pelos alunos que terdo 30 minutos para avaliar. A sua aplicabilidade
dar-se-a no prazo de 20h.

Todos os procedimentos de coleta de dados, durante a participacdo do discente na
pesquisa ndo oferece riscos a saude fisica ou mental, 0s Unicos riscos que podemos detectar sao
0 desconforto caso o discente possa sentir se ndo souber responder alguma pergunta do
questionario ou de ter sua identidade pessoal vinculada aos resultados da pesquisa. Porém,
garantimos total esclarecimento das perguntas e total sigilo dos nomes dos pesquisados, pois
em nenhum momento sera divulgado qualquer identificacdo pessoal.

Os resultados deste estudo serdo apresentados em eventos da area de educacao e
publicar em revista cientifica nacional e/ou internacional. Por ocasido da publicacdo dos

resultados, os nomes dos participantes serdo mantidos em sigilo absoluto, assegurard a
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confidencialidade e a privacidade e a protecdo da sua imagem e a ndo estigmatizardo,
garantindo a nao utilizacdo de suas informacGes para que ndo seja causado nenhum tipo de
prejuizo. E para garantir que os participantes tenham acesso aos resultados desta pesquisa,
encaminharemos por e-mail o texto da dissertagdo de mestrado da pesquisadora e os links dos
repositérios ondem constardo tanto essa dissertacdo de mestrado, quanto o documentario. O e-
mail sera enviado por mala direta com copia oculta, garantindo que a distribuicdo coletiva dos
resultados do estudo por e-mail preserve o sigilo dos participantes, ja que cada um que venha a
abrir seu e-mail n&o terd informac@es dos outros participantes (como o endereco de e-mail). E
por esse motivo, aliés, que solicitamos seu e-mail a seguir, quando vocé vier a preencher seus
dados de identificacdo. Como também o discente terd acesso aos resultados do seu desempenho
no proprio sistema por meio de uma ferramenta de feedback, a qual apontara os pontos de

melhoria para estudo.

4.2 ETAPAS DA PESQUISA
Para alcancar os objetivos proposto no planejamento desta pesquisa, foi planejado seis

etapas que formaram a sua construcdo e sua estruturacdo, como apresentado no grafico a seguir.

GRAFICO 1 - Etapas da Pesquisa

Etapa 6-
Aplicagdo de
questiondrio de
avaliagdo do PE

Etapa 1:
Planejamento da
pesquisa

Etapa 5- Etapa 2-
Aplicagdo do PE Aplicagdo do
com os estudante questiondrio

Etapa 4- Etapa 3- Andlise
Definicdo e do diagéstico dos
Elaboragdo do PE alunos

Elaborado pelo préprio autor (2023)
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Etapa 1

Na primeira etapa foi definido o problema, especificacdo da abordagem, verificacdo do
estado da arte do problema, revisdo bibliogréfica, definicdo dos procedimentos metodoldgicos
e fundamentacdo tedrica. E foi submetido o trabalho para qualificacéo, a banca examinadora,

para suas contribuicdes.

Etapa 2

Ap0s passar pela banca de qualificacdo e apresentado e aprovado o projeto com o0s
questionarios no “Comité de Etica e Pesquisa”, foi realizada a aplicacdo do questionario de
pesquisa -diagnostico com os alunos do curso técnico de contabilidade integrado ao ensino
médio do 1° ano do IFPB, Campus Jodo Pessoa, para levantamento de dificuldades estudantis
acerca da aprendizagem da matemaética e sua aplicabilidade na componente Contabilidade
Basica. O questionario foi elaborado pelo google forms, e formulario fisico que pode ser
respondido por dispositivos, celular e/ou computadores como também de forma fisica, e
estruturado com 20 perguntas, divididos em 10 questfes para sondar a caracterizacao do perfil
dos alunos e mais 10 questdes para identificar quais os assuntos de maiores dificuldades em
matematica basica,

Para iniciar a aplicacdo do questionario-diagndstico, primeiro foi realizado uma
sensibilizacdo junto aos alunos, para apresentar os objetivos da pesquisa diagndstico e a
importancia da participagdo deles nesse processo.

No momento estavam presentes 38 alunos, cujo deste total os respondentes foram 25
alunos que estdo finalizando o 1° ano, uma vez, de que eles ja passaram pelo processo de
aprendizagem da matematica basica no ensino fundamental, e estarem estudando a componente

contabilidade basica.

Etapa 3

Analise do diagndstico realizado com os alunos, foi feito a partir dos dados coletados
quanto as dificuldades estudantis acerca da aprendizagem da matematica e sua aplicabilidade
na componente Contabilidade Bésica.

Essa etapa foi realizada apds aplicagdo do questionério, e identificou o perfil dos
alunos como também os contetidos programados que mais tiveram dificuldades da componente

Matematica e deu condicdo para a etapa seguinte que foi a criacdo do PE MATCONT.
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Etapa 4

Definicdo e elaboragdo do produto educacional que satisfaca a demanda
constatada ap6s a analise dos questionarios aplicados. Para definir o PE foi levado em
consideracao, a pesquisa realizada com os alunos, destacando os conteldos da matematica que
apresentaram maior impacto na aprendizagem.

Logo apos foi estruturado um curso MOOC, com aplicacdo no Moodle, mas devido as
limitacGes técnicas que impossibilitaram a instalacdo do ambiente MOODLE do IF decorrente
no periodo da greve, diante destes fato, foi migrado de plataforma do Moodle para google
Classroom, com isso se reafirma que independentemente da plataforma as solugcfes
educacionais como esta podem ser desenvolvidas e aplicadas mantendo-se 0s objetivos
educacionais propostos sem nenhum tipo de prejuizo para o0s alunos mas sim proporcionando o
acesso dos conteldo aos mesmo, e além da sala de aula virtual foi feito um aplicativo e um

ebook.

Etapa 5

Nesta etapa primeiramente foi realizado um contato com alunos em sala, de forma
presencial, para passar as orientagdes de como utilizar o PE. Neste momento foi realizado uma
apresentacdo estruturada no Power point, demostrados o MATCONT, como funciona, a
ilustracdo no google Classrom, a estrutura dos textos, os assuntos a serem estudados, a dinamica
das resolucdes dos desafios problemas e o tempo para estudar.

Cada assunto do curso foi elaborado um texto lddico, o qual representa um cenario de
um escritorio de contabilidade onde o estudante é o estagiando e ele recebe informacdes onde
se aplica o conteido, na mesma area de trabalho, tem um arquivo em formato em Pdf com
explicagdes do assunto de matematica basica, onde contem plano de aula, conteudo exercicios
de aplicacdo, em seguida, uma desafio problema que o estudante ird poder ver se o conteldo

foi bem recepcionado por eles, como podera ser observado nos apéndice desse trabalho.

Etapa 6

E por fim, nesta ultima etapa, foi realizado aplicacdo de questionario com os alunos
que participaram do MATCONT, para verificar se houve aceitacdo do recurso didatico e se ele
pode auxiliar no processo de aprendizagem do estudante.

Os alunos tiveram 20h para a realiza¢do do curso, logo apés eles estavam aptos para

avaliar o MATCONT, para esse momento levard em consideracdo a avaliacdo que o proprio
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sistema est& programado a realizar, com interacdo dos conteudos, as problematicas da realidade
que os alunos realizardo para responder o0s questionamentos do MatCont. E, por fim, realizar as

considerac@es sobre 0s resultados, e entrega para a comunidade académica.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES —(DIAGNOTICO)

Os resultados apresentados e discutidos nesta se¢do provém da pesquisa realizada onde
o total de repondentes foram 25 alunos do curso técnico em contabilidade integrado ao ensino
médio do IFPB Campus Jodo Pessoa, onde foi realizado este estudo. A pesquia foi de forma
presencial, com aplicagdo de questidnario utilizando um link gerado pelo google forms,
constando 20 questdes. O quetionario foi dividio em duas partes uma “Caracterizagdo do
participantes” com 10 questdes e outra “A experi€éncia com a disciplina de Matematica Basica”
com mais 10 questdes.

Por fim, na fase de tratamento dos resultados, o pesquisador realiza uma analise
quantitativa e/ou qualitativa dos dados, utilizando técnicas de interpretacdo dos resultados.

Ao aplicar o instrumento de pesquisa entendeu que apesar de termos 38 alunos em sala
de aula, s6 66% deles responderam o questionario, e foi percebido algumas dificuldades por
parte dos alunos como: ndo conseguir se conectar, memoria insuficiente do celular como
tambem o hadware do celula ndo compativel com o formulario, até a falta de uso do aparelho,
no que tange o desempenho intelictual do estudante, conseguiu compreender que 0S mesmo nao
conseguia interpretar sosinhos as perguntas do questionarios, precisando de ajuda para
respoder. Para Brum (2013), as dificuldades estéo relacionadas a fatores externos e internos ao
processo de ensino que acabam prejudicando de forma direta ou indireta a aprendizagem.

Entretando para que as dificuldades possam ser minimizadas se faz necessrario gerar
uma sensibilizacdo entre alunos, profesosre, escola e familiares, de forma que possa: introduzir
programas de alfabetizacdo digital que ensinem os alunos a usar as tecnologias de forma critica
e eficaz. Como destacam Gatti e Barreto (2020) a necessidade de incluir a educacéo digital no
curriculo escolar para preparar 0s alunos para o futuro; além disso oferecer cursos e workshops
para que os professores se familiarizem com ferramentas digitais e metodologias de ensino
online. Estudos brasileiros, como o de Moran (2015), destacam a importancia de preparar 0s
professores para o uso eficaz das tecnologias educacionais; estabelecer parcerias entre escolas
e familias para apoiar a educacdo digital em casa. Rosa e Silva (2018) sugerem que a
colaboracéo entre pais e escolas € fundamental para o sucesso da aprendizagem online. Essas
estratégias, baseadas em estudos brasileiros, podem ajudar a mitigar as dificuldades enfrentadas

na educacao digital e promover uma experiéncia de aprendizagem mais inclusiva e eficaz.
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5.1 CATACTERIZACAO DO PERFIL DOS ALUNOS

Na primeira etapa da pesquisa diagnostica, foram formuladas 10 questdes para
caracterizar o perfil dos alunos. As perguntas abordaram: 1) identificacdo do sexo; 2) faixa
etaria; 3) tipo de escola frequentada; 4) cidade de residéncia; 5) meio de locomogdo para a
escola; 6) atividades extracurriculares; 7) facilidade de acesso a internet; 8) frequéncia de uso
da internet para estudo; 9) tipo de equipamento mais utilizado para acessar a internet; e 10)
locais de acesso a internet. O objetivo dessas questdes foi realizar uma analise abrangente do
perfil dos alunos.

Para investigar a propor¢do de mulheres nas areas de exatas, foi questionado o sexo dos

participantes, conforme ilustrado no gréfico 1.

GRAFICO 1 - Identificac&o do sexo

PRIMEIRA ETAPA: CARACTERIZAGAO DOS PARTICIPANTES
1- Indique seu sexo:

25 respostas

@® Masculino
@ Feminino
Qutros:

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2023)

No grafico 1, percebe-se que o nimero de mulheres é maior do que os homens em 72%
dos pesquisados, 0 que é interessante frisar que esta turma do curso técnico em contabilidade
integrado ao ensino médio € formada por mais mulheres do que homens, o que representa um
diferencial, uma vez que, nos cursos de exatas e social aplicada o quantitativo maior de alunos
do sexo masculino tinha predominancia.

Tendo em vista que a participagdo das mulheres nas areas de exatas tem se tornado um
tema cada vez mais relevante no contexto educacional e profissional, tanto no Brasil.
Historicamente, essas areas tém sido dominadas por homens, o que refletiu em desigualdades

de género persistentes. No entanto, a crescente inclusdo de mulheres em campos como
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matematica, engenharia, fisica e tecnologia ndo apenas promove a equidade, mas também
enriquece o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico com perspectivas diversas e inovadoras.

Segundo estudos de Lima e Silva (2018), a inclusdo de mulheres em equipes de pesquisa
e desenvolvimento leva a abordagens mais criativas e abrangentes na solugéo de problemas.
Essa diversidade é fundamental para a inovacédo, pois diferentes perspectivas podem gerar
solugdes mais eficazes e abrangentes para os desafios cientificos e tecnoldgicos.

No grafico 2 a seguir foi perguntado qual a faixa etaria de idade dos participantes
entrevistados.

GRAFICO 2 - Faixa etaria dos entrevistados

2- Qual a sua faixa etaria de idade?

25 respostas

@ Até 14 anos
® 15zanos
16 anos

A @ Mais de 17 anos

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2023)

Das respostas pode-se destacar que 4% da turma tem idade de até 14 anos, 8% mais de
17 anos, 16% com 16 anos e 72% da turma estdo com idade de 15 anos. Assim a maioria tem
idade de 15 anos, e ja estdo incluidos no processo de educacédo profissional, sabendo que os
Institutos Federais - IFs € uma das instituicdes no Brasil que tém um papel fundamental nesse
processo educacional, oferece educacgdo, profissional e técnica com exceléncia para esses
jovens, e que faz a diferencia nesse processo de mudanca para a sociedade.

Entende-se que a inclusdo de jovens na educacdo profissional € um tema central nas
politicas educacionais brasileiras, refletindo um compromisso com a formacéo de uma geracao
habilitada e preparada para os desafios do mercado de trabalho, e que ressaltar o papel da
educacao profissional na construcdo de um futuro mais justo e igualitario, com oportunidade de
conquistar autonomia, insercdo no mercado de trabalho e, consequentemente, melhores

condigdes de vida.
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Porém o jovem deve estar preparado para enfrentar as realidades do mundo do trabalho,
com habilidades e competéncias adquiridas no processo de estudos, e as instituicdes de ensinos
com seus curriculos de estudos, infraestrutura e tecnologias vem auxiliar nesse processo, mas
nem sempre as instituicdes estdo preparadas para a realidade.

Percebe-se que a realidade nas escolas publicas brasileiras revela uma série de
dificuldades que comprometem a qualidade desse ensino. Entre os principais desafios estdo a
falta de infraestrutura adequada, a escassez de materiais didaticos e a formacéo insuficiente de
muitos professores. Esses problemas sdo agravados por questdes sociais, como a desigualdade
econOmica e a vulnerabilidade de muitos alunos, que afetam diretamente o desempenho escolar.

E ainda fazendo um destaque da componente de matematica, sendo uma disciplina
fundamental para o desenvolvimento do pensamento I6gico e critico, tem um impacto profundo
ndo apenas no desempenho académico dos alunos, mas também em sua capacidade de enfrentar
os desafios do mundo contemporaneo.

E tendo em vista que os resultados do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Basica
(SAEB) e do Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos (PISA) indicam que os alunos
das escolas publicas brasileiras, em sua maioria, apresentam baixo desempenho em matematica.
Esses indices refletem uma realidade preocupante, onde muitos alunos saem do ensino basico
sem dominar conceitos matematicos essenciais.

Tendo em vista que a formacdo do estudante depende de um conjunto de acdes e que as
escolas fazem parte desse cenario, 0 questionamento a seguir foi qual o tipo de escola que
estudaram o ensino fundamental.

GRAFICO 3 - Tipo de escola que o entrevistado estudou

3- Voceé estudou o ensino fundamental em que tipo de escola?

25 respostas

@ FPrivada
@ Pubica
Maior parte privada e menor parte

publica
e @ Maior parte publica e menor parte

privada

40%

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2023)
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Portanto, observou-se no grafico 04 que 44% dos alunos sdo oriundos de escolas
publicas, enquanto 40% provém de escolas privadas. Além disso, 8% dos alunos estudaram a
maior parte do tempo em escolas publicas e uma parte menor em escolas privadas, ou vice-
versa. Esses dados destacam que, em relagdo a origem escolar, a maioria dos alunos tem sua
formagdo predominantemente em escolas publicas.

E crucial destacar aimportancia de analisar o impacto da origem escolar no desempenho
académico, especialmente quando se considera os resultados do Sistema de Avaliacdo da
Educacdo Bésica (SAEB) de 2024. De acordo com o SAEB 2024, alunos de escolas publicas
continuam a enfrentar desafios significativos em areas fundamentais, como matematica. Esses
desafios podem ser atribuidos a uma série de fatores, incluindo a qualidade do ensino, a
infraestrutura escolar e o0 acesso a recursos educacionais.

Os dados do SAEB 2024 revelam que o desempenho em matemaética entre alunos de
escolas publicas est4 abaixo do esperado, com uma média nacional que reflete deficiéncias na
formacdo bésica. Esses resultados sublinham a necessidade de politicas educacionais que
fortalecam o ensino basico nas escolas publicas, garantindo que os alunos desenvolvam
competéncias essenciais desde os primeiros anos de escolaridade.

Assim, ao correlacionar a origem escolar com os resultados académicos, percebe-se que
a predominancia de alunos oriundos de escolas publicas na turma analisada pode estar associada
a desafios maiores no aprendizado de matematica. Isso ressalta a importancia de intervencdes
direcionadas para melhorar a qualidade do ensino nas escolas publicas, visando equipar 0s
alunos com as habilidades necessarias para enfrentar as demandas académicas em niveis mais
avancados.

Dando continuidade ao estudo da caracterizacdo do perfil do estudante, foi perguntado
ao entrevistado, no momento aonde ele mora, para averiguar se moram perto da escola que

estudam, e a resposta esta apresentada no grafico 4.
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GRAFICO 4 — Em que cidade o entevistado mora

4- Atualmente onde vocé mora?

25 respostas

@ Alhandra

@ Bayeux
Caapora

@ Cabedelo

A . Conde

‘ @ Jozo Pessoa

@ Santa Rita

@ Outra cidade:

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2023)

Foi constatado que 92% dos alunos residem na cidade de Jodo Pessoa, 4% em Alhandra
e 4% em Cabedelo. A grande maioria, portanto, mora na mesma cidade onde estuda, o0 que é
um fator relevante no processo de ensino-aprendizagem.

A proximidade entre a residéncia e a escola tem um impacto significativo no
desempenho académico. Alunos que moram perto da escola tendem a ter uma maior frequéncia
as aulas, menor desgaste com o transporte e mais tempo disponivel para os estudos. Além disso,
essa proximidade facilita a participacdo dos pais e responsaveis na vida escolar dos alunos, o
que pode contribuir para uma aprendizagem mais eficaz e um maior engajamento nas atividades
escolares.

No contexto analisado, a maioria dos alunos que residem em Jodo Pessoa se beneficia
dessa proximidade, o que pode refletir em um melhor aproveitamento dos recursos educacionais
disponiveis na cidade e uma maior integragdo com o ambiente escolar. Por outro lado, aqueles
gue moram em cidades vizinhas, como Alhandra e Cabedelo, podem enfrentar desafios
adicionais, como o tempo gasto em deslocamento, 0 que pode impactar negativamente na sua
rotina de estudos e, consequentemente, no desempenho académico.

Assim, a analise da localizacdo residencial dos alunos em relacdo a escola revela a
importancia de politicas educacionais que considerem a distribuicdo geogréafica das escolas e a
mobilidade dos alunos, garantindo que todos tenham acesso a uma educacdo de qualidade,

independentemente de onde moram.
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GRAFICO 5 — Como se locomove para chegar na escola

5- Para vim estudar vocé se locomove de:

25 respostas

@ Carro

@ Onibus
Bicicleta

@ Outro:

_— |

44%

Fonte: Elaborado pelo préprio autor (2023)

Foi identificado que 52% dos alunos utilizam énibus para chegar a escola, 44% vém de
carro e 4% chegam andando. Portanto, a maioria dos alunos depende de algum tipo de
transporte, seja ele publico ou privado, para se deslocar até a escola, conforme ilustrado no
gréfico a sequir.

A forma como os alunos se locomove para a escola desempenha um papel importante
no processo de ensino-aprendizagem. Aqueles que utilizam transporte publico, como 6nibus,
podem enfrentar desafios como atrasos, longos tempos de deslocamento e cansaco, fatores que
podem afetar sua pontualidade, disposicao e concentracdo nas aulas. Por outro lado, alunos que
chegam de carro ou a pé, especialmente aqueles que moram mais perto, tendem a ter mais
controle sobre seu tempo de chegada, o que pode contribuir para uma rotina escolar mais estavel
€ menos estressante.

Essas condicGes de locomocdo também influenciam o bem-estar fisico e emocional dos
alunos. A possibilidade de chegar a escola com tranquilidade, sem o desgaste de um longo
trajeto, pode melhorar a qualidade do tempo que os alunos passam na escola, aumentando seu
engajamento nas atividades e seu desempenho académico.

Ainda, ao analisar como os alunos se deslocam para a escola, fica evidente a importancia
de politicas que considerem a acessibilidade e a qualidade do transporte, garantindo que todos
os alunos possam chegar a escola de maneira segura, pontual e com a energia necessaria para
aproveitar a0 maximo o ambiente de aprendizado.

Foi perguntado se o estudante exerce outra atividade fora o estudo, e a resposta esta

demonstrada no gréafico 6.
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GRAFICO 6 — Exerce outra atividade fora estudo

6- Vocé exercer outra atividade fora o estudo?

25 respostas

@ Asvezes
@ Nio tenho outra atividade, s6 estudo
Sim exergo

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2023)

Como observado, 48% dos alunos afirmam que dedicam todo o seu tempo aos estudos,
enquanto 20% conciliam os estudos com outra atividade regular, e 32% ocasionalmente
exercem outra atividade. Esses dados revelam que quase metade dos alunos tem o privilégio de
dedicar-se exclusivamente aos estudos.

Ter tempo disponivel exclusivamente para os estudos € um fator crucial no processo de
aprendizagem. Alunos que ndo precisam dividir sua atengdo com outras responsabilidades,
como trabalho ou atividades extracurriculares, geralmente tém mais tempo para revisar
contetdos, realizar tarefas e se preparar adequadamente para as avaliagdes. Esse tempo
adicional permite que os alunos se aprofundem nas matérias, desenvolvam uma compreensao
mais solida dos conceitos e melhorem seu desempenho académico.

Por outro lado, aqueles que precisam conciliar os estudos com outras atividades podem
enfrentar desafios relacionados a gestdo do tempo e ao cansago, 0 que pode impactar
negativamente sua concentracdo e rendimento escolar. A falta de tempo disponivel para os
estudos pode levar a uma preparacdo inadequada, aumentando o estresse e comprometendo o
aprendizado a longo prazo.

Portanto, ao analisar a disponibilidade de tempo para os estudos, fica claro que os alunos
gue podem se dedicar integralmente as atividades académicas tém uma vantagem significativa
em termos de desempenho. Isso destaca a importancia de politicas e praticas que promovam a
dedicacéo exclusiva ao estudo, sempre que possivel, para que o0s alunos possam aproveitar ao

maximo as oportunidades educacionais oferecidas.
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Nos proximos questionamentos, apresentados nos graficos 8, 9, 10 e 11, foram
abordadas questdes relacionadas ao uso da internet, incluindo a frequéncia de utilizacdo, os
tipos de equipamentos mais utilizados, e os locais onde os alunos mais acessam a internet.

Podendo ser observado no grafico 7.

GRAFICO 7 — Tem acesso facil a internet quando precisa
7- Vocé tem acesso facil a internet quando precisa?

25 respostas

® Nio
® sim

Fonte: Elaborado pelo préprio autor (2023)

No total, 92% dos entrevistados tém acesso facil a internet, enquanto 8% relataram néo
ter acesso. Esse dado levanta importantes reflexdes sobre a igualdade de oportunidades
educacionais, especialmente considerando que a conectividade se tornou um tema central na
educacdo, intensificado pelos desafios trazidos pela pandemia de COVID-19. No Brasil, a
necessidade de acesso a internet e a dispositivos digitais adequados para o aprendizado remoto
evidenciou as desigualdades existentes no sistema educacional, revelando um novo aspecto do
fosso entre diferentes regides e classes sociais.

Além de simplesmente ter acesso a internet, a facilidade de uso também é crucial. Um
acesso facil implica ndo apenas na disponibilidade da conexdo, mas também na sua qualidade,
estabilidade e na habilidade dos alunos de utilizarem as ferramentas digitais de forma eficaz.
Conexdes lentas, interrupgdes frequentes e a falta de familiaridade com plataformas
educacionais podem limitar significativamente a experiéncia de aprendizado, mesmo para
aqueles que tém acesso.

Diante dessa realidade, a pergunta busca direcionar o pesquisador a compreender se 0
estudante possui condi¢Ges adequadas para estudar com acesso a internet, levando em conta

tanto a disponibilidade quanto a usabilidade dessa conexdo. A analise desse fator é fundamental
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para entender como a conectividade, ou a falta dela, impacta o desempenho académico e a

equidade no acesso ao conhecimento.
Ja no gréafico 8 foi questionado com qual frequéncia se utiliza a internet para estudar.

Percebeu-se que:
GRAFICO 8 — Qual a frequéncia utiliza a internet para estudar

8- Com qual frequéncia voceé utiliza internet para estudar?

25 respostas

@ Nenhuma frequéncia
@ Pouca Frequéncia
Muita frequéncia

—

Fonte: Elaborado pelo préprio autor (2023)

Os resultados revelam que 84% dos alunos utilizam a internet com grande frequéncia
para seus estudos, enquanto 12% a utilizam com pouca frequéncia. Além disso, 6% dos
entrevistados indicaram que nao utilizam a internet para estudar.

Esses dados evidenciam a predominancia da internet como ferramenta essencial para o
aprendizado, ao mesmo tempo em que destacam uma parcela significativa de alunos que ainda
fazem pouco ou nenhum uso desse recurso, o que pode refletir em desafios adicionais no acesso
ao conhecimento.

Ao perguntar sobre o tipo de equipamento utilizado para acessar a internet, identificou-

se 0 seguinte no grafico 9.
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GRAFICO 9 - Quial o tipo de equipamento que é mais utilizado para acessar a internet

O- Para acessar os conteudos da internet qual o equipamento que vocé mais utiliza?

25 respostas

@® Computador
® Celular
Notebook

Fonte: Elaborado pelo préprio autor (2023)

A maioria dos alunos, 84%, utiliza o celular como principal dispositivo. Em seguida,
12% dos alunos utilizam o computador, enquanto 4% preferem o notebook.

Esses dados destacam a predominancia do celular como ferramenta principal para o
acesso a internet entre os alunos. No entanto, é importante considerar que, embora o celular
seja amplamente utilizado pela sua conveniéncia e portabilidade, ele pode nédo ser o dispositivo
mais adequado para todas as atividades académicas. Equipamentos como computadores e
notebooks, que tém telas maiores, teclados fisicos e maior capacidade de processamento, sdo
frequentemente mais indicados para tarefas que exigem maior concentracdo e desempenho,
como a redacdo de textos longos, a realizacdo de pesquisas complexas e 0 uso de softwares
especializados.

Portanto, a escolha do equipamento impacta diretamente na eficacia do uso das
tecnologias educacionais e, consequentemente, no desempenho académico dos alunos. A
disponibilidade de dispositivos adequados é crucial para garantir que todos tenham as mesmas
oportunidades de aprendizado e acesso ao conhecimento.

Na pergunta final da caracterizacdo, investigou-se os locais onde os alunos tém mais
acesso a internet. O grafico 10 destaca que todos 0s alunos relataram ter acesso a internet tanto

em casa quanto na escola.
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GRAFICO 10 — Em que local tem mais acesso a internet

10- Em que (ais) local (ais) vocé tem acesso a internet?

25 respostas

@ Em casa e na escola
@® Sdéemcasa

Sé na escola
@ Em outro ambiente;

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2023)

Esse resultado reflete a importancia da conectividade nesses dois ambientes para o
processo educacional. O acesso a internet em casa é fundamental para a continuidade dos
estudos fora do ambiente escolar, permitindo que os alunos realizem pesquisas, participem de
atividades online e se preparem para as aulas. Ja 0 acesso nos espacos estudantis, como a escola,
é igualmente crucial, pois garante que os alunos possam utilizar as ferramentas digitais e 0s
recursos online durante o horario escolar, o que potencializa o aprendizado e a integracao de
tecnologias no ensino.

A disponibilidade de internet nesses dois locais essenciais sugere que 0s alunos tém
boas condicdes de acesso as tecnologias necessarias para o aprendizado, o que é um fator
positivo para o desempenho académico e a incluséo digital.

Na primeira etapa da pesquisa diagnostica, os dados mostram que 72% dos alunos sao
mulheres, destacando uma maior presenca feminina em &reas técnicas, o que é positivo para a
equidade de género em campos historicamente dominados por homens. A maioria dos alunos
(72%) tem 15 anos e estd inserida na educacdo profissional, com os Institutos Federais
desempenhando um papel fundamental na sua formagao.

Quanto a origem escolar, 44% vém de escolas publicas e 40% de escolas privadas,
evidenciando a predominancia de alunos de escolas publicas, que enfrentam desafios
significativos, especialmente em matematica. A maioria dos alunos reside em Jodo Pessoa

(92%), o que facilita a frequéncia escolar e 0 engajamento devido a proximidade.
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Em relagéo ao transporte, 52% usam 0Onibus e 44% chegam de carro, refletindo um
impacto potencial no bem-estar e desempenho académico, enquanto 48% dos alunos dedicam-
se exclusivamente aos estudos. A analise do acesso a internet revela que 92% tém acesso facil,
com 84% utilizando a internet frequentemente para estudar, o que sublinha a importancia da
conectividade no aprendizado. No entanto, a maioria utiliza o celular (84%) para acessar a
internet, o que pode ndo ser ideal para todas as atividades académicas.

Todos os alunos tém acesso a internet em casa e na escola, facilitando o uso de
tecnologias educacionais. Essa disponibilidade em ambos os ambientes sugere boas condic¢oes
para o aprendizado e a integracgdo digital.

Esses dados oferecem uma visdo detalhada do perfil dos alunos, destacando a
importancia de fatores como inclusdo digital, qualidade do ensino e infraestrutura das

instituicOes educacionais para promover um aprendizado eficaz e equitativo.

5.2 A EXPERIENCIA PESSOAL COM A DISCIPLINA MATEMATICA BASICA.

Na segunda etapa da pesquisa diagndstica, foram formuladas também 10 questdes para
identificar qual a experiéncia pessoal com a disciplina matematica basica. As perguntas
abordaram: experiéncia pessoal com a disciplina matematica basica; importancia da
experienciéncia com a disciplina matematica; importancia dos conhecimenotos de matematica
bésica para o componente de contabilidade Basica; avaliacdo do desempenho dos assuntos de
matematica vistos na contabilidade; e a fonte de estudo complementar. O objetivo dessas
questdes foi identificar qual o grau de compressao dos alunos perante a componente matematica
bésica e sua aplicabilidade na componente contabilidade, como também identificar o grau de
dificuldades em relagéo aos assuntos trabalhados.

Ao iniciar essa etapa, foi perguntado ao entrevistado Experiéncia pessoal com a

disciplina matematica basica, observa-se as seguintes respostas n grafico 11.
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GRAFICO 11 - Experiéncia pessoal com a disciplina matematica basica

SEGUNDA ETAPA: IDENTIFICAR QUAL A EXPERIENCIA PESSOAL COM A DISCIPLINA MATEMATICA
BASICA. 11-  Qual a importéncia que vocé da para a ... de matematica?

25 respostas

15

15 (60%)

10

8 (32%)

0 (0%) 0 (0%) 2 (8%)

1 2 3 4 5

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2023)

Tendo em vista, que a opinido dos entrevistados, é que a matematica é muito importante
(60%) para sua vida educacional, e sabendo que quando o estudante compreende a matematica,
sabe contextualiza-la e aplica-la o estudo se torna mais significativo entra em consonancia com
a opinido da Pires (2002) que enfatiza que a matematica é fundamental para o desenvolvimento
cognitivo e para a formacao de cidaddos criticos e ativos. A autora defende que o ensino da
matematica deve ir além da memorizacdo de formulas e procedimentos, focando na
compreensdo profunda dos conceitos e na aplicacdo pratica do conhecimento matematico,
utilizando metodologias que incentivam a aprendizagem ativa e a resolucdo de problemas,
buscando formas de tornar a matematica mais acessivel e menos intimidante para os alunos.

Outro importante educador brasileiro, Paulo Freire, embora mais conhecido por suas
contribuicdes a pedagogia critica, também reconheceu a importancia da matematica no processo
educacional. Freire (1996) defendia uma educacdo que promovesse a autonomia e a consciéncia
critica dos alunos, e a matematica, segundo ele, poderia ser uma ferramenta poderosa para esse
fim.

Em suma alguns autores brasileiros como D’Ambrosio (1996), Freire (1996), Pires
(2002) e Altenfelder (2016) ressaltam a importancia de um ensino de matematica que seja
contextualizado, significativo e acessivel, capaz de engajar os alunos e prepara-los para os
desafios do mundo contemporaneo

Ainda falando sobre a importancia da matematica, em seguida foi abordado sobre qual
a importancia se dar a experiéncia do estudante junto a matematica basica, as respostas foram

demonstradas no grafico 12.
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GRAFICO 12 — Importancia da experienciéncia com a disciplina matematica

12- Como vocé classifica a importéncia de sua experiéncia atual com a disciplina de matematica
basica?
25 respostas

15

15 (60%)

8 (32%)

0 (0‘%) 0 (0%) 2 (8%)

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2023)

O resultado foi que dos entrevistados deram 60% de grau de muito importante, 32%
importante e 8% pouco importante a sua experiéncia com os conteldos da matematica.

Entendendo que a matematica basica desempenha um papel fundamental na
contabilidade, uma disciplina que depende de operacdes matematicas para registrar, organizar
e analisar informacd@es financeiras, foi indagado a respeito dos conhecimentos da disciplina da
matematica basica sdo importantes para a disciplina de contabilidade basica, a resposta esta

elucidada no grafico 13.

GRAFICO 13 — Importancia dos conhecimenotos de matemética basica para o
componente de contabilidade Bésica

13- Vocé considera que os conhecimentos da matematica basica sdo importantes para a

componente da Contabilidade Bésica.
25 respostas

15

13 (52%)

12 (48%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0 \ | |
1 2 3

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2023)
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Os resultados ilustrados dos conhecimenotos de matematica basica para o0 componente
de contabilidade béasica forma que 52% dos alunos consideram muito importante e 48%
importante. O que pode ser destacado € que eles compreendem que 0s assuntos da matematica
bésica estdo sendo utilizada na componente da Contabilidade Basica.

Para Marion a matemaética basica € crucial para a compreensdo de conceitos mais
complexos, como juros compostos, amortizacbes e andlise de investimentos, que sao
frequentemente utilizados na contabilidade. E segundo Pacheco (2009) a matematica basica €
indispensavel para entender e aplicar corretamente as formulas e métodos utilizados na
contabilidade, garantindo a precisdo nos registros e nas analises financeiras. E ainda para
ludicibus (2009) enfatiza a importancia da matematica para a analise de balancos e para a
avaliacdo da saude financeira de uma empresa.

Assim, a matematica basica € indispensavel para a préatica contabil, como ressaltado
pelos autores: Vicente Pacheco, José Carlos Marion e Sérgio de ludicibus que o dominio dessa
disciplina é essencial para garantir a precisdo, a confiabilidade e a eficacia das informacdes
financeiras, que sdo fundamentais para a tomada de decisGes e para a gestdo eficiente de
empresas.

Para entender o desempenho dos alunos em tdpicos de matematica abordados na
disciplina de Contabilidade Basica, foi realizada uma autoavaliacdo em os resultados estdo

ilustrados no gréafico a seguir:

QUADRO 5 — Avaliacao do desempenho dos assuntos de matematica vistos na contabilidade

Pouco Satisfatorio | Satisfatorio | Muito Satisfatério |
3

24% 6% 40%

Assuntos

Expressdo numérica

Decimais e dizima periodica ‘

48% 32% 20%

Porcentagem 36% 32% 32%
Regra de trés simples 16% 44% 40%
‘Grandezas e unidade de | 32% 36% 32%

medidas

Fonte: Elaborado pelo préprio autor (2023)
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Os resultados mostram que o assunto com o melhor desempenho foi Expressdo
Numérica, com 40% dos alunos avaliando seu desempenho como positivo. Esse tdpico,
frequentemente considerado fundamental para o desenvolvimento de habilidades matematicas
bésicas, parece ser um ponto forte para a maioria dos alunos.

Em seguida, Regra de Trés Simples e Grandezas e Unidades de Medida foram avaliados

como satisfatérios por 44% e 36% dos alunos, respectivamente. Esses tdpicos sdo essenciais
para a resolucdo de problemas praticos em matematica e na contabilidade, indicando que 0s
alunos tém uma compreensao razoavel dessas areas, embora haja espaco para melhorias.
Por outro lado, Decimais e Dizima Periddica e Porcentagem foram classificados como pouco
satisfatorios por 48% e 36% dos alunos. A menor performance nesses tOpicos sugere que 0S
alunos podem enfrentar dificuldades com conceitos que sdo frequentemente aplicados em
calculos financeiros e analises quantitativas. A baixa avaliacdo nesses temas pode refletir a
necessidade de uma abordagem mais aprofundada e pratica durante o ensino desses conceitos,
para melhorar a confianca e a competéncia dos alunos.

Esses resultados fornecem uma visdo critica das areas em que os alunos se sentem mais
seguros e aquelas onde podem precisar de mais suporte. A correlagdo entre os topicos de maior
e menor desempenho destaca a importancia de ajustar o curriculo e as estratégias de ensino para
abordar as deficiéncias identificadas e fortalecer a compreensdo geral dos conceitos
matematicos essenciais para a disciplina de Contabilidade Bésica.

E por fim foi perguntado aos alunos se eles buscam outras fontes para completar os
estudos, destaca-se no grafico 14.

GRAFICO 14 — A fonte de estudo complementar

20- Qual a fonte de estudo complementar vocé utiliza?

25 respostas

@ Auxilio dos colegas

® Auxilio dos familiares
Livros da biblioteca

@ Recursos tecnolégicos

@ Outros:

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2023)

Por fim, foi perguntado aos alunos se eles recorrem a outras fontes para complementar

seus estudos. A maioria, 92%, respondeu gque sim, destacando a importancia de buscar recursos
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adicionais para enriquecer o aprendizado. Entre essas fontes, os recursos tecnoldgicos foram os
mais procurados, com 64% dos alunos indicando seu uso.

Buscar fontes complementares é fundamental para uma educacdo mais completa e
diversificada. O uso de tecnologias, como plataformas educacionais, videos e artigos online,
oferece acesso a uma variedade maior de contetidos e perspectivas, enriquecendo o processo de
aprendizado. Essa busca por informacgdes adicionais pode ajudar a consolidar conceitos,
esclarecer davidas e aprofundar o conhecimento em areas especificas.

A predominancia dos recursos tecnolégicos como fonte complementar destaca uma
tendéncia crescente na educagdo moderna, onde as ferramentas digitais desempenham um papel
crucial na ampliacdo do acesso ao conhecimento. A utilizacdo eficaz dessas ferramentas pode
potencializar o aprendizado e contribuir para um desempenho académico mais robusto.

Ao reconhecer a matematica como uma ciéncia essencial para a compreensdo e
transformacdo da realidade, que desenvolve habilidades e competéncias fundamentais e
promove um senso critico no estudante, a pesquisa diagndstica revelou um perfil de aluno que
valoriza consideravelmente a matematica em seu processo de ensino-aprendizagem. Entre os
entrevistados, 60% destacaram a importancia da matematica, tanto com base em suas
experiéncias pessoais quanto na pratica atual.

O estudo mostrou que 0s conhecimentos em matematica basica sdo amplamente
reconhecidos como relevantes para a disciplina de Contabilidade, com 52% dos alunos
considerando-os muito importantes e 48% achando-os importantes. Essa percepcdo esta
alinhada com o reconhecimento de que a matematica basica é crucial para entender conceitos
mais avancados na contabilidade, como juros compostos e amortiza¢cdes, conforme destacado
por Marion (2009), Pacheco (2009) e ludicibus (2009).

Os dados também revelaram que 64% dos alunos utilizam recursos tecnolégicos como
a principal forma de estudo para a matematica bésica. Essa tendéncia sublinha a crescente
importancia das tecnologias educacionais na aprendizagem moderna, oferecendo acesso a uma
variedade de conteudos e métodos que podem enriquecer o processo educativo e aumentar a
eficiéncia do estudo.

Com base nas dificuldades identificadas na pesquisa especialmente nas areas de
Decimais e Dizima Periddica e Porcentagem é crucial elaborar um curso de nivelamento
adaptado as necessidades especificas dos alunos do curso técnico em Contabilidade integrado

ao ensino médio. O curso devera abordar as areas de dificuldade destacadas, aproveitando as
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tecnologias educacionais para oferecer suporte adicional e promover uma compreensao mais
profunda dos conceitos matematicos.

O diagnostico também sugere que o desenvolvimento de metodologias de ensino que
integrem recursos tecnologicos e estratégias pedagogicas inovadoras pode melhorar o
desempenho dos alunos. Assim, é importante que o curso de nivelamento seja projetado para
maximizar a eficacia da aprendizagem, considerando o perfil dos alunos e suas preferéncias por
métodos de estudo que utilizam tecnologia. Esse enfoque permitird ndo apenas o
aprimoramento das competéncias matematicas, mas também uma preparacdo mais solida para

enfrentar os desafios da disciplina de Contabilidade.

6 PRODUTO EDUCACIONAL

Um produto educacional é uma solugdo préatica e aplicada, desenvolvida com base em
pesquisas e estudos realizados ao longo do mestrado. Ele pode assumir diversas formas, como
materiais didaticos, softwares educacionais, planos de aula, jogos pedagogicos, entre outros,
desde que seja direcionado a resolucdo de problemas reais no ambiente educacional (Pereira;
Almeida, 2023).

O desenvolvimento de um produto educacional como ferramenta de concluséo de curso
de mestrado representa uma abordagem pratica e inovadora que vai além da pesquisa académica
tradicional (Ribeiro, 2005). Ao proporcionar uma solucdo concreta para problemas
educacionais, essa metodologia ndo s6 valoriza o processo de aprendizagem dos mestrandos,

mas também contribui de forma significativa para a melhoria da educa¢do como um todo.

6.1 CONTEXTUALIZACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL (PE)

Na area de Ensino, um Produto Educacional (PE) € definido como um resultado tangivel
oriundo de um processo gerado a partir de atividades de pesquisa, podendo ser elaborado
individualmente ou em grupo. O PE visa responder a questdes especificas do campo da préatica
profissional e pode manifestar-se como um artefato real, virtual ou um processo (Rizzatti,
2020).

De acordo com o Relatério do Grupo de Trabalho Produgdo Tecnoldgica da CAPES
(Brasil, 2019), um PE pode incluir diversos formatos, como material didatico/instrucional,

cursos de formagdo profissional, tecnologias sociais, softwares/aplicativos, eventos
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organizados, relatérios técnicos, acervos, produtos de comunicagdo, manuais/protocolos,
cartas, mapas, entre outros. Dessa forma, os produtos educacionais produzidos devem ser
considerados como prescri¢cdes que podem ser adaptadas e utilizadas por outros educadores.

A funcdo de um PE, desenvolvido em um contexto sécio-historico especifico, é servir
como um recurso interlocutivo para professores em diferentes contextos ao longo do pais
(Rizzatti, 2020).

O produto educacional ¢ resultante da pesquisa “Matematica X Dificuldades: Utilizacdo
de Aprendizagem Baseada em Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade Integrado
ao Ensino Médio”, desenvolvida no Programa de Pds-graduacdo em Educacdo Profissional e
Tecnologica (PROFEPT) do Instituto Federal da Paraiba Campus Jodo Pessoa, na linha de
pesquisa Praticas Pedagdgicas, sob orientacdo do Professor Dr. Allysson Macério de Aradjo
Caldas.

Diante da pesquisa diagnostico, foi estruturado um curso denominado "MATCONT",
que se caracteriza como um curso de treinamento/nivelamento na modalidade de Massive Open
Online Course (MOOC). Esse curso foi pensado para a plataforma Moodle, adaptada para
dispositivos moveis com sistema operacional Android, e incorpora metodologias ativas e BPL
(Baseado em Problemas de Aprendizagem). O objetivo é apoiar o processo de aprendizagem
dos conteudos matematicos no curso técnico de Contabilidade integrado ao ensino médio.

Originalmente estruturado para ser oferecido no Moodle, o curso enfrentou limitacdes
técnicas devido a uma greve que impediu a instalacdo do ambiente Moodle no IF. Como
resultado, a plataforma foi migrada para o Google Classrom. Apesar dessa mudanca, 0sS
objetivos educacionais foram mantidos, como também foi construido um aplicativo e um ebook,
garantindo o acesso continuo aos contetdos e minimizando quaisquer prejuizos para os alunos.
Proporcionando assim recursos adicionais e acessiveis para enriquecer o processo educativo.

Para o desenvolvimento da aplicacdo convidamos outras pessoas com competéncias
técnicas de desenvolvimento de app e softwares educacionais com know how e expertise ja
consolidado para nos auxiliarem no desenvolvimento da parte computacional do PE, com a
programacéo e suporte do Moodl e, dsegner. Sendo o trabalho distribuido em etapas seguindo
uma metodologia de projeto de desenvolvimento de softwares OOHDM Object-oriented
Hipermidia Design Method. Citada por Silva, 2016.

O design instrucional do projeto partiu-se dos conteddos ministrados no primeiro
periodo do curso Técnico de Contabilidade na componente Matematica utilizando da

abordagem PBM, apresentando 0s conceitos basicos, problemas relacionados a sua aplicacao
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pratica. Foi utilizado padrdes de design graficos com cores atuais, estilos de fonte, gréaficos e
desenhos com presenca do que ha de mais novo e interativo para fazer com que o publico-alvo
que sao os alunos possam se sentir motivados e engajados na execucao das atividades. Sempre
buscando um padrdo de qualidade e eficiéncia que, simultaneamente, encante ao usurio como

facilite seu aprendizado e instrua com informagdes e conhecimento.

6.2 PRODUCAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Com o desenvolvimento do estudo evidenciou-se a necessidade de criar um curso de
nivelamento em matemaética para os alunos do curso Técnicos em Contabilidade Integrados ao
Ensino Médio do IFPB campos Jodo Pessoa utilizando a metodologia Aprendizagem Baseada
em Problema (PBL), e se identificou na pesquisa 0s conteddos de matematica que os alunos
tiveram mais dificuldade, foram: expressdes numeéricas, dizima periodica, numeros decimais,
razdes, proporcoes e regra de trés e por fim porcentagem.

Para tanto primeiramente foi escrito uma sequéncia didatica com cincos temas de aula
contendo: plano de aula, os assuntos, 0s objetivos elaborados exercicio de compressao e um
desafio problema, integrando a matematica com assuntos da contabilidade. O curso foi
estruturado para uma aplicacdo de forma online utilizando o Moodle. Como tivemos alguns
contratempos no desenvolvimento da pesquisa, por motivos da greve, o curso foi estruturado
para outros meios de aplicacdes de forma que sé agregou mais ainda sua utilizacdo. Por tanto
além de fazer aplicacdo utilizando o Moodle foi criado outros meios de aplicacBes, como sala
de aula virtual e aplicativo.

6.2.1 Aplicacdo no MOODLE

O MATCONT primeiramente foi criado como o produto Tecnol6gico Educacional por
uma aplicacdo no formato WEB, ou seja, que utiliza a rede internet como meio de acesso
baseado na plataforma Moodle 4.3 que é um sistema de codigo aberto ou Software Livre, para
a criacdo de cursos online, conhecida como Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA
MOODLE), permitido criar ambientes virtuais de aprendizagem de forma interativa,
multimeios e acessivel para professores e alunos, disponivel tanto para dispositivos como
computadores quanto para celulares e tablets na sua versdo mobile. A escolha desta plataforma
se deu pelo fato da vasta documentacdo disponivel para consulta, ja que como colabora Loubak
(2019) se trata de um sistema utilizado em mais de 220 paises em varias outras unidades

educacionais do ensino profissional como universidades e Institutos Federais, facilitando a sua
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utilizacdo como também o suporte j& que a prépria instituicdo IFPB podera dar por utilizar tal
meio como AVA para 0s seus cursos na modalidade de Ensino a Distancia.

O Plugin utilizado na plataforma foi do tema padrdo Boost com edicGes e
implementagcdes no CSS para um ambiente mais imersivo e intuitivo para uma melhor
aprendizagem. Os cursos foram adicionados em Unica categoria com um banco de questdes de
multipla escolha correspondentes aos cursos disponibilizados na plataforma como desafios
sendo direcionado a cada proposta, foram incluindo também PDF utilizando o recurso arquivo
para cada curso oferecido. Para cada curso imagens renderizadas foram adicionadas, o efeito
de transparéncia no layout foi criado a partir de alteracbes no CSS initial, e a imagem de fundo
para tornar o ambiente mais imersivo. Foram utilizados os recursos de arquivo, além do banco
de questBes que foram utilizados para a didatica do curso além de utilizar a pagina inicial no

intuito de repassar o script do curso.

6.2.2 Aplicacdo na Google Classroom

O MATCONT na aplicacdo em sala virtual — Classroom no app do google, a sala de
aula virtual tem se tornado uma realidade cada vez mais presente na educacdo brasileira,
especialmente em um contexto de rapida digitalizacdo e globalizacdo. Essa modalidade de
ensino, que utiliza plataformas digitais para mediar o processo educacional, oferece uma série
de beneficios e desafios, que tém sido amplamente discutidos por pesquisadores brasileiros. De
acordo com Moran (2015), a possibilidade de acessar contetdos e atividades a qualquer hora e
de qualquer lugar € um dos maiores atrativos dessa modalidade.

Sendo assim, foi construida uma sala de aula virtual de formar interativa convidando
o/a estudante ao entrar no espaco virtual com um texto de boas-vindas, sendo recebido(a) no
escritorio de contabilidade para iniciar um estdgio. Como apresentado na imagem 1.
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IMAGEM 1 — Classrom do MATCONT

<« c 25 classroom.google.com/c/NzAzMjQOMTk3MDQ5 &R aw °
= |# Saladeaula > MATCONT i °
@  Home Stream Classwork People Grades 0 6
(9 calendar
@i Sai
] afsagy
Teaching naw -
ET Qs
To review INSTITUTO 2

ESORRAL :I_ZROFEPI

MATCONT

Archived classes

MATCONT

&0 @ ¥
i
H
|
i

Settings

Fonte: https://classroom.google.com/c/NzAzMjQOMTk3MDQ5 (Elaborado pelo préprio autor, 2024)

Na ocasido o(a) estudante foi recebido(a) pela dona do escritério que passar as
orientacdes para realizacdes das atividades propostas, todo tempo do curso o/a estudante tem
um canal direto de comunicacdo para tirar davidas, interacdo com os colegas e professor. O
interessante é que na sala virtual, tem uma interacdo constante que facilita a construgdo
colaborativa do conhecimento, onde o professor assume um papel de mediador e orientador,
em vez de ser apenas o transmissor de informacdes, como € enfatizado por Valente (2013) que
observa, por meio de ferramentas como foruns, chats e videoconferéncias, os alunos podem
interagir ndo apenas com o conteddo, mas também com seus colegas e professores de maneira
mais dindmica e continua.

Na imagem 2 a seguir € apresentado o fluxo de atividades que o estudante podera no
momento do curso, se comunicar com o docente, e 0s colegas de sala, ou seja um canal direto

de comunicacdo, ambiente que pode ser colocado videos, textos, e quis para resolucdes.

IMAGEM 2 — Fluxo da sala MATCONT
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Fonte: https://classroom.google.com/c/NzAzMjQOMTK3MDQ5 (Elaborado pelo proprio autor, 2024)
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Dando sequéncia, na proxima imagem é demonstrado os conteidos que foram
trabalhados no curso MATCONT, os quais foram elaborados de acordo com as dificuldades
apresentadas na pesquisa-diagnostico. Para cada conteddo foi elaborado um texto introdutorio,

trazendo de forma ludica as atividades da contabilidade que sdo utilizados cada conteudo.

IMAGEM 3 — Trabalho de classe do MATCONT
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Fonte: https://classroom.google.com/c/NzAzMjQOMTk3MDQ5 (Elaborado pelo préprio autor, 2024)

Na elaboracdo foi construido uma apresentacdo de cada conteldo, com ementario,
objetivos e finalidades de estudos e exercicio de aplicacdo, apresentado em documento em pdf
e foi estruturado um desafio que foi pensado para que o/a estudante possa avaliar o grau de
conhecimento absorvido, e o resultado do desafio € apresentado assim que for realizado. Como

apresentado na imagem 4.
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IMAGEM 4 — Texto introdutério
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Fonte: https://classroom.google.com/c/NzAzMjQOMTK3MDQ5 (Elaborado pelo proprio autor, 2024)

Apesar dos alunos terem realizado seus estudos de forma individual e utilizando o
recurso didatico estabelecidos, o préprio sistema apresenta de forma geral e individual os
resultados dos desafios estabelecidos pela dinamica do estudo.

Antes de iniciar o curso foi apresentado ao estudante uma apresentacao de sensibilizacéo
para que eles pudessem se familiarizar com a dindmica estruturada. Apesar da contribui¢do que
uma sala de aula virtual traz para a aprendizagem sabe-se que tem alguns desafios a serem bem
significativos a serem enfrentados. Assim podendo destacar alguns, segundo Moran (2015) que
ressalta a necessidade de uma formacdo continua dos professores, para que estes possam
dominar as tecnologias e integra-las de maneira eficaz ao curriculo. Além disso, Kenski (2012)
alerta para as desigualdades no acesso a internet e aos dispositivos tecnoldgicos, que podem
criar uma forma de excluséo digital, especialmente entre alunos de regifes mais pobres ou
isoladas. Outro desafio € a manutengdo do engajamento dos alunos. Valente (2013) destaca que,
em ambientes virtuais, a falta de interacdo face a face pode levar a um sentimento de isolamento,
0 que exige dos educadores novas estratégias para manter os alunos motivados e envolvidos no
processo de aprendizagem.

E uma estratégia encontrada foi a sensibilizacdo dos alunos para entender o porqué e
para que realizar as atividades, gerar um sensu critico. Primeiramente demonstrou o resultando

da pesquisa, em os proprios alunos foram os autores, e que a partir do resultado foi estruturado
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o0 Produto Educacional que resultou 0 MATCONT, que auxiliara no processo de aprendizagem

da matematica basica nos contetddos da contabilidade.

IMAGEM 5 — Apresentacdo do MATCONT
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Fonte: Elaborado pelo préprio autor (2024)

Por tanto o MATCONT aplicado em sala de aula virtual representa uma evolucao
significativa na forma como a educacdo, trazendo a tona tanto oportunidades quanto desafios.
Autores como Moran (2015), Valente (2013) e Kenski (2012)tém contribuido para o
entendimento dessa nova realidade, destacando a importéancia de se criar ambientes virtuais de
aprendizagem que sejam flexiveis, interativos e personalizados, mas que também sejam
acessiveis e inclusivos. A adocdo e a adaptacdo dessas ferramentas no contexto educacional
brasileiro sdo essenciais para garantir que a educacdo continue a evoluir e a atender as

necessidades de todos os alunos, independentemente de suas circunstancias.

6.2.3 Aplicacdo no Aplicativo Digital

Pensando em outras formas de aplicagdo O MATCONT por se tratar de uma aplicacao
flexivel, além das plataformas trabalhadas foi criado um aplicativo para celular para que os
alunos possam ter mais acessibilidades. Sabendo que representam uma parte crucial do
ecossistema de dispositivos moveis, especialmente em um pais como o Brasil, onde a
penetracdo de smartphones € alta e o sistema operacional Android é dominante. No contexto
brasileiro, esses aplicativos tém se tornado ferramentas essenciais em diversas areas, desde a
comunicagdo até a educacéo e o entretenimento. Segundo Campos (2017), o Brasil possui um
cenério vibrante de desenvolvedores que utilizam principalmente Java e Kotlin para criar
aplicativos voltados ao publico nacional. Essas ferramentas sdo suportadas pelo Android

Studio, o0 ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) mais popular entre os desenvolvedores
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Android. Na educacdo tém desempenhado um papel significativo e na disseminagéo cultural no
Brasil. De acordo com Almeida (2018), a adogdo de aplicativos educacionais no pais tem
ajudado a democratizar 0 acesso ao conhecimento, oferecendo recursos didaticos acessiveis e

interativos para alunos de todas as idades.

6.2.4 Aplicacao do Ebook

O uso de eBooks digitais como ferramenta de auxilio & aprendizagem tem ganhado destaque
nos Ultimos anos, especialmente em contextos educacionais que valorizam a inovacdo e a
acessibilidade. Com o avanco da tecnologia, o formato digital proporciona aos alunos um
acesso facilitado ao conteudo educacional, seja em smartphones, tablets ou computadores. Essa
praticidade, aliada a recursos interativos como videos, animac@es e quizzes integrados, torna o
processo de ensino-aprendizagem mais dinamico e atraente.

Segundo estudos, os eBooks digitais permitem uma abordagem de ensino personalizada, uma
vez que os alunos podem avancar no ritmo que lhes for mais conveniente, revisitando os
conteidos sempre que necessério (Garrison; Anderson, 2011). Além disso, os eBooks sdo
frequentemente integrados a plataformas de ensino a distancia, como o Moodle e Google
Classroom, ampliando as possibilidades de interacdo entre alunos e professores (Bacich;
Moran, 2018).

Outra vantagem significativa dos eBooks digitais € a democratizacdo do acesso ao
conhecimento. Eles podem ser disponibilizados gratuitamente ou a pregos reduzidos,
diminuindo a barreira econdémica que muitas vezes dificulta o acesso a materiais impressos de
qualidade (Soares; Battistella, 2020). Ainda, sdo uma alternativa ecologica, pois dispensam o
uso de papel e recursos naturais envolvidos na producéo de livros fisicos.

A flexibilidade proporcionada pelo uso de eBooks no ambiente educacional também incentiva
o0 aprendizado autbnomo, estimulando os estudantes a se tornarem mais independentes na busca
pelo conhecimento (Prat; Sanchez, 2019). Essa autonomia é essencial para o desenvolvimento
de habilidades criticas e criativas, especialmente em disciplinas como matematica e ciéncias,
onde a capacidade de solucionar problemas de forma eficaz € crucial.

Portanto, os eBooks digitais configuram-se como ferramentas Uteis no contexto educacional
contemporaneo, oferecendo uma combinacao de flexibilidade, interatividade e acessibilidade.
Por esses motivos, foi desenvolvida uma aplicagédo de eBook para complementar o acesso ao

MatCont, ampliando as possibilidades de aprendizagem e facilitando o acesso.
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6.3 AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

A avaliagéo do curso "MATCONT" foi conduzida com os alunos que participaram do
programa. Dos 37 alunos inscritos, 23 completaram o curso e participaram da pesquisa de
avaliacdo. A coleta de dados foi realizada por meio do aplicativo Mentimeter, que permitiu a
aplicacdo de um questionario composto por 6 perguntas: 3 de resposta objetiva e 3 de resposta
subjetiva. Todos os alunos presentes na sala responderam ao questionario. A seguir na imagem
6 é percebido o momento da sensibilizagdo com os alunos.

Por tanto o MATCONT aplicado em sala de aula virtual representa uma evolucao
significativa na forma como a educacdo, trazendo a tona tanto oportunidades quanto desafios.
Autores como Moran (2015), Valente (2013) e Kenski (2012)tém contribuido para o
entendimento dessa nova realidade, destacando a importéancia de se criar ambientes virtuais de
aprendizagem que sejam flexiveis, interativos e personalizados, mas que também sejam
acessiveis e inclusivos. A adocdo e a adaptacdo dessas ferramentas no contexto educacional
brasileiro sdo essenciais para garantir que a educacdo continue a evoluir e a atender as

necessidades de todos os alunos, independentemente de suas circunstancias.

6.2.3 Aplicacdo no Aplicativo Digital

Pensando em outras formas de aplicagdo O MATCONT por se tratar de uma aplicacao
flexivel, além das plataformas trabalhadas foi criado um aplicativo para celular para que os
alunos possam ter mais acessibilidades. Sabendo que representam uma parte crucial do
ecossistema de dispositivos mdveis, especialmente em um pais como o Brasil, onde a
penetracdo de smartphones é alta e o sistema operacional Android € dominante. No contexto
brasileiro, esses aplicativos tém se tornado ferramentas essenciais em diversas areas, desde a
comunicagdo até a educacéo e o entretenimento. Segundo Campos (2017), o Brasil possui um
cenario vibrante de desenvolvedores que utilizam principalmente Java e Kotlin para criar
aplicativos voltados ao publico nacional. Essas ferramentas sdo suportadas pelo Android
Studio, o ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) mais popular entre os desenvolvedores
Android. Na educacdo tém desempenhado um papel significativo e na disseminacao cultural no
Brasil. De acordo com Almeida (2018), a adocdo de aplicativos educacionais no pais tem
ajudado a democratizar 0 acesso ao conhecimento, oferecendo recursos didaticos acessiveis e

interativos para alunos de todas as idades.
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6.2.4 Aplicacdo do Ebook

O uso de eBooks digitais como ferramenta de auxilio a aprendizagem tem ganhado destaque
nos Ultimos anos, especialmente em contextos educacionais que valorizam a inovacgdo e a
acessibilidade. Com o avango da tecnologia, o formato digital proporciona aos alunos um
acesso facilitado ao conteudo educacional, seja em smartphones, tablets ou computadores. Essa
praticidade, aliada a recursos interativos como videos, animacdes e quizzes integrados, torna o
processo de ensino-aprendizagem mais dinamico e atraente.

Segundo estudos, os eBooks digitais permitem uma abordagem de ensino personalizada, uma
vez que os alunos podem avancar no ritmo que lhes for mais conveniente, revisitando os
conteddos sempre que necessario (Garrison; Anderson, 2011). Além disso, 0s eBooks sdo
frequentemente integrados a plataformas de ensino a distancia, como o Moodle e Google
Classroom, ampliando as possibilidades de interacdo entre alunos e professores (Bacich;
Moran, 2018).

Outra vantagem significativa dos eBooks digitais € a democratizacdo do acesso ao
conhecimento. Eles podem ser disponibilizados gratuitamente ou a pregos reduzidos,
diminuindo a barreira econdmica que muitas vezes dificulta o acesso a materiais impressos de
qualidade (Soares; Battistella, 2020). Ainda, sdo uma alternativa ecologica, pois dispensam o
uso de papel e recursos naturais envolvidos na producao de livros fisicos.

A flexibilidade proporcionada pelo uso de eBooks no ambiente educacional também incentiva
0 aprendizado autbnomo, estimulando os estudantes a se tornarem mais independentes na busca
pelo conhecimento (Prat; Sanchez, 2019). Essa autonomia é essencial para o desenvolvimento
de habilidades criticas e criativas, especialmente em disciplinas como matematica e ciéncias,
onde a capacidade de solucionar problemas de forma eficaz € crucial.

Portanto, os eBooks digitais configuram-se como ferramentas (teis no contexto educacional
contemporaneo, oferecendo uma combinacdo de flexibilidade, interatividade e acessibilidade.
Por esses motivos, foi desenvolvida uma aplicagédo de eBook para complementar o acesso ao

MatCont, ampliando as possibilidades de aprendizagem e facilitando o acesso.

6.3 AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

A avaliagéo do curso "MATCONT" foi conduzida com os alunos que participaram do
programa. Dos 37 alunos inscritos, 23 completaram o curso e participaram da pesquisa de

avaliacdo. A coleta de dados foi realizada por meio do aplicativo Mentimeter, que permitiu a
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aplicacdo de um questionario composto por 6 perguntas: 3 de resposta objetiva e 3 de resposta
subjetiva. Todos os alunos presentes na sala responderam ao questionario. A seguir na imagem

6 é percebido o momento da sensibilizacdo com os alunos.

IMAGEM 6 — Avaliacdo do MATCONT

Sejam bem vindos! #;

Avaliagao ao MATCONT

Fonte: Elaborado pelo préprio autor (2024)

A primeira pergunta foi direcionada ao texto utilizado no curso, e foi indagado a todos
acessaram o curso se 0 MATCONT, e se tenha texto introdutorio, objetivos e finalidades a

resposta foi 100% que sim, como segue apresentado na imagem 7.

QUADRO 7- Avaliagdo do MATCONT — Pergunta 01

i Mentimeter|

O MATCONT tem texto introdutoério,
objetivos/finalidades?

None of the options are correct!

SIM NAO

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2024)

Sabendo que um texto bem estruturado com introducdo, objetivo e finalidades nortearéo
0 usuario desta informacé&o a estudar e tomar suas proprias decisdes com base no que esta lendo,
permitindo a personalizagdo e dando autonomia aos Sseus processos educacionais, como
apontado por Kenski (2012) onde as plataformas digitais permitem que os alunos avancem em
seu proprio ritmo e tenham acesso a materiais de acordo com suas necessidades individuais.

Essa personalizagcdo é essencial para atender a diversidade dos alunos, promovendo uma



86

aprendizagem mais inclusiva e eficaz. Além disso, a sala de aula virtual incentiva a autonomia
dos alunos, que precisam gerenciar seu tempo e recursos para acompanhar o ritmo das
atividades propostas. O que corrobora a questao seguintes (2) que pergunta se 0 MATCONT
possui orientagdo para o aluno e todos afirmam que sim, as acOes bem estruturadas
proporcionam uma sequéncia l6gica de atitudes para resolugdo de problemas, a resposta esta

elucidada na imagem 8.

QUADRO 8 - Avaliacdo do MATCONT - Pergunta 02

i Mentimeter

O MATCONT possui orientagéo para
o aluno?

None of the options are correct!

Fonte: Elaborado pelo préprio autor (2024)

Na imagem 9, quando é perguntado se os textos sdo de facil compreensdo, 99% dos
entrevistados informam que sim, por tanto, textos compreensivos, ou seja, textos que sdo claros,
bem estruturados e adaptados ao nivel de entendimento dos alunos, sdo essenciais para garantir
a eficacia do processo de ensino-aprendizagem em ambientes virtuais. Segundo Valente (2013),
a aprendizagem em ambientes digitais exige que os alunos sejam mais autbnomos, uma vez que
muitas vezes eles precisam estudar de forma independente, sem a presenca imediata de um
professor para esclarecer duvidas. E ainda Kenski (2012) argumenta que, em um pais com
grande diversidade socioecondmica e educacional, como o BRASIL, é fundamental que os
textos digitais sejam acessiveis a todos os alunos, independentemente de suas origens ou
recursos, isso inclui ndo apenas a clareza da linguagem, mas também o formato dos textos, que
deve ser compativel com dispositivos variados e acessivel para alunos com diferentes niveis de

acesso a tecnologia.
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QUADRO 9 - AVALIACAO DO MATCONT — PERGUNTA 03

|

Na sua opnido o MATCONT tem textos
de facil compreensdo?

None of the options are correct!

NAO

Fonte: Elaborado pelo préprio autor (2024)

Ja& na imagem 10 foi realizado uma enquete sobre os desafios propostos pelo
MATCONT, os quais foram criados para evidenciar os assuntos estudados e assim elaborou-se
uma questdo para cada contetdo. A pergunta foi se os desafios sdo claros e objetivos, as

respostas seguem apresentadas abaixo.

QUADRO 10 - Avaliagdo do MATCONT — Pergunta 04

i Mentimeter

As questdes - desafios propostos pelo
MATCONT séo claros e objetivos?

Concordo plenamente
62%

Concordo
32%

Discordo

4% [l

Discodo plenamente
1%

Fonte: Elaborado pelo préprio autor (2024)

Dos entrevistados 62% concordam plenamente, 32% concordam, 4% discordam e
apenas 1% discorda, tendo em vista que desafios propostos em salas virtuais sdo elementos
fundamentais para o processo de ensino-aprendizagem, desempenhando um papel crucial na
motivacdo dos alunos e na consolidacdo do conhecimento, se faz necessario estd bem
estruturado as questfes para se alcangar os objetivos. Um dos principais beneficios de propor

desafios em salas virtuais é o estimulo ao desenvolvimento do pensamento critico dos alunos.
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Segundo Valente (2013), questdes bem elaboradas, que exigem mais do que a simples
memorizacdo de informacdes, incentivam os alunos a analisar, sintetizar e avaliar diferentes
aspectos do contetdo estudado. Outro beneficio, é a motivacédo e engajamento dos alunos. De
acordo com Kenski (2012), a falta de interacéo fisica e a autonomia exigida nos ambientes
virtuais podem, em alguns casos, levar a desmotivacdo e ao distanciamento dos alunos. No
entanto, quando os alunos sdo apresentados a questdes desafiadoras que exigem esforco
intelectual e criatividade, eles tendem a se envolver mais ativamente com o contetdo, o que
pode contribuir para uma experiéncia de aprendizado mais enriquecedora. Sem falar do ponto
importante relacionado aos desafios em salas virtuais que é a questdo da avaliacdo e do
feedback. Segundo Valente (2013) em ambientes virtuais, o feedback imediato é fundamental
para que os alunos possam corrigir seus erros e entender melhor os conceitos. Por isso, as
questdess desafiadoras devem ser acompanhadas de um sistema de avaliacdo que permita aos
alunos receber um retorno rapido e construtivo, o que pode ajuda-los a consolidar o aprendizado
e a progredir em seus estudos.

Ainda analisando os desafios, na proposta do curso foi utilizado a metodologia
Aprendizagem Baseada em Problema (PBL), todo contetdo e exercicios foram pensados em
resolver problemas inerente das atividades da contabilidade, assim, na quinta questdo foi
indagado se os desafios propostos pelo MATCONT proporcionam a compreensao da aplicacdo
da matematica basica nas atividades da contabilidade, e as respostas encontrada foi que em
maior escala 64% concorda plenamente a de menor escala 3% discordam totalmente. Como

evidenciado na imagem 11.

QUADRO 11 - Avaliacdo do MATCONT - Pergunta 05

i Mentimeter

Os desafios propostos pelo MATCONT
proporciona a compreensdo da aplicagcéo da
matamatica bdsica nas atividades da
contabilidade?

Concordo plenamente

Discodo plenamente

Fonte: Elaborado pelo préprio autor (2024)
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Propor questdes desafiadoras em salas virtuais é uma prética que pode enriquecer
significativamente o processo de ensino-aprendizagem, estimulando o pensamento critico,
aumentando o engajamento dos alunos e promovendo uma avaliacdo mais eficaz. No contexto
brasileiro, educadores como Valente (2013), Kenski (2012) e Moran(2015) destacam a
importancia de adaptar esses desafios ao ambiente digital, considerando as particularidades dos
alunos e as desigualdades no acesso a tecnologia. Dessa forma, os desafios em salas virtuais
podem contribuir para uma educacdo mais inclusiva, participativa e alinhada as demandas do
século XXI.

E por fim foi solicitado que os entrevistados informassem uma palavra o que representa
a importancia do MATCONT para eles. A palavra mais popular foi a “conhecimento” em

seguida foram “aprendizagem, aprendendo, revisdo, compreensao, legal e interessante”.

QUADRO 12 - Avaliagdo do MATCONT — Pergunta 06

i Mentimeter

Qual a palavra que representa a importdncia
do MATCONT para vocé?

46 responses
6timo entendimento
financeiro

e .S ¢ aprendizagem

: = conhecimento

interessante

muito importante

organizag&o

Fonte: Elaborado pelo proprio autor (2024)

A educacdo digital tem se consolidado como uma alternativa poderosa e necessaria no
cenario educacional contemporaneo, especialmente com a crescente adocdo de salas de aula
virtuais e aplicativos para celular. Atualmente, esse movimento tem ganhado forca,
impulsionado tanto pela evolugéo das tecnologias quanto pela necessidade de adaptar o ensino
as novas demandas sociais e econémicas. A utilizacdo de salas de aula virtuais representa uma
transformacéo significativa na forma como o conhecimento é transmitido e adquirido, trazendo
uma serie de vantagens e desafios que tém sido amplamente discutidos por educadores e
pesquisadores brasileiros.

Desta forma, percebe-se que a avaliagdo do MATCON demonstra que a utilizacdo da
aplicacdo do curso de nivelamento na sala de aula virtual foi bem aceite pelos alunos e que os

desafios propostos utilizando a metodologia baseada por problemas gerou engajamento,
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competitividade e senso critico, tornando interessante, legal, muito importante para o ensino e

aprendizagem dos pesquisados.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo teve como objetivo central analisar a metodologia da Aprendizagem
Baseada em Problema (Problem Based Learning - PBL) pode ser aplicada na matemaética
através de um aplicativo digital como elemento facilitador da aprendizagem pelos alunos do
Curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio, do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia da Paraiba Campus Jodo Pessoa.

Teve como inicio o levantamento de um processo de investigagdo que definiu o
problema, especificacdo da abordagem, verificagdo do estado da arte do problema, reviséo
bibliogréfica, definicdo dos procedimentos metodologicos e fundamentacdo tedrica. Em
seguida apresentou o projeto com os questionarios no “Comité de Etica e Pesquisa”.

Sendo assim, quando da aprovacdo do CONSEPE foi realizado o diagnéstico com uma
aplicacdo do questionario com os alunos do curso técnico de contabilidade do 1° ano do IFPB,
Campus Jodo Pessoa, para levantamento de dificuldades estudantis acerca da aprendizagem da
matematica e sua aplicabilidade na componente Contabilidade Basica.

Logo apo6s o diagnostico foi definido o produto educacional a ser desenvolvido visando
amitigacdo das dificuldades verificadas. Direcionando o trabalho para a construgéo de um curso
de nivelamento utilizando aplicacéo digital que pudesse de alguma forma auxiliar nos processos
de ensino. A ementa do curso foi norteadora dos contetidos selecionados para fazer parte
incialmente do programa desenvolvido, a usabilidade e outros aspectos relacionados a
tecnologia escolhida, foram rigorosamente verificadas com o intuito de se produzir a melhor
solucdo possivel dentro das possibilidades postas. Como resultante das definicGes
supramencionadas tem-se o aplicativo nomeado MATCONT que foi definido pela juncdo do
prefixo do nome da componente matematica e contabilidade.

Em seguida foi aplicado o MATCONT com os alunos do curso de contabilidade, e por
fim realizado uma avaliacdo, que no momento se utilizou um questionario pelo o app
mentimeter, o qual foi possivel fazer uma interacao e integracdo com todos os participantes que
estavam presentes do projeto.

Disso conclui-se que apesar de todas as dificuldades inerentes, observados no processo
de aplicagéo dos estudos, com os entrevistados como por exemplo: equipamentos de uso pessoal
defasados, dificuldades de interpretacdo de conteudo, conectividade é possivel melhorar o
processo de ensino com a criacdo de um curso utilizando aplicacdo digital, seja uma aplicacao

MOODLE, por uma sala de aula virtual e um aplicativo digital.
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Finalmente foi constatado, a partir das respostas da avaliagdo do MATCON, que foi
bem avaliado, e que estudar a matematica de forma digital aplicado a realidade de um escritorio
de contabilidade, e empregando a metodologia baseada por problemas, a partir dos desafios
problemas, proporcionou aos participantes uma formar de estudar e compreender os conteddos
da matemaética bésica de forma ludica e construtiva.

Consideramos que € necessario continuar a pesquisa sobre a utilizacdo de cursos de
nivelamentos da matematica para auxiliar no processo de dificuldades dos alunos, como também as
aplicacdes ja existentes, ferramentas de criacdo, estudos relacionados ao desenvolvimento.

Por fim, esperamos que a pesquisa contribua para a pratica da matematica nos cursos do
IFPB, Jodo Pessoa e para a reflexdo sobre a importancia do estudante no desenvolver do seu espaco

social.
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APENDICES
APENDICE A- INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS QUESTIONARIO

TITULO DA PESQUISA: “MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizagdo de
Aprendizagem Baseada em Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade

Integrado ao Ensino Médio”

Pesquisa de responsabilidade de Ana Paula Batista Cruz, mestranda do Programa de Pds-
Graduacao em Educacao Profissional e Tecnoldgica — ProfEPT sob a orientacdo da Prof. Dr.

Allysson Macério De Araujo Caldas.

Prezado participante!

Este é um convite para vocé participar de uma pesquisa que apresenta como objetivo
geral analisar a metodologia da Aprendizagem Baseada em Problema (Problem Based Learning
- PBL) pode ser aplicada na matematica através de um aplicativo digital como elemento
facilitador da aprendizagem pelos alunos do Curso Técnico em Contabilidade Integrado ao
Ensino Médio, do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba Campus Jodo
Pessoa.

Esclarecemos que a presente pesquisa foi analisada e aprovada pelo Comité de Etica em
Pesquisa do IFPB (CEP) e esta de acordo com o0 que preconiza a Resolucdo n® 510/2016 do
Conselho Nacional de Saude. Asseguramos, portanto, que sua privacidade sera preservada e a
sua identificacdo mantida em sigilo.

Ressaltamos que este questionario é composto por trés blocos de perguntas que vocé
podera responder em poucos minutos. As perguntas disponiveis neste instrumento de coleta de
dados sdo referentes a: Primeira etapa - Caracterizacdo dos participantes; Segunda etapa-
Identificar qual a experiéncia pessoal com a disciplina matematica basica.

Assim, sua participagdo é de extrema relevancia e contribuirad para construcdo de uma
aplicativo digital que ira facilitar a aprendizagem dos alunos na componente matematica, que
poderéa ser aplicada nas turmas do 1 ano do ensino tecnico em contabilidade integrada ao ensino
médio.

Caso concorde em participar, nds agradecemos muito a sua colaboracéo.

Endereco de e-mail:
Confirme se aceita participar da pesquisa: ( ) Sim  ( )N&o
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PRIMEIRA ETAPA: CARACTERIZACAO DOS PARTICIPANTES

1- Indique seu sexo:
( ) Masculino

( ) Feminino
Outros:

2- Qual a sua faixa etéria de idade?
() Até 14 anos

( ) 15 anos

() 16 anos

( ) Mais de 17 anos

3- Voce estudou o ensino fundamental em que tipo de escola?
( ) Privada

( ) Pubica

( ) Maior parte privada e menor parte publica

() Maior parte publica e menor parte privada

4-  Atualmente onde vocé mora?

( ) Alhandra

( ) Bayeux

( ) Caapora

( ) Cabedelo

( ) Conde

( ) Jodo Pessoa

( ) Santa Rita Outra cidade:

5- Para vim estudar vocé se locomove de:
() Carro

( ) Onibus

( ) Bicicleta Outro:

6- Vocé exercer outra atividade fora o estudo?
( )As vezes

( ) Néo tenho outra atividade, s6 estudo

( ) Sim exerco

7- Vocé tem acesso facil a internet quando precisa?
( ) Néo
() Sim

8- Com qual frequéncia vocé utiliza internet para estudar?
( ) Nenhuma frequéncia

( ) Pouca Frequéncia

() Muita frequéncia

9- Para acessar os conteudos da internet qual o equipamento que vocé mais utiliza?
( ) Computador
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() Celular

( ) Notebook

10- Vocé tem acessa a internet?

( )Em casae naescolav ) S6 em casa
( ) So6 naescola

Em outro ambiente:

NA SEGUNDA ETAPA: IDENTIFICAR QUAL A EXPERIENCIA PESSOAL COM A

DISCIPLINA MATEMATICA BASICA.

11- Qual a importancia vocé dar para a disciplina de matematica?
( ) Sem importancia

( ) Pouco importante

( ) Indiferente

( ) Importante

( ) Muito importante

12- Como vocé classifica a importancia de sua experiéncia atual com a disciplina de
matematica basica?

( ) Sem importancia

( ) Pouco importante

( ) Indiferente

( ) Importante

( ) Muito importante

13- Vocé considera que os conhecimentos da matematica basica sdo importantes para a
componente da Contabilidade Bésica.

( ) Sem importancia

( ) Pouco importante

( ) Indiferente

( ) Importante

( ) Muito importante

14- Como vocé avalia o seu desempenho em trabalhar com nimero e expressdes numéricas?
( ) Pouco satisfatério

() Satisfatério

( ) Muito satisfatorio

15- Como vocé avalia o seu desempenho em trabalhar com decimais e dizimas periddica?
( ) Pouco satisfatério

() Satisfatorio

( ) Muito satisfatorio

16- Como vocé avalia o seu desempenho em calcular porcentagem de forma prética e rapida?
( ) Pouco satisfatério

() Satisfatorio

( ) Muito satisfatorio
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17-Como vocé avalia o seu desempenho em dar respostas logicas utilizando regra de trés
simples?

( ) Pouco satisfatorio

() Satisfatério

( ) Muito satisfatorio

18- Como vocé avalia o seu desempenho no assunto de grandezas e unidades de medidas?
( ) Pouco satisfatério

() Satisfatério

( ) Muito satisfatorio

19- Vocé busca outra fonte para complementar os estudos na componente matematica?
( ) Néo
() Sim

20- Qual a fonte de estudo complementar vocé utiliza?
( ) Auxilio dos colegas

( ) Auxilio dos familiares

() Livros da biblioteca

( ) Recursos tecnoldgicos Outros:
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APENDICE B- AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

TITULO DA PESQUISA: “MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizacdo de
Aprendizagem Baseada em Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade

Integrado ao Ensino Médio”

Pesquisa de responsabilidade de Ana Paula Batista Cruz, mestranda do Programa de P0s-
Graduacgdo em Educacdo Profissional e Tecnoldgica — ProfEPT sob a orientacdo da Prof. Dr.

Allysson Macério De Araujo Caldas.

Prezado participante!

O Produto Educacional desta pesquisa tem como objetivo geral analisar a metodologia
da Aprendizagem Baseada em Problema (Problem Based Learning - PBL) pode ser aplicada na
matematica através de um aplicativo digital como elemento facilitador da aprendizagem pelos
alunos do Curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio, do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba Campus Jodo Pessoa.

A sua aplicacdo é na WEB titulado de “MatCont”, caracterizado por um curso na
modalidade de MOOC — utilizando ferramenta Ava Moodle, mobile para dispositivos moveis,
celular com sistema operacional Android, com o auxilio de metodologias ativas, utilizando
Aprendizagem Baseada por Problema, de forma interativa, lGdica respondendo questfes que
estardo avaliando o processo de aprendizagem da matematica basica.

A sua avaliacdo é fundamental para geramos um processo de melhoria continua e
podendo assim esta ofertando a comunidade académica um aplicativo digital que possa ser um
facilitador nos estudos da matematica. Assim solicitamos que responda as questfes abaixo
sobre a sua percepgdo do MatCont. Todos os dados s&o coletados anonimamente e somente
serdo utilizados no contexto desta pesquisa.

Agradecemos a sua colaboracgéo preenchendo esse formulério.

Endereco de e-mail:
Confirme se aceita participar da pesquisa: ( ) Sim  ( )N&o
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INFORMACOES SOBRE O PRODUTO

1

Os textos do MatCont tém introducéo, objetos, e finalidades:
() Sim () N&o ( ) Nao se aplica

Comentario:

O MatCont possui orientacdo para o aluno:
( ) Sim () Néo ( ) Nao se aplica

Comentario:

Os textos sdo de facil compressao:
( ) Sim () N&o ( ) Nao se aplica

Comentério:

Os desafios propostos pelo MATCONT sdo claros e objetivos:
( ) Sim () Néo ( ) Nao se aplica

Comentario:

Os desafios propostos pelo MATCONT proporcionam a compreensdo da aplicacdo da
matematica basica nas atividades da contabilidade:
( ) Sim () N&o ( ) Nao se aplica

Comentério:

Qual a palavra que representa a importancia do MatCont para vocé:

Comentério:
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APENDICE C- TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
(MAIORES DE 18 ANOS)

“O respeito devido a dignidade humana exige que toda pesquisa se processe
apo6s o consentimento livre e esclarecido dos sujeitos, individuos ou grupos
que por si e/ou por seus representantes legais manifestem a sua anuéncia a
participacao na pesquisa”.

Prezado discente,

Solicito sua autorizag&o para participar de uma pesquisa intitulada “MATEMATICA
X DIFICULDADES: Utilizacdo de Aprendizagem Baseada em Problema (PBL) no curso
Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio”, desenvolvida por Ana Paula Batista
Cruz, mestranda do programa de Pds-graduacdo em Educacdo Profissional e Tecnoldgica -
ProfEPT do Instituto Federal da Paraiba - IFPB, com a orientacdo do Professor Dr. Allysson
Macério de Araujo Caldas.

O objetivo da presente pesquisa € analisar a metodologia da Aprendizagem Baseada
em Problema (Problem Based Learning - PBL) pode ser aplicada na matematica através de um
aplicativo digital como elemento facilitador da aprendizagem pelos alunos do Curso Técnico
em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio, do Instituto Federal de Educacgdo, Ciéncia e
Tecnologia da Paraiba Campus Jodo Pessoa. O motivo de sua participacdo deve-se ao fato de
vocé fazer parte do publico-alvo desta pesquisa, formada pelos discentes do 1° ano do curso
Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Meédio do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia da Paraiba, Campus Jodo Pessoa. Sua participacdo e voluntaria e vocé
tem plena autonomia para decidir se quer ou ndo participar, bem como retirar sua participacdo
a gqualquer momento, caso venha a se sentir constrangido ou desconfortavel, ndo havendo
qualquer penalizacdo. Contudo, sua colaboragdo € muito importante para o alcance dos
objetivos da pesquisa. Outros adolescentes, participantes da pesquisa, terd em torno de 16 a 18
anos.

A sua participacdo consistira em duas etapas a primeira estardo respondendo
perguntas de um questionario de pesquisa que abordara questdes inerentes: Caracteriza¢ao dos
participantes; identificar qual a experiéncia pessoal com a disciplina matematica basica. Com
0 resultado sera criado um aplicativo digital como ferramenta facilitadora na aprendizagem da
matematica. Na segunda etapa os alunos irdo responder uma avaliagdo do produto
educacional “MatCont” que serd proposto como produto educacional, o produto é uma

aplicacdo WEB, caracterizado por um curso na modalidade de MOOC — utilizando ferramenta
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Ava Moodle, mobile para celular com o sistema Android, com o auxilio de metodologias ativas.
Partindo da Aprendizagem Baseada em Problemas caracterizado pela utilizacdo de estudo de
casos e uso, realizando aplicacdes dos conceitos e calculos matematicos voltados aos que sdo
utilizados na contabilidade basica, respondendo questdes sobre a sua percepgdo e
aprendizagem. O tempo previsto para a participacdo para responder 0s questionarios e
aproximadamente 30 minutos tanto para o uso como para avali¢&o.

Com a sua colaboracdo nessa pesquisa, Vocé ndo tera beneficio pessoal direto e
imediato, mas a sua participagdo proporcionara uma analise dos conhecimentos basicos da
matematica que o discente deve ter para ter um melhor desempenhos nas disciplinas do curso
técnico que esta cursando, do Instituto Federal da Paraiba, o tempo de participacdo projeto sera
de 20h sendo realizada em 4h por semana.

Todos os procedimentos de coleta de dados, durante a sua participacdo na pesquisa,
informamos que ndo oferece riscos a salde fisica ou mental. Os Unicos riscos que podemos
detectar sdo o desconforto caso o discente possa sentir se ndo souber responder alguma pergunta
do questionario ou de ter sua identidade pessoal vinculada aos resultados da pesquisa. Porém,
garantimos total esclarecimento das perguntas e total sigilo dos nomes dos pesquisados, pois
em nenhum momento sera divulgado qualquer identificacdo pessoal.

Solicitamos a colaboracdo do discente para usar esse material e apresentar 0s
resultados deste estudo em eventos da area de educacao e publicar em revista cientifica nacional
e/ou internacional. Por ocasido da publicacdo dos resultados, os nomes dos participantes seréo
mantidos em sigilo absoluto, assegurara a confidencialidade e a privacidade e a protecdo da sua
imagem e a ndo estigmatizardo, garantindo a ndo utilizacdo de suas informac6es para que ndo
seja causado nenhum tipo de prejuizo. E garantir que os participantes tenham acesso aos
resultados desta pesquisa, encaminharemos por e-mail o texto da dissertacdo de mestrado da
pesquisadores Ana Paula Batista Cruz e os links dos repositérios ondem constardo tanto essa
dissertacdo de mestrado, quanto o documentario. O e-mail sera enviado por mala direta com
copia oculta, garantindo que a distribuicao coletiva dos resultados do estudo por e-mail preserve
o sigilo dos participantes, ja que cada um que venha a abrir seu e-mail ndo tera informac6es dos
outros participantes (como o endereco de e-mail). E por esse motivo, alias, que solicitamos seu
e-mail a seguir, quando vocé vier a preencher seus dados de identificagdo. Como também o
discente tera acesso aos resultados do seu desempenho no préprio sistema por meio de uma

ferramenta de feedback, a qual apontara os pontos de melhoria para estudo.
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Esclarecemos, ainda, que o presente termo de Consentimento Livre e Esclarecido e
esta pesquisa estdo de acordo com o que preconiza a resolucdo 510/2016 do Conselho Nacional
de Saude — CNS. Em situacbes contempladas por essa resolucdo, prevalecerdo os principios
éticos contidos na Resolucdo 466/2012 do (CNS).

A pesquisadora estara a sua disposi¢ao para qualquer esclarecimento que considere
necessario em qualquer etapa da pesquisa. Esta pesquisa foi analisada e aprovada pelo Comité
de Etica em Pesquisa do IFPB (CEPIFPB), o qual tem o objetivo de garantir a protecdo dos
participantes de pesquisas submetidas a este Comité. Portanto, se 0 (a) senhor (a) desejar
maiores esclarecimentos sobre seus direitos como participante da pesquisa, ou ainda formular
alguma reclamacdo ou dendncia sobre procedimentos inadequados dos pesquisadores, pode
entrar em contato com o CEP-IFPB. Comité de Etica em Pesquisa do IFPB.

Av. Jodo da Mata, 256 — Jaguaribe — Jodo Pessoa — PB.
Telefone: (83) 3612-9725 - e-mail: eticaempesquisa@ifpb.edu.br
Horéario de atendimento: Segunda a sexta, das 12h as 18h

Declaro que fui informado dos objetivos e relevancia da pesquisa proposta e estou ciente
de como sera a minha participacdo neste estudo. Além disso, estou ciente que receberei, por e-
mail, uma via deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e autorizo a utilizagdo dos
dados referentes a minha participacdo em publicac@es e /ou eventos cientificos, desde que seja
preservada a sua identificacdo.

, de de
Impresséo dactiloscopica

Assinatura do participante maiores de idade e-mail do participante

Assinatura da pesquisadora responsavel

Contato com a Pesquisadora Responsavel:

Caso necessite de maiores informacGes sobre o presente estudo, favor ligar ou enviar e-mail
para a pesquisadora: Ana Paula Batista Cruz, telefone (83)98133-0601, e-mail:
paula.cruz@academico.ifpb.edu.br



mailto:eticaempesquisa@ifpb.edu.br
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110

APENDICE D — TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE)
(MENORES)

“O respeito devido a dignidade humana exige que toda pesquisa se processe
apos o consentimento livre e esclarecido dos sujeitos, individuos ou grupos
gue por si e/ou por seus representantes legais manifestem a sua anuéncia a
participacao na pesquisa’”.

Prezado discente,

Solicito sua autorizagdo para participar de uma pesquisa intitulada
MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizagdio de Aprendizagem Baseada em
Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio”,
desenvolvida por Ana Paula Batista Cruz, mestranda do programa de PoOs-graduacdo em
Educacao Profissional e Tecnoldgica - ProfEPT do Instituto Federal da Paraiba - IFPB,
com a orientacdo do Professor Dr. Allysson Macéario de Araljo Caldas.
Informamos que seu pai, m&e ou responsavel legal permitiu a sua participacéo.

O objetivo da presente pesquisa € analisar a metodologia da Aprendizagem Baseada
em Problema (Problem Based Learning - PBL) pode ser aplicada na matematica através de um
aplicativo digital como elemento facilitador da aprendizagem pelos alunos do Curso Técnico
em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio, do Instituto Federal de Educacgdo, Ciéncia e
Tecnologia da Paraiba Campus Jodo Pessoa. O motivo de sua participacdo deve-se ao fato de
vocé fazer parte do publico-alvo desta pesquisa, formada pelos discentes do 1° ano do curso
Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia da Paraiba, Campus Jodo Pessoa. Sua participacdo e voluntaria e vocé
tem plena autonomia para decidir se quer ou ndo participar, bem como retirar sua participacdo
a gqualguer momento, caso venha a se sentir constrangido ou desconfortavel, ndo havendo
qualquer penalizacdo. Contudo, sua colaboracdo € muito importante para o alcance dos
objetivos da pesquisa. Outros adolescentes, participantes da pesquisa, terd em torno de 16 a 18
anos.

A sua participacdo consistira em duas etapas a primeira estardo respondendo
perguntas de um questionario de pesquisa que abordara questdes inerentes: Caracterizacdo dos
participantes; identificar qual a experiéncia pessoal com a disciplina matematica basica. Com
o resultado sera criado um aplicativo digital como ferramenta facilitadora na aprendizagem da
matematica. Na segunda etapa os alunos irdo responder uma avaliagdo do produto
educacional “MatCont” que sera proposto como produto educacional, o produto é uma

aplicacdo WEB, caracterizado por um curso na modalidade de MOOC - utilizando ferramenta
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Ava Moodle, mobile para celular com o sistema Android, com o auxilio de metodologias ativas.
Partindo da Aprendizagem Baseada em Problemas caracterizado pela utilizacdo de estudo de
casos e uso, realizando aplicacdes dos conceitos e calculos matematicos voltados aos que sdo
utilizados na contabilidade basica, respondendo questdes sobre a sua percepgdo e
aprendizagem. O tempo previsto para a participacdo para responder 0s questionarios e
aproximadamente 30 minutos tanto para o uso como para avali¢&o.

Com a sua colaboracdo nessa pesquisa, Vocé ndo tera beneficio pessoal direto e
imediato, mas a sua participagdo proporcionara uma analise dos conhecimentos basicos da
matematica que o discente deve ter para ter um melhor desempenhos nas disciplinas do curso
técnico que esta cursando, do Instituto Federal da Paraiba, o tempo de participacdo projeto sera
de 20h sendo realizada em 4h por semana.

Todos os procedimentos de coleta de dados, durante a sua participacdo na pesquisa,
informamos que ndo oferece riscos a salde fisica ou mental. Os Unicos riscos que podemos
detectar sdo o desconforto caso o discente possa sentir se ndo souber responder alguma pergunta
do questionario ou de ter sua identidade pessoal vinculada aos resultados da pesquisa. Porém,
garantimos total esclarecimento das perguntas e total sigilo dos nomes dos pesquisados, pois
em nenhum momento sera divulgado qualquer identificacdo pessoal.

Solicitamos a colaboracdo do discente para usar esse material e apresentar 0s
resultados deste estudo em eventos da area de educacao e publicar em revista cientifica nacional
e/ou internacional. Por ocasido da publicacdo dos resultados, os nomes dos participantes seréo
mantidos em sigilo absoluto, assegurara a confidencialidade e a privacidade e a protecdo da sua
imagem e a ndo estigmatizardo, garantindo a ndo utilizacdo de suas informac6es para que ndo
seja causado nenhum tipo de prejuizo. E garantir que os participantes tenham acesso aos
resultados desta pesquisa, encaminharemos por e-mail o texto da dissertacdo de mestrado da
pesquisadores Ana Paula Batista Cruz e os links dos repositérios ondem constardo tanto essa
dissertacdo de mestrado, quanto o documentario. O e-mail sera enviado por mala direta com
copia oculta, garantindo que a distribuicao coletiva dos resultados do estudo por e-mail preserve
o sigilo dos participantes, ja que cada um que venha a abrir seu e-mail ndo tera informac6es dos
outros participantes (como o endereco de e-mail). E por esse motivo, alias, que solicitamos seu
e-mail a seguir, quando vocé vier a preencher seus dados de identificagdo. Como também o
discente tera acesso aos resultados do seu desempenho no préprio sistema por meio de uma

ferramenta de feedback, a qual apontara os pontos de melhoria para estudo.
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Esclarecemos, ainda, que o presente termo de Consentimento Livre e Esclarecido e
esta pesquisa estdo de acordo com o que preconiza a resolucdo 510/2016 do Conselho Nacional
de Saude — CNS. Em situacbes contempladas por essa resolucdo, prevalecerdo os principios
éticos contidos na Resolucdo 466/2012 do (CNS).

A pesquisadora estara a sua disposi¢ao para qualquer esclarecimento que considere
necessario em qualquer etapa da pesquisa. Esta pesquisa foi analisada e aprovada pelo Comité
de Etica em Pesquisa do IFPB (CEPIFPB), o qual tem o objetivo de garantir a protecdo dos
participantes de pesquisas submetidas a este Comité. Portanto, se 0 (a) senhor (a) desejar
maiores esclarecimentos sobre seus direitos como participante da pesquisa, ou ainda formular
alguma reclamacdo ou dendncia sobre procedimentos inadequados dos pesquisadores, pode
entrar em contato com o CEP-IFPB. Comité de Etica em Pesquisa do IFPB.

Av. Jodo da Mata, 256 — Jaguaribe — Jodo Pessoa — PB.
Telefone: (83) 3612-9725 - e-mail: eticaempesquisa@ifpb.edu.br
Horéario de atendimento: Segunda a sexta, das 12h as 18h

Declaro que fui informado dos objetivos e relevancia da pesquisa proposta e estou ciente
de como sera a minha participacdo neste estudo. Além disso, estou ciente que receberei, por e-
mail, uma via deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e autorizo a utilizagdo dos
dados referentes a minha participacdo em publicac@es e /ou eventos cientificos, desde que seja
preservada a sua identificacdo.

, de de
Impresséo dactiloscopica

Assinatura do participante menor de idade e-mail do participante

Assinatura da pesquisadora responsavel

Contato com a Pesquisadora Responsavel:

Caso necessite de maiores informacGes sobre o presente estudo, favor ligar ou enviar e-mail
para a pesquisadora: Ana Paula Batista Cruz, telefone (83)98133-0601, e-mail:
paula.cruz@academico.ifpb.edu.br


mailto:eticaempesquisa@ifpb.edu.br
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APENDICE E - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE
(PAIS / RESPONSAVEIS DOS DISCENTES)

“O respeito devido a dignidade humana exige que toda pesquisa se processe
apo6s o consentimento livre e esclarecido dos sujeitos, individuos ou grupos
que por si e/ou por seus representantes legais manifestem a sua anuéncia a
participacao na pesquisa”.

Prezados pais ou tutor (a):

Solicito a autorizacdo para a participacdo de seu/sua filho (a)/ tutorado (a) em uma
pesquisa intitulada “MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizagdo de Aprendizagem
Baseada em Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio”,
desenvolvida por Ana Paula Batista Cruz, mestranda do programa de PoOs-graduacdo em
Educacao Profissional e Tecnoldgica - ProfEPT do Instituto Federal da Paraiba - IFPB, com a
orientacdo do Professor Dr. Allysson Macério de Araujo Caldas.

O objetivo da presente pesquisa € analisar a metodologia da Aprendizagem Baseada
em Problema (Problem Based Learning - PBL) pode ser aplicada na matematica através de um
aplicativo digital como elemento facilitador da aprendizagem pelos alunos do Curso Técnico
em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio, do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia da Paraiba Campus Jodo Pessoa. O motivo de sua participacdo deve-se ao fato de
vocé fazer parte do publico-alvo desta pesquisa, formada pelos discentes do 1° ano do curso
Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Meédio do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia da Paraiba, Campus Jodo Pessoa. Sua participacdo e voluntaria e vocé
tem plena autonomia para decidir se quer ou ndo participar, bem como retirar sua participacdo
a gqualquer momento, caso venha a se sentir constrangido ou desconfortavel, ndo havendo
qualquer penalizacdo. Contudo, sua colaboragdo € muito importante para o alcance dos
objetivos da pesquisa. Outros adolescentes, participantes da pesquisa, terd em torno de 16 a 18
anos.

A participacdo do seu filho(a) consistirA em duas etapas a primeira estardo
respondendo perguntas de um questionario de pesquisa que abordard questbes inerentes:
Caracterizacdo dos participantes; identificar qual a experiéncia pessoal com a disciplina
matematica basica. Com o resultado serd criado um aplicativo digital como ferramenta
facilitadora na aprendizagem da matematica. Na segunda etapa os alunos irdo responder uma
avaliacdo do produto educacional “MatCont” que sera proposto como produto educacional, 0

produto € uma aplicacdo WEB, caracterizado por um curso na modalidade de MOOC —
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utilizando ferramenta Ava Moodle, mobile para celular com o sistema Android, com o auxilio
de metodologias ativas. Partindo da Aprendizagem Baseada em Problemas caracterizado pela
utilizacdo de estudo de casos e uso, realizando aplicacdes dos conceitos e calculos matematicos
voltados aos que sdo utilizados na contabilidade basica, respondendo questdes sobre a sua
percepcdo e aprendizagem. O tempo previsto para a participacdo para responder oS
questionarios e aproximadamente 30 minutos tanto para 0 uso como para avalicéo.

Com a colaboracgéo do seu filho(a) nessa pesquisa, ndo terd beneficio pessoal direto e
imediato, mas a sua participagdo proporcionara uma analise dos conhecimentos basicos da
matematica que o discente deve ter para ter um melhor desempenhos nas disciplinas do curso
técnico que esta cursando, do Instituto Federal da Paraiba, o tempo de participacdo projeto sera
de 20h sendo realizada em 4h por semana.

Todos os procedimentos de coleta de dados, durante a sua participacdo na pesquisa,
informamos que ndo oferece riscos a salde fisica ou mental. Os Unicos riscos que podemos
detectar sdo o desconforto caso o discente possa sentir se ndo souber responder alguma pergunta
do questionario ou de ter sua identidade pessoal vinculada aos resultados da pesquisa. Porém,
garantimos total esclarecimento das perguntas e total sigilo dos nomes dos pesquisados, pois
em nenhum momento sera divulgado qualquer identificacdo pessoal.

Solicitamos a colaboracdo do discente para usar esse material e apresentar 0s
resultados deste estudo em eventos da area de educacao e publicar em revista cientifica nacional
e/ou internacional. Por ocasido da publicacdo dos resultados, os nomes dos participantes seréo
mantidos em sigilo absoluto, assegurara a confidencialidade e a privacidade e a protecdo da sua
imagem e a ndo estigmatizardo, garantindo a ndo utilizacdo de suas informac6es para que ndo
seja causado nenhum tipo de prejuizo. E garantir que os participantes tenham acesso aos
resultados desta pesquisa, encaminharemos por e-mail o texto da dissertacdo de mestrado da
pesquisadores Ana Paula Batista Cruz e os links dos repositérios ondem constardo tanto essa
dissertacdo de mestrado, quanto o documentario. O e-mail sera enviado por mala direta com
copia oculta, garantindo que a distribuicao coletiva dos resultados do estudo por e-mail preserve
o sigilo dos participantes, ja que cada um que venha a abrir seu e-mail ndo tera informac6es dos
outros participantes (como o endereco de e-mail). E por esse motivo, alias, que solicitamos seu
e-mail a seguir, quando vocé vier a preencher seus dados de identificagdo. Como também o
discente tera acesso aos resultados do seu desempenho no préprio sistema por meio de uma

ferramenta de feedback, a qual apontara os pontos de melhoria para estudo.
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Esclarecemos, ainda, que o presente termo de Consentimento Livre e Esclarecido e
esta pesquisa estdo de acordo com o que preconiza a resolucdo 510/2016 do Conselho Nacional
de Saude — CNS. Em situacbes contempladas por essa resolucdo, prevalecerdo os principios
éticos contidos na Resolucdo 466/2012 do (CNS).

Esta pesquisa foi analisada e aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa do IFPB
(CEPIFPB), o qual tem o objetivo de garantir a protecdo dos participantes de pesquisas
submetidas a este Comité. Portanto, se o (a) senhor (a) desejar maiores esclarecimentos sobre
seus direitos como participante da pesquisa, ou ainda formular alguma reclamacéo ou dendncia
sobre procedimentos inadequados dos pesquisadores, pode entrar em contato com o CEP-1FPB.
Comité de Etica em Pesquisa do IFPB.

Av. Jodo da Mata, 256 — Jaguaribe — Jodo Pessoa — PB.
Telefone: (83) 3612-9725 - e-mail: eticaempesquisa@ifpb.edu.br

Horério de atendimento: Segunda a sexta, das 12h as 18h

A participacdo de seu/sua filho (a) /tutorado (a) é muito importante, pois trard
contribuicdo em relacdo ao tema abordado tanto para os participantes do estudo como também
para 0 ensino e a pesquisa.

Declaro que fui informado dos objetivos e relevancia da pesquisa proposta e estou
ciente de como sera a minha participacdo neste estudo. Além disso, estou ciente que receberei,
por e-mail, uma via deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido e autorizo a utilizacdo
dos dados referentes a minha participacdo em publicagdes e /ou eventos cientificos, desde que
seja preservada a sua identificacéo.

, de de

Impresséo dactiloscopica

Assinatura do pai/mée ou responsavel

Nome do(a) aluno(a) participante

Assinatura da pesquisadora responsavel
Contato com a Pesquisadora Responsavel:

Caso necessite de maiores informagOes sobre o presente estudo, favor ligar ou enviar e-mail
para a pesquisadora: Ana Paula Batista Cruz, telefone (83)98133-0601, e-mail:
paula.cruz@academico.ifpb.edu.br
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APENDICE F - CRONOGRAMA DE EXECUCAO

Pesquisa: MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizagio de Aprendizagem Baseada em
Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio
Pesquisador: Ana Paula Batista Cruz

Orientador: Prof.(a.) Dr.(a) Allysson Macario De Araujo Caldas

CRONOGRAMA DE EXECUCAO

. ATIVIDADES DATAS
Identificacdo da Etapa INICIAL FINAL
Levantamento Bibliografico 28/04/2022 30/06/2022
Redacdo do Projeto 28/04/2022 30/06/2022
Reformulagéo sob orientagdo 01/06/2022 30/06/2022
Organizacéo do roteiro 15/07/2022 30/08/2022
Submiss&o ao Comité de Etica e Pesquisa 17/11/2022 29/11/2022
Desenvolvimento da Pesquisa 15/12/2022 30/06/2023
ggslgfﬁ S(;e Dados ap6s aprovagio Comité de Etica e 01/02/2023 10/02/2023
Analise dos dados obtidos 13/02/2023 27/02/2023
Redacdo do trabalho 28/02/2023 14/03/2023
Qualificacdo 15/03/2023 30/03/2023
Elaboracdo do Produto 03/04/2023 15/07/2024
Aplicacdo para Testagem 12/08/2024 12/08/2024
Reviséo do Produto 20/08/2024 22/08/2024
Reaplicacdo para Testagem 23/08/2024 24/08/2024
Reviséo/Conclusdo do trabalho 24/08/2024 31/08/2024
Entrega da dissertagdo 01/10/2024 15/10/2024
Defesa da dissertacéo 16/10/2024 16/10/2024

Ajustes da verséo final 01/11/2024 15/11/2024
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APENDICE G- ORCAMENTO FINANCEIRO

Pesquisa: MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizagio de Aprendizagem Baseada em
Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio

Pesquisador: Ana Paula Batista Cruz
Orientador: Prof.(a.) Dr.(a) Allysson Macério De Aradjo Caldas

ORCAMENTO FINANCEIRO

ORCAMENTO FINANCEIRO

ITEM DESCRICAO QUANT.| TIPO \F/{IEIA?SR(EQ;I

1 Resma de papel oficio A4 2 Custeio R$ 50,00
2 Cartuchos de tinta para impressora 1 Custeio R$ 120,00
3 %%Sﬁ%ri?js.) descartaveis - (caixas com 5 Custeio R$ 100,00
4 Alcool 70% - tubos de um litro 4 Custeio R$ 40,00
5 Contratacao de revisor 1 Custeio R$ 500,00
6 Encadernacéao 3 Custeio R$200,00
7 Contratacdo de designer grafico 1 Custeio R$ 1.500,00
8 Contratacdo de programador 1 Custeio R$ 3.000,00

TOTAL R$5.510,00
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APENDICE H- PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

Pesquisa: MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizagio de Aprendizagem Baseada em
Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio

Pesquisador: Ana Paula Batista Cruz
Orientador: Prof.(a.) Dr.(a) Allysson Macério De Araujo Caldas

INSTITUTO FEDERAL DE
‘:f}_) —— EDUCAGAO, CIENCIA E Plabaforma
SIS TECNOLOGIA DA PARAIBA -
IFPB

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
ADOS D PROJETO DE PESQLUISA
Tituba da Pesquisa: MATEMATICA X DIFICULDADES: Uiizagio de Aprendizagem Baseada em Problema
[FBL) no cursa Téchico em Contabilidade integrado ao Ensing Médio
Pesquissdor: ANA PALLA BATISTA CRUZ
Area Tematica:
Wersdo: 2
CAMAF: B5T6ERZ22 0.0000.5185
Instituiclo Proponents: nabiluin Federsl de Educagio, Cignca & Tecnologia da Paraiba - IFFE
Patrocinador Principal: Fnanciamento Praprio

DADDS O PARECER

MNumerns do Parecer: 5845703

Apresentacio do Projeto:

0 presente estuda tem como objelive analisar a8 melodologia da Aprendizagem Basesds em Problama
{Problem Based Leaming - PEL) pode ser apbcada na malemalica alraves de um aplcative digital seme
elemenio Tacililador da aprendizagem peles alunos do Curnso Téonico @m Conlabilidade Integrado ao Ensing
Médio, do Instilule Federal de Educacho, Cidnci & Tecnologia da Paraiba Campus Jodo Pessoa. De forma
que serd realizado um diaghdstico das diiculdades que wn estudanle do 19 ano do curse Téenica am
conlabiidade Integrads ao Ensind Médio do IFFB, lefm na cimponenie matemabca, com base diagndstico
serd desanvolvido wm produle educadional “MalConl™ soma ferramenta que conlbua na aprendizagem dos
estudantes do curso Téchico em contabilidade Integrado ao Ensing Médio na componsanle malematica.
Pretende-se, com esie rabalbo, contribuir com o apimoraments de forma objeliva e Kdica da aprendizagem
da componente malemalica & preparar o estudante para discipling de contabilidade do curso iécnica, Os
resultados gue se desajam alcancar s&0 que & pesquisa conlribuird para o aprimoramenlo das esbrabégias
de ensiio no gue tangs & emakica abordada, lendo em vista que o docente berd acessa, no fubur.

Objetive da Pesquisa:
Objetie Primdario:
Analizar a metadelogia da Aprendizagem Baseads em Problemna (Prablem Based Learning - PEL)

Emderepn: Avenida Jobos da Mala, 258

Bairro:  Jaguaribs CEP: 5HOH5.020
UF: PR Municipio:  J0A0 PESS0M
Teklons: [B3)3612.0725 E-mail:  ofioas s saflifph edu br

Fignadios F
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I:H!H]-E' SEr Epﬁf-ﬂdﬂ na malematica através de um ﬂpﬂﬂ‘ﬂﬂ'ﬂ"ﬂ d|gi'|.‘ﬂ.| camo alemants facilitador da
aprendizagem pelos alunos do Curso Técnico em Conlabilidede Integrade se Ensing Médio, do Inatilute
Federal de Educacio, Cigneia e Tecnologia da Paraiba Campus Jodo Pessoa.

Objetivo Secundario:

Realizar um dagndatico das dificubdades que UM estudante do 1° ano do curss Técnics em contabibdade
Inegrade a0 Ensine Médio do Instilute Federal de Educagio, Cigneia e Teenologa da Paralba, Campus
Jofin Pessea, temn na compenente matematica;

Deservolver um preduto educacional "MalCant” como lerramenla que conbibua com os estudantes do cume
Téenicn em contabibdade Integrade ao Ersino Médio na aprendizagem de matematica;

Aplicar o "MatConl” nas lurmas de 1° ano do curse Médio Integrade em Conlabilidade

Avaliatio dos Riscos & Beneficios:

Riscos:

D= (mecos riscos que podemos deledsr sdo o desconfono caso o (a) aluno (a) possa senlir 52 ndo soubser
respander alguma pergunta do questondrio & enlrevista, parém, garantimos lotal esclarecimento das
pergunias e latal sigilo dos nomes dos pesquisades, pois em nenhum moments serd divalgade qualguer
identficacio pessoal

Bemeficios:

O aplicativo Digital serd uma aplicagio na WEB, o dessrvalviments de uma aplicacio WEB, caraclerizade
por UM curso na modalidade de MODC - utilizands ferrameanta Ava Moodle, moble para eslular com o
sistema Android, com o auxilio de metodologias aivas. Partindo da Aprendizagem Baseada em Problemas
caracterizado pela ulilizagio de esludo de casos e uso, realizando aplicaghes dos conceilos & caleulas
malemilicos voltades aos gue sdo ulilizados na contabfidade basica. os resultados gue s= desejam
alcangar =i que a pesquisa possa conlribuir com o aprimoraments das estralégias de ensing no que tangs
4 temdtica abordada, tendo em vista gue o docenie lerd acesss a Sequéncia Dadatica &

poderd aphear em sua sala de aula De wm mode geral essa pesguisa incilard signibeativas discussdes para

educagdo.

Comentarios & Consideracbes sobre a Pesguisa:
O projelo visa o deservalvimenio de um produbs educaconal para comribuiln com o ensing iSscnon

Envdarefn:  Gvenda Jobo da Mala 358

Bairro:  Jaguaribs CEP: SH 5030
ur: F8 Murscipioc  J0A0 PES20A
Tuklone: [B3)36512-9725 E-mail:  olcaempss safiipe odu br
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de contabibdade para isto serdo aplicados gueshondnos no google Torms & um grupo de 40 pessoas,
devendo alender a resobugdo S10/2016.

Consideracbes sobre o8 Termos de apresentacie obrigatdria:

Cuants aos lermes de apresentacio obrigatdaa;

- Folha de rosto apresentasda @ assinada paly dinstor do campus jodo pessoa;

- Infarmagies basicas preenchidas,

- Projeto detalhado apresantass,

- Cronograma de execucio apresanada;

- Orgamenio - apresaniado;

- Instrumente de eoleta de dades (questiondrios) apresentados,

- TCLE apresentado com os ajustes necessarios;

= TALE apresanla com 05 Sjusles necessanios;

Recomendagdes:

Nao ha,

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequactes:

Apis avaliaglo do parecer apresenlado pelo refator, o Comité de Eica em Pesquisa do IFPB discutiu sobre
o8 diverses ponios da andlise ética sobre a qual preconiza & Resolug®s 51072018 do Conselho Nacional de
Saide & deliberou o pareces de APROVADO para o relerido prolocoln de peaquisa.

Informamos a0 pesguisator responsdvel que oheerve as seguinbes crenlagbes:

1- O paricipanie da pesquisa tem o direilo de desistir a qualquer momenlo de participar da pesquisa, sem
qualguer prejuize; (Res. CNS 5102016 — an. B° . lem ).

2- O pesquisador deve desenyvolver a pesquiss confonme delinsada no prolocolo aprovado & desconlinear o
eshudo somente apds andse das razbes da descontinuidade por pare do CEP gue aprovou, aguardands
sEU parecer, axceln quando perceber fisco ou dano a0 paricipante.

3= O Terma de Congentimernts Livie & Esclaracido, quando for do tipo escribe, dever ser alaborado am duas
vias, nubricadas em lodas & suas pAginas & sssinadas, a0 seu 1Ermino, pelo convidado a participar da
pesquisa, ou por seu representanie legal, assim como pelo pesquissdor responsdvel, ou pelajs) pessoais)
por ele delegadals), devendo as paginas de assinaluras estar na mesma folha. Em ambas as vies deverfo
conslar o endereco @ conlato lelefinicn ou oulro, dos responsdves pela

Endarefs: Awvenida Joks da Mala, 258

Biairro:  Jaguaribe CEP: 58 05030
uF: F8 Munscipioc  J0AD PESS0A
Tukfone: [BIEE12-9725 E-mail: e mpsal e ek odu br

Figna Al e 0
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pesguiza @ do CEF local @ da COMEF, guando perlinente & uma das vias enlregue ao participante da

pesguisa.

4- O CEF deve sar informado de lodos os efeitos adversos ou falos relevanies gue allerem o cunso nonmal

do estuds.

5~ Evenluais modificagbes ou emendas ao prolocolo devem ser apresentadas ao CEP de forma clara &
sucinta, idenlificando a parle do protocolo a8 ser modificada e suas justiicativas.

G- Deve ser apresentado, ao CEP, relatornio final abé 317012024,

Congideraches Finals a critério do CEP:
Este pmrm elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:
[ Tipo Decumenio Arquive Poslager Aulor Siluagso
Informagtes Basicas|PE_INFORMAGCOES BASICAS DO P | 13022023 Aceiln
o Prajeto ROJETO 2052652 16:43:05
Projets Detalkado | |01_PROJETO_DE_PESQUISA_ANA_P| 13022023 |ANA PAULA Aceilo
Brachura ALILA_BATISTA_CRUZ pdf 16:42:03 |BATISTA CRUZ
Irives Egadar
TCLE / Termos de | 06_APENDICE_E_TELE_PAIS_RESPO| 13022023 |ANA PAULA Aceiln
Assentiments | NSAVEIS pdl 16:35:50 |BATISTA CRUZ
Justificativa de
TCLE / Tesmos de |05_APENDICE D _TALE_MENORES.pg| 13022023 |ANA PAULA Aceilo
Assentimento | t 16:35:40 |BATISTA CRUZ
Justificativa de
TCLE / Tesros de | 04_APENDICE_C_TELE_MAIORES D | 13022023 |ANA PAULA Ao
Assentimento | E_18_ANOS pdl 16:35:25 |BATISTA CRUZ
Justificativa de
Ausdncia _
Dulros CARTA_RESPOSTA pdl OTIO2/20Z3 | ANA PALLA Acailn
[Crenograma 07_CROMNOGRAMA_DE_ATIVIDADES. | 30v11/2022 |ANA PALLA Aceilo
[ 72-15:27 |BATISTA CRUZ
Drcamenio 08_DRCAMENTO_FINANCEIRO pdl 311/2022 | ANA PALLA Aceilo
B 72-15:17_|BATISTA CRUZ
Outros 03_APENDICE_B_QUESTIONARIO_DE| 17/11/2022 |ANA PALLA Aceilo
_AVALIACAD DE_ANA_PAULA BATIS| 210343 |BATISTACRUZ
TA CRLUF ol

Enlarepn: Awvenida Jobo da Maia, 258

Bairmo:  Jaguanibe
UF: P2
T b v :

GEP: 58045030

Manicipio:  J0A0 PESS0A
[B3}3612-97.25

E-mall: oo mipssso ba N fp o du b
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Ouitras 02_APENDICE_A QUESTIOMARIOD | 1TA120E2 | ANA PALLA Acailn
_PESQUISA_ANA_PAULA_BATISTA O 21:02:26 |BATISTA CRUZ
ELZ pdf
Folka de Rostas 10_FOLHADERDSTO ANAPALILABATI 17112022 |ANA PALLA Acailn
STACRLUZ.FDF 20:59:58  |BATISTA CRLUE

Situacio do Parecer:
Aprovade

Mecessita Apreciacho da CONEP:
Mo

JOAD PEES0A, 15 de Margo de 2023

Assinado por:
DIEGO DA SILVA VALDEVINDG
[Coondenadan|a))
Endarepn:  Avenida Jobs da Maia 255
Bairra: Jaguaribs CEP: 58045030
UF: P Munizipioc  J0A0D PESSOA
Tolkfone: |[BIE613.07T25 E-mail: oo mpaSa sa fii b adu br

Frigans 35 om0
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APENDICE |- PESQUISA DIAGOSTICO

Pesquisa: MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizagio de Aprendizagem Baseada em
Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio

Pesquisador: Ana Paula Batista Cruz
Orientador: Prof.(a.) Dr.(a) Allysson Macario De Araujo Caldas

MOMENTO DA PESQUISA DO DIAGOSTICO
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APENDICE J— APRESENTACAO DO MATCONT NO CLASSROM

Pesquisa: MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizagio de Aprendizagem Baseada em
Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio

Pesquisador: Ana Paula Batista Cruz
Orientador: Prof.(a.) Dr.(a) Allysson Macério De Aradjo Caldas

[ L] wBa; 4
2 b I ey
- % ¥ )
INSTITUTO S >/
Fracs=  PROFEPT

PRODUTO EDUCACIONAL:

MATCONT

Aluna: ANA PAULA BATISTA CRUZ
Prof.: Dr. ALYSOSON MACARIO DE ARAUJO CALDAS e
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FOLRAL  PROFEPT o~
MATCONT

ANA PAULA BATISTA CRUZ

Formada em Ciéncias Contédbeis, mestre em
Controladoria Contabil, especialista em auditoria
Fiscal e Contabil e em Consultoria Empresarial e
Mestranda em Educacgéo Profissional e Tecnolégica.
Professora de Contabilidade desde de 2006.

MATCONT

MATCONT

(01 APRESENTAGAO

MATCONT

02 ProODUTO
(03 APLICABILIDADE
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°APRESENTA§A0

O produto educacional é resultante da pesquisa “Matematica X Dificuldades:
Utilizagdo de Aprendizagem Baseada em Problema (PBL) no curso Técnico em
Contabilidade Integrado ao Ensino Médio”, desenvolvida no Programa de Pés-
graduagdo em Educagéo Profissional e Tecnolégica (PROFEPT) do Instituto Federal da
Paraiba Campus Jodo Pessoa, na linha de pesquisa Praticas Pedagégicas, sob
orientacgéo do Professor Dr. Allysson Macério de Aratijo Caldas

DIAGNOSTICOS PRODUTO

PESQUISA ALUNOS DO 1°P UM APLICATIVO

‘-‘_é.-

PROFEPT

MATCONT

Curso de nivelamento da matematica
basica.

Representa de forma lidica um escritério
de contabilidade que sdo gerados desafios
para o aluno com base na metodologia
baseada em problemas.

— Foram formatados 5 contidos com

J { } \‘ exercicios explicativos e questdes de
desafios.

7‘[ Oy =
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oAPLICABlLIDADE

O MATCONT foi elaborado para ser usado em trés
formas, em Mood, Classrom, Aplicativo.

Esse primeiro contato sera pelo Classrom.

O Aluno ird receber o link da CRCTER)
tempo para reponder as questdes.

Ele ird responder os desafios problemas.

E por fim iré avaliar o projeto.

6
7 rersonalzar
HEE .
s e
INSTITUTO -
“PDE:‘AL PROFEPT
ad o L T MATCONT

MATCONT

Codigo de classe ctzyblu {J

Disciplina Matematica Basica
Room Curso Técnico em Contabilidade

Acessar a sala virtual da MATCONT: ctzyblu

LINK

https://classroom.google.com/c/NzAzMjQOMTk3MDQ5?
cje=ctzyblu
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APENDICE K- RESULTADOS DOS DESAFIOS - TRABALHO DE CLASSE
MATCONT

Pesquisa: MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizagio de Aprendizagem Baseada em
Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio

Pesquisador: Ana Paula Batista Cruz
Orientador: Prof.(a.) Dr.(a) Allysson Macario De Araujo Caldas

a Desafio Problema 1- Expressdes Numéricas [ ¥r ® ® v e m : o

Questions  Responses @ Settings Total points: 2
|_D Copy
Ao chegar a loja do Sr. Paulo para registrar a movimentagao financeira do comeércio,
foi coletado o seguinte dado da tesouraria: no dia 25 de outubro, a empresa adquiriu
os itens listados abaixo. Com base nas informacdes financeiras, sabe-se que o Sr.
Paulo pagou com um cheque no valor de RS 5.000,00 e que ainda ha um crédito a ser
registrado com o fornecedor. Qual € o valor do crédito?

11/ 23 correct responses

a) 4.290,00 —3(13%
) 960,00 -5 (21.7%
d) 1.250,00 —1(4.3
¢) 560,00 —3(13%
00 25 5.0 75 100 125

a Desafio Problema 2- Dizima Periédica [J 1y ® @ 9 ¢ m H o

Questions  Responses @ Settings Total points: 2

Q assistente de marketing da empresa cliente cadastrou o perfil da empresa numa I_D Copy
rede social da internet que exibe o indice de popularidade do usuario. Esse indice é a

razao entre o nimero de admiradores do usudrio e o nimero de pessoas gue visitam

o perfil da empresa na rede. Ao acessar o perfil hoje, o assistente descobriu que o

indice de popularidade é 0,3121212... Dessa forma o indice revela que as quantidades

relativas de admiradores da empresa e pessoas que visitam seu perfil sdo:

13/ 23 correct responses

v 103 em cada 330 13 (96.5%)

104 em cada 333

104 em cada 3 333

139 em cada 330. 3 (13%

1039 em cada 3 330. —1(4.3
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a Desafio Problema 3- NUMERQS DECIMAIS [ ¥r @ @ 9 ¢ m i °

Questions  Responses @ Settings Total points: 2

D Copy

Foi solicitado para o estagiario destacar um dado sobre o funcionario de uma
empresa cliente, o salario mensal de um funcionario que trabalha na produgéo é de RS
3.500,00. Além disso, ele recebe um bonus trimestral equivalente a 10% de seu salario
mensal. Pergunta-se: Determine o valor total que o funcionério receberd em um
trimestre, considerando apenas o saldrio mensal e o bonus trimestral.

15/ 22 correct responses

R$ 455000 [—0(0%)

RS 4.250,00 1(4.5%)

R$ 4.000,00 1 (4.5%)

R$ 385050 —5(22.7%)

+ R$ 3.850,00 15 (68.2%)
0 5 10 15
a Desafio Problerna 4- RAZOES, PROPORCOES EREGRADETRES [ ¥ @ @ o ¢ m H 0
Questions  Responses @ Settings Total points: 8
D Copy

0 salario atual do funcionario administrativo da empresa cliente é de RS 4.500,00. A
empresa esta considerando oferecer um aumento para gue o salario passe a ser R$
6.000,00. Para entender a proporc&o desse aumento, qual é a raz&o entre o novo
saldrio e o salario atual?

9/ 21 correct responses

23 3 (14.3%
VA

43

32 3 (14.3%

45 —2(95%
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a Desafio Problema 4- RAZOES, PROPORGOES EREGRADETRES [T v @ @ o ¢ : o
Questions  Responses @ Settings Total points: 8
LD Copy

Todo més é verificado com o setor de transporte 0 acompanhamento da utilizacdo
dos veiculos e encaminha para o setor contabil as informacdes para ser analisado os
custos no setor. Dessa forma, A empresa caminhou uma planilha com os dados do
percurso do Unico veiculo que percorreu 480 km em 6 horas. Qual a razdo entre a
distancia percorrida (Km) e o tempo gasto (h)?

12/ 21 correct responses

v 801 12 (57.1%)

401

34 k2 (9.5%

4 L1 (4.8%)

102

00 25 50 75 100 125

E Desafio Problema 4- RAZOES, PROPORCOES EREGRA DETRES [ ¥y @ @ o ¢ m S o
Questions  Responses @ Settings Total points: 8

Um investidor aplicou seu dinheiro em dois investimentos distintos, denominados A e LD Copy
B. Os valores desses investimentos estdo na razdo de 8 para 3, e o valor do

investimento maior excede o valor do investimento menor em RS 30.000,00. Qual é o

montante total aplicado?

11/ 21 correct responses

62000 3 (14.3%)
63,000 L) (95%)

84000 4 (0%
85,000 L1 48%)

00 25 50 15 100 125
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Desafio Problema 4- RAZOES, PROPORGOES EREGRADETRES [ v ® @ o ¢ m : o
Questions  Responses @ Settings Total points: 8
[0 copy

Para analisar o custo de uma pintura numa pequena obra no escritario, foi solicitado
que fizesse o levantamento do material necessério para um ambiente de 15m2.
Sabendo que em outra reforma foi utilizado 14 litros de tinta para pintar uma parede
de 35 m2. Pergunta-se: Quantos litros sao para pintar uma parede de 15 m2?

13/ 21 correct responses

12L —2 (9.5%)
0L 3 (14.3%)
8L —3 (14.3%)
4L [-0(0%)
0 5 10 15

Desafio Problema 5- PORCENTAGEM [J % P @ v ¢ m : o

Questions  Responses @ Settings Total points: 2

|D Copy

No setor de produgéo, o funcionrio do setor de acabamento recebia RS 2.500,00 por
més até o més passado. Neste més, ele terd um aumento de 6,5%. 0 novo valor do
salario, €

9/ 22 correct responses
162.50 10 (45.5%)
15200 [~0(0%)
265250 —3(13.6%)

246250 [0 (0%)

0 2 4 6 8 10
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Pesquisa: MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizagio de Aprendizagem Baseada em
Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio

Pesquisador: Ana Paula Batista Cruz
Orientador: Prof.(a.) Dr.(a) Allysson Macério De Araujo Caldas

MATCONT
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Apresentacao

Este ebook intitulado de MATCONT & um produto
educacional resultade  da  pesguiss  "MATEMATICA X
DIFICULDADES: UtilizagBo de Aprendizegem Baseada em
Problema {PEL) mo cursa Téenics em Contabilldade Integrada ao
Eneing Médio" desenvolvida pela pesquisadora Ana Paula Batista
Cruz, mestranda do Programa de Pds-Graduagie em Educagiio
Profissional @ Tecnoldgica — PROFEFT do Instituto Federal da
Paralba — IFPB, campus Jolo Pessoa, sob a orientacia do
Professor Dr. Allyssan Macdrio de Aradjo Caldas,




Objetivo

0 objetive degte ebook & de ser uma Terramenta po
precesso de IntegragBe da matemdtica odsica e a contabllidade,
para curso técnico em contabilidade integrade ao ensino médio, &
fim de contribuir para a promogéo dos estudantes.

Messe sentido o ebook se propdem a apressntar conceitas
da matemdtica bdsica aplicados na contabilidade, utilizando a
metodologla de aprendizagemn baseads em problemas, & eles
poderBo wiwenclar a rotine de um escritdrio de contabilidade,
cama estagidria, e utilizar a matemdtica de forma lidica e pratica.
Assim, pretende-se que o ebook possa contribuir com o

desempenha profissional e pessoal des estudantes,

0 sal brilka pelss janelas do eseritdrio de cantabilidade,
nundande o @spaga oom uma Iuz acolhedora. O som dos teclado
clicando & talafones tocando ecoa suavements no ambienta. E
segunda-feira de manhé & um novo estagidric estd prestes a
comacar sua jornada no munda da contabilidade,

idria, Joda, nervoso e empalgade, entra na escritério com

0 e
gel Larng berm passade & uma pasta cheis de expectativas. Ele &
receblde por Renats, o secratdrio, gue Ihe df urm aperts de mio
Indica a =ala do chefe.

Estigiaric Pk
.mu

i 3
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Ola! Sejam todos

Bem Vindos ao nosso Curso de
Matematica Basica aplicada
a Contabilidade!

03

A Sra. Ama, que & a proprietdria do escritdrie, recebe o Jodo, de
farma calorosa e amigédvel. Sra. Ana: “0ld Jodo seja bem vindel
Estou feliz em té-lo aqui coma parte de nossa equipe. Espero que
sua experiéncia de estigio seja enriguecedora ¢ que vocE

aprenda muito conasco,”

JoBo: "Obrigado, Sra. Ana! Estou animado para comegar &
aprender o méxima possivel.”

Sra. Ana: “Otimol Antes de mais nada, deixe-mae explicar algumas

das suas responsabilidades aqui no escritdrio, Vool ostard

auxiliando nosses contadores em uma variedade de tarefas
deade da calela de dadas para preparacho de declaragies fiscals

& balangos.”

el
Joka
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Jodo: "Entendl, Sra. Ana. Vou comegar a trabalhar nessas tarefas
Imediatamenta.”

: “Otimo! Se precisar de alguma orientacdo ou tiver

5, mia hesite em me procurar ou Talar com o5 contadores.

Estarmos aqui para ajuedd-lo.”

Com lgsa, JoBo sal da sala do chefe, determinads & COMEgar seu
estagio com o pd direite. Ele sabe que hd multe trabalho pela
franta, mas esta pronto para enfrentar o5 desafios & aprender o
mdxima possi nte sua experiincia no escritério de
cantabilidade.

AR EXPRESSOES
g N NUMERICAS

INTRODUGAD META

Uma atividade da contabilidace gue estd Apresentar us sxpressfes nurmirlo
niimamente relacicnada com expressies propriedades e aplicagBes.
numerices & o cdlcuby de demonsinagbes
financeiras. OBJETIVOS

Exprassdes numéricas 530 usadas
rotinelramente na comtabllidade para Esperames que, 80 Tinal dests suls, wocd sels capaz de:
caloular vablores como receitas, despesas,
lucros, impostos, contabilizar material de

m Aplcar o conceitns do poosnciagha;
COMmpra, venca e entre autros.

Apliear i priadd
alpabricas,

[I': Jrieiscanar u ingusgem oz Su & di com @ lisguagem matemitics;

bebsrafioar & goki G onar papeesshes malsmdticas gue dependsm
Euen'q:h 4 I T e et ¢ e eAR I Guh VI el e

A prepane 6 baledin s,

ca confadzras cxoulan atvos, ke
& gty = la b i, ulElzande epaiephes A IHTIIDIJUI:M
METATETICES BANE BOITU & AUBEFEE valor s,
i e e . 0 munda das expressies matemdticas
H FRAErh feS\TRS, Al cfcadlar o el = Ho colidiang, observan problemas que, para serem
Tiuicias o8 LIPS ST SRS, b T - B . : .
deapeasa xn receliag 1 costeslzam-an resolvidos, precisam de conhecimentos que vio além da

—o el — contagem. Mo 50 raras &5 VEZeS T QUR USAMOS, SAM perceber,
expresabes matemati
Paor exempla:
Para calcubar o valor total das suss compras, para sabar se

A5 pepresalen numidricas 550 assenciais

para a contabilidade, pois ajudam os o froco estd certo, para werificar a correcio do seu saldo
contadores a interpretar @ analisar dados bancdrio etc.Mesta aula, vamos relambrar & aprofundar os
financeios de wna empress, forneoesndo conceitos sobre expressies matemiticas que vio nos auxiliares

infarmaglies valiosas para & tomads de
decisles gerenciais e para relatarios
Tinanceinos precisos

nas resolugdes de problemas.




Exprassdns numiricas 250 saquéncias de duas ou mals operaglies
qide devam saf fealizadas raspeilande deltarminada ordeim.

Fara enconfrar sempre um mesmo valor quanco calculamos uma
BXRressss numérics, usamos regras oue definem & ordem que &8
aperagles serda feitas.

PFedemas dizer gue uma pxpressio matemdtica § a combinagio de
nuimeros, operaderas (o2 slnals) e simbolos graticos (come paréntesss,
-hetes & chaves). Podermos, ainda, classificd-las em numéricas au

O
algdbricas, As eypressdes numéricas, como o prdprio nome
dizemvolvem scmente cperagdes com nUmercs. Ja as expressies
algébricas au literais apresentam letras e podem conter nimeros.

Propriedades operatdrias numa expressio matemitica
Devemaos resolver as operagdes gue aparecem em Uma expressio

numérica, ne seguinta croem;

19] Patenclagdo ¢ Radiciagda
29 Multiplicag®o & Divisko
%) Soma e Subtragio

S a expressfo apresenta mals 42 uma operagio Com a mesma
priaridade, deve-se comegar com & que aparsce primedrs (da esquerda &
dirgital. Confira a seguir dois exemplos de exprassdes numidricas com
paténcia & raiz quadradls

L) ET+ 7 Kl 20=
BT+ 505120

GED w |20 = 562

RESPOSTAS
QUESTAO 1 - RESPOSTAS
1° passo: resclvemos a8 multiplicagies dentro dog paréntes

Wo=[13.180)+{4.2.,50])+(12
W0-[64+10+3,2+340+2095]

1+ 340+ 5.5,90) =

27 pABSO: rAs0IVaMoE 46 5OMas dentro ¢os colchetes,

100 - [ B4 + 10+ 31,7+ 3,40 + 29,5 ] = 100 - 79,50

29 pasgso: resolvemnos & Gitima operacBo, que & a subtraglo.
100 = 79,50 = 20 50 Portanto, o troce recebido por Ana § de RS 20,50,

Aesclva as expressdes numencas
g 174+64x3-89=

=} PPy
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Ana fol ao mercado @ levau pars pagar SUaE compras uma nata de 100
Feais, A guantidade & 6 preco dos prothiles comprades por ala aslds
Indigadan i quadre ablala,

Ll DE COMPRAR

Quant. Unidadsa Tipo Valor
3 Kg Arroz 1,80
4 Kg Balala Inglesa 2,50
12 Uni Garrafas refrig. 1L 260
1 Kg Faijao . 3,40
5 Kag Frango . 5,80

Com basa nessas infarmagies, indique o gue se pode:

al Escreva wma dmica sspressio numérica para calowlar o valor dao
troco gue Ana receberd ao fazer as compras.

RESPOSTAS

100 = [[3x9,80)+ {4 x2,50)+ (12 x 2 80} + 3 40 = (5 x 5,80)]

dimhriro  arroz batatas rofrigerantes  foijiic frango

by Caloule o valor do troce recebido por Ana.

RESPOSTAS

GQUESTAO 2 - RESPOSTAS
Quiestio 4)

1% passo: )
Reselvames a multiplicagsc.
174+ 64 x3 - B9 =174+ 192 - 89

2% pasmo:

Como soma e subtragio slo de mesma prioridade, resalvemos a soma
primeing, pols apanece anbes da sublragio.

174+ 182 - BD = 366 - 89

mos a ditima operag®o, que 4 a subtraglo,
366 - 83 = I77, Portanta, 174 + 54 x 3 - 89 = 277

QUESTAD 2 - RESPOSTAS

Questlio b)

1" passo: )
Reselvemos &6 patinclas,
3F¢23=ANT=ET+ 1

29 passo:
Resolvemos a multiplicagio.
T+B-Ix2=2T+B-6

&80 de mesma prioridade, resalvemaos 8 Boama
primeelro, pole aparece antes da subtragho.
iIT+H=6= 356

42 passo
Resolvemos a ditima operaglo, gue € a subtragio,
SPartanto, 23 ]
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DESAFIO

Ao chegar a loja do Sr. Paulo para registrar a movimentagdo
financeira do comércio, foi coletado o seguinte dado da
tesouraria: no dia 25 de outubro, a empresa adquiriu os
itens listados abaixo. Com base nas informagdes
financeiras, sabe-se que o Sr, Paulo pagou com um cheque
no valor de RS 5.000,00 e que ainda ha um crédito a ser
registrado com o fornecedor.

Qual é o valor do crédito?

Um exempio de& oMo o conceilo de
dizima periddica pode se relacionar com
uma atlvidade ¢a cantabllidade é na analise
de nimercs decimals qua represantam
valores monetarics

Na contabilidade, ac lidar com
cdlculos compiexos, € comum encontrar

decimais que e repelem
ente, formando dizimas periddicas,
especislmente am  divisdes que
resultam em numesas Inteiros

ndo

Assim, embora a dizima periédica
nde seja diretamente aplicada em todas as
tarefas contdbeis, sua compresnsio pode
ser Utll am sltusgdes especifices onde @
preclsdo numérica d essenclal para andlises
financeiras detalhadas,




OBJETIVOS

@ Aplicar os conceitos de dizima periddica;

@ Aplicar as prioridades para resclver dizima periddica;

[ il LT i
O R S R

3

Guestda 1

81 1.666.., = 16 (perioce lgual a &)
B} 233787378, - F3,378 :F\I":I'..'II'.‘I'. gual & T8)

Fragio geratriz

Como vimos, as dizimas periddicas sio mimeros racionais e para
encantrar a fragho geratriz de uma dizima podemos aplicar um método
pritice. 38 o nimere for uma dizima simples, devemos colecar no
numnerader um nimers formado pelos slgarismos inteinos & o parioda,
manos os algarismes Intelres, sem a wvirgula, Jé no denominader,
colecamas um nimers formado por “noves™.

A guantidade de “noves® dependerd de guantos algarismos formam o

periode da dizima. Por exemplo, na dizima 3,7717.. o periode &
composta por 2 algarismes (17), assim, o denaminador serd igual a 88,
Se a dirima for composta, o numerador serd encontrado fazendo &
subiracio do mimero formade pelos algarismos da parte inteirs, os
algarismes que ndo s8 repetem & o parfodo (sem a wirgula) » o rimero
formado pela parte inteira @ a que niio se repets, também sem a
virgula, Mo denominador, ambém colecames tantos noves gquamto
forem os algarismos do periodo, entretanto, femos gue adicionar
zeros de acardo com o niimers de algarismos que nfo se repeatem na
parte dechial.

Guastdo 2
Encantre & fragis geratrlz das dizimas indicadas abaiva:

a) 4, 8555
b} 78282, .

137

Dizimas periddicas simples & compostas
A izl s&0 chamadas de simples guando Apresentam a parte
intaira & apds a virgula apenas algarismos quae 5@ repatem.

S0 exemplos de dizimas parddicas simples:

=0 34343434
parte inteira igual & O & periodo igual a 34

1,222222..,

parts intelra kgual & 1% perfade Igual & 2

- 23419193183,
parte inteira igual a 234 ¢ perfodo igual a 193

i as dizimas periddicas compostas possusm a parte inteira & depols
da wirgula algarismes que nio 8 repetem, aldm dos algarismos que
58 rapatem.

580 exempios de dizimas compesias:
« 31258555,
Parte inteira igual a 3, parte nfo periddica igual a 12 & periodo igual a 8.

17863333,
Parte intelra kgual a 1, parte nBo perlddica lgual a 788 e perfodo lgual a
3

= 11,2350505050, .,
Parte inteira igual a 11, parte néc peritdica igual a 23 e parioda igual a
50,

das dizimas periddicas
Ag izimas podem estar escritas na forma de fragBo geratriz ou na
forma de ndmers decimal. Quendo estiver escrita na Torma decimal,
colecames trés pontinhos noe final para indicar que o8 algariemos sa
repatem infinftamante. Podemes ainda represantar esse tipo de
miimaro colocands um trago horizontal apenas am LLE T
periodo.

RESPOSTAS

Salugdo
a) O milrmearo 4 655,

# uma dizima peri plag. Meale cagn, no denominador Daremas
Epanas wm algarisma nove, peds 0 88 perfode apresanta Lm Gnlco
algarisma (5.

Assim, fragdo serd igual a:
AERE_ s48-d=4199

b} Como 7 38282...

& uma dizima periddica composta, tarama dencaminador o numera
i o periodo & formado por 2 algarismas (82] & temos apanas 1
algarismo gue nda se repete na parte decimal (31

738282, = 7302 —-T3=T308
9590930
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DESAFIO

0 assistente de marketing da empresa cliente cadastrou o
perfil da empresa numa rede social da internet que exibe o
indice de popularidade do usudrio. Esse Indice & a razéo
entre o ndmers de admiradores do usudrio @ o ndmers de
pess0as que visitam o perfil da empresa na rede. Ao acessar
o perfil hoje, o assistente descobriv gue o (ndice de
popularidade & 0,3121212... Dessa fofma o indice revela que
g5 gquantidades relativas de admiradores da empresa e
pessoas que visitam seu perfil sdo:

a)

Aponte a cimera
do sau ealular

para o R Coda

® tenha AceEso
as respostas

INTRODUCAD

03 meimeros decimais sdo frequentemente
utilizados na contabilidade para reprasentar
valores  monetdrios  de  ransagdns
finamceiras, demanstragles contdbeis o
relatdrios financeiros.

Agul estio algumas manairas pelas quais os
nlbmeres  decimals  estdo  diretaments
relacionadas a stividades contabeis:

1]
Registro de Transagios

PN caculo de Balangos &
Demonstrativos Financein

Ciloulos de impostos ¢ Taxas

8 Anélise de Rentabilldade
Eficibncia
05

Orgamenio & Previsio
Financeira

Em resums, of nameros decimais
&ho JiFa parte  Tundamenta da
contabilidacde, sends usasdos am diveraas
atividades, desde o reglatre de ranzagdes
até a andlise financeira & o planejamanto
estratdgica,



META

Apressntar os conceltos dos nbmeros decimals suas
propriedades o aplicagies.

OBJETIVOS
Ixperamos que, 8o final desta aula, vool seja capar de:

o Aplcar o conceiios de nimeras decimais:

m Aplicai as pricdldedes aara rekalvel almeroa decimala)

Helacionar a inguagem do din a din com a
Inguagom matermatica.

INTRODUGAD

Hesta sula, vames relembrar « aprofundar os concaltos sobre
nlmaros decimais gue vie nos suxiliares nas resolu;Bes de
problgmas,

CONCEITO
08 mim eros decimais alo nimeros racionais (0) nla inteiros
expressas par virgulas e gue possuem casas decimals, por

axempha; 1,54; &4,8; 8.8, #c, Fles podem ser positives ou
nagatives,

As casas decimais sfio contadas a partir da virgula, por exemplo o
numera 12,451 possui trés casas decimais, ou seja, tris algarismos
apds avingula.

QUESTAD 04

Indique quais ndmeras decimais séo cxpressos pelas
soguintas fragdos:

a) 0,875

o) 0,655 (considerande até a terceira casa decimal)
o} 2,087 (considerando até a terceira casa decimalp
d) 15,142 {considerands até a terceira casa decimal)
w) 0,59

2. Some o5 nimeres decimals abalxo:

a) 0,344+057
o) 0,0B8+2.9
c} 7, 0+8 56
d) 0,003+0,01
#) 97.9:52,54

RESPOETA

a) 0,91
b) 2,488
€} 16,46
dja,0m2
&) 150,44

139

Hiimeras Intsiros
Diferanta j

possusm virgula, por smoemplo: 1; 2; <3; <4, ete,

Humeros Fraclondros
Embora possam ter um valar corfespond ente, s nd menos
fraciandrios sla expressos da seguinbe maneira:

=15 (um mela) que corresponde ao decimal 0.5
= ¥ [tr&s quartas) que corresponde a0 decimal 0,75
= 1 (um quarta) que corresponds & 0,2

Loga, todos o5 ndmerss decimals podem ser expressos por fraghe
Leitura da Mdmeros Decimals: Exemplos

caritdaima, miléslime,
mildsime,millondsimo atc,

Para compreender melhar, veja abaleo alguns exemplos:
Adicia
03 T
[ 04T
LA IET
Bitrage
03 1.1!

ol

Operagples com Nimeros Decimais: Adigdo, Subtragio,
Multiplicagdio e Divisio Pora realizar as operag Ses dos ndmeros
decimais, devemos alinhar os ndmeros segundao a vingula & a5 casa
decimals que PoaEusm.

MOMENTO

DESAFI
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DESAFIO

Fol solicitado para o estagidrio destacar um dado sobre o
funciondrio de uma empresa cliente, o saldrio mensal de um
funcionério que trabalha na produglo é de R$ 3.500,00,
Além disso, ele recebe um bdnus trimestral equivalente a
10% de seu saldrio mensal. Pergunta-se: Determine o valor
total que o funciondrio receberd em um trimestre,

considerando apenas o saldrio mensal e o bénus trimestral.

As razbes, proporgbes o regras de
trés sdo conceitos mateméticos
fundamentais que 1ambém sho aplicados na
contabilidade de diversas maneiras

Aqul estic algumas maneiras de como
05503 conceitos se relaclopam com

atividades contdbeis: Defin razbes, p

[} © proporgles i "

Rogeosenlu: neterabicamento sluiches /oms, pof muo du redeos,
tcertagens & proporpden; as prioridedes pars resohver probleras

— 0:
wluando porcentxpam,
detl Q Idaraficar ms vArasaes das gransazae difmls © MVerRNmens

Frpreassr a reasdo das viwiaglaes dreta o inversanonte
LUO00 TCONRE, DOT MO0 00 LME SMEN(e SigOnica (regra de Iris).

Ratsio de Custos Indiretos

" 8 Anélise de Rentabllidade por
Produto ou Cliente

05 Projecbes Financelras e
Orgamentérias

Es886 580 apanas alguns examplos
de come razdes, proper¢des e regras de
trés s3c aplicadas na contabilidade para
ajudar na andlise financeira, tomada ce
decisdes e planejamento estratégico




Mo escrithrio de contabilidade, hd 40 funciondries, senda gque 15 deles
ada komens, Calcule:

a) a razdo entre o nimero de funciandria do sexo masculling e o tatal de
funciondrio;

bl & razko entre o ndmere de funciondrio do sexo Teminino & o tolal de
Tuncigndrico;

o) & razda entrea mimers de tunclondrio do sexs masculing & o total de
funclondrios de sexo femining

Total e funcio
Hidmera de fun
MWidmera de funciondrio mulheres: 40 = 16 = 2§

a) razdo = 16 = 40

i
k) razho = 25 = 40
5a
e)razan=15=715
15

QUESTAD 01

Umia pesquisa realizada pelo IBOPE fol realizada com a intengdo de
comparar o ndmers de homens & de mulheres gue trabalham em trés
empresas do setor de telefonia. Os resultades encontram-se o seguir:

EMFRESRSA TOTAL HOMENE TOTAL NULHORES
" 150 e
L} 0 188
€ 43 128

Clstir-g0 BAFA cata AFMPIEER A5 SRGUIMBE FAFoRE Shtfe &
mimers de hamens & de mulheres empregados;

AAZAD EWPREEA & AL EMPEEES B RATAD CMPRESA O

00 60 8¢

Asgirm, pede-ge cancluir que & razds en
de mulberes na empresa A e igual a razdo e
e de mulherss na empresa G; ou gue & proporgio entré o ndmere de
homens & de rmulheres na ermpresa A @ igual 8 ds empresa C.
Progriedade 1: emn toda proporglo, o produto dos meios e igual ao
preduto dos extremos. Algebricamente, temos

Produto das melos = 4.60 = 240
Produto dos extremos = 3,80 = 240
Produto dos melos = 520 = 180
Produto dos extremos = 4,46 = 180
Produte dos meios = 8.46 = 360
Produte dos extremes = §.72 = 360
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2, O escritérie recabau uma demandas para analisar malores bancoes da
Brasil por atives tothis Caixa, levands am consideracdo a lista
divulgada palo Banco Cantral - BC Em mango de 2022,

Determing & razao entre:

FORIZAD KO NTRAS B

v AL GRS 1Az TRILHAD
'] AR 0 ARSI 4 AL HOE
E] LA AT LRGeS
+ EDCRROMICH TEDERAL o, L
[l BAMTAHTFA AEARN FYERLPLTHES 2 ]

a) os ativos totais do Banco Itad-Unibanco & Caixa Econdmica,
b} o% atives totais do Banco Bradesco & Banco do Brasil,

&, razlio = 1028
70Z,9

Observa gua, para calocularmos assa razdo, transformamas
mﬁ-h sobre o total de ativos do Banco Itad-Unibanoo para
g,

b. razho = Illﬂnl?

azio antre duas grandezas distintas,

Tambidm & passivel detarm

PROPORCAD

| orgEo & uma kgualdade TAT s _
Para entender melhor, considers que quatro nimeros [RGESE®
o #, B, C & O, formam, nessa ardem, uma E D
proporgio quando

QUESTAD 02

2] Caleuls o valor de x:

SO

Mplicanda a propriedade 1, temos:

10-x=7. 60

10 = 350

%= 350 =35
]

QUESTAD 03

Uma grande empresa & ramo de arergia tem atualmente 20000
funciondrios. Sea relagho entre o numers de eletives & de terceirizados
@ de 5 por 2, qual @ o total de Tunclondrios tencel
Wesse exemple, temos, a principlo, duas varla ¢ ndmero de
funcigndrios efetivos 8 o nimero de tarcelrzacos, & sabe-58 qua estes
tatalizam F8000,

Ho de efetivas: x
Ho de terceirizados: 28000 -x

Abaim diggo, o enunciado informa que & razho enlre o ndmend de eletivag
@ o terceirizadon o ce 5 por 2, islo e,

Devemnas ter atengho neste momenta. Fol perguntado o tolal de
tercelrizados gue, na nogea regresentagso, nAo cormesponde & X, mas a
28,000 —x, Asaim, Total de terceirizades: 28.000— 20,000 = 6,000



REGRA DE2

A regra de trés pode ser compresndid Mo T IOCESS0 pratico
para resolver problemas por meio de proporgles, wtilizando duas
grandezas, Constitui uma ferramenta indispensdwvel para todos, até

r de matemdtica. Para
famillarizados com o
reaments proporcionals. Granderas

Duas prandezas so ditas dirgtaments proporcionals  quando,
aumantanda {diminuindo) uma delas, a outra grandeza aumenta (diminuil
na mesma razho da primeira. Exemplo: Observe a tabela seguinte, que
apresenta & varisgio de granderss em diversas momentos.

empo Fabreagho (h)

An calcular arazio entre o ndmero de produtos e o tempo necessirio
para fabricé-1 observa-se: 2 s d =12 = 30612 3690

EBsRE FAZOE todas |guais & 173 A razlo 13 informae que s cada
unidade & mals, conslderada na mimers de produtes, o tempo necessdrio
triplice. Assim, essas grandezss sao dites diretamants proporcionals,
Duas grandezas s&0 ditas Indiretamente proporcionais quanda,
aumantando (diminuindo) wna delas, & outra grandeza varia na razdo
inwersa da primeira. Explicando de maneira Informal, s§o grandezas em
qui: quands uma dobra, a oulra e reduz a metade; =& uma triplica, a
autra & reduzida & erga pam assim por diante. Observe a tabels a

grandezas sm diver

s::-rvl-;::- sducacional decldiu premiar oe melneras aluncs digtribuindo 24

% diverses. 5o apanas dois forem considerados o8 melhores, cada um
recebera 12 livros, Se 3 forem selecionados, cada um recebera 8. Sg 4
forem salecionados, cada um recabsara & |

Uma Endustria T & refeigies & ssus 100 funcio
BIFOU qui 0 cuslo dé aliment

Qual & custo total de alimentagio para ssses 100 durants o periedo de
wrn miis (considere o més com 22 dias)?

Inicialmente devemos ohesrvar que ha duss grandezss snvolvidas nesce

problema: o total de diss & o custo tolal, em reais, das refelgbe

Obsarve que o nlmers de funciondrios nio sofre alteragho, segunde o
, |8t @, esta constante, ndoe caracter|zando uma das grandezas

que estéo em andllae. O que vocd pode notar em relegio as grandazas am

anills

Qual o custo total de allmentagdo para esses 100 durants o pariodo de
wm mis {consider mills com 22 dias)?

inicislmente devar gervar que ha duss grandezas envolvidas n
problema: o total de diss & o custo total, am reais, das refeigBes.

Observe que o ndmen: de funclondrios nie sefre alteragio, segunde o
snunciado, [sto e, esta constanta, ndo caracterizando uma das grandezas
que est80 em andlise. O quevocd pode motar em relagio as grandezas am
andlise?

Elas £5o difataments proporciona medida que o nlmears de dias
surnemnts, o custo botal tambem ird aumenlar, na mesme propangio.

08 dadlos podem ser apresantados & seguinte ro quadre;

Vo= IR 0S8 1w L0OE L0
om GOS0 w

e e r—
=TTy
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(bsarve a tabela

da Al N* de Livros Recebidos

Coma definido, duss grandezas 680 Inversamente proporcionals.

Quando dobramaos uma delas, 8 outra 8e redus & metade; triplicanda
urna delas, & oulrs se reduz st iim por diante. No

g0 mplo, ohasrvar qu
alunos prem i sdas,

As sltuagies a seguir ajudam a campreender esses conceitos:

Se vocl gasta 1 litro de gasolina para perconner 14 km, quantoe vool
pastara para percorrer 7 km? Messe exemplo, 3 distiincis percarrida caju
pela metade, reduzira pela metade também o consumo de
gasaling (grandezas diretamente propon 8.

levam 1 dia para constralr un murs, Se diminuirmes o

para 2, o muro flcara pronte am trés dias, ou seja,

quarte makor o imaers de pedreires utilizades na construgsde do mura,

mengr ¢ tempo gaste para sua construcdo (grandezas imversamants

proparcionais). Uma grandeza fol reduzida a sua terga parte, enquanto a
outra foi triplicada.

Origam do nome regra de trés

A regra de tris ao que wds
drabes, na ldadeliddia,

rabalho “Liber Abacis” para tofnd-la conhetida pelo nome: regra dos
rés midmeros conhecidos oll, coma ficau popularmente conbecida,
regra de trés.

Faulp trabalhow 30 heras @xiras & recebeu 1,500 reais. Quantas horas
extras terla de trabalhar para receber 2,000 reais? Es5e problema
arvihve duas grandezas: o valor, am reals, recebldo palas horas
adicignais,e 0 tempao trabalhadye em regime de hara extra.Essas
gramiezas sAn

diretamante proparclonals: aumentanda o tampo trabalhada,
aumenia-ge O Valor recedsda.

Maontande a regra de tr

Com a proximidade das férias escolares de verdo, Monlca resolveu
CoOmprar uma peguena piscina portdtil pldstica com capacidade para
E00 |. Uma mangueira enche a piscina em 40 minutos, com uma vazdo
da 15 I{min, S& a torneira diminuir a vaziao para 5 |/min,, guantos
minutos serfio necessidrios para encher a piscina? Mals uma ver,
Infclalmente devemos cbservar gue hd duas grandezas envalvidas
nassae problema: o tempo total necessario para encher a plscina (em
minutas) ¢ a vazdo da torneira (gm |fmin, .




Mote que, a madida que a vazdo diminuir, o tempo ira aementar na
masMma proporgia. Logo,essas grandezas san invarsamants
propercionals, De ferma andlega &0 exemplo anterlor,vamas moentar a
tabela,

‘ampo (m

azho (1/mi

Para resolver esse axemple, devemos inverter uma das razoes da
proporgio. Assim:

Depois dissa, aplicaremes a progriedade fundamental das
praporgbes:

H.ox=qb. 15

E=10

Logo, o tampo total serd de 120 minutos ou duas horas.

DESAFID

0 saldrio atual do funciondric administrativo da empresa
cliente & de R$ 4.500,00. A empresa estd considerando
oferecer um aumento para que o saldrio passe a ser RS
6.000,00. Para entender a proporcio desse aumento, qual &
a razfio entre o novo saldrio e o saldrio atual?

MOMENTO

DESAFI

Todoe més & wverificado com o setor de transporte o
acompanhamento da utilizaglo dos velculos e encaminha
para o setor cantabil as informagdes para ser analisado os
custos no setor. Dessa forma, & empresa caminhou uma
planilna com os dados do percursoe do dnico wveiculo que
percorreu 480 km em & horas. Qual a razdo entre a distancia
percorrida (Km) e o tempo gasto (h)?

Aponte 8 cimera
do seu colular

pars o G Code
& tenha acesso

¥ respostag

00000
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DESAFIO

U investidor apliceu seu dinhelre em dols investimentos
distintos, denominados A e B. Os valores desses
investimentos egtlo na razéo de 8 para 3, e o valor do
Investimente malor excede o valor de investimento menor
em R$ 30.000,00. Qual é o montante total aplicado?

I

PORCENTAGEM

144

DESAFIO

Para analisar & custo de uma pinlura numa pequend obra mno
escritdrio, foi solicitado gue fizesse o levantamento do
material necessério para um ambiente de 15m?*, Sabendo
gue em outra reforma foi utilizado 14 litros de tinta para
pintar uma parede de 35 m*. Pergunta=se: Quantos litros
sfio para pintar uma parede de 15 m*%

Aponte a cimera
do asu calular

para o OR Coda
& tanha sceEEn
&5 reapastas

CO0LO0O

INTRODUCAD

A& porcantagam d um concaito fundamenta
na contabilidade & & amplamente utilizado
om civersas atividaces contdbeis.

Agui estdo algumas maneiras de como
a porcentagem estd relacionada
com atividades contdbeis;

n
Ciélculo de Impostos

oz Anilise de Margens o
Lucratividade

Variagies de Cuslos &
Daspesas

04 Andlize de Fluxe de Cala
05 Detarminagio de Dascontos
@ Bonificagbes

Ef  fesume, & porceatagem
desempenha M papel essencial  em
diversas atividaces contdbels, desde o
cilculo de impostos atd a andlise de
rertabilidade & tomada de decisdes
financeiras estratégicas.




META

Apresentar o8 conceitos de parcentagem, suas propriedades
w aplheagies,

OBJETIVOS

Esperamos gue, 30 final desta aula, vocd seja capaz de:

Apicar oa concollos de peroentagem,

Aploks a8 DR aes Dars BT problest i UtTLERNDE pOTEAREagRT

Rslacionar n lingeagem o3 d@n & dia com a lisguagem matemabics;

L] oy waslas r aue
S s vartil ou_gea regremeniem wum valsr speciico.

INTRODUCAD

Mesta sula, vamos relembrar @ aprofundar o8 conceitos
wobre porcemtagem que vEo nos auxilisres nas resolucSes de
problemas,

CONCETO

A n:-rceﬁta?em & uima razla que nela & & AEAfTencH dé um
§ LA Igusr o o ndmeada 100. O ndmers 100 & uma
s tradicional

Ha pritica, os problemas de ciloulos

da parcantapans s& rasumem basicamanta
na seluglo de ums regra de trés simples
iproporcionalidade direta), expressa
conforms & proporglio am qua:

Egse problema poderia ter uma rescluclio mais simpbss, cuja
justificativa & dada mleda apr tado. Dbasrve que, para
ularmas o luero, realizamos o ssguinte calculo:

xm 30 x 8800 = (0,2) x 8.800 = 1.760
100

Assim, para obtermos um dado valor porcentual, basta
muiltiplicarmes o todo pela  porcentagem desejada em motwgio

decimal. Dessa forma, conclulr que o cllcule de uma
porcentagem | de um total T pode ser obtide de um modo mals
pritica, por:

2 - Qual & valar real de um 1iulo pale gual =8 pagou RE 2.550,00,
aabando- w8 que ¢ proprietaria cancordau am fazer um abatimenta
din 15%7 Fol formacido ok seguintes dados: o valor da parte (guanta
s@ pagou palo titule], A taxa de desconta (1) & dessja-58 conhacer o
oo, Entda:

total = x
parte = 2 B50 00,

Devamaos chaervar que ¢ vales da pare dada nla correspands ao
descante, Mas a0 que restou apds o desconto. Assim, A% 2.550,00
carresponde a B5% do tode. Logo a porcentagem

i=485
BL = 2550

Bbx = 255000
%x=3.000

0 valor ariginal do titule & RS 3.0:00,00,

| & & porcentagem;

P & o valor da ccorméncia (parte, parcela, descorto, sumenta,
tomiasda etc.);

Ta o valor total {totsl ou base de referdncial,
Li-sa “| astd p 0, assim como P [a Parte) estd para B (a

Base ou o Total)®, Para soluclio, igualam-s& o produtos
cruzados: 100 . P =i T, o que fornece o mesmo resultado da

motaglio de propargio.

Daremos preferéncia a notagie de propergdio, que diminul as
possibilidades de erranmos o equackonaments, Wma vez que
cada razio deverd estar expressa numa mesma unidade.

UESTOES

01 - A loja de Jose fatwrocu neste més RS 2.800,00.
Sabendo-se que o lucre de Jose ol de 20% do faturaments,
die quanto fol sew lucre &m reals? Qual o custo dos produtos
vendidos?

Total = RS 8.800,00
Farcentagem | = 3]

A parcela desconhecida corresponde nesse exemplo ao lucra,
gue e parbe da todo, Assim, 20 =x 100 8.830

Resolvenda, termos:

100% = 20 - B.A00

100 = 176,000

%= 1.760

Asalm o lucra fod de RE 1,760,000, Cankecids o lucrs & dads &
faturamanta, o custo @ abtido pela diferanta antre a recaeita

e o lusro.

Custa = 8.800—1.760 = F.040
Custo da loja fod de RE 7.040,00

MOMENTO

DESAFI
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DESAFID

Mo setor de producio, o funciondrio do setor de
acabamento recebla RE 2.600,00 por mis até o més
passado. Neste més, ele terd um aumento de &,5%.
0 novo valor do saldrio, é:

Aponis & cimara
do seu celular

para o QR Code
® tarha acesso
a8 respasias

LT
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APENDICE M- APLICATIVO DIGITAL MATCONT

Pesquisa: MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizagio de Aprendizagem Baseada em
Problema (PBL) no curso Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio

Pesquisador: Ana Paula Batista Cruz
Orientador: Prof.(a.) Dr.(a) Allysson Macério De Araujo Caldas

Cursos disponiveis

MATCONT

Razoes, proporgoes e
regra de trés

Categoria: Junior
Professor: MATCONT CONT

O sol brilha pelas janelas do escritério
de contabilidade, inundando o espago
com uma luz acolhedora. O som dos
teclados clicando e telefones tocando
ecoa suavemente no ambiente. E
segunda-feira de manha e um novo
estagidrio esta prestes a comegar sua
jornada no mundo da contabilidade.

O

‘ |||

Dizima periodica
Categoria: Junior
Professor: MATCONT CONT
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APENDICE N- ATA DO EXAME DE DISSERTACAO E DO PRODUTO
EDUCACIONAL

T
BMENE INSTITUTO FEDERAL Federal de Glactae 9 da Paralta
BBl raraiba CAMPUS 1040 PESSOA

DECLARACAO 229/2024 - SAC/DDE/DG/IP/REITORIA/IFPB

Em 15 de outubro de 2024.

ATA DO EXAME DE DISSERTACAO E DO PRODUTO EDUCACIONAL MESTRADO PROFISSIONAL EM
EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA EM REDE NACIONAL

EXAME2024

As catorze horas do décimo primeiro dia do més de outubro do ano de dois mil e vinte e quatro, foi realizado
o exame de Dissertacdo e do Produto Educacional de Mestrado do Programa de Pos-graduacdao em
Educacdo Profissional e Tecnologica (ProfEPT), do Instituto Federal da Paraiba (IFPB). no qual a
mestranda Ana Paula Batista Cruz, Matricula 20221650022, apresentou a dissertagdo que tem como titulo
“MATEMATICA X DIFICULDADES: Utilizacdo de Aprendizagem Baseada em Problema (PBL) no curso
Técnico em Contabilidade Integrado ao Ensino Médio"” cuja linha de pesquisa é Praticas Educativas em
Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT) e o produto educacional intitulado*“MatCont“. A Banca
Examinadora foi constituida pelos seguintes participantes: Dr. Allysson Macario de Araujo Caldas, IFPB
(Orientador), Dr. Luis Gomes de Moura Neto, IFPB (Examinador Interno) e Dra. Graciana Ferreira Dias,
UFPB (Examinadora Externa). Apos a apresentagdao e a arguigdo, os membros da Banca Examinadora
consideraram o discente APROVADO. Concluidos os trabalhos de apresentacdo e arguicao, os membros da
banca consideraram que o mestrando cumpriu, consideravelmente, aos requisitos do Programa de Mestrado
Profissional em Educagdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT) para a Qualificagdo de Dissertagcdo. A banca
recomenda a revisao e os possiveis ajustes dos topicos mais enfatizados e eu, Alysson Macario de Araujo
Caldas, lavrei a presente ata, assinada pelos membros desta banca, pelo mestrando e por mim.

Documento ssinado eNboncamente gor:
® Allysion Macario de Araujo Caldas COORDENADORIA] DE CURSO - FUCL - PROFEPT-I® o 15/10/2024 15:15:30.

® Ana Paula Batista Cruz, DISCENTE EM EDUCAGAD E A - PROFEPT - JORO PESSOA emn 15/10/2024 153725,
= Graciana Ferreira Dias, PROFESSOR DE NA AREA DE AD EDUCACIONAL e 15/10/2004 16:06:37.
u Luis Gomas de Moura Neta. ENS BASKCO TEON TECN o 15/10/2024 1608:22.

Este documento fol emitido pelo SUAP em 14/10/2024. Para comprovar sud autesmicdade, Tacs @ letes 4o ORCode so lado ou aceise BMIpL/fsuapifiph. ede bi/atenticar-
documento/ @ formeca s Sados abate

Codigo 619374
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