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Resumo

Este artigo visa analisar graficamente as Fichas de Cultura produzidas para a alfabetizacdo de adultos, em especifico nas
cidades de Angicos (1962) e Brasilia (1963), cultivadas pelo educador Paulo Freire. Ele visa explorar a intersec¢do entre
design grafico e métodos pedagodgicos no sistema de alfabetizacdo. Utilizando parametros do Design da Informagao, o
estudo analisa a producdo grafica das fichas de cultura, focando particularmente na forma como a identidade visual das
imagens e as palavras geradoras se relacionam. O artigo aborda como as fichas foram projetadas para ndo apenas apoiar a
aprendizagem da leitura e escrita, mas também para promover a reflexdo critica e a conexao com a realidade cultural dos
alunos. A pesquisa inclui a analise que cataloga as palavras geradoras com a identidade visual das imagens nas fichas.
Essa analise destaca como as escolhas visuais — como cores, formas e representagdes graficas — sdo utilizadas para
refletir e amplificar os conceitos associados a cada palavra geradora, demonstrando que a eficacia das fichas de cultura
vai além de sua funcdo pedagogica, ao integrar elementos de design que ajudam a contextualizar e enriquecer o
aprendizado dos alunos. Partindo do entendimento da necessidade de uma visdo detalhada de como a integracdo entre
design grafico e pedagogia pode otimizar ferramentas educacionais, o artigo evidencia a importancia do Design da
Informac@o na criagdo de recursos que sdo esteticamente organizados e pedagogicamente eficazes.

Palavras-chave: Alfabetizacdo de adultos; Analise Grafica; Paulo Freire; Projeto Grafico; Slides.

Cards of culture and generator words: an analysis of the graphical production of the Paulo Freire system of
alphabetization

Abstract

This article intends to analyze in it’s graphical form, the Cards of Culture - produced for the adults literacy project -
specifically the ones in the cities of Angicos (1962), and Brasilia (1963); cultivated by the educator Paulo Freire. This
intends to explore the intersection between graphic design and pedagogical methods in the system of alphabetization.
Utilizing the parameters of the Information Design, this study analyzes the graphical productions of not only the cards of
culture; but also focusing particularly in the way in which the visual identity of the images and the generator words
correlate to each other. The present article addresses how the cards were projected to not only give support to the
alphabetization of adults, but also to promote a critical reflection of their social environment, and a connection with the
reality in which they are inserted. This research includes an analysis that connects the generator words with the visual
identity of the images on the cards. This analysis highlights how the visual choices - like color, shape and graphical
representation - are utilized to reflect and amplify the concepts associated with each generator word. The analysis
demonstrates that the effectiveness of the cards of culture goes beyond its pedagogical function in integrating the
elements of design that helps contextualize and enrich the learning of the students. Starting from understanding the
necessity of a detailed vision of how the integration between graphic design and pedagogy can optimize the educational
sources, the present article brings the evidence of the importance of the Information Design in the creation of resources
that are aesthetically organized and pedagogically effective.

Keywords: Adults literacy; Graphical analysis; Graphical project; Paulo Freire; Slideshow.

1 Introducao

Ao que se refere a propagagdo de conhecimentos académicos, a utilizagdo de materiais didaticos de apoio possuem
um enorme fator de contribuicdo na edificacdo da educacdo. Entretanto, pouco se discute sobre os panoramas do design
grafico na elaboragdo desses materiais, que se fazem essenciais no que tange a transmissao de saberes, além de orientar os
estudantes diante dos temas estudados.

Tendo em vista estes vieses, as experiéncias alfabetizadoras guiadas pelo método do educador Paulo Freire da década
de 60, utilizam elementos de recursos visuais que foram essenciais para a construcdo dos materiais didaticos. As



chamadas diapositivos, ou fichas de cultura - entre outro termos - foram os instrumentos utilizados para a alfabetizagdo de
adultos, que consistia em composi¢des visuais que projetavam nas paredes imagens e palavras - estas em especial que
discorreremos com maior profundidade mais a frente; que eram selecionadas de acordo com a vivéncia social de seus
alunos, e assim tendo ligacdo direta com a construgdo visual das imagens que constituiam as fichas de cultura - incomuns
para a época, serviam para suscitar debates e apresentar conceitos entre os estudantes.

Partindo das pesquisas do “Método Paulo Freire”, observamos que uma de suas abordagens mais marcantes e
influentes foi o conceito de "fichas de cultura" (ou "fichas de leitura"), uma ferramenta pedagogica fundamental em sua
abordagem educacional. Nas mdos de Freire, as fichas de cultura nfo sdo apenas cartdes de informagdo, mas sim
instrumentos dindmicos para a conscientizagdo ¢ a transformagdo social. Freire explica o porqué deste método de
apresentagao:

Implica, ndo uma memorizagdo visual ¢ mecanica de sentengas, de palavras, de silabas, desgarradas de
um universo existencial — coisas mortas ou semi mortas — mas numa atitude de criagdo e recriagao.
Implica numa autoformagdo de que possa resultar uma postura interferente do homem sobre seu contexto.
Dai que o papel do educador seja fundamentalmente dialogar com o analfabeto, sobre situagdes concretas,
oferecendo-lhe simplesmente os instrumentos com que ele se alfabetiza. Por isso, a alfabetizagdo nao
pode ser feita de cima para baixo, como uma doag@o ou uma imposi¢do, mas de dentro para fora, pelo
proprio analfabeto, apenas com a colaboragdo do educador. Por isso é que buscavamos um método que
fosse também instrumento do educando e ndo s6 do educador e que identificasse (...) o conteudo da
aprendizagem com o processo mesmo da aprendizagem. (Freire, 1967, p. 110- 111).

Ainda a respeito das fichas, tem-se conhecimento da existéncia de quatro sequéncias de slides que foram
produzidas e utilizadas no contexto do Plano Nacional de Alfabetizacdo (de 1962 e 1964): (a) a experiéncia piloto em
Angicos, ocorrida entre o fim de 1962 e o inicio de 1963; (b) a de Brasilia, em que se realizava uma nova validacao do
sistema antes de difusdo a nivel nacional, de agosto de 1963 a margo de 1964; (c) a ocorrida no Rio de Janeiro, em areas
da Baixada Fluminense, no inicio de 1964; ¢ (d) a de Santa Catarina, em 1964, este sendo o Ultimo ano onde houve a
aplicacdo do projeto, j& que com o golpe militar no mesmo ano, todo o processo foi descontinuado. Apesar da existéncia
destas quatro sequéncias de slides, iremos analisar apenas os trabalhos de Angicos (62) e Brasilia (63), ja que estas
possuem mais registros acerca de sua construgo visual e pedagogica.

Neste trabalho foi realizada uma pesquisa documental de reunido, catalogacdo e analise dos slideshows
disponibilizados online, além de uma pesquisa sobre o sistema de educagdo para adultos, enfatizando a sua relagdo com os
artefatos didaticos e a estrutura grafica, em particular com os slides. Ele tem como objetivo apresentar e discorrer ndo
apenas sobre a estrutura grafica destes slides - tendo como base de estudo o trabalho elencados por Cadena (2013) para
investigar Apresentagdes Digitais de Slides (ADS) no contexto educativo - mas também como se deu toda sua construgo
visual de acordo com as buscas sociais, bem como analisar as chamadas palavras-geradoras e suas conexdes diretas com
as imagens apresentadas em sua estrutura.

2 Paulo Freire e o sistema de alfabetizacao

Paulo Freire nascido em Recife, em 1921, atuou como professor de portugués antes de se formar em Direito, ndo
chegando a exercer a profissdo. Desde a adolescéncia comprometeu-se na educacdo de jovens e adultos trabalhadores. No
Brasil na década de 50, Paulo Freire se deparou com uma visdo que existia acerca da educagao ¢ formagao de adultos, que
era tida apenas como uma reposicdo dos contetidos transmitidos as criangas e jovens. A partir disso, ele propunha entdo
uma pedagogia propria, associando estudos, as experiéncias vividas, trabalho, pedagogia e politica.

Segundo Freire (1967), partiamos de que a posi¢do normal do homem, era a de ndo apenas estar no mundo, mas com
ele. A de travar relagdes permanentes com este mundo, de que decorre pelos atos de criagdo e recriacdo, o
acrescentamento que ele faz ao mundo natural, que ndo fez, representado na realidade cultural. E de que, nestas relagdes
com a realidade e na realidade, trava o homem uma relagdo especifica — de sujeito para objeto — de que resulta o
conhecimento, que expressa pela linguagem.

Seu sistema de ensino advém de um momento muito especifico no pais, em especial no nordeste brasileiro, onde, no
inicio da década de 1960, metade de seus 30 milhdes de habitantes viviam na “cultura do siléncio”, como o préprio



educador dizia, ou seja, eram analfabetos. Era preciso “dar-lhes a palavra” para que “transitassem” para a participacdo na
construgdo de um Brasil que fosse dono de seu proprio destino e que superasse o colonialismo (Gadotti, 1996).

A técnica proposta pelo formulador do processo consiste em fazer a alfabetizagdo decorrer de um
processo de substituicdo de elementos reais por elementos simbdlicos: primeiro figurados (cartazes),
depois verbalizados oralmente (discussdo), para finalmente, chegar a fase de sinais escritos padronizados
(leitura), sequéncia inversa a utilizada para criangas, em que a leitura figura como elemento instrumental
de construgdo e enriquecimento dos circulos de representagdo mentais.

(LIMA, Lauro de Oliveira. Tecnologia, educa¢do e¢ democracia. Rio de Janeiro: Civilizagdo Brasileira,
1965. Apéndice, p. 173-195).

Tendo em vista este crescente numero de analfabetos no pais, Freire utilizou entdo este sistema na educagdo dos
adultos e o potencializou durante o chamado MCP - Movimento de Cultura Popular; que consistia na conscientizacao
cultural e alfabetizagdo da populacdo, iniciado no ano de 1962 em Recife - tendo como resultado a alfabetizacdo de
empregadas domésticas e tiradores de areia. Com o sucesso de todo o processo, decidiu-se entdo que o sistema
desenvolvido estava apropriado para uma experiéncia alfabetizadora na cidade potiguar de Angicos no ano de 1963,
atendendo a demanda do governo desenvolvimentista do Rio Grande do Norte. A partir de entdo, Freire da inicio a uma
série de alfabetizacdo com trabalhadores rurais de varias cidades do Brasil, onde, contabilizando apenas a cidade de
Angicos, obteve-se como resultado 300 trabalhadores rurais que foram alfabetizados em 40 horas de trabalho, durante 45
dias de atividades.

De acordo com a professora Aurenice Cardoso, o sistema Freire ¢ um processo demasiado amplo: ele contém
métodos associados a processos e técnicas, tem principios e gera consequéncias. Cardoso (1963) defende que o sistema
Paulo Freire, além de alfabetizar a partir de um método ativo, caracteriza-se como um sistema para promover a tomada de
consciéncia social e politica.

(...) as palavras ndo sdo s6 um instrumento de leitura da lingua; séo também instrumentos de releitura
coletiva da realidade social onde a lingua existe, e existem os homens que a falam e as relagdes entre os
homens. (Brandao,Carlos Rodrigues. O que ¢ o método Paulo Freire. Rio de Janeiro: Brasiliense, 1981.
Apéndice, p. 70).

Pode-se afirmar entdo que, a abordagem de Freire transfigurou eminentemente o padrao educacional voltado para
adultos no Brasil. Foi compreendido que a alfabetizacdo como um mero processo continuo, Freire inovou ao integrar
aspectos culturais e sociais ao processo de ensino, tornando a educagdo um caminho para a conscientizagdo e
transformacdo social; de tal forma sua metodologia, revelou-se eficaz ndo apenas na alfabetizagdo, mas também na
formacdo de uma consciéncia critica e ativa dos educandos. O sucesso das experiéncias em Recife e Angicos validou a
praticabilidade da educagdo no incitamento de uma educacdo mais inclusiva e emancipatdria. Assim, a contribuigao de
Freire se consolida como um marco na educagao de adultos, oferecendo um modelo que transcende fronteiras e continua a
influenciar praticas educacionais em diversos contextos.

3 Design Grafico e educacio

Se torna necessario entdo, ndo apenas conectar o homem ao mundo, mas introduzi-lo a um universo visual em que seja
possivel fazer as associacdes formadoras necessarias. Este processo, levanta a abordagem sobre o papel do design gréafico
no mundo pedagogico e quais as ferramentas sdo necessarias na ideagdo de uma mensagem visual, e que de tal maneira,
ele a torne uma comunicagao tangivel para seus educandos, para construir entdo, uma ponte entre o0 mundo semiotico e a
alfabetizacdo de adultos.

Bomfim (1994) afirma que, o design ¢ tradicionalmente reconhecido como campo de teoria e praxis aplicados a
configuracdo de objetos de uso e sistemas de  informacdo. Essa configura¢do significa, por uma lado, processo ou
projeto (atividade de configurar), e por outro o resultado desse processo, ou seja, a forma.



A necessidade de integrar o design grafico a educagdo se faz na garantia de que a comunicagdo visual ndo apenas
capte a concentra¢dao do aluno, mas também facilite a compreensao e retengdo de informagoes. Segundo Coutinho (2006)
“(...) o design possui as ferramentas necessarias para construir uma mensagem visual, de maneira que a torne
compreensivel, tanto do ponto de vista grafico quanto informacional, de forma a evitar ambiguidade e otimizar o processo
de compreensdo de significado”. Torna-se entdo uma ferramenta indispensavel a utilizagdo de principios do design; como
a hierarquia visual, a tipografia apropriada e o uso das cores; para a construcdo de materiais didaticos que sejam
axiomaticos e que propiciem o processo de aprendizagem. Estas aplicacdes também abrangem espago para sistemas de
ensino mais dindmicos e flexiveis. Recursos como infograficos, diagramas, entre outros esquemas visuais, permitem que
os educadores apresentem informagdes de maneira modular e visualmente atraente, facilitando diversos modos de
aprendizagem. Esse formato de abordagem ndo s6 incrementa a compreensdo, mas também engaja os estudantes,
tornando o processo educativo mais abrangente e promissor.

O design, como pratica, vai entdo além da concepgao estética; ele é fundamental para a construgdo de mensagens
visuais que sejam tanto informativas quanto acessiveis. Com isso, ele contribui para a formag¢do de um ambiente
educacional mais inclusivo e eficaz, interligando o mundo simbdlico e o processo de aprendizagem. Ainda de acordo com
Martins e Couto “se o objeto de estudo do Design ¢ o processo de configuragdo de objetos de uso ou sistemas de
informacao, e essa configuragao pode ser ora entendida como atividade e ora como resultado dessa atividade (forma), vale
destacar que; a atividade de configurar abrange trés areas: a relacdo entre o objeto e o designer (criag@o, planejamento,
comunicacao), a relacdo entre o objeto e os meios de producdo (tecnologia, processos, materiais, etc.) ¢ a relagao entre o
objeto e o usuario (aspectos fisioldgicos, psicologicos, cognitivos e socioldgicos do uso).”

Por fim, a inser¢do do design grafico na educagdo reflete a demanda antes pensada por Paulo Freire, onde se faz
necessario conectar os estudantes em uma realidade académica mais visual e mediada por imagens. Desse modo, o
ambiente educacional necessita interligar o uso de materiais onde a alfabetizagdo visual seja essencial; isso marca entdo a
necessidade que o design grafico esteja presente na preparagdo de materiais didaticos para que haja ndo apenas suporte a
transmissdo de conhecimento, mas também que seja fortificado a conex@o entre estudante € o mundo que o rodeia, para
que este consiga entdo interpretar e processar informacgdes da sua realidade através da comunicagdo visual.

4 Palavras geradoras, fichas de cultura e suas tecnologias

Para a organizacdo e preparacdo de materiais didaticos para a educag@o de trabalhadores, Freire comegava por uma
pesquisa com os moradores locais, se informando acerca de suas vivéncias do dia-a-dia, escutando suas descri¢cdes do
meio e modo em que viviam, e de tal forma, se extraiam frases descritivas; desta maneira se retiravam as chamadas
palavras geradoras. Segundo Brandao (1981), de inimeras frases — frases que recontam a vida do lugar e que devem
recortar todas as suas situacdes, com todas as categorias de seus sujeitos — saem as palavras geradoras de que o método
faz o seu miolo:

A melhor palavra geradora ¢ aquela que retine em si a maior porcentagem possivel dos critérios sintatico
(possibilidade ou riqueza fonémica, grau de dificuldade fonética complexa, de manipulabilidade dos
conjuntos de sinais, as silabas etc.), semantico (maior ou menor intensidade do vinculo entre a palavra e o
ser que designa, maior ou menor adequacdo entre palavra e ser designado etc.), pragmatico (maior ou
menor teor de conscientizagdo que a palavra traz em potencial, ou conjunto de reagdes socioculturais que
a palavra gera na pessoa ou grupo que a utiliza)” — (Fundamentagdo Tedrica do Programa, 1962).

Ainda de acordo com Brandao (1991, p. 18) estas palavras geradoras que "codificam o modo de vida das pessoas dos
lugares", sdao “codificadas” por uma ilustragdo ou fotografia, que sera incorporada nas fichas utilizadas no sistema. A
partir de entdo se enxerga a necessidade de um producdo que serd executada por profissionais, como ilustradores e/ou
fotografos. Martins (2006), afirma que Freire considerava o uso da imagem benéfico para o processo ao notar que seu
filho, em idade de alfabetizagdo, reconhecia com facilidade palavras e marcas divulgadas pela publicidade.

As fichas de cultura nada mais eram do que desenhos feitos em cartazes ou projetados em slides. De acordo com
Cardoso (1963), elas instigaram os primeiros debates entre os educandos e o ensinador; em conjunto elas introduzem os
conceitos antes coletados pelos investigadores - conceitos estes que vinham da realidade da comunidade em questao -
que, fizeram possivel a compreensao coletiva do conceito de cultura além de direcionar a outros conceitos fundamentais
que virdo a ser discutidos em sala de aula outras vezes durante o processo de alfabetizagdo. Havia no entanto toda uma
sequéncia a ser seguida para a apresentagdo destas fichas também descrita por Cardoso (1963), sequéncia que era
constituida de tal forma: Estas fichas mostravam, em sequéncia, imagens de vivéncias conhecidas dos estudantes, que
eram debatidas, at¢é que algum componente delas fosse escolhido. A seguir tinha-se a imagem junto ao nome do



componente para que o estudante entendesse a forma grafica da palavra. Logo apos, essa palavra ¢ introduzida sozinha e,
entdo, decomposta em silabas. Por tultimo, as familias fonémicas das silabas iniciais sdo todas apresentadas e era
incentivado que o estudante constituise novas palavras e novas combina¢des com as silabas apresentadas — a essa ficha
em questdo deu-se o nome de ficha de descoberta. Ainda se é pontuado acerca do processo, a medida em que este vai
gradativamente se tornando mais complexo, sdo introduzidos de forma mais lenta, fonemas mais complexos.
Caracteristicas como o uso de acentos, maitsculas e pontuagdo vao sendo trabalhados devidamente no seguimento da
aula. A letra manuscrita era utilizada em paralelo com a letra de imprensa, que eram digitados pelos coordenadores dos
circulos, enfatizando escolhas tipograficas comuns a época.

Para a apresentagdo destas fichas de cultura, foram utilizados projetores importados - que causaram grande impacto
em sala de aula, por conta da associagdo da imagem luminosa com o cinema - utilizavam um modelo polones; esse no
qual o governo havia importado 35.000 modelos, havia também um modelo americano; este que teve mil unidades
importadas apos a experiéncia de Angicos (Terra, 1994). Tudo isto foi extremamente revolucionario para a realidade da
educacdo brasileira na época; em um cenario onde até mesmo a utilizagdo de livros didaticos ndo eram tdo comuns.

A introdugdo destas tecnologias educativas, como os projetores importados, marcou uma ruptura com as praticas
tradicionais e trouxe uma mudanga significativa para o cenario educacional da época. A inovagao tecnologica, somada a
abordagem pedagdgica centrada na realidade dos educandos, contribuiu para o sucesso das experiéncias alfabetizadoras.
Essas experiéncias ndo apenas demonstraram a eficacia do método freiriano, mas também destacaram a necessidade de
praticas educacionais adaptativas e sensiveis as realidades locais. Com o entendimento desses aspectos fundamentais do
sistema Freire, € oportuno explorar as experiéncias concretas em Angicos e Brasilia e discorrer acerca de seu impacto ndo
apenas pedagogico, mas em especial, sua organizagdo grafica (Carvalho, 2004; Fernandes; Terra, 1994).

4.1 Angicos e Brasilia

O primeiro conjunto de fichas de cultura foi feito para a experiéncia de Angicos, em 1962. Terra informa que os
desenhos deste conjunto sdo para a introducdo das palavras geradoras “(...) Os desenhos presentes nos slides foram feitos
por Uran Franga, um desenhista de Natal, ¢ os slides compostos pela equipe de Gastdo Roberto Coaracy, do Rio de
Janeiro.” (2004, p.156). Segundo Favero (2012, p. 10), os desenhos eram bastante simples e mesmo incompletos, mas
sabe-se terem sido enriquecidos durante as discussdes nos circulos de cultura e revistos apds a experiéncia.
Recomendou-se, por exemplo, que, no caso das palavras geradoras, cada diapositivo apresentasse apenas uma imagem,
que deveria associar-se apenas a uma palavra. Como ja mencionado anteriormente, nesta experiéncia foi possivel que 300
trabalhadores rurais fossem alfabetizados em 45 dias. Foram identificados neste conjunto apenas 40 slides; porém nao se
pode confirmar acerca da totalidade dos slides usados, pois, de acordo com Experiéncia (2024), este conjunto estd
incompleto. Neste circulo foram utilizadas 17 palavras geradoras (Lyra, 1996).
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Figura 1: Fichas da experiéncia de Angicos, fonte (todas as imagens): Ilustragdes (2024).

A segunda série foi produzida pelo proprio MEC, no INCE — Instituto Nacional de Cinema Educativo, em 1963 -
ndo existindo nenhum tipo de informagao acerca dos artistas envolvidos em sua producdo - para a experiéncia de Brasilia.
Os desenhos foram mais cuidados, adaptados a realidade local, e incorporaram a revisao feita apds a experiéncia de
Angicos. Este conjunto conta com 102 slides em sua totalidade, com a utilizacdo de 15 palavras geradoras.
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Figura 2: Fichas da experiéncia de Brasilia, fonte (todas as imagens): [lustragdes (2024).

A metodologia de que cada diapositivo apresentasse uma imagem associada a uma palavra geradora reflete uma
estratégia de desembaracar o processo aos estudantes; isso se mostrou essencial para a eficacia do sistema como um todo,
ndo apenas melhorando a compreensdo dos conceitos pelos educandos, mas também estabelecendo um padrdo para o
design de materiais educativos que valorizava a precisdo visual e a relevancia contextual, elementos que se tornaram
fundamentais nas outras experiéncias de alfabetizagao.

5 Método da pesquisa

Esta pesquisa foi conduzida através de um carater qualitativo, que teve como finalidade analisar as Fichas de
Cultura de Alfabetizagdo para Adultos através de um estudo da educag@o e do design. O estudo faz parte de uma
averiguacao bibliografica e uma pesquisa documental (acerca das fichas).

Para esta pesquisa foi necessario entender os panoramas da educagdo de adultos no Brasil nos anos 1960, sob a
otica do método Paulo Freire. A pesquisa circunda também como se deu a organizagdo dos circulos de cultura, buscando
informagdes em documentos de registros das experiéncias. A partir disso foi realizado uma busca e fichamento de toda
esta producao das Fichas de Cultura assim como a identificacdo e separagdo das experiéncias de Angicos e Brasilia.

O atual trabalho foi analisado tendo como base a criagdo de um sistema comparativo entre o sistema paulo freire e
os sets de slides que temos a mao, onde foi explorado: 1°- a relacdo entre as palavras geradoras e a composicao visual das
duas experiéncias, verificando se elas sdo acompanhadas por ilustragdes; e 2°- se estas palavras possuem slides separados.
Além disto, foi feito uma analise da estrutura grafica geral - onde foi utilizado a metodologia apresentada no trabalho de
analise de slides adaptados de Cadena (2013); neste foi feita suas devidas modificagdes, para inseri-la no contexto do
estudo das experiéncias; modificagdes estas se deram por meio da remogdo de algumas das categorias existentes na
dissertacdo original, ja que estas ndo se incorporaram nas pecas analisada. Deve ser levado em consideragdo que neste
trabalho suas categorias sdo separadas em 3 critérios que sdo originalmente uma adaptagdo dos critérios apresentados por
Wyatt-Smith & Kimber (2005):

Para uma melhor compreensao da selegdo dos topicos aqui apresentados e analisados, devemos entender
melhor um pouco da separagdo dos conceitos trazidos por Twyman (1979, 2002); Esse autor divide a
linguagem grafica de acordo com modos de simbolizagdo da informagdo: o verbal-numérico, o pictdrico e
o esquematico. O modo pictdrico é aquele que se da por imagens e fotografias, o0 modo verbal-numérico
se expressa nas palavras e nimeros, ¢ 0 modo esquematico ¢ aquele que se entende pela negagdo desses
dois primeiros, ou seja, pode ser exemplificado por formas que ndo sdo imagens ou palavras, como linhas
¢ setas.

CADENA, 2013, p. 67.



A seguir vemos a tabela original de Cadena (2013) em sua totalidade:

SET DE SLIDES SLIDE
PrROFICIEN- 1. Software de producio da ADS 11. Presenca de problema de origem
claDIGITAL 2 Formato do arquive da ADS tecnologica
CoNTEUDO 3. Quantidade de slides 12. Quantidade de mensagens/ideias no slide
4. Tipos de slides 13. Conteldo do texto

14. Conteudo da imagem
15. Conteldo do elemento esquematico
DESIGN 5. Origem do layout 16. Modo de simbolizagao que prevalece
6. Uso do banco de imagens 17. Presenca de marcas/logotipos
18. Tipo de animacao
19. Descricao do pano de fundo
20. Presenga de linguagem verbal-numeérica
20.1. Quantidade total de palavras no slide
20.2. Hierarquia no texto
20.3. Expressao da énfase hierarquica
20.4. Estilo do texto
20.5. Organizacao do texto
20.6. Familia tipografica
20.7. Alinhamento do texto
20.8. Efeito nos textos
20.9. Corpo do texto
21. Presenca de linguagem pictorica
21.1. Tipo de imagem
21.2. Cor da imagem
21.3. Limites da imagem
21.4. Origem da imagem
21.5. Posicionamento da imagem
21.6. Presenca de texto/esquema na imagem
22, Presenca de elementos esquematicos
22.1. Tipo de esquema
22.2. Presenca de texto/imagem no esquema
22.3. Origem do esquema
CoESAO 7. Estratégia adotada para estruturara 23. Funcao da imagem
informacao 24. Coesao do slide com o slideshow
8. Manutencao do tema
9. Manutencao do layout
10. Relagao entre o layout e o contetdo

TABELA 3.12 — Matriz analitica (Fonte: autora, adaptado de Levy & Kimber, 2009).

A adaptacdo dessas categorias se dispds entdo da seguinte maneira, organizado como no quadro 1:

Quadro 1 - Metodologia de Cadena. Fonte adaptada.

Set de Slides (Conjunto Total] | Slide {Unidade de Siide)

Conteldo | 1- Quantidade de Slides
2- Tipos de Slides

Design 8- Descricdo do plano de fundo

93- Expressdo de énfase hierdrquica

9 6- Familia tipogréafica

9.7- Alinhamento do texto

10.2- Posicionamento

TI- Presenga de texto/esquema na imagem

Coesdo 3- Manuentecdo do Layout

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

6 Resultados e discussoes
A seguir, traremos as experiéncias investigadas por cidade, de modo em que cada tdpico possua uma analise sobre
sua configuracdo, ¢ logo ap6s, um comentario geral sobre as duas experiéncias.

6.1.1 Conjunto total de slides: Angicos

A experiéncia de Angicos possui em seus registros apenas 40 slides, tornando este um dos menores arquivos
registrados. Ndo possui nenhum tipo de slide de identificagdo, mas, mesmo sendo o primeiro exemplar da série, € possivel
identificar coesdo visual entre as unidades das fichas - estd podendo ser observada no modo em que existe uma paleta de



cor refere ao plano de fundo dos slides que trazem as palavras geradoras e suas separagdes fonéticas - onde podemos
identificar que, nestes slides a cor verde se faz presente.
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Figura 4 e 5: Fichas da experiéncia de Angicos, fonte (todas as imagens): Ilustragdes (2024).

6.1.2 Slides individualmente: Angicos

Partindo para a analise de modo individual dos elementos dos slides de Angicos, foi identificado que componentes
como alinhamento dos blocos de texto e o sangramento das imagens podem ser caracterizados como “desalinhados” e
com seus elementos soltos. Sobre as énfases hierarquicas das palavras escritas podemos identificar que elas podem ser
discernidas com diferencas de: tamanho do corpo tipografico; cor, onde vemos a presenca de textos que sdo hora escritos
em um tom de branco, outra com a cor preta; além de uma variacdo de peso em seus textos.
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Figura 6 e 7: Fichas da experiéncia de Angicos, fonte (todas as imagens): Ilustragdes (2024).

Ainda sobre seus textos e familias tipograficas, ¢ identificado que todo ele € feito a mdo. Como mencionado
anteriormente, a letra manuscrita era utilizada em paralelo com a letra de imprensa, esta que aparece tanto no consumo de
impressos como jornais como também ¢é gerada a partir de textos escritos pelos alfabetizandos.

Mesmo havendo alinhamento visual no que diz respeito ao tipo de ilustracdes e a utilizagao da cor verde como plano
de fundo das palavras geradoras, por ser a primeira experiéncia produzida, a maioria dos elementos de organizacao de
figura ndo possuem formatagdo igualitaria entre todos os slides.

6.1.3 Relacgdo entre Palavra Geradora e Imagens: Angicos

Sobre a relagdo entre as palavras geradoras e as imagens podemos identificar que: das 18 palavras geradoras
registradas na experiéncia Angicos, 17 sdo acompanhadas de imagens, sendo a palavra “sapato” a Gnica a ndo existir
registros visuais, ainda que seja registrada de forma escrita no arquivo das Quarenta horas de Angicos, material da
Secretaria da Educagdo do Rio Grande do Norte. Ainda sobre estas 17 palavras, algumas delas (como “milho” e “feira”)
sdo representadas na mesma ilustragdo, enquanto a maioria das outras palavras possui representagdes individuais.



Figura 8 e 9: Fichas da experiéncia de Angicos, fonte (todas as imagens): Ilustragdes (2024).

Das 18 palavras geradoras, apenas 14 possuem slides com a palavra representada de forma separada; ou seja,
silabada. De acordo com Carlos Lira (1997), quando ndo existem estes slides, ha palavras que sdo escritas e discutidas no
quadro em sala de aula.

6.2.1 Conjunto total de slides: Brasilia

A experiéncia de Brasilia possui registrado 102 slides, estes produzidos pelo MEC, no INCE — Instituto Nacional de
Cinema Educativo; apesar de sabermos a autoria da produgao geral, ndo ha nenhum tipo de registro acerca de quem foram
as pessoas que participaram desta producdo. Ao contrario da experiéncia anterior, este possui slides de identificacdo e
textos de agradecimentos, sendo estes seu primeiro e ultimo slide. A partir desta observagdo, comega a notar-se uma
maior organizagao e estética visual presente em sua estrutura se em comparagdo com os slides feitos previamente.

Um diafilme do
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Figura 10 e 11: Fichas da experiéncia de Brasilia, fonte (todas as imagens): [lustracdes (2024).

Identificamos que existe uma paleta de cor presente no plano de fundo de todos os slides, sendo esta na cor vermelha
e tons de sépia; cores estas presentes das ilustragdes, as bordas que delimitam sua margem de sangramento.

6.2.2 Slides individualmente: Brasilia

Analisando os slides de Brasilia de forma individual, podemos identificar que o alinhamento dos blocos de texto
podem ser categorizados como blocos de textos centralizados, com textos tanto margeados a esquerda quanto a direita. As
énfases hierarquicas das palavras podem ser identificadas com uma diferenga de tamanho e cor, mas, diferindo da
experiéncia de Angicos, ¢ mantido o uso da mesma familia tipografica - ¢ notado o uso de letreiramento em sua
tipografia, sendo utilizada apenas no formato de caixa baixa - foi identificado também que o posicionamento dos slides
tem ocupacao total do espaco.
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Figura 12 e 13: Fichas da experiéncia de Brasilia, fonte (todas as imagens): Ilustragdes (2024).

6.2.3 Relacdo entre Palavra Geradora e Imagens: Brasilia

Nesta experiéncia foi contabilizada a presencga de 15 palavras geradoras, onde todas elas possuem slides com a palavra
representada de forma separada; ou seja, silabada. Uma observagdo importante € que, foi notado nesta experiéncia
algumas ilustragdes que nao possuem nenhuma palavra escrita ou associadas as outras fichas. Elas eram apresentadas logo
apos o slide de introducdo; essas ilustragdes eram utilizadas para que houvesse debates reflexivos em sala de aula.

Figura 14 e 15: Fichas da experiéncia de Brasilia, fonte (todas as imagens): Ilustra¢des (2024).

6.3 Observagoes gerais sobre as experiéncias de Angicos e Brasilia

De modo geral, ¢ observado nestas duas experiéncias, entre a construgdo grafica entre uma e outra, que houve uma
evolugdo acerca da organizacdo e estética que passou a ser seguida. Mas mesmo que exista a clara distingdo entre a
identidade visual entre as duas, percebemos que a estruturacdo e configuracdo académica se mantém a mesma, onde o
contexto no qual as palavras geradoras sdo apresentadas foi mantido, visto que a primeira sequéncia de slides obteve
sucesso entre os educandos.
Entende-se que, mesmo que cada uma das experiéncias possua caracteristicas proprias, que vao de acordo com o contexto
do local que se aplicam, verifica-se que em ambas o manual para a producao dos materiais didaticos foi mantido.

7 Conclusao
Este artigo buscou analisar e observar a estrutura grafica dos diafilmes e a disposi¢do dos elementos graficos, a fim
de registrar as caracteristicas graficas com maior nuance em sua producdo, além de concretizar uma exposi¢do geral
sobre a mesma e observar as transformacdes graficas em duas fases de aplicacdo destes sistemas.
A metodologia aqui aplicada, que foi moldada de forma direta para esta pesquisa, possibilitou a observagdo geral
da produgdo grafica do sistema das fichas de cultura, através das caracteristicas gerais analisadas, possibilitando futuras
observagoes ainda dentro de outros trabalhos desta metodologia. A andlise destes materiais demonstra a relevancia e



eficacia do design grafico enquanto ferramenta pedagdgica. A partir do desenvolvimento inicial das fichas para a
experiéncia de Angicos até a evolucdo e refinamento das estratégias graficas em séries subsequentes, fica evidente que o
design desempenhou um papel crucial na implementagdo do sistema Freiriano. Os materiais visuais - embora inicialmente
simples - foram incrementados de acordo com as necessidades e realidade local dos circulos de cultura, o que mostra a
importancia da adaptagdo continua para atender as necessidades desses educandos.

A decodificacdo dos desenhos e a associagdo direta entre imagens e palavras geradoras demonstraram-se essenciais
para a clareza e a eficacia do processo de alfabetizagdo. O éxito do programa, demonstra como o design grafico, quando
alinhado com principios pedagogicos solidos, pode transformar a pratica educacional. Esta andlise ndo apenas reforca a
relevancia do design grafico na educacdo de adultos, mas também serve como um indicio de que a visdo de Paulo Freire,
que compreendeu a importancia de tornar o aprendizado acessivel e significativo por meio da integracdo de elementos
visuais e textuais. Em tltima instancia, o estudo das fichas de cultura e das palavras geradoras enfatiza a importancia de
uma abordagem colaborativa e adaptativa no desenvolvimento de materiais educacionais, possibilitando assim uma
experiéncia que conecta de forma intrinseca o design grafico e a educagdo em vantagem de comunidades em escala
nacional.
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Apéndices e Anexos
Apéndice I - Figura 3: Tabela de analise Cadena (2013).

Apéndice I - Figura 4: Elaborado pela autora (2024).

Set de Slides (Conjunto Total) Slide (Unidade de Slide)

Contelido | 1- Quantidade de Slides
2- Tipos de Slides

Design 8- Descrigdo do plano de fundo

93- Expressdo de énfase hierdrquica

9 6- Familia tipogréfica

8.7- Alinhamento do texto

10.2- Posicionamento

T1- Presenca de texto/esquemna na imagem

Coestio 3- Manuentecdo do Layout




SET DE SLIDES SLIDE

PROFICIEN- 1. Software de producao da ADS 1. Presenca de problema de origem

CIADIGITAL 2. Formato do arquivo da ADS tecnologica

ConNTEUDO 3. Quantidade de slides 12. Quantidade de mensagens/ideias no slide
4. Tipos de slides 13. Conteldo do texto

14. Conteddo da imagem
15. Conteldo do elemento esquematico
DESIGN 5. Origem do layout 16. Modo de simbolizagao que prevalece
6. Uso do banco de imagens 17. Presenga de marcas/logotipos
18. Tipo de animacao
19. Descricao do pano de fundo
20. Presenca de linguagem verbal-numeérica
20.1. Quantidade total de palavras no slide
20.2. Hierarquia no texto
20.3. Expressdo da énfase hierarquica
20.4. Estilo do texto
20.5. Organizacao do texto
20.6. Familia tipografica
20.7. Alinhamento do texto
20.8. Efeito nos textos
20.9. Corpo do texto
21. Presenca de linguagem pictérica
21.1. Tipo de imagem
21.2. Cor da imagem
21.3. Limites da imagem
21.4. Origem da imagem
21.5. Posicionamento da imagem
21.6. Presenca de texto/esquema na imagem
22. Presenca de elementos esquematicos
22.1. Tipo de esquema
22.2. Presenca de texto/imagem no esquema
22.3. Origem do esquema
CoEsAO 7. Estratégia adotada para estruturara 23. Funcdo da imagem
informacao 24. Coesao do slide com o slideshow
8. Manutencao do tema
9. Manutencao do layout
10. Relagao entre o layout e o contetdo

TABELA 3.12 - Matriz analitica (Fonte: autora, adaptado de Levy & Kimber, 2009).

Anexos I - Fichas de Angicos:
Figuras 1,4, 5, 6,7, 8 e 9: Fichas da experiéncia de Angicos, fonte (todas as imagens): Ilustracdes (2024).



9o_|ei _ro

E xpregso

Expresso




- nha
S e nhi

nho nhu

Anexos II - Fichas de Brasilia:
Figuras 2, 10, 11, 12, 13, 14 e 15: Fichas da experiéncia de Brasilia, fonte (todas as imagens): Ilustragdes (2024).
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