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RESUMO

Este trabalho académico tem como objetivo desenvolver um portfélio que evidencie a evolugao
das competéncias adquiridas ao longo do curso de Design Gréfico, integrando fotografia,
filmmaking e design grafico em projetos praticos. Para isso, apresenta dez projetos que refletem
a aplicacdo das técnicas aprendidas, utilizando a metodologia de Maria Luisa Pe6n (2003) para
atender as necessidades dos clientes de forma estruturada. Os resultados demonstram progresso
técnico e criativo, com dominio na captacdo de imagens, edi¢do e composicdo visual. A
abordagem sistemdtica garantiu solu¢des visuais coerentes e alinhadas as demandas académicas
e profissionais. O portfélio ndo apenas consolida o aprendizado, mas destaca a intersec¢ao entre
design gréfico e producdo audiovisual na comunicagdo visual contemporanea, reforcando a
importancia da experimentacdo e da integracdo de multiplas linguagens visuais. Além disso, a
documentacgio detalhada dos processos criativos serve como referéncia para futuras aplicagdes

académicas e profissionais.

Palavras-Chave: Portf6lio. Design Grafico. Fotografia. Filmmaking.



ABSTRACT

This academic work aims to develop a portfolio that demonstrates the evolution of the skills
and competencies acquired throughout the Graphic Design course, integrating photography,
filmmaking, and graphic design into practical projects. It presents ten projects developed
during the course, highlighting expertise in these areas and applying the methodology of Maria
Luisa Pe6n (2003) to address specific client needs effectively. The results indicate significant
technical and creative progress, showcasing proficiency in image capture, editing, and visual
composition. The systematic approach ensured coherent visual solutions aligned with both
academic and professional demands. This portfolio not only consolidates the knowledge
gained but also emphasizes the intersection of graphic design and audiovisual production in
contemporary visual communication. Furthermore, the detailed documentation of creative and
production processes serves as a valuable reference for future academic and professional

applications.

Keywords: Portfolio. Graphic Design. Photography. Filmmaking.
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1 INTRODUCAO

O design gréfico, a fotografia e o filmmaking sdo essenciais na comunica¢do visual
contemporanea, desempenhando papéis cruciais na transmissdo de mensagens, construcao de
narrativas visuais e engajamento do publico. No atual cendrio digital, no qual a comunicacao
acontece de forma 4gil e predominantemente visual, essas trés dreas se complementam para
estruturar e dar forma a conteddos que organizam informacdes, despertam emocgdes e
promovem experiéncias imersivas. O design grafico possibilita a composi¢ao visual e
organizac¢do da informacdo, a fotografia captura e materializa momentos e atmosferas, enquanto
o filmmaking adiciona dinAmica, movimento e tempo a narrativa, tornando a comunicacao mais
envolvente e expressiva.

Este Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) apresenta um portfélio que evidencia a
evolucdo das habilidades adquiridas ao longo do curso de Design Gréfico, demonstrando a
integracdo pratica entre teoria e experiéncia profissional. Os projetos desenvolvidos, tanto no
contexto académico do Instituto Federal da Paraiba (IFPB) quanto para demandas externas,
abrangem uma ampla gama de solugdes visuais, incluindo producdes audiovisuais, material
grafico para eventos, ensaios fotograficos e projetos experimentais. Essa diversidade demonstra
como diferentes linguagens visuais podem ser articuladas para criar comunicagdes visuais
coesas, funcionais e expressivas.

A metodologia adotada baseia-se em agdes que utilizaram técnicas desenvolvidas por
Maria Luisa Peén (2003), estruturadas em trés fases: problematizacdo, concepcdo e
especificacdo. No design grifico, esse método possibilitou a andlise das necessidades
comunicacionais dos projetos, a experimentacao de solucdes e a estruturagdo dos elementos
visuais. Na fotografia e no filmmaking, a metodologia foi adaptada para considerar etapas como
briefing, planejamento criativo, captacdo e edi¢do, garantindo que cada projeto fosse conduzido
com coeréncia técnica e narrativa.

A estrutura deste documento orienta o leitor de forma clara e organizada, passando pelos
objetivos do TCC, a metodologia aplicada e a apresentacdo detalhada dos projetos
desenvolvidos, culminando nas consideragdes finais. A abordagem adotada reforca a
importancia do design gréfico e da producdo audiovisual como ferramentas estratégicas para
construir e articular narrativas visuais, consolidando a formacdo académica e profissional do
autor. Como parte do resultado deste trabalho, disponibiliza-se um portfélio online acessivel

pelo seguinte link: https://www.behance.net/samuelcarvalho3.
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1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo geral

Desenvolver um portfélio que demonstre a evolucdo das competéncias e habilidades
adquiridas ao longo do curso de Design Gréfico, integrando as dreas de fotografia, filmmaking

e design grafico em projetos praticos.

1.1.2 Objetivos especificos

e Examinar o processo criativo de cada trabalho selecionado, destacando as solugdes técnicas
e criativas aplicadas.

e Analisar a evolucdo das habilidades e conhecimentos ao longo do curso, evidenciando o
impacto dos projetos no crescimento profissional.

e Verificar a aplicacdo da metodologia e dos métodos no processo de desenvolvimento dos

projetos.

1.2 JUSTIFICATIVA

A elaboracdo de um portfélio como Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) € uma
escolha estratégica que valoriza tanto a avaliagdo académica quanto a apresentagdo profissional.
Harold Linton (2003), em Portfolio Design, destaca que um portfélio bem estruturado nao
apenas exibe habilidades técnicas e criativas, mas também comunica a identidade profissional
e a capacidade de resolver problemas de design.

No cenario atual, a interse¢@o entre Design Grafico e Produgdo Audiovisual se torna
cada vez mais relevante. Lucas Kurz et al. (2018), no artigo Reflexoes sobre as relagcoes entre
design, design de producdo audiovisual e narrativa transmidia, discutem a
transdisciplinaridade do design e sua aplicacio na construcao de narrativas visuais em multiplas
plataformas. Ja Lev Manovich (2001), em The Language of New Media, explora como as midias
digitais transformaram a linguagem audiovisual, unindo design e cinema para criar experiéncias
imersivas.

Entretanto, como ndo foi encontrada na academia uma estrutura consolidada para um
portfolio de TCC integrando Design Gréfico e Producdo Audiovisual, tornou-se necessario
adaptar a abordagem metodolégica. A metodologia de Maria Luisa Peén (2003),

tradicionalmente aplicada ao design gréfico, foi ajustada para abranger as especificidades da
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fotografia e do filmmaking. Esse processo envolveu a ampliacio das fases de problematizacao,
concepcdo e especificacdo, incorporando etapas como briefing, roteirizacdo, captacdo e pos-
producdo, alinhando-se as praticas dessas areas.

Assim, essa adaptacao permitiu estruturar um portfélio que demonstra versatilidade e
competéncia técnica, evidenciando a capacidade de integrar diferentes midias para comunicar
mensagens de forma eficaz. Essa abordagem multidisciplinar atende as demandas do mercado
atual, que valoriza profissionais aptos a transitar entre diversas areas e aplicar suas habilidades
de maneira integrada, garantindo uma comunicacdo visual dindmica e alinhada as novas

linguagens da midia digital
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2 METODOLOGIA ADOTADA NO PROJETO

Para a elaboracdo deste portfélio académico, foram selecionados dez projetos que
abrangem as dreas de fotografia, design grafico e filmmaking. Cada projeto foi desenvolvido
com base na metodologia proposta por Maria Luisa Pedén (2003), adaptada conforme as
demandas técnicas e criativas especificas de cada drea, assegurando a aplicacdo eficaz dos
conceitos adquiridos ao longo da formacao.

A metodologia de Peén (2003) € estruturada em trés fases principais: problematizagio,
concepcdo e especificacdo. Para os projetos de design grafico, essa abordagem foi aplicada em
sua forma original, garantindo um processo sistematico e coerente. A fase de problematizagcdo
envolve a compreensdo aprofundada das necessidades do cliente; a concep¢do abrange a
geragdo e desenvolvimento de alternativas de design; e a especificacdo trata do detalhamento

técnico e da implementagdo das solucdes propostas.

Quadro 1: Detalhamento da aplicacao da metodologia de Peén (2003) nos trabalhos de design grafico

FASE DA PROBLEMATIZA(}[&O
Atividade

Briefing

Levantamento do perfil do cliente e publico-alvo

Estudo de similares

Defini¢des dos requisitos e restri¢cdes

FASE DA CONCEPCAO
Atividade
Geragfo de alternativas
Definicdo do partido
Solucédo preliminar
Validacdes
Escolha da alternativa
FASE DA ESPECIFICACAO
Atividade

Detalhamento técnico (manual de identidade visual e aplicagdes)

Fonte: do autor (2025)
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Nos projetos de fotografia e filmmaking, a metodologia de Pe6n (2003) foi adaptada para

atender as particularidades dessas disciplinas. No filmmaking, a problematizacdo consiste na

defini¢ao dos objetivos do projeto e do publico-alvo; a concepcao contempla a elaboragao do

roteiro, e planejamento de producio; e a especificacdo engloba a captagdo de imagens, edicao

e finalizacao do produto audiovisual.

Quadro 2: Detalhamento da aplicacio da metodologia de Peon (2003) nos trabalhos de filmmaking

FASE DA PRE-PRODUCAO

Atividade

Descricao

Briefing

Definir o conceito do video, objetivos, mensagem e formato.

cliente e publico-alvo

Levantamento do perfil do

Identificar as caracteristicas do cliente e do ptiblico-alvo.

Estudo de similares

Analisar videos semelhantes para entender tendéncias e referéncias.

restri¢des

Defini¢des dos requisitos e

Estabelecer requisitos técnicos (duragdo, formato) e restri¢gdes
(orcamento, cronograma).

Geracdo de alternativas
(Brainstorm)

Criar diferentes conceitos e abordagens para o video.

Definicdo de partido

Escolher a abordagem criativa e estética final.

Solucao preliminar

Desenvolver roteiro

Validagdes

Revisar e ajustar as ideias preliminares com feedback do cliente.

FASE DA PRODUCAO

Atividade

Descricao

Gravagado

Captura das imagens e som conforme o roteiro e plano de filmagem.

Direcao

Orientar atores e equipe para garantir a execucao do conceito criativo.

FASE DA POS-PRODUCAO

Atividade

Descricao

Decupagem do material

Revisar e organizar as filmagens, selecionando os melhores trechos e
descartando os inadequados.

Edicao Inser¢do de trilha sonora, montagem, adi¢@o de efeitos visuais, sonorizacao,
correcdo de cor e inclusio de legendas.
Finalizacao Preparacdo do video final para entrega, incluindo revisdes e exportacao nos

formatos necessarios.

Fonte: do autor (2025)

Na fotografia, a fase de problematizacdo inclui a andlise do briefing e das expectativas

do cliente; a concepcdo envolve o planejamento criativo das sessdes fotograficas; e a

especificacdo abrange a execugdo técnica, edi¢do e pés-producdo das imagens.
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,6
Quadro 3: Detalhamento da aplicacio da metodologia de Peon (2003) nos trabalhos de fotografia
FASE DA PRE-PRODUCAO
Atividade Descricao
Briefing Definir o conceito da sessdo fotografica, objetivos, mensagem e estilo visual.

Levantamento do perfil do
cliente e publico-alvo

Identificar as caracteristicas do cliente e o publico-alvo.

Estudo de similares

Analisar fotografias semelhantes para entender tendéncias e referéncias visuais.

Defini¢des dos requisitos e
restricdes

Estabelecer requisitos técnicos (como tipo de cidmera e iluminagao)
e restrigdes (como or¢amento e cronograma).

Geragdo de alternativas
(Brainstorm)

Criar diferentes conceitos e abordagens para a sessao fotogrifica.

Definicdo de partido

Escolher a abordagem criativa e estética final.

Solucao preliminar

Definir roteiro de cenas para sessao

Validagdes Revisar e ajustar as ideias preliminares com feedback do cliente.
FASE DA PRODUCAO
Atividade Descricao

Sessdo de Fotografia

Captura das imagens e som conforme o roteiro e plano de fotografico.

Direcao

Orientar modelos e equipe para garantir que as imagens capturadas estejam
alinhadas com o conceito criativo.

FASE DA POS-PRODUCAO

Atividade

Descricao

Selecdo de Fotografias

Escolher as melhores imagens, descartando as que néo atendem aos critérios
desejados.

Edigéo

Processamento das imagens, corregdo de proporcdo e desvio de lente, corregéo
de pele, ajuste de exposicdo e aplicagdo de efeitos visuais.

Corregao de cor

Ajustes finais na colorag@o e estilo visual das fotografias.

Finalizagdo

Preparagdo das imagens finais para entrega, incluindo revisdes e exportagdo
nos formatos necessarios.

Fonte: do autor (2025)

Essas adaptacdes mantém a esséncia da metodologia original, proporcionando uma

abordagem estruturada e eficaz no desenvolvimento de projetos em diferentes areas da

comunicacao visual.
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3 A ARTE DA IMAGEM E DO DESIGN: O ITINERARIO DAS PRODUCOES
REALIZADAS

Nesta etapa do trabalho se inicia uma coletanea de projetos desenvolvidos ao longo do
curso de Design Grifico, abrangendo as dreas de design grafico, fotografia e filmmaking. E
importante notar que as produgdes ndo foram originalmente concebidas para compor este
portfolio, portanto, certos materiais, como roteiros e arquivos brutos, ndo estdo disponiveis
devido a sua perda ao longo do tempo. Apesar dessas limitagdes, os projetos aqui reunidos

refletem o comprometimento e a evolucao técnica adquiridos durante a formacao académica.

3.1 PULSE 2023

3.1.1 Apresentacao

O Pulse € um evento anual de Design promovido pela coordenagdo do curso superior
de Design Grafico do IFPB - Campus Cabedelo. Na edicdo de 2023, o tema central foi "'O
Design Grafico como Agente Transformador e Potencializador do Crescimento
Econémico do Artesanato Paraibano'', destacando a importincia do design como
ferramenta estratégica para o desenvolvimento cultural e econdmico da regido.

O evento contou com uma programacao voltada para a valorizag¢ao do artesanato local,
conectando estudantes, professores e profissionais do design grafico a mestres artesdos,
empreendedores criativos e iniciativas culturais. Através de palestras, oficinas e exposicoes, 0
Pulse 2023 promoveu reflexdes sobre como o design pode agregar valor ao artesanato,
ampliando sua competitividade e fortalecendo sua identidade no mercado.

O video institucional produzido para o Pulse 2023 buscou capturar a esséncia dessa
edicdo unica, com imagens que evidenciam as interacdes, as atividades realizadas e a riqueza
cultural abordada. O material foi pensado para ser utilizado tanto como registro oficial do
evento quanto como uma ferramenta de divulgacao que reforce o papel do Pulse no incentivo

a conexao entre o design gréfico e o artesanato paraibano.

Palavras-chave: Design Grafico. Artesanato. Transformagdo. Inovacdo. Economia Criativa.

Pontos de contato: Redes sociais. Apresentagdes académicas. Divulgacdo de novas edi¢des do
evento.
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3.1.2 Pré-producao

Nesta fase inicial, realizou-se o planejamento estratégico do video. Apds uma reunido
com o professor Daniel Lourenco, presidente do evento, definiram-se os objetivos e as
expectativas para o material audiovisual. Identificaram-se as principais atividades a serem
registradas, como palestras, mesas-redondas, oficinas e a apresenta¢do musical da banda Fada.
Devido a auséncia de uma equipe de apoio, todas as etapas de planejamento, incluindo a
elaboracdo do roteiro e a andlise de referéncias externas, foram conduzidas de maneira

independente.

3.1.3 Producio

Durante a fase de producdo, a captacdo das imagens foi realizada individualmente,
priorizando momentos que refletissem a diversidade e a esséncia do evento. Foram registradas
interacOes entre participantes, atividades praticas e depoimentos de figuras-chave, como a
diretora geral do campus, Turla Alquete, e o professor Daniel Lourenco.

Para as filmagens, utilizou-se a camera Sony ZV-E10, equipada com sensor CMOS
Exmor APS-C de 24,2 megapixels, proporcionando alta qualidade de imagem. As lentes
empregadas foram a Sony 16-50mm f{/3.5-5.6 OSS, versétil para capturas amplas e detalhes
proximos, e a KanLam 50mm f/1.1, ideal para obter profundidade de campo reduzida e
excelente desempenho em condi¢des de baixa luminosidade.

A captacao de dudio foi realizada com um microfone de lapela Boya, garantindo clareza
sonora. Optou-se por utilizar iluminacdo natural em todas as gravacdes, aproveitando as
condi¢des ambientais dos locais. Embora o planejamento tenha sido meticuloso, a auséncia de

imagens aéreas foi uma limitacao notada, que poderia ter enriquecido a narrativa visual.

3.1.4 Pés-producao

Na etapa de pds-producio, as filmagens foram organizadas em uma sequéncia coesa,
incorporando elementos graficos e transi¢cdes que reforcassem a identidade visual do Pulse
2023. A edi¢do foi iniciada ainda durante o evento, permitindo uma entrega 4gil do material
final. A trilha sonora foi cuidadosamente selecionada para refletir a energia e a diversidade
cultural do evento, culminando com a musica "Descobridor dos Sete Mares", de Tim Maia,
interpretada ao vivo pela banda Fada, no encerramento.

Foram geradas duas versdes do video: uma otimizada para midias sociais e outra em

resolucdo 4K, destinada a apresentacOes institucionais e académicas. Essa abordagem
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estruturada garantiu que o video institucional do Pulse 2023 capturasse fielmente a esséncia do

evento, servindo tanto como registro oficial quanto como ferramenta de divulgacdo para futuras

edicoes.

3.1.5 Detalhamento técnico

Equipamentos utilizados

Lentes

Céamera: Sony ZV-E10

Sensor: CMOS Exmor tipo APS-C (23,5 x 15,6 mm) com aproximadamente 24,2
megapixels efetivos.

Montagem de lente: tipo E.

Gravacdo de video: suporte ao formato XAVC S, permitindo gravacdo em 4K (3840 x
2160) a 30p/25p com compressao MPEG-4 AVC/H.264.

Sony 16-50mm {/3.5-5.6 OSS: lente zoom padrdo com estabilizacao Optica SteadyShot,
cobrindo distancias focais de 16 mm a 50 mm, adequada para capturas versateis.
KanLam 50mm f/1.1: lente prime manual com grande abertura de f/1.1, ideal para
situagdes de baixa luminosidade e para obter profundidade de campo reduzida.
Microfone: microfone de lapela Boya, utilizado para captagdo de dudio proximo e claro

dos sujeitos em cena.

Configuracoes de gravacao

Perfil de cor: utilizagdo do perfil de gama S-Log3, oferecendo uma ampla faixa
dindmica para maior flexibilidade na pds-producdo.

Resolucdo e formato: gravacdo em 4K (3840 x 2160 pixels) no formato 16:9,
assegurando alta qualidade de imagem.

Taxa de Bits: configuracdo de 100 Mbps, garantindo maior detalhamento e qualidade
nas imagens capturadas.

Profundidade de cor: gravacdo em 8 bits, caracteristica da Sony ZV-E10, o que requer

atencao especial na gradacao de cores durante a pds-produgio.
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Direcao de arte e fotografia

Os elementos gréficos foram integrados seguindo a dindmica da identidade visual do
evento, garantindo coesd@o com os materiais visuais do Pulse 2023.

A tipografia e a paleta de cores foram alinhadas a identidade visual oficial do evento,
reforcando a comunicacao e unidade estética.

A fotografia explorou composicdes que destacassem as interacdes entre os participantes
e as atividades realizadas, utilizando a lente de 50 mm em aberturas amplas para criar

efeitos de desfoque artistico e enfatizar os sujeitos em primeiro plano.

Softwares e cor

Software de edicdo: Adobe Premiere Pro 2023, utilizado para montagem e edi¢do das
sequéncias de video.

Correcdo de cor: aplicacdo dos plugins Magic Bullet Looks e Colorista, da Red Giant,
para ajustes de cor e gradacdo, proporcionando uma estética visual consistente e
profissional.

Conversdo de cores: as cores foram convertidas a partir do espaco de cor Rec.709,

garantindo compatibilidade com padrdes de exibi¢do comuns.

Padrao de créditos

Sinopse: o video institucional do Pulse 2023 apresenta os momentos mais significativos
do evento anual de Design do IFPB - Campus Cabedelo, enfatizando a colaboragdo entre
o design gréfico e o artesanato paraibano.

Duracdo: 1 minuto e 19 segundos, condensando os destaques do evento de maneira

dinamica e envolvente.

Link de acesso: https://www.behance.net/gallery/183589643/Pulse-2023-1FPB

Frames:

Figura 01: Frames do video produzido para o Pulse 2023

Fonte: do autor (2023)


https://www.behance.net/gallery/183589643/Pulse-2023-IFPB
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3.2 PULSE 2024

3.2.1 Apresentacio

O Pulse € um evento anual de Design promovido pela coordenacido do curso superior
de Design Gréfico do IFPB - Campus Cabedelo. Na edi¢dao de 2024, o tema central abordou o
tema: “Caminhos e descaminhos para o design empreendedor”, explorando como a
criatividade pode ser transformada em negdcios inovadores e sustentdveis.

O evento ofereceu uma programacao ampla e interativa, com atividades como palestras
de profissionais renomados, oficinas praticas, um show exclusivo da banda Fada e a gravacdo
de um podcast ao vivo. Essas acdes foram projetadas para conectar o aprendizado académico
as demandas do mercado, incentivando a aplicagdo pritica do design como ferramenta

estratégica de empreendedorismo.

Palavras-chave: Design Gréfico. Empreendedorismo. Inovagdo. Educacdo. Criatividade.

Pontos de contato: Redes sociais. Apresentacdes académicas. Divulgacdo de novas edi¢des do

evento.

3.2.2 Pré-producio

Nesta fase inicial, realizou-se o planejamento estratégico do video. Foram realizadas
reunides com a professora Rafaela Santana, presidente do evento, para alinhar os objetivos e
expectativas do material audiovisual. Definiram-se os principais momentos a serem registrados,
como oficinas, palestras, interacdes do publico e o show de encerramento com a banda Fada.

Devido a limitacdo de equipe, todas as etapas de planejamento, incluindo a elaboracao
do roteiro, defini¢do de enquadramentos e escolha das referéncias visuais, foram conduzidas de
maneira independente. A abordagem priorizou capturas espontaneas e dinamicas, garantindo

que a energia do evento fosse bem representada na producao final.

3.2.3 Producio

Durante a fase de producgdo, a captacdo das imagens foi realizada individualmente,
priorizando registros que refletissem a diversidade e a experiéncia do evento. Foram gravadas
interacOes entre os participantes, momentos praticos das oficinas, insights das palestras e o
show de encerramento.

Foram coletados depoimentos de figuras-chave, como a professora Rafaela Santana e a
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coordenadora Raquel Rebougas, destacando a importancia do Pulse para o desenvolvimento do
design empreendedor.

Para as filmagens, utilizou-se a camera Sony ZV-E10, equipada com sensor CMOS
Exmor APS-C de 24,2 megapixels, garantindo alta qualidade de imagem. As lentes escolhidas
foram:

e Sony 16-50mm {/3.5-5.6 OSS, uma opc¢do versitil para capturas amplas e
enquadramentos dindmicos.

e KanLam 50mm {/1.1, ideal para obter efeitos de desfoque artistico e um desempenho
superior em condi¢des de baixa luminosidade.

A captacdo de dudio foi realizada com um microfone de lapela Boya, assegurando
clareza sonora nos depoimentos. Optou-se pelo uso de iluminacdo natural, aproveitando as

condic¢des dos espacos do evento.

3.2.4 Pos-producao

Na etapa de pds-produgdo, as filmagens foram organizadas em uma sequéncia coesa e
dindmica, destacando os pontos altos do evento. Foram incorporados elementos gréificos
personalizados, como lower thirds e o logotipo oficial do Pulse 2024, refor¢ando a identidade
visual do material.

A edicdo foi iniciada logo apds o evento, garantindo uma entrega 4gil do video final. A
trilha sonora foi cuidadosamente escolhida para refletir o tom inovador e energético do evento,
com destaque para a musica "Descobridor dos Sete Mares", de Tim Maia, interpretada ao vivo
pela banda Fada no encerramento.

Foram geradas duas versdes do video:

1. Uma versdo otimizada para redes sociais, com cortes rapidos e legendas dinamicas.

2. Uma versdo em resolucdo 4K, voltada para apresentagdes institucionais e

académicas.

Essa abordagem estruturada garantiu que o video institucional do Pulse 2024 capturasse
fielmente a esséncia do evento, servindo como um documento visual de impacto e uma

ferramenta de promocao para futuras edicdes.

3.2.5 Detalhamento técnico
Equipamentos utilizados

o Camera: Sony A6500
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e Sensor: CMOS Exmor APS-C (23,5 x 15,6 mm) com aproximadamente 24,2
megapixels efetivos.

e Montagem de Lente: tipo E.

e Gravagdo de Video: suporte ao formato XAVC S, permitindo gravagdo em 4K (3840 x
2160) a 30p/25p com compressao MPEG-4 AVC/H.264.

Lentes

e Sony 16-50mm /3.5-5.6 OSS: Lente zoom padrio com estabilizag¢do 6ptica SteadyShot,
adequada para capturas versateis.
e KanLam 50mm f/1.1: Lente prime manual com grande abertura de f/1.1, ideal para

situacdes de baixa luminosidade.

Microfone

e Microfone de lapela Boya, garantindo qualidade na captacdo de dudio préximo dos

entrevistados.

Configuracoes de gravacao

e Perfil de cor: utilizagdo do S-Log?2, oferecendo uma ampla faixa dindmica para maior
flexibilidade na pds-producio.

e Resolugdo e formato: 4K (3840 x 2160 pixels) no formato 16:9.

o Taxa de Bits: 100 Mbps, garantindo maior detalhamento e qualidade nas imagens
capturadas.

e Profundidade de cor: gravacdo em 8 bits, exigindo aten¢do especial na gradacao de cores

durante a edi¢do.

Figura 02: Processo de colorizacio

. Y B A
8 Color Grading

Fonte: do autor (2024)
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Direcao de arte e fotografia

o Elementos gréficos alinhados a identidade visual do evento.
o Paleta de cores e tipografia seguindo os padrdes visuais do Pulse 2024.
e Composicdes que destacam a interac@o entre os participantes e os momentos-chave do

evento.

Elementos graficos

O lower third tematico do Pulse 2024 foi desenvolvido para o video de melhores

momentos do Pulse 2024, mantendo total alinhamento com a identidade visual do evento.

o Tipografia: utilizei a fonte Montserrat, respeitando as hierarquias definidas no projeto
visual: 72px para o nome principal e 46px para o subtitulo, garantindo legibilidade e
consisténcia.

o Cores: aplicacdo fiel as cores oficiais da identidade do Pulse 2024, reforcando a unidade
visual e a conex@o com o restante dos materiais do evento.

o Estrutura: a caixa de texto possui cantos arredondados, escolhidos para se integrar
harmoniosamente ao design do evento, que prioriza formas suaves e fluidas.

o Icone: a esquerda da caixa, posicionei um icone de sol, derivado do personagem do
Pulse 2024. Para esta versdo, trabalhei uma variacdo limpa, sem caracteristicas
figurativas, tornando-o um elemento grafico forte que adiciona equilibrio e peso visual

a peca. Observe:

CAIXA DE TEXTO iCONE FINAL

Montserrat Bold Raquel Rebougas
Montserrat SemiBold Coordenadora do Curso

Figura 03: uso do elemento

57)

Fonte: do autor (2024)
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A composi¢do final mantém coeréncia com os demais elementos graficos do evento,

oferecendo um design funcional e esteticamente integrado ao video.
Softwares e correcao de cor

e Software de edi¢ao: Adobe Premiere Pro 2024.

e Correcdo de cor: aplicacdo dos plugins Magic Bullet Looks e Colorista (Red Giant),
garantindo uma estética visual consistente e profissional.

e Conversdao de cores: espaco de cor Rec.709, compativel com padrdes de exibi¢dao

comuns.
Padrao de créditos

e Sinopse: o video institucional do Pulse 2024 apresenta os momentos mais significativos
do evento, enfatizando a relagdo entre design e empreendedorismo.
e Duragdo: 1 minuto e 30 segundos, condensando os destaques do evento de maneira

dinamica e envolvente

Figura 04: Time line do projeto finalizado

Fonte: do autor (2024)

v Link de acesso: https://www.behance.net/gallery/215589673/Pulse-2024

v Frames:

Figura 05: Frames do video produzido para o Pulse 2024

Fonte: do autor (2024)


https://www.behance.net/gallery/215589673/Pulse-2024
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3.3 ATREVA-SE 2024

3.3.1 Apresentacio

O Atreva-se IFPB é um evento promovido pelo Instituto Federal da Paraiba, com o
objetivo de valorizar a criatividade e o talento dos alunos, além de incentivar a integragdo entre
a comunidade académica e externa. Durante a edi¢do registrada, o evento teve como destaque
uma amostra musical dos alunos, realizada no Teatro Santa Catarina, em Cabedelo.

A programacio incluiu apresentacdes musicais diversificadas, nas quais os alunos
demonstraram suas habilidades artisticas em um ambiente acolhedor e leve. A plateia, composta
por alunos, professores e publico externo, foi marcada por aplausos e sorrisos, reforcando o

sucesso do evento e o bem-estar promovido.

Palavras-chave: Criatividade. Miusica. Integracdio. Bem-estar. Expressdao Artistica.

Pontos de contato: Redes sociais. Eventos institucionais. Divulgacdo cultural do IFPB.

3.3.2 Pré-producio

Na fase de pré-producdo, foi realizado o planejamento estratégico do video
institucional, considerando os desafios de captar a energia e a leveza das apresentacdes
musicais dos alunos. Foram estabelecidas reunides e anélises para garantir que a experiéncia do
evento fosse traduzida de maneira auténtica no formato audiovisual.

A concepgao do material seguiu a metodologia de Maria Luisa Peén (2003), adaptada
para uma producdo audiovisual sensivel e imersiva. Priorizou-se a espontaneidade das
interacOes entre artistas e publico, além de destacar trechos das performances musicais,
aplausos calorosos e sorrisos genuinos.

Diante da limitacdo de equipe, o planejamento incluiu a definicao estratégica dos
enquadramentos e registros essenciais, garantindo uma narrativa visual coesa e respeitando

a linha temporal do evento.

3.3.3 Producao

A captacdo das imagens foi realizada no Teatro Santa Catarina, em um tnico dia,
durante a amostra musical dos alunos. A gravagdo priorizou angulos que realcassem a

proximidade entre palco e plateia, destacando expressdes dos artistas e a vibracao do publico.
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Os momentos registrados incluiram:

Performances musicais dos alunos, capturando a execugdo instrumental e vocal com
atencao a detalhes visuais, como 0 movimento das maos nos instrumentos.

Interacoes entre plateia e artistas, com €nfase nas reagdes do publico, como sorrisos
e aplausos.

Expressoes espontineas dos participantes, reforcando o impacto emocional do

evento.

3.3.4 Pés-producio

Na pds-produgdo, a narrativa do video foi construida respeitando a sequéncia

cronoldgica das apresentacoes, proporcionando um fluxo visual dindmico e envolvente.

A trilha sonora foi composta pelas proprias musicas executadas pelos alunos durante
o evento, refor¢cando a autenticidade do material.

A edicdo priorizou cortes suaves e transicoes fluidas, mantendo a estética artistica e
dindmica do Atreva-se IFPB.

Elementos gréficos personalizados foram incorporados, incluindo lower thirds e o
logotipo do evento, refor¢cando sua identidade visual.

O encerramento do video coincidiu com o momento final do evento, destacando as

reacoes do publico e a atmosfera vibrante da amostra musical.

Foram geradas duas versoes do video:

. Versao otimizada para redes sociais: com cortes rdpidos e legendas dinamicas,

projetada para ampla distribuicao online.

. Versao em 4K (21:9): destinada a apresentacdes institucionais e académicas,

preservando a qualidade maxima do material.

3.3.5 Detalhamento Técnico

Equipamentos utilizados

Céamera: Sony Alpha 6500
Lentes:
o Sony 16-50mm f/3.5-5.6 OSS
o KanLam 50mm f/1.1
Microfone: lapela Boya

[luminagdo: natural, aproveitando as condi¢des do teatro
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Configuracoes de gravacao

e Resolucgao: 4K (3840 x 2160)
e Formato: 21:9
o Taxa de bits: 100 Mbps

o Perfil de cor: S-Log3, oferecendo maior faixa dindmica para pés-produgao

Softwares e correcao de cor

e Software de edi¢do: Adobe Premiere Pro 2024

e Correc¢do de cor: Plugins Magic Bullet Looks e Colorista (Red Giant)

e Conversao de cores: Rec.709, garantindo compatibilidade com diferentes telas e
projecoes.

Padrao de créditos

e Sinopse: o video institucional do Atreva-se IFPB captura a esséncia artistica e
emocional do evento, destacando a relacdo entre musica, criatividade e integracdo
académica.

e Duracdo: 1 minuto e 30 segundos, condensando os destaques da amostra musical de

maneira dinAmica e envolvente.

v Link de acesso: https://www.behance.net/gallery/216552047/Atreva-se

v Frames:
Figura 06: Frames do video produzido para o Atreva-se 2024

Fonte: do autor (2024)

3.4 NO CHAO DA ESCOLA
3.4.1 Apresentaciao

O documentério '""No Chao da Escola'" ¢ uma obra audiovisual que narra, de forma
sensivel e detalhada, o processo de pesquisa conduzido por Helayne Cristina Carvalho do

Nascimento durante seu mestrado. Sob a direcdo conjunta de Helayne e Samuel Carvalho do


https://www.behance.net/gallery/216552047/Atreva-se
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Nascimento, o documentdrio explora a formac¢do continuada de professores da rede municipal
de Jodo Pessoa para a educacgdo de criancas com Deficiéncia Intelectual (DI).

Com 32 minutos de duracdo, o documentdrio utiliza uma narrativa cronoldgica para
guiar o espectador desde os primeiros passos da pesquisa até os ambientes que a inspiraram,
como escolas e universidades. Entre cenas do cotidiano escolar, momentos de formacio e
entrevistas com professores, pesquisadores e especialistas, o filme destaca a pratica inclusiva e

a construcao colaborativa do conhecimento.

Palavras-chave: Educacdo Inclusiva. Deficiéncia Intelectual. Formagdao de Professores.

Pesquisa Académica. Documentario.

Pontos de contato: Defesa de mestrado. Redes sociais patrocinadas. Eventos educacionais.

Debates académicos.

3.4.2 Pré-producio

Na fase inicial da pré-producdo, a proposta do documentdrio foi cuidadosamente
estruturada para traduzir, em imagens e narrativa, a complexidade do processo de pesquisa
académica de Helayne Cristina Carvalho do Nascimento. O desafio era garantir que o publico
compreendesse e se conectasse tanto com o0s aspectos técnicos da formagdo continuada de
professores, quanto com as experiéncias humanas envolvidas na educacdo de criancas com
Deficiéncia Intelectual (DI).

O roteiro foi desenvolvido por mim, em parceria com Helayne Cristina, conectando o
inicio da pesquisa ao impacto pratico observado nas escolas. Sob a orientagdo da professora
Rita de Céssia Barbosa Paiva Magalhaes, foram estruturadas as etapas do documentdrio para
integrar a teoria académica a pratica educacional. As locagdes escolhidas — como escolas da
rede municipal de Jodo Pessoa e a Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), em
Natal — foram selecionadas estrategicamente para ilustrar o ambiente real das formacgdes e
praticas pedagdgicas analisadas na pesquisa.

Diante da limitac¢do de equipe de audiovisual, o planejamento incluiu um mapeamento
minucioso dos momentos essenciais a serem registrados, priorizando entrevistas com
professores e especialistas, interagdes entre criancas com DI e suas cuidadoras, além de cenas

do cotidiano escolar.



29

3.4.3 Producao

A captacdo das imagens foi realizada individualmente, exigindo um olhar técnico e

sensivel para capturar os momentos-chave do documentario. Durante as gravagdes, o foco

esteve em registrar a interagdo entre professores e alunos, os desafios enfrentados na préatica

pedagdgica e os impactos da formagdo continuada no cotidiano das escolas.

Os momentos registrados incluiram:

Praticas pedagdgicas em escolas municipais, evidenciando estratégias inclusivas e
metodologias adaptadas.

Interagdes entre criancas com DI e suas cuidadoras, mostrando o desenvolvimento e a
troca afetiva no ambiente escolar.

Depoimentos de especialistas, como a professora Rita de Cassia Barbosa Paiva
Magalhaes, que contribuiu academicamente para a pesquisa.

Ambientes académicos, como a UFRN, para contextualizar o respaldo tedérico do

estudo.

3.4.4 Pés-producio

A edi¢do do documentdrio foi planejada para manter uma narrativa fluida e cronoldgica,

respeitando a constru¢do tedrica da pesquisa e equilibrando a abordagem académica e

emocional.

A trilha sonora, composta por musicas licenciadas, foi cuidadosamente escolhida para
criar um ambiente reflexivo e refor¢ar o impacto do documentario.

A traducdo em Libras e as legendas garantiram acessibilidade e ampliaram o alcance do
material para diferentes publicos.

A montagem priorizou cortes suaves e organicos, preservando a naturalidade das
entrevistas e das cenas do cotidiano escolar.

O processo de edi¢cdo, que se estendeu por um més, envolveu a organizagdo minuciosa

do material captado, garantindo coesdo e impacto visual.

3.4.5 Detalhamento técnico

Equipamentos utilizados

Camera: Canon SL3
Lentes: 18-50 canon e 50mm canon

Microfone: lapela para captacdo de dudio claro e preciso
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e [luminacdo: natural, aproveitando os espacos das escolas e universidades

Configuracoes de gravacao

e Resolug¢do: Full HD (1920 x 1080)
e Formato: 16:9
e Duracgdo: 32 minutos

e Perfil de cor: natural

Softwares e Pos-producao

e Software de edi¢ao: Adobe Premiere Pro 2024

e Correcdo de cor: aplicagdo de ajustes manuais para manter a fidelidade visual das
gravagoes.

e Conversao de cores: Rec.709, garantindo compatibilidade para diferentes plataformas

de exibicao.

Figura 07: Time line do projeto finalizado

Fonte: do autor (2024)

Acessibilidade

e Traducdo em Libras e legendas incorporadas para tornar o documentdrio acessivel a um

publico mais amplo.
Padrao de créditos

e Sinopse: o documentdrio '"No Chao da Escola' apresenta, de forma sensivel e técnica,
o impacto da formacdo continuada de professores na educacdo inclusiva de criancas
com Deficiéncia Intelectual.

o Exibicoes: defesa de mestrado, eventos académicos e veiculacdo em redes sociais

patrocinadas.
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v Link de acesso: https://www.behance.net/gallery/144014623/No-Chao-da-Escola

v Link de acesso ao documentario: https://www.youtube.com/watch?v=P-
Tit3aBBVY &t=1718s

v Frames:
Figura 08: Frames do documentario no Chao da Escola

Fonte: do autor (2025)

3.5 ABOLA DO JOGO
3.5.1 Apresentaciao

O curta-metragem "A Bola do Jogo' foi produzido como parte de um concurso
promovido pela Controladoria-Geral da Unido (CGU), em parceria com o Festival Fest Aruanda
do Audiovisual Brasileiro. Com direcdo criativa e execug@o em tempo recorde, o filme utiliza
uma abordagem metaforica para sensibilizar o publico geral sobre os impactos da corrupgao e
promover reflexdes sobre o tema.

No video, a corrupcdo é representada por um homem de terno que rouba a bola de uma
crianca, simbolizando o desvio de recursos publicos que prejudica os servicos essenciais
financiados pelos impostos da populacdo. A metifora € construida de forma simples e poderosa,
destacando como a falta de recursos afeta diretamente o funcionamento do *“jogo”, representado
pelos servigos publicos. O video foi premiado no Festival do Cinema Brasileiro Fest Aruanda
no ano de 2022.

Palavras-chave: Combate a corrupcdo. Metafora. Audiovisual Brasileiro. Fest Aruanda.

Impacto Social.

Pontos de contato: Exibicdes em festivais. Canais oficiais da CGU. Redes sociais do festival.

3.5.2 Pré-producio

A concepg¢do de "A Bola do Jogo" foi guiada pela necessidade de traduzir um tema
complexo — o impacto da corrup¢do — em uma narrativa acessivel, visualmente envolvente e

impactante. O desafio central da pré-producdo foi estruturar um roteiro conciso € expressivo,


https://www.behance.net/gallery/144014623/No-Chao-da-Escola
https://www.youtube.com/watch?v=P-Tit3aBBVY&t=1718s
https://www.youtube.com/watch?v=P-Tit3aBBVY&t=1718s
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capaz de transmitir a mensagem em apenas 1 minuto, respeitando as diretrizes do concurso e
as limitacdes de tempo.

A construcdo da metédfora visual foi cuidadosamente planejada, destacando a retirada da
bola por um homem de terno como representacao do desvio de recursos publicos e seus
impactos diretos nos servicos essenciais. Para reforcar a identificacdo do ptblico com o tema,
a locagado escolhida foi uma quadra esportiva em uma praca publica de Jodao Pessoa, Paraiba,
um ambiente familiar e acessivel ao espectador.

A participag¢ao de um ator mirim foi um elemento essencial na narrativa, representando
a populagdo e reforcando o impacto emocional da cena. A fala da crianca pedindo a bola de
volta foi estrategicamente posicionada como um ponto chave da narrativa, enfatizando a
urgéncia da mensagem e conectando o espectador ao tema de forma direta e sensivel.

Diante do tempo restrito de producao (24 horas), o planejamento foi fundamental para
otimizar cada etapa do processo. O roteiro, storyboard e defini¢do dos enquadramentos foram

elaborados com antecedéncia, garantindo agilidade na execu¢@o e mantendo a coesao narrativa.

3.5.3 Producao

A produgdo do curta-metragem ""A Bola do Jogo' foi realizada em um tunico dia,
exigindo uma execu¢do precisa e eficiente para cumprir o prazo do concurso. A escolha de
gravar com um celular e um gimbal seguiu as limitacées técnicas do regulamento,
reforcando a proposta de um audiovisual acessivel e democratico.

Os momentos registrados incluiram:

e A interacio entre o ator mirim e o homem de terno, simbolizando a relacdo entre a
corrupg¢do e a perda de recursos publicos.

e Cenas dinamicas da quadra esportiva, destacando o impacto visual do "jogo
interrompido”.

o Expressoes faciais do ator mirim, evidenciando a frustracdo da populacdo diante da
retirada dos recursos.

A abordagem cinematografica priorizou angulos que reforcassem o contraste entre
os personagens, destacando a assimetria de poder e as consequéncias sociais da corrupgdo. A
direcdo de arte manteve um estilo realista, utilizando a ambientacao urbana para fortalecer a

conexao do espectador com a narrativa.
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3.5.4 Pos-producao

A edi¢c@o do curta-metragem foi realizada dentro do prazo limitado de 24 horas,
exigindo uma montagem rapida, mas eficiente, para garantir um fluxo narrativo impactante
e coeso.

e A trilha sonora foi escolhida para criar uma atmosfera reflexiva e de urgéncia,
refor¢cando o impacto emocional do curta.

o [Efeitos sonoros foram adicionados para enfatizar o momento da retirada da bola,
realcando a metédfora do desvio de recursos.

o A falada crianca foi destacada como ponto central da mensagem, estabelecendo uma
conexao direta com o espectador.

e A montagem seguiu um ritmo dindmico, utilizando cortes precisos para enfatizar a

tensdo e a progressao narrativa.

3.5.5 Detalhamento técnico

Equipamentos utilizados

o Dispositivo de gravacao: S20 ULTRA
o [Estabilizacdo: Gimbal genérico
o Audio: captacdo ambiente e gravacdo da fala do ator mirim

o Iluminacao: natural, aproveitando a luz do ambiente externo

Configuracoes de gravacao

e Resolucao: 4K (3840 x 2160)
e Formato: 21:9
e Duracao: 1 minuto

e Perfil de cor: natural, para manter a autenticidade da ambientacdo
Softwares e Pés-produciao

o Software de edi¢do: Adobe Premiere Pro 2024
o Correcao de cor: ajustes manuais para realce da paleta realista

o [Efeitos sonoros: inser¢do de sons para enfatizar momentos-chave da narrativa
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Padrao de créditos

e Sinopse: o curta-metragem "'A Bola do Jogo'' utiliza uma abordagem metaférica para
ilustrar os impactos da corrup¢do, mostrando como o desvio de recursos publicos afeta
diretamente 0s servigos essenciais.

o [Exibicoes: Festival Fest Aruanda, canais oficiais da CGU e redes sociais.

v Link de acesso: https://www.behance.net/gallery/168386625/A -Bola-do-Jogo

v Frames:

Figura 09: Frames do curta-metragem A Bola do Jogo
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Fonte: do autor (2022)

3.6 JON BATISTA

3.6.1 Apresentaciao

A cobertura audiovisual da imersdo solicitada pelo estidio de design JON&CO foi
criada com o objetivo de documentar e promover a experiéncia do processo criativo no
desenvolvimento de uma marca para um cliente. O video, produzido por Samuel Carvalho,
buscou transmitir a identidade serena, mas autoritdria, do estidio, reforcando sua expertise e
autoridade no mercado de design.

Gravado em uma sala reservada em um empresarial de Jodo Pessoa, Paraiba, o video
capturou momentos-chave da imersdo, como brainstorming, uso de post-its para estruturar
ideias, interacdes entre Jodo Batista, representante do estidio, e o cliente, além de detalhes do
ambiente. O material foi cuidadosamente planejado para refletir o fluxo de ideias, deixando os

participantes livres para trabalhar sem interrupcoes.

Palavras-chave: Design. Processo Criativo. Branding. Documentacao Audiovisual. JON&CO.

Pontos de contato: Redes sociais do estidio. Site oficial do JON&CO. Portfélio audiovisual.


https://www.behance.net/gallery/168386625/A-Bola-do-Jogo
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3.6.2 Pré-producao

O desenvolvimento do video teve como principal desafio capturar e transmitir a
esséncia do processo criativo dentro de um espaco limitado, utilizando exclusivamente
elementos visuais, sem didlogos ou narracdes. A abordagem visual precisava equilibrar
serenidade e autoridade, refletindo a identidade do estiidio enquanto documentava de maneira
fluida a troca de ideias entre Joao Batista e o cliente.

A auséncia de falas exigiu um planejamento estratégico na construcio das cenas,
onde cada enquadramento deveria contar parte da histéria. O desafio era explorar angulos e
composicoes que conferissem profundidade a um ambiente restrito, tornando a experiéncia
imersiva para o espectador. Para isso, foram priorizados planos, detalhes e capturas
dindmicas do espaco, garantindo que a narrativa visual transmitisse com clareza o ritmo da
criacdo.

Outro ponto crucial foi alinhar todas as escolhas estéticas e técnicas ao conceito
previamente acordado com o estidio, garantindo que o material final atendesse aos diferentes
propositos estratégicos da JON&CO, como:

e Documentar o processo criativo como parte do portfélio do estidio.
o Reforcar a identidade e a autoridade da marca no mercado.
e Servir como ferramenta promocional para redes sociais e site oficial.

O alinhamento com Joao Batista durante a pré-producdo foi fundamental para
estabelecer a direcao criativa, incluindo a definicdo da trilha sonora e da abordagem fluida
da narrativa. Foi decidido que a trilha sonora calma e minimalista serviria como guia
emocional do video, substituindo a auséncia de narracdo e permitindo que as imagens

transmitissem a esséncia da imersao.

3.6.3 Producio

A filmagem foi realizada em uma nica manha, acompanhando o processo criativo
entre Joao Batista e o cliente. A captacdo priorizou detalhes do ambiente e das interacoes,
garantindo que cada elemento visual contribuisse para a constru¢@o da narrativa.

Os momentos registrados incluiram:

e Brainstorming e organizacao de ideias, com destaque para o uso de post-its e
anotagoes.
» Interacoes espontaneas entre Joao Batista e o cliente, evidenciando a dinamica do

processo criativo.
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Movimentos das maos e materiais de trabalho, capturando a intensidade e fluidez das
ideias.
Detalhes do ambiente da sala, incluindo iluminagdo, objetos e texturas, reforcando a

estética visual.

A gravacio foi realizada com uma camera Sony A6500, equipada com as seguintes

Sony 16mm: Utilizada para capturas amplas, dando profundidade ao espaco restrito.
Sony S0mm: Priorizada para planos fechados e detalhes, criando uma experiéncia

mais imersiva.

Apesar das limitacoes de espaco, a abordagem visual explorou dngulos estratégicos,

como capturas de cima e laterais, para manter a variacado dos planos e evitar a monotonia

visual.

3.6.4 Pos-producao

A edi¢do do video foi conduzida para garantir um ritmo continuo e natural, alinhado

a proposta de transmitir tranquilidade e autoridade na identidade do estidio:

A trilha sonora calma, sugerida por Joao Batista, foi incorporada para criar um
ambiente sereno e introspectivo.

A edi¢do priorizou transicoes suaves e cortes fluidos, reforcando a sensacdo de
imersdo e organicidade do processo.

Correcao de cor sutil foi aplicada para manter um tom neutro e sofisticado, alinhado
a estética visual do estudio.

O material foi montado em uma sequéncia dinamica, explorando variacdes de

enquadramento para manter o espectador envolvido.

A pbés-producio garantiu que o video fosse visual e sensorialmente agradavel,

refletindo a esséncia da marca JON&CO e sua abordagem criativa no design.

3.6.5 Detalhamento técnico

Equipamentos utilizados

Camera: Sony A6500
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o Lentes:
o Sony 16mm: Capturas amplas e contextualizacdo do ambiente.
o Sony 50mm: Planos fechados e detalhes do processo criativo.
« Audio: trilha sonora licenciada, sem captagdo de dudio ambiente.

e Iluminacdo: natural, aproveitando a luz ambiente da sala.
Configuracoes de gravacao

e Resolugdo: 4K (3840 x 2160)
e Formato: 16:9
e Duragdo: 1 minuto
e Perfil de cor: neutro e sofisticado, garantindo coesdo com a identidade visual da
JON&CO.
Softwares e Pés-Producao:
e Software de edi¢do: Adobe Premiere Pro 2024
e Corre¢do de cor: aplicacdo de ajustes sutis para harmonizar tons.

e Trilha sonora: minimalista, licenciada para uso comercial.

Padrao de créditos

o Sinopse: o video documenta a imersdo criativa do estudio JON&CO, explorando seu
processo de desenvolvimento de marca com um cliente. A narrativa visual transmite a
identidade serena e autoritdria do estddio, sem necessidade de didlogos ou explicacdes.

o [Exibig¢des: redes sociais do estudio, site oficial da JON&CO e portfélio audiovisual.

v Link de acesso ao video: https://www.behance.net/gallery/215645443/Jon-Batista

v Frames:

Figura 10: Frames do video produzido para a JON&CO

Fonte: do autor (2024)


https://www.behance.net/gallery/215645443/Jon-Batista
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3.7 ESCOLA MARIA DO CARMO (PREFEITURA MUNICIPAL DE BAYEUX)
3.7.1 Apresentaciao

Durante o periodo em que atuava como fotdgrafo oficial da Prefeitura Municipal de
Bayeux, realizei a cobertura fotogrifica da inaugura¢do da escola Maria do Carmo, um
equipamento reformado e entregue a populacido apds uma profunda reestruturacio. O projeto
fotografico teve como objetivo principal registrar e divulgar o novo ambiente escolar, incluindo
suas novas salas de aula, corredores e a fachada, além de captar os momentos mais marcantes
da solenidade de inauguracao.

O trabalho foi destinado a divulgacdo nas midias oficiais da prefeitura e no site
institucional, promovendo a valorizacdo do equipamento publico e destacando o compromisso
da gestdo municipal com a educacdo e a infraestrutura. A estética visual adotada combinou
registros amplos e detalhados, refletindo a transformagdo do espago escolar e a relevancia da

cerimoOnia de entrega para a comunidade.

Palavras-chave: Fotografia documental. Educacdo. Cobertura de evento. Infraestrutura

publica. Solenidade oficial.

Pontos de contato: Midias sociais da prefeitura. Site oficial. Comunicacao institucional.

3.7.2 Pré-producio

A fase de pré-producdo foi fundamental para garantir que a cobertura fotogréfica
traduzisse com fidelidade o impacto da reforma da escola e a relevincia da cerimonia. O
primeiro passo foi o briefing, no qual foram definidos os objetivos da sessdo fotografica,
alinhando a abordagem documental ao conceito visual desejado pela prefeitura. Nesse
momento, determinou-se que o estilo adotado deveria equilibrar um caréter institucional com
um viés humanizado, garantindo que tanto a nova estrutura escolar quanto os momentos de
interacao entre autoridades e comunidade fossem devidamente valorizados.

A partir do levantamento do perfil do cliente e do publico-alvo, identificou-se a
necessidade de uma cobertura que pudesse atender tanto a comunicacgdo oficial da prefeitura
quanto a percepg¢ao dos cidaddos que se beneficiariam do equipamento reformado. Com isso,
foi realizada uma andlise de similares, estudando abordagens fotogréficas de inauguragdes
anteriores e referéncias de outros registros institucionais. Esse estudo permitiu compreender
tendéncias visuais e adaptar a narrativa fotografica para que as imagens fossem tanto

informativas quanto esteticamente atrativas.
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Com base nessas referéncias, foram definidos os requisitos técnicos e restricdes. A
cobertura exigiria o uso de uma camera com bom desempenho em ambientes internos e
externos, permitindo capturas amplas da infraestrutura e registros detalhados dos momentos
protocolares. Além disso, a limitagdao de tempo para captura e a presenca de veiculos de midia
demandaram um planejamento minucioso para garantir agilidade na execucao.

A geragdo de alternativas e o brainstorm foram etapas essenciais para elaborar
diferentes abordagens criativas. Considerou-se o uso de planos amplos para evidenciar a
transformacdo do espago, enquanto os planos fechados destacariam a conexdo entre os
participantes do evento. A partir dessa andlise, foi feita a defini¢do de partido, optando-se por
um estilo que valorizasse a espontaneidade dos registros sem comprometer a formalidade do
evento.

Por fim, na solu¢do preliminar, foi elaborado um roteiro de cenas que incluia registros
da fachada reformada, ambientes internos, interacdes da prefeita e das autoridades com a
populacdo, além do descerramento da placa inaugural e discursos. Antes da execuc¢do, todas
essas diretrizes foram validadas junto a equipe de comunicagdo da prefeitura, para garantir a

conformidade com a identidade visual da gestao municipal.

3.7.3 Producio

A fase de producdo ocorreu durante seis horas de cobertura fotografica, exigindo uma
abordagem dindmica para documentar tanto os espacos reformados quanto a solenidade de
inauguracdo. Durante a sessdo de fotografia, foram capturadas imagens da nova infraestrutura
escolar, evidenciando as salas de aula, corredores e a fachada externa. O objetivo era traduzir
visualmente a modernizacdo do espago, destacando sua funcionalidade e impacto para a
comunidade.

A solenidade foi registrada de forma abrangente, garantindo que momentos
emblemdticos, como o descerramento da placa inaugural, os discursos das autoridades e as
interacOes entre os presentes fossem capturados com precisdo e sensibilidade. Como tnico
fotégrafo no evento, foi necessario alternar rapidamente entre os diferentes cendrios, ajustando
os enquadramentos para garantir a maxima variedade de registros.

A direcdo foi um aspecto essencial para capturar expressdes auténticas e gestos
espontaneos, como o momento simbdlico da prefeita, formando um coragdo com as maos. Além
disso, a movimentacdo da camera foi cuidadosamente planejada para manter a fluidez da

cobertura, explorando composi¢des que equilibrassem proximidade emocional e contexto
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visual. O uso de lentes adequadas permitiu capturar tanto a grandiosidade do espago quanto os

detalhes que compunham a narrativa do evento.

3.7.4 Pos-producao

A etapa de pds-producido foi conduzida para garantir que o material final apresentasse
uma identidade visual coesa e profissional. O primeiro passo foi a sele¢do de fotografias, na
qual foram escolhidas as imagens que melhor representavam os objetivos do projeto. Durante
esse processo, foram descartadas capturas que nao atendiam aos critérios técnicos ou narrativos,
priorizando aquelas que transmitiam de maneira clara o impacto da reforma e a solenidade da
inauguracao.

Apés a selecdo, iniciou-se a edicdo das imagens, incluindo ajustes de exposicao,
correcdo de desvio de lente e melhorias sutis para refinar detalhes como contraste e nitidez.
Foram aplicadas técnicas de correcdo de cor para alinhar a estética do material a identidade
visual da prefeitura, destacando tons de verde e amarelo quente. O processo também envolveu
a remocao de elementos distrativos, como fios ou objetos que poderiam comprometer a
harmonia da composig¢ao.

A finalizag¢do do projeto consistiu na exportagdo das imagens nos formatos adequados
para cada finalidade, garantindo compatibilidade tanto para midias digitais quanto para
materiais impressos. Durante essa fase, foram realizadas revisdes para assegurar a integridade

do conteddo e a adequacao as diretrizes da comunicagao institucional.

3.7.5 Detalhamento técnico

Equipamentos utilizados
e Camera: Sony A6500

o Lentes:
o Sony 16mm: captura de ambientes amplos.
o Sony 50mm: registros detalhados e planos fechados.

e [luminacdo: natural, ajustada manualmente para otimizar a exposi¢ao.

Configuracoes de captura

e Formato: RAW (convertido para JPEG na entrega final).

e Resolu¢do: maxima qualidade para midias digitais e impressoes.
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o Paleta de cores: ajustada para reforcar a identidade visual da prefeitura.

Softwares e Pés-producao

o Software de edicdo: Adobe Lightroom e Photoshop.
e Corre¢do de cor: LUTs personalizados para uniformizar a estética.

e Remocido de elementos indesejados: ajustes de composi¢do e limpeza visual.

Padrao de Entrega:
e Arquivo final: JPEG em alta qualidade.
e Organizagdo: separacdo em cenas da escola e cenas da solenidade.
e Prazo de entrega: cinco dias apds o evento.
e Armazenamento: banco de imagens da prefeitura para futuras campanhas institucionais.

v Link de acesso ao portfélio: https://www.behance.net/gallery/216058207/Escola-
Maria-do-Carmo-(Prefeitura-de-Bayeux)

v Link de acesso ao site da prefeitura: https://bayeux.pb.gov.br/2024/04/11/prefeitura-
de-bayeux-entrega-reforma-e-ampliacao-da-escola-municipal-maria-do-carmo-no-
mario-andreazza/

v Fotos:

Figura 11: Fotos da escola Maria do Carmo

Fonte: do autor (2024)

3.8 HOSPITAL MATERNO INFANTIL (PREFEITURA MUNICIPAL DE BAYEUX)

3.8.1 Apresentaciao

A cobertura fotogrifica do Hospital Materno Infantil Joao Marsicano, localizado em
Bayeux, teve como objetivo documentar a infraestrutura reformada e os servigos oferecidos a
populacdo. O foco principal foi registrar, de forma humanizada, os profissionais de satide, os
pacientes e os diversos setores do hospital, como os de cirurgias, exames e atendimentos de
urgéncia, além de destacar a importancia da unidade para a comunidade local.

As fotografias foram destinadas as midias sociais oficiais da prefeitura e ao site


https://www.behance.net/gallery/216058207/Escola-Maria-do-Carmo-(Prefeitura-de-Bayeux)
https://www.behance.net/gallery/216058207/Escola-Maria-do-Carmo-(Prefeitura-de-Bayeux)
https://bayeux.pb.gov.br/2024/04/11/prefeitura-de-bayeux-entrega-reforma-e-ampliacao-da-escola-municipal-maria-do-carmo-no-mario-andreazza/
https://bayeux.pb.gov.br/2024/04/11/prefeitura-de-bayeux-entrega-reforma-e-ampliacao-da-escola-municipal-maria-do-carmo-no-mario-andreazza/
https://bayeux.pb.gov.br/2024/04/11/prefeitura-de-bayeux-entrega-reforma-e-ampliacao-da-escola-municipal-maria-do-carmo-no-mario-andreazza/
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oficial, promovendo o hospital e esclarecendo a populacdo sobre os servigcos disponiveis,
muitos dos quais eram desconhecidos devido a falta de informacao. O trabalho visou nio apenas
registrar os momentos, mas também transmitir o impacto humano e social que o hospital tem

na vida das pessoas.

Palavras-chave: Fotografia documental. Saide publica. Hospital. Bayeux. Cobertura de

evento.

Pontos de contato: Midias sociais da prefeitura. Site oficial do hospital. Campanhas de

conscientizacgao.

3.8.2 Pré-producao

O planejamento do projeto fotografico teve como foco criar um material que refletisse
o impacto do hospital na comunidade e documentasse seus servicos de forma humanizada.
Desde o inicio, o alinhamento com a equipe de comunicacdo do hospital foi essencial para
garantir que a cobertura abrangesse todos os setores estratégicos, incluindo maternidade,
exames, cirurgias e programas de saude publica.

O briefing inicial definiu os objetivos da cobertura fotografica, estabelecendo que o
material deveria ser ao mesmo tempo técnico e sensivel, valorizando tanto a funcionalidade do
hospital quanto a conexdao emocional entre profissionais e pacientes. Para isso, foi realizada
uma anélise dos setores prioritarios, garantindo um roteiro detalhado de captura.

Com base no levantamento do perfil do hospital e do publico-alvo, foi feita uma
pesquisa de referéncias visuais, analisando coberturas fotograficas de outras institui¢des de
saude. Esse estudo permitiu definir a abordagem estética mais adequada, com um estilo visual
natural e acolhedor, evitando poses for¢adas e priorizando momentos espontaneos e genuinos.

Diante das restri¢gdes do ambiente hospitalar, foi necessario um planejamento especifico
para lidar com a dinamica intensa de atendimentos, garantindo a minima interferéncia na rotina
dos profissionais e pacientes. Além disso, como o uso de iluminacao artificial ndo era permitido,
foi fundamental desenvolver estratégias para aproveitar a0 méximo a luz natural, ajustando a
exposi¢cdo e a composicdo para obter imagens bem equilibradas e de alta qualidade.

A geracdo de alternativas visuais explorou diferentes abordagens para capturar a
esséncia da rotina hospitalar, incluindo planos fechados que destacassem o cuidado e a empatia
dos profissionais, e planos amplos que mostrassem a infraestrutura e a movimentagdo dentro
do hospital. Apds essa andlise, foi definida a abordagem final e elaborado um roteiro detalhado

para a execugdo do projeto.
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3.8.3 Producao

A execugdo do projeto ocorreu ao longo de duas semanas, cobrindo diferentes setores
do hospital, como maternidade, exames, cirurgias e atendimento médico geral. O foco foi
registrar os servicos oferecidos a populacdo de forma espontinea e natural, capturando a rotina
do hospital sem interferir no fluxo do trabalho.

A movimentacdo entre os setores exigiu agilidade e discri¢do, pois era fundamental
respeitar o ambiente hospitalar e garantir que as imagens refletissem a realidade dos
atendimentos. A abordagem fotogréfica priorizou a interacdo entre profissionais e pacientes,
evidenciando gestos de cuidado e aten¢do no atendimento.

Em setores mais sensiveis, como salas de cirurgia, foi necessario seguir protocolos
rigorosos de seguranca para garantir a integridade do ambiente e dos pacientes. O registro
dessas dreas foi realizado com planos fechados e angulos estratégicos, minimizando a
interferéncia e respeitando a privacidade dos envolvidos.

A principal estratégia técnica foi maximizar o uso da luz natural, adaptando-se as
condi¢des de cada ambiente para criar imagens com tom acolhedor e realista. Como tnico
fotografo na cobertura, a dindmica exigiu uma movimenta¢do rdpida entre os diferentes
espacos, garantindo que momentos-chave fossem capturados com sensibilidade e precisao.

ApOs a captura das imagens, o material passou por um processo criterioso de selecdo e

edi¢do, assegurando que a narrativa visual mantivesse coesdo estética e impacto documental.

3.8.4 Pés-producio

A etapa de pos-producdo foi essencial para refinar as imagens e garantir um padrdo
estético coeso com a identidade visual do hospital e da prefeitura. O primeiro passo foi a selegdo
das melhores fotografias, priorizando aquelas que melhor transmitiam a dindmica do
atendimento, a estrutura do hospital e a interagcdo humanizada entre os profissionais e os
pacientes.

A edi¢do envolveu ajustes técnicos para realce da iluminagdo natural e correcdo de
exposicdo, garantindo que as imagens mantivessem uma atmosfera suave e acessivel. Foi
aplicada uma corre¢@o de cor utilizando o LUT padriao do hospital, reforcando a identidade
visual institucional.

Além disso, nas imagens capturadas em ambientes cirirgicos ou de atendimento
sensivel, foi realizada uma limpeza visual sutil, removendo elementos distrativos e garantindo

que o foco permanecesse na narrativa do cuidado e do servigo prestado.
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O material final foi organizado e categorizado para facilitar seu uso futuro em

campanhas institucionais e materiais informativos.

3.8.5 Detalhamento técnico

Equipamentos utilizados

e Camera: Sony A6500

o Lentes:
o Sony 16mm: capturas amplas dos setores hospitalares e da infraestrutura.
o Sony 50mm: planos fechados para momentos emocionais e detalhes de

atendimento.

e Iluminacdo: natural, ajustada conforme a disponibilidade de luz ambiente.
Configuracdes de captura:

o Formato: RAW (convertido para JPEG na entrega final).

e Resolugdo: alta qualidade para midias digitais e materiais impressos.

o Paleta de cores: ajustada para reforcar a identidade visual do hospital, utilizando tons

suaves e acolhedores.

Softwares e Pos-producao

e Software de edicdo: Adobe Lightroom e Photoshop.
e Correc¢ao de cor: aplicacdo de LUTs especificos do hospital para uniformizagio estética.
e Remociao de elementos distrativos: ajustes pontuais para manter o foco na narrativa do

atendimento.

Padrao de entrega

e Arquivo final: JPEG em alta qualidade.
e Organizacgdo: separacdo em categorias para uso estratégico:
o Exames e cirurgias: incluindo imagens de equipamentos médicos e o processo
de atendimento.
o Maternidade: registros de interacOes emocionantes entre maes e bebés.
o Ambientes do hospital: documentacdo da infraestrutura e organiza¢do dos
setores.
e Prazo de entrega: cinco dias apds a cobertura.
e Armazenamento: banco de imagens da prefeitura, para campanhas institucionais e

futuras divulgacoes.
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v Link de acesso ao portfolio: https:/www.behance.net/gallery/216058291/Hospital-
Materno-Infantil-(Prefeitura-de-Bayeux)

v Link de acesso ao site da prefeitura: https:/bayeux.pb.gov.br/2024/02/27/hospital-
materno-infantil-de-bayeux-cuidando-e-acolhendo-desde-o-primeiro-dia/

v Fotos:

Figura 12: Fotos do Hospital Materno Infantil Joao Marsicano

Fonte: do autor (2024)

3.9 IGREJA SENHOR E REI

3.9.1 Apresentacao

O video de melhores momentos da confraternizacdo da Igreja Senhor e Rei, realizado
em 2024, teve como objetivo capturar a esséncia do evento e transmitir a emogao vivida pelos
participantes. O projeto foi concebido para engajar a comunidade, destacar momentos

marcantes e reforcar os valores espirituais € comunitarios da igreja.

Palavras-chave: Confraternizacdo. Igreja Senhor e Rei. Melhores Momentos. Espiritualidade.
Reels.

Pontos de contato: Culto da virada. Redes sociais da igreja. Compartilhamento entre os fiéis.

3.9.2 Pré-producio

A fase de pré-producio foi essencial para garantir que o video cumprisse seu objetivo
de transmitir a atmosfera unica da confraternizacdo. O planejamento teve inicio com a defini¢do
de momentos-chave, baseando-se no cronograma fornecido pelo Pastor Glauco Menezes. Esses
momentos foram categorizados em trés niveis de prioridade: interagdes emocionais do publico,
apresentacdoes musicais e discursos, garantindo que as cenas mais impactantes fossem
registradas.

Além do alinhamento com a equipe organizadora, foi necessdario um estudo sobre as

condi¢cdes do ambiente, especialmente a iluminagdo do auditério, que apresentava um foco


https://www.behance.net/gallery/216058291/Hospital-Materno-Infantil-(Prefeitura-de-Bayeux)
https://www.behance.net/gallery/216058291/Hospital-Materno-Infantil-(Prefeitura-de-Bayeux)
https://bayeux.pb.gov.br/2024/02/27/hospital-materno-infantil-de-bayeux-cuidando-e-acolhendo-desde-o-primeiro-dia/
https://bayeux.pb.gov.br/2024/02/27/hospital-materno-infantil-de-bayeux-cuidando-e-acolhendo-desde-o-primeiro-dia/
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intenso no palco, mas dreas menos iluminadas no restante do espago. Para solucionar essa
questdo, foi realizado um planejamento técnico em conjunto com a equipe de iluminagdo da
igreja, permitindo ajustes especificos durante as gravacdes para equilibrar a exposicdo das
imagens.

A escolha estética do video foi pensada para reforcar a identidade visual da igreja e
intensificar a experiéncia emocional do espectador. A estrutura narrativa foi definida para
crescer em intensidade, acompanhando a progressao natural do evento. Para isso, a trilha sonora
foi cuidadosamente selecionada, proporcionando uma evolugao sonora que reforcasse a emocao

captada nas imagens.

3.9.3 Producio

A fase de producdo foi realizada com foco na captura precisa dos momentos-chave,
garantindo que o video representasse fielmente a atmosfera do evento. Como tnico responsavel
pela gravacdo, foi fundamental aplicar uma estratégia eficiente para cobrir diferentes
perspectivas, sem comprometer a fluidez do registro.

A captacdo foi realizada utilizando uma camera Sony A6500, acompanhada das
seguintes lentes:

e Sony l6mm: para planos abertos, permitindo capturar a dimensdo do auditorio e a
participacdo do publico.

e Sony 50mm: para detalhes, como expressdes emocionadas, gestos dos participantes e
closes dos musicos.

Durante o evento, a gravacdo seguiu o cronograma pré-definido, priorizando discursos,
apresentacdes musicais e interagdes espontaneas da congregacao. O trabalho em conjunto com
a equipe técnica possibilitou ajustes estratégicos na iluminac¢do do auditério, garantindo uma
melhor exposi¢do das imagens e equilibrando as cenas entre o palco e o publico.

A movimenta¢do da camera foi planejada para alternar entre enquadramentos amplos e
planos fechados, transmitindo a sensacao de imersao no evento e garantindo um ritmo dindmico

na montagem final.

3.9.4 Pés-producao

A fase de pds-producdo teve como objetivo estruturar o video de forma coesa e
envolvente, preservando a intensidade emocional do evento. A montagem foi realizada de

maneira cronoldgica, respeitando a progressido do evento e utilizando uma curva ritmica que
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aumentava a intensidade emocional ao longo do video.
A trilha sonora foi escolhida estrategicamente para reforcar a conexdo do publico com
as imagens. Foram utilizadas trés misicas, cada uma com uma fung¢ao especifica na narrativa:
1. Uma musica calma para os momentos de fala, criando uma ambientagao introspectiva e
reflexiva.
2. Duas musicas tocadas ao vivo no evento, que intensificaram a imersao, transportando o
espectador para a experiéncia vivida no dia da confraternizagao.
As transicOes entre as musicas foram suavizadas com equalizagao de frequéncias baixas,
garantindo um fluxo harmonioso entre os trechos do video.
Elementos gréficos foram aplicados para reforcar a identidade do material. Os lower
thirds foram animados com motion design, seguindo uma estética simples e sofisticada, com

linhas retas e sem curvas, alinhadas a identidade visual da igreja.

3.9.5 Detalhamento técnico

Equipamentos utilizados

Camera: Sony A6500

Lentes:

o Sony 16mm: captura ampla do auditério € momentos coletivos.

o Sony 50mm: enquadramentos fechados para expressoes e detalhes.

[luminacdo: ajustada com apoio da equipe técnica da igreja.

Audio: Hollyland Lark 150.
Configuracoes de gravacao

e Resolugdo: 4K

o Formato: MP4

e Proporg¢do: 21:9

o Taxa de bits: alta para a versdo 4K, otimizada para carregamento réapido na versao

para redes sociais.
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Softwares e Pés-produciao

Software de edicao: Adobe Premiere Pro
Correcdo de cor: ajustes para equilibrar diferencas de iluminac¢do e manter harmonia

visual.

Motion Design: Adobe Premiere Pro

Versoes do Video

Versao para exibicdo no culto:

Resolucido: 4K (3840x2160)
Proporg¢ao: 21:9 (ideal para telas grandes)
Uso: exibic@o no culto da virada, proporcionando uma experiéncia imersiva para a

congregacao.

Versao para redes sociais (Reels):

Resolucdo: 1080p (1920x1080)
Proporg¢ao: 9:16 (vertical), otimizada para dispositivos méveis
Uso: divulgagdo nas redes sociais da igreja, aumentando o alcance do video e

incentivando o compartilhamento entre os fiéis.

v Link de acesso ao portfélio: https://www.behance.net/gallery/215923005/Igreja-Senhor-e-
Rei-(Confraternizacao)

v Frames:

Figura 13: Frames da Igreja Senhor e Rei

Fonte: frames do autor (2024)


https://www.behance.net/gallery/215923005/Igreja-Senhor-e-Rei-(Confraternizacao)
https://www.behance.net/gallery/215923005/Igreja-Senhor-e-Rei-(Confraternizacao)
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3.10 POSTERS TIPOGRAFICOS (PROJETO ACADEMICO)

Figura 14: Mockup poster tipografico do Carlinhos Brown

Fonte: do autor (2023)

3.10.1 Apresentaciao

Os cartazes tipograficos foram desenvolvidos como parte de um trabalho académico na
disciplina de Tipografia do curso superior de Design Grafico do IFPB - Campus Cabedelo,
ministrada pelo professor Daniel Lourenco. O desafio proposto aos alunos foi criar dois cartazes
que representassem um artista musical, explorando a criatividade e as possibilidades visuais da
tipografia.

No caso do meu grupo, o artista sorteado foi Carlinhos Brown, reconhecido como um
dos musicos mais criativos do Brasil. A proposta consistiu em:

1. Primeiro cartaz: Representar o artista utilizando elementos grificos como ilustracdes,
fotografias e tipografia, de forma a capturar sua esséncia artistica.

2. Segundo cartaz: Criar uma composi¢ao tipografica baseada exclusivamente em uma de suas
musicas, sendo a escolhida "Tantinho".

3.10.2 Problematizacao

O principal desafio deste projeto foi traduzir visualmente a esséncia multifacetada de
Carlinhos Brown, um artista que une musica, cultura e criatividade de forma tnica. Para isso,
era fundamental capturar sua conex@o com a cultura baiana e soteropolitana, destacando
elementos visuais que refletissem sua identidade tanto musical quanto artistica. Além da
fidelidade conceitual, o projeto enfrentou desafios especificos, como a composi¢io
exclusivamente tipografica no segundo cartaz, exigindo a escolha de fontes, pesos,

espacamentos e arranjos que traduzissem artisticamente a musicalidade da cangdo Tantinho.
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Figura 15: Mockup poster tipografico do Carlinhos Brown e da misica Tantinho

Fonte: do autor (2023)

Outro desafio foi garantir coesdo visual entre pecas distintas, mantendo uma identidade
comum mesmo com abordagens diferentes de design. O prazo reduzido também exigiu um
processo 4gil de pesquisa e criacdo para assegurar um resultado final consistente. Por fim, a
incorporagdo de elementos culturais regionais como fitinhas do Senhor do Bonfim, a bandeira

da Bahia e as obras de Carybé precisou ser equilibrada para evitar esteredtipos visuais.

3.10.3 Concepcao

Seguindo a metodologia de Pedn (2003), a concepgao do projeto envolveu um processo
estruturado em trés etapas. Primeiramente, foram realizados estudos sobre Carlinhos Brown,
sua trajetdria artistica e sua musicalidade, assim como a estética visual associada a cultura
baiana. Referéncias visuais foram coletadas para direcionar a composicado dos cartazes,

considerando cores, simbolos e tipografias representativas do universo do artista.

Figura 16: Moodboard para os posters tipograficos do Carlinhos Brown e da misica Tantinho

Fonte: do autor (2023)

A segunda etapa envolveu o desenvolvimento das alternativas criativas, com um cartaz
explorando ilustracdo e fotografia para destacar a presenca de Carlinhos Brown e seus
elementos culturais, enquanto o outro se baseou em uma andlise da letra de Tantinho para

composi¢ao exclusivamente tipografica, explorando a musicalidade, fluidez e movimento da
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cancdo com fontes arredondadas e organicas. Por fim, foi definida a paleta de cores baseada na
bandeira da Bahia, com o vermelho em destaque para representar energia e paixao, enquanto a

tipografia foi escolhida para reforgar o conceito ritmico e expressivo do artista.

Figura 17: Resultado final do projeto

CARLINHOS

Fonte: do autor (2023)

3.10.4 Detalhamento técnico (Especificacao)

Para garantir a fidelidade do projeto ao conceito proposto, foi necessdrio um
detalhamento técnico preciso. Esse processo envolveu a defini¢do de parametros essenciais
para a produgdo dos cartazes, abrangendo desde o formato e resolucdo até a escolha dos
materiais de impressdo. Além disso, os aspectos visuais e tipograficos foram planejados
estrategicamente para assegurar coeréncia estética e expressividade, refletindo a identidade
artistica do projeto. A seguir, sdo apresentadas as especificacdes técnicas adotadas:

Com a solu¢ado definida, as especificagdes técnicas foram organizadas para garantir a

fidelidade do projeto ao conceito proposto:

e Formato: A3 (42 x 29,7 cm).

e Resolucdo: 300 dpi para impressao em alta qualidade.

e Cores: vermelho (destaque), branco e azul, com variacOes baseadas na bandeira da
Bahia.

e Fontes: fontes arredondadas com estilo organico, alinhadas ao conceito cultural e
musical.

e Formato de entrega: arquivo PDF otimizado para impressdo. Publicacdo no Behance,

destacando as etapas do projeto e o resultado final.



As pecas foram impressas em papel Couché fosco, garantindo fidelidade as cores e

detalhes, e apresentadas em sala de aula com feedback positivo pela equipe docente.

v Link de acesso ao portfolio:
https://www.behance.net/gallery/181614617/Typographic-Poster
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4 CONSIDERA COES FINAIS

Este Trabalho de Conclusdo de Curso consolidou a evolugdo das habilidades em design grafico,
fotografia e filmmaking, demonstrando a integracdo entre teoria e pritica por meio da criagdo de um
portfélio académico. Os projetos desenvolvidos aplicaram uma abordagem estruturada, seguindo a
metodologia de Maria Luisa Pedn (2003), o que garantiu organizacdo e eficiéncia na execugio.

A producdo do portfélio reafirma a importincia do design e da produgdo audiovisual na
comunicacdo visual contemporanea, destacando a capacidade de traduzir conceitos e necessidades em
solucdes criativas e funcionais. Além disso, os desafios enfrentados, como adaptacdo a diferentes
demandas e otimizag@o de processos, reforcaram a versatilidade necessdria ao profissional da drea.

Por fim, este trabalho nao apenas cumpre sua funcao académica, mas também serve como base
para futuras oportunidades profissionais, consolidando a identidade visual do autor e demonstrando sua

capacidade de atuacdo no mercado criativo.
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ANEXOS

Delaraggo de Prestagdo de Servigos de Produgdo Audiovisua

Declare que o profissional Samwus! Carvalho do Mascimento, de CPRCHNP)
143.822.814-37, prestou senvico de Produgao Audiovisual, para o contratante lgrsia
Senhor e Rei, CHNPJ 02.110.825/0001-10, na data de 28122024,

E=ta declaracao confirma que todas as informagoes prestadas s3o verdadeiras.

Joao Peszoa, 08 de Janeiro de 2026,

ﬁﬂ_ﬂ .74"’ Wy s

Glawco Lucio Melo de Menezes
CPF 01 'E'.I:I4T.4H—EEE|
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Delaragdo de Prestagdo de Servigos de Produgso Audiovisus

Declaro que o profissional Samuesl Carvalho do Mascimento, de CPRICHNP)
143.822.914-37, prestou senigo de Produgao Audiovisusl, para o confratante
JOMECO, CHPJ 53.238.264/0001-58, na data de 23/08/2024.

Esta declaracao confirma que todas as informagoes prestadas s3o verdadeiras.

Joao Pessoa, 0B de Janeiro de 2026.

y

Joao Batista Caetano da Silva
CPF 118.201.844
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BVI('IIYUIA DA CiDADE

Estado da Paralba
Prefeitura Municipal de Bayeux

CONTRATO N 1489:2024 ADMINISTRATIVO PARA ADMISSAO TEMPORARIA DEP PESSOAL POR EXCEPCIONAL INTERESSE PUBLICO

Pelo presente Contrato Administrativo para admissflo temporirin de pessoal por excepcional interesse péblico, de um lado o MUNICIPIO DE BAYEUX, pessoa
juridica de Dircito Pablico Intero, inserito no CNPJ sob o n° 08.924.581/0001-60, com scde & Avenida Liberdade, n® 3720, neste ato representado pelo
Excelentissima Sra. Prefeita Luciene Andrade Gomes Martinho, no exercicio de seu mandato politico, doravante denominado CONTRATANTE, e do outro,
SAMUEL CARVALNO DO NASCIMENTO, BRASILEIRO, RG: 4524816 SSDS PB, CPF: 143-822.914-37, residente ¢ domiciliado na RUA GETULIO
VARGAS, 413, R10 DO MEIO, BAYEUX, CEP: 58308100, TELEFONE ¢ E-MAIL, doravant303 e denominado CONTRATADA, a reger-se pelas seguintes
Cldusulas, expressamente aceitas, ¢ pelas quais se obrigam a saber:

CLAUSULA PRIMEIRA

Constitui fundamento de validade para o presente contrato a necessidade de contratagdo de profissional, para exercer a fungio de FOTOGRAFO -
COMUNICAGAQ - SECRETARIA DE GABINETE DA PREFEITA, haja vista a necessidade temporéria de excepcional interesse piblico, em razZo dos
servigos ndo serem atendidos com os recursos humanos de que dispde a administragao pitblica atualmente, ou os servigos que tiverem natureza transitéria.

CLAUSULA SEGUNDA

Os servigos prestados pela CONTRATADA tém local previamente determinado pelo CONTRATANTE e devem ser realizados pelo periodo de 40 (Quarenta) horas
semanais.

CLAUSULA TERCEIRA

O prazo inicial do presente contrato é de 29 de janeiro de 2024, terminando no dia 31 de‘dezembro,de 2024, observando o excepcional in publico, podend
persistindo a necessidade, ser prorrogado nos termos do art.5° da Lei Municipal 1.280/2013.

CLAUSULA QUARTA
O CONTRATANTE obriga-se a fomecer 8 CONTRATADA todos os meios materiais necessarios para o exercicio de seu oficio.

CLAUSULA QUINTA

A CONTRATADA obriga-se a todos os deveres funcionais apliciveis aos servidores municipais, submetendo-se, inclusive, no que couberem, as sangdes
disciplinares.

CLAUSULA SEXTA
A CONTRATADA perceberd mensalmente a quantia de R$,2.000,. 000 (dois-mil reais)

CLAUSULA SETIMA

O presente Contrato Administrativo rescindir-se-a pelo término do prazo nele especificado na cléusula terceira, podendo também ser rescindido antecipadamente
pelas partes.

CLAUSULA OITAVA
Fica eleito o Foro da Comarca de Bayeux para dirimir quaisquer dividas oriundas deste Contrato.

E, por estarem assim justos e contraidos, firmam o presente Contrato em duas vias de igual teor e forma, na presenca de duas testemunhas abaixo assinadas.

Bayeux, 29 de janciro de 2024.

: ‘ &
DE GOMES MARTINHO &uw

LUCIENE Al
Prefefta Constitucional CONTRATADA
TESTEMUNHAS:
18 2
Nome: Nome:
CPF: CPF:

prefeitura Municipal de Bayeux | Av. Liberdade, 3720 - Centro.
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