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RESUMO

A presente dissertagdo foi desenvolvida no ambito do Programa de POs-Graduacdo em
Educacao Profissional e Tecnologica (ProfEPT), do Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e
Tecnologia da Paraiba, na linha de pesquisa de praticas educativas em Educacdo Profissional
e Tecnologica (EPT), vinculada ao macroprojeto 1, que abrange propostas metodoldgicas e
recursos didaticos em espacos formais de ensino na EPT. Partiu-se da relevancia da educacéo
financeira como tema transversal e interdisciplinar no curriculo escolar, com a premissa de
formacédo integral do estudante e seu preparo para o exercicio da cidadania financeira no
contexto neoliberal. O objetivo principal foi analisar as praticas educativo-financeiras
relacionadas aos habitos de consumo e endividamento dos educandos do curso técnico em
contabilidade integrado ao ensino médio do IFPB, campus Jodo Pessoa, mais especificamente
para o desenvolvimento e a aplicacdo de um produto educacional. No que concerne aos
procedimentos metodologicos, a pesquisa caracterizou-se como empirica ou aplicada,
mediante tipologia exploratorio-descritiva e abordagem qualiquantitativa. Mormente,
procedeu-se com analise qualitativa de conteido do projeto pedagdgico do curso (PPC), pelo
método da Bardin, com o objetivo especifico de identificar como a educacdo financeira era
abordada no curso. Posteriormente, realizou-se apreciacdo de tratamento estatistico de dados
coletados em questionario diagnostico aplicado aos estudantes do 2° ano do curso. Dentre 0s
resultados, observou-se que, ndo obstante alguns temas ligados a educacdo financeira
estivessem presentes no curriculo formal, a abordagem no curso ainda era fragmentada e
limitada, concentrando-se em contetidos matematicos e, sobretudo, em financas empresariais,
sem a presenca de um efetivo enfoque interdisciplinar que contribuisse para uma
aprendizagem especifica e critica em financas pessoais. Diante dessa realidade, foi
desenvolvido um jogo digital intitulado “Minha Grana, Minha$ Regra$”, concebido como
uma ferramenta pedagdgica para complementar o aprendizado financeiro de forma ludica e
engajadora. Esse recurso permitiu que os estudantes simulassem decis6es financeiras pessoais
e refletissem sobre o impacto de suas escolhas no proprio orcamento e planejamento de vida.
Os resultados da testagem de aplicagdo do jogo, por meio de um questionario avaliativo,
demonstraram que o produto garantiu aprendizagem significante, favorecendo a praxis
financeira dos estudantes na gestdo do préprio dinheiro. Dessa forma, a pesquisa ofereceu
relevantes contribuicdes para o ensino na EPT e para a discussdo sobre a necessidade de se
implementar instrumentos inovadores que facilitem a aprendizagem da educacdo financeira
no curriculo da EPT. Destacou-se a perseveranca por uma abordagem pedagdgica ativa que
fosse além do mero ensino de conceitos instrumentais e empresariais, para buscar a formacéo
de cidaddos capazes de pensar criticamente sobre suas proprias finangas, com ética e
responsabilidade no consumo, alinhada a pedagogia freireana e a0 compromisso com a
formagéo integral dos educandos.

Palavras-chave: ProfEPT; Educacdo Profissional e Tecnologica, Educacdo Financeira;
Pedagogia Freireana. Formacgao Integral.



ABSTRACT

This dissertation was developed within the scope of the Postgraduate Program in Professional
and Technological Education (ProfEPT), of the Federal Institute of Education, Science and
Technology of Paraiba, in the line of research of educational practices in Professional and
Technological Education (EPT), linked to macroproject 1, which covers methodological
proposals and teaching resources in formal teaching spaces in EPT. It started from the
relevance of financial education as a transversal and interdisciplinary theme in the school
curriculum, with the premise of integral formation of the student and their preparation for the
exercise of financial citizenship in the neoliberal context. The main objective was to analyze
the educational-financial practices related to the consumption habits and indebtedness of
students of the technical course in Accounting integrated into high school education of IFPB,
Jodo Pessoa campus, more specifically for the development and application of an educational
product. Regarding the methodological procedures, the research was characterized as
empirical or applied, through an exploratory-descriptive typology and a qualitative-
quantitative approach. First, a qualitative analysis of the content of the course’s pedagogical
project (PPC) was carried out using the Bardin method, with the specific objective of
identifying how financial education was addressed in the course. Subsequently, the statistical
treatment of data collected in a diagnostic questionnaire administered to second-year students
was assessed. Among the results, it observed that, although some topics related to financial
education were present in the formal curriculum, the approach in the course was still
fragmented and limited, focusing on mathematical content and especially on business finance,
without the presence of an effective interdisciplinary focus that would contribute to specific
and critical learning in personal finance. In view of this reality, a digital game called “Minha
Grana, Minha$ Regra$” was developed, designed as a pedagogical tool to complement
financial learning in a playful and engaging way. This resource allowed students to simulate
personal financial decisions and reflect on the impact of their choices on their own budget and
life planning. The results of the game application testing, through an evaluation questionnaire,
demonstrated that the product ensured meaningful learning, favoring the students’ financial
practice in managing their own money. Thus, the research offered relevant contributions to
teaching in EPT and to the discussion on the need to implement innovative instruments that
facilitate the learning of financial education in the EPT curriculum. The perseverance for an
active pedagogical approach that went beyond the mere teaching of instrumental and business
concepts stood out, seeking to educate citizens capable of thinking critically about their own
finances, with ethics and responsibility in consumption, aligned with freirean pedagogy and
the commitment to the integral formation of students.

Keywords: ProfEPT; Professional and Technological Education; Financial Education;
Freirean Pedagogy; Integral Formation.
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1 INTRODUCAO
1.1 Memorias: breve interacéo pessoal e profissional

Antes de mergulhar de fato no assunto abordado por este projeto, optei por fazer uma
breve apresentacdo de mim mesmo, permitindo que os leitores tenham um entendimento mais
amplo sobre quem sou e como cheguei até este momento.

Sou Islander, tenho 34 (trinta e quatro) anos e sou natural de Nova Cruz/RN. Sou filho
de um servidor pablico e de uma dona do lar, ambos aposentados. Meus pais sempre se
fizeram presentes em minha vida, notadamente minha mé&e que sempre se dedicou
grandiosamente aos trabalhos domésticos e a familia.

Minha vida interiorana, experimentada dentro de uma familia modesta, oportunizou-
me vivenciar desafios e continuar esperancoso por dias melhores. Foi em uma escola catdlica
da minha cidade natal que estudei desde os anos iniciais até a concluséo do ensino basico, na
instituicdo denominada Colégio de Nossa Senhora do Carmo. Minha mé&e, por ser bastante
religiosa, matriculou-me nessa instituicéo.

A escola foi, para mim, um espaco de vivéncias felizes, afinal, todas as memdrias que
carrego referentes ao espaco escolar sdo, felizmente, agradaveis. Lembro-me das irmés
franciscanas e dos ritos de oracGes catolicas que aconteciam no seu auditorio.

No periodo inicial do ensino fundamental, recordo-me das aulas de tabuada, da
professora que, ao efetuar a lista de frequéncia, adorava perguntar operacGes béasicas da
matematica a turma, na medida que listava 0os nomes da chamada. Isso me encorajava a
aprender para evitar errar na presenca dos demais colegas.

As séries finais do ensino fundamental foram marcadas pelas diversas idas a biblioteca
publica da cidade para a realizacdo de trabalhos manuais (tinha-se que escrever diversos
textos a mao), haja vista a inexisténcia de computadores ou celulares naquele periodo.
Adorava desafiar-me em tentar resolver os exercicios propostos de matematica de outras
formas, para além das apresentadas nos livros, pois considerava que existiam outros caminhos
para se chegar ao mesmo resultado.

Em seguida, chega o momento do ensino médio, periodo turbulento de incertezas e
exigéncias familiares e sociais que assombram comumente a adolescéncia. Lembro-me da
ansiedade e da autocobranca para conquistar um bom emprego que garantisse muito dinheiro

e bem-estar.
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Felizmente, fui aprovado no vestibular para o curso de Direito na Universidade do
Estado do Rio Grande do Norte. Nesse momento inicial da vida adulta, sabia que meu futuro
profissional estaria mais voltado para o mercado de trabalho do que para 0 mundo académico.

Optei pelo curso de Direito numa fase da minha vida em que gostaria de ser um agente
de transformacdes e mudancas para a sociedade, bem como pelo grande interesse na defesa de
direitos em causa propria.

Lembro-me do professor de Direito Civil, que, ndo obstante ser deficiente visual,
ministrava as aulas com maestria didatica e bastante conhecimento, um verdadeiro exemplo
de orgulho e superagdo humana. Ensinou-me que, em vez de lamentar ou desistir diante de
desafios, podemos nos inspirar nessas situagdes e extrair valiosos aprendizados para alcangar
0 sucesso na vida.

Concomitante a essa fase universitaria, em um cenario de grande desemprego de
jovens adultos, a busca por renda fez-me esforgar por um emprego no mercado de trabalho.
Fiquei contente por ser aprovado no concurso para o cargo de técnico bancario na Caixa
Econdmica Federal (CEF) em 2010, profissdo que exerco até o presente momento. Este
trabalho me amadureceu pessoal e profissionalmente diante das experiéncias adquiridas no
exercicio de atividades administrativas e financeiras diversas, além de conhecimentos em
previdéncia, consorcio, empréstimos, financiamentos, poupanca, capitalizacdo, dentre outros.
Cito aqui as operagdes de aplicagbes em fundos de investimentos com a identificagdo dos
potenciais clientes com saldos parados em contas e sugestdo de oferta dos melhores fundos,
considerando os desvios padrdes e historico de performances nos ultimos meses (retorno e
risco). Logo, foi a partir da minha vivéncia no mundo do trabalho que surgiu o interesse em
aperfeicoar os conhecimentos sobre finangas pessoais.

Ao seguir com a incessante trajetéria educacional, chega agora 0 momento da pos-
graduacdo. Escolhi este programa de mestrado pelo fato de ele tratar do amplo universo da
educacdo e suas imbrica¢Ges na construcdo dos habitos e valores do modo de vida social.
Interessante compreender que minhas inquietacdes e anseios em modificar algo nesse mundo
perpassam atuacOes na base da educacéo, cujos problemas sociais decorrem, quase sempre, de
uma lacuna educacional.

Registro minha admiracdo por ter lido as obras bibliogréaficas de ingresso ao ProfEPT,
que, em sua maioria, tratavam do esforco de conscientizar o leitor da alienacdo provocada
pelo capital e sua caracteristica irreformavel, caracterizado pelas atuais injusticas de classe e —

por que ndo dizer? — também de ofensa a dignidade humana. Ocorre que, enquanto ndo for
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superada a realidade a todos impostas de dominancia capitalista, s6 nos importa tentar viver
da forma mais leve possivel dentro desse sistema.

Acredito que minha experiéncia laboral na CEF, a qual abriga diversos projetos e
cursos voltados a educacéo financeira pessoal, familiar ou negocios, possa contribuir de forma
integrada para a discussdo dessa tematica no ambito da Educacéo Profissional e Tecnoldgica
(EPT), na busca da promocéo do bem-estar financeiro para jovens estudantes.

Atualmente, sinto-me estavel financeiramente. Mesmo com uma renda modesta,
consigo diversificar meus investimentos, 0 que me permite receber juros e dividendos. 1sso
difere da maior parte das pessoas, que acabam endividadas e arcam com juros que corroem
suas riquezas, tirando-lhes a paz e tornando-as reféns do sistema de crédito bancério.

Por conseguinte, essas linhas aqui expostas perfazem um recorte sumario da minha
narrativa de vida, dos meus projetos, anseios e conquistas. Meu objetivo atual é continuar
mergulhando nos estudos para compreender os meandros da EPT e, assim, percorrer todo o

trajeto necessario para adquirir mais conhecimentos e progredir profissionalmente.

1.2 Contextualiza¢éo do tema

Diante das significantes transformacfes econdmicas e sociais que permeiam o mundo
do trabalho, diversos paises comecaram a apropriar, no curriculo escolar, objetos de
conhecimentos que, até entdo, eram periféricos ou inexistentes, a exemplo da insercdo de
teorias de financas no curriculo. Nesse cenario, organismos internacionais tém enfatizado a
relevancia da educacéo financeira! (EF) nas escolas, a fim de incentivar o desenvolvimento
individual de um planejamento financeiro que promova aumento de renda e qualidade de vida
aos individuos, além de impactar positivamente a economia em nivel macro.

A Organizacdo para a Cooperacdo Desenvolvimento Econdmico (OCDE) e o Banco
Mundial sdo institui¢es do capital que mais se destacam internacionalmente com projetos de
incentivos a proliferacdo da EF. A OCDE atua desde a elaboracao de defini¢cbes fundamentais
para a efetivacdo de politicas até a producdo de modelos de boas condutas de programas
governamentais, culminando na atual inclusdo do denominado letramento financeiro na
avaliacdo do Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA), conforme sera visto
adiante no referencial tedrico. Ao passo que o Banco Mundial, por sua vez, vem oferecendo

ajuda monetaria para a mensuragdo da repercussdo de programas de EF em varios paises.

! Doravante denominada, nesta pesquisa, pela sigla EF.
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Nesse contexto, as instituicdes de ensino sdo tidas como instrumentos de difuséo de
conhecimentos e competéncias aptas a proporcionar ndo sé a esperada cidadania financeira,
mas também a subsisténcia dos sistemas econdmicos. Presume-se que uma sociedade
financeiramente educada, por ser mais esclarecida sobre as engrenagens do arcabouco
financeiro, inclina-se a tomar decisbes mais planejadas e com menor exposi¢ao aos riscos de
mercado. Dessa forma, politicas educativas sdo adjuntas as a¢des de regulacao financeira no
amparo da manutencdo do sistema do capital, sejam elas promovidas por entidades
educacionais, sejam por instituicbes financeiras. E de esperar, assim, que uma diretriz
nacional sobre EF repercuta, consequentemente, na organizacdo pedagdgica dos curriculos
escolares.

No caso do Brasil, a EF passa a ser introduzida inicialmente na pedagogia escolar
como tema transversal, caminhando, quica, para disciplina autbnoma, tanto para reduzir
problemas de endividamento e consumo quanto para fortalecer a estabilidade do sistema
financeiro. Mas, para isso, assuntos, como poupan¢a, consumo, previdéncia, investimentos,
mecanismos de crédito, empréstimos e financiamento, precisam partilhar a dedicacdo do ja
restrito tempo de ensino com diversas outras habilidades essenciais que também merecem
atencdo no curriculo escolar, sem garantia, ainda, de que tal insercdo de fato trara beneficios
sociais futuros, pelo menos a classe trabalhadora.

Nesse contexto escolar nacional, € importante analisar o assunto frente a uma situacéo
pratica local para entender se, pelo menos, os Institutos Federais de EPT vém desempenhando
de forma eficaz sua funcdo pedagdgica para com a alfabetizacdo financeira integral. Assim,
optou-se pela delimitacdo espacial da pesquisa em um curso técnico em contabilidade
integrado ao ensino médio do IFPB, campus Jodo Pessoa, por acreditar que os alunos desse
curso terdo mais experiéncias em financas. Afinal, ainda que muitas criangas tenham algum
contato com dinheiro desde a infancia, comumente, ndo se disseminam informacgdes que
ajudem a cuidar melhor dos recursos financeiros individuais por parte das instituicdes
escolares.

Por fim, é pertinente enfatizar que o objeto deste estudo ndo é abordar calculos
matematicos ou “férmulas magicas” para obtencdo de dinheiro, bem como advertir ao leitor
que ndo é intencdo desta pesquisa qualquer marketing de produtos bancarios em espécie.
Consiste, tdo somente, em revelar a obrigacdo de se ter uma alfabetizacdo financeira critica
nas escolas que promova mudanga de habitos e comportamentos, com base na formacéo
humana integral, a fim de que os dispositivos constitucionais e legais sejam observados nos

curriculos para garantir a plena educacéao a cidadania financeira.
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1.3 Relevéancia do fenbmeno de estudo

A ideia de pesquisa partiu, inicialmente, da experiéncia ho mundo do trabalho do
autor, que labora em instituicdo financeira e observa diariamente bastantes cidadaos que
obtém produtos financeiros, sem, ao menos, saberem 0 que estdo adquirindo, ou sendo
imputado pelas grandes instituicdes do capital. S&o movidos por impulsos imediatistas de
obter crédito financeiro facil e ndo se interessam, talvez devido a falta de conhecimento, pelos
encargos das dividas assumidas (taxas, juros, tarifas, impostos, dentre outros).

O autor do trabalho optou pelo tema pelo interesse de aprofundar os conhecimentos
em financas pessoais e pelo espirito de inquietacdo contra a atual ldgica capitalista. Assim,
espera, com altruismo, poder colaborar com a formagdo da cidadania financeira dos
educandos, a fim de que possam resistir aos fetiches do consumo e aos atos ilusérios dos
agentes do capital, com intencdo de fornecer informacdes de forma critica e objetiva possivel.

O presente estudo adere-se a linha de pesquisa de Préticas Educativas em EPT, de

acordo com o regulamento do programa do mestrado:

Trata dos fundamentos das praticas educativas [-financeiras] e do desenvolvimento
curricular na Educacdo Profissional e Tecnol6gica, em suas diversas formas de
oferta, com foco nas estratégias transversais e interdisciplinares que possibilitem
formac@o integral e significativa do/a estudante, sustentados no trabalho como
principio educativo [a vida financeira de qualquer profissional afeta a maneira dele
se relacionar com o mundo do trabalho, posto que as atividades cotidianas das
pessoas estdo relacionadas ao uso e emprego do dinheiro] e na pesquisa como
principio pedagogico [confluéncia entre teoria e pratica, a fim de reconstruir
processos especificos na sala de aula e a consciéncia critica como item essencial de
toda proposta emancipatoria], em espagos formais e ndo formais (ProfEPT, 2023, p.
03).

A presente pesquisa é fundamental no campo educacional. Em primeiro lugar, a LDB
(1996), em seus dispositivos (art. 2°, art. 22 e art. 35, 1), estabelece que a educacao “tem por
finalidade o pleno desenvolvimento do educando e seu preparo para o exercicio da cidadania”
(Brasil, 1996, S/P). Em segundo lugar, a BNCC (Brasil, 2018a) assevera que a EF necessita
ser trabalhada de forma transversal em todos os componentes curriculares. Ocorre que, na
maioria das escolas, acaba tornando-se um assunto restrito a disciplina de matematica, o que
ndo contribui para o desenvolvimento integral do estudante. Destarte, € crucial que a préatica
no contexto da EPT contemple habilidades que possibilitem ao cidaddo gerenciar bem seus

recursos financeiros diante dos produtos e riscos do mundo do trabalho.
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Sob o aspecto social, o tema é significativo porque recentes pesquisas? mostram 0s
impactos do endividamento na salde mental dos individuos, como insbnia, ansiedade e
depressdo. Assim, a EF, além de ajudar no controle da satde mental, pode contribuir para o
desenvolvimento de diversas outras qualidades, tais como: autogestdo emocional, disciplina,
sustentabilidade, autonomia e visdo analitica.

Igualmente, possui relevancia politica, uma vez que o decreto n. 10.393/2020 institui a
nova Estratégia Nacional de Educacéo Financeira (ENEF) no pais, cuja finalidade é promover
a EF e a tomada de decisbes conscientes por parte dos consumidores. Ou seja, 0 tema
converteu-se recentemente em assunto de politica de Estado.

E evidente a importancia econdmica do tema, pois, quanto mais consumidores nio
possuirem aptiddo para decisdes financeiras racionais, mais se afetard a performance do
mercado, provocando ciclos econdémicos desregulados e agravando as disparidades sociais.
Por esse motivo, a l6gica capitalista vigente requer a formacdo de cidaddos bem instruidos
financeiramente pelas instituicGes reprodutoras do capital.

No tocante a atualidade do tema, sempre estiveram em pauta debates e
guestionamentos sobre consciéncia financeira, seja no ambito domestico, profissional ou
escolar. Tdo grande a sua importancia que hoje tramitam, no Congresso Nacional, diversos
projetos de lei que visam ampliar sua obrigatoriedade para todas as séries da educagdo basica,
a exemplo dos Projetos de Leis n. 4.882/2020 e n. 2.170/2019.

Por derradeiro, o tema escolhido justifica-se também pelos obstaculos relacionados ao
planejamento financeiro, ao desdobramento da desigualdade social em periodos de
instabilidade econémica e as proprias transformacdes sociais, pois nem sempre as exigéncias
do capital estdo em harmonia com o bem-estar social. Logo, abre-se um debate sobre a

reflexdo de instrumentos educacionais aptos a satisfazer e conciliar questdes emergentes.

1.4 Problema de pesquisa

As producbes académicas sobre pesquisas empiricas envolvendo educacdo e incluséo

financeira no Brasil ainda se evidenciam como insuficientes, apesar do grande crescimento na

2 FALLA, Naty. Dividas tiram o sono de 83% dos brasileiros e afetam satide mental. Forbes Money, Séo
Paulo, 17 nov. 2022. Disponivel em: https://forbes.com.br/forbes-money/2022/11/dividas-tiram-0-sono-de-
83-dos-brasileiros-e-afetam-saude-mental. Acesso em: 12 jul. 2023.

HAIDAR, Silvia. Situacdo financeira é a questdo que mais afeta salde mental dos brasileiros, aponta
pesquisa. Folha de Sdo Paulo, Sd Paulo, 04 ago. 2023. Disponivel em:
https://www1.folha.uol.com.br/blogs/
saude-mental/2023/08/situacao-financeira-e-a-questao-que-mais-afeta-saude-mental-dos-brasileiros-aponta-
pesquisa.shtml. Acesso em: 27 abr. 2024.
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ultima década. Esse cendrio pode ser influenciado por diversos fatores, como o crescimento
do mercado financeiro, o progresso tecnoldgico e a facilidade de acesso aos servigos
financeiros pelos brasileiros, de acordo com Leite (2017a).

Igualmente, Savoia e seus colaboradores aduzem que “nas ultimas duas décadas, trés
forcas produziram mudancas fundamentais nas relagbes econdmicas e sociopoliticas
mundiais: a globalizacdo, o desenvolvimento tecnoldgico e alteragdes regulatérias e
institucionais de carater neoliberal” (Savoia; Saito; Santana, 2007, p. 1123). Assim, ele
reforca ser fundamental a presenca das instituicdes de ensino no progresso da EF, uma vez
que possibilitard a constituicdo de uma cultura de conscientiza¢do dos sujeitos e ampliacdo da
poupanca, bem como, ressalta a participacdo de outros agentes (publicos e privados) em sua
pesquisa, como as instituicdes financeiras, como cointeressadas nesse processo de capacitacao
dos individuos.

Por outro lado, uma corrente minoritaria acredita que a alfabetizacdo financeira
dificilmente ajudara os individuos empobrecidos e a estabilidade econémica de um pais,
sobretudo os ligados a corrente marxista. Por exemplo, Viana (2011) aduz que acgdes de EF
ndo passam de “pseudonecessidades” para o capitalismo, porque, mesmo que ndo alcancem a
resultados almejados, sdo tidas como necessarias “para garantir esse processo de expansao da
producdo e do consumo. Na sociedade em que domina o espetaculo, a oposicao a ela também
¢ envolvida por ele” (Viana, 2011, p. 03).

Nas pesquisas estrangeiras, Mandell (2005) enfatiza que a inclusdo de programas de
EF no sistema de ensino proporciona o aumento da tendéncia de poupar nos educandos norte-
americanos. Ao passo que diversos autores, a exemplo de Alvares-Franco, Mundz-Murillo e
Restrepo-Tobon (2017), apesar de discordarem da qualidade e eficacia desses programas,
também ndo desconsideram sua importancia para a satisfacdo financeiras dos cidaddos. Logo,
todos concordam que a falta de conhecimento sobre a tematica por parte dos cidadaos impacta
nas decisdes financeiras cotidianas, conforme destacam os economistas Braunstein e Welch
(2002, p. 04):

Participantes informados ajudam a criar um mercado mais competitivo e eficiente.
Consumidores conscientes demandam por produtos condizentes com suas
necessidades financeiras de curto e longo prazo, exigindo que 0s provedores
financeiros criem produtos com caracteristicas que melhor correspondam a essas
demandas.

Sob o prisma docente, uma das preocupacOes é a exposta por Carvalho (2013), que

guestiona como ensinar a EF se os préprios professores nem a entendem muito bem e sequer
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sabem aplica-la nas proprias financas pessoais. De fato, em pesquisa recente, mais de 88%
dos docentes ndo se lembram de ter estudado EF na escola, e somente 27,8% tipificam sua
habilidade sobre financas como bom ou muito bom, conforme levantamento da Nova Escola®.

No tocante aos estudantes, pesquisas empiricas indicam que aqueles com maior grau
de escolaridade tém maior contato com as informacdes financeiras, tais como os estudos dos
professores Pacheco (2018), Paraboni (2020) e Roquette (2014). O relacionamento entre a
escolaridade e a EF é positiva, e 0 oposto €, igualmente, verificado, porque individuos que
possuem menor escolaridade apresentaram respostas incorretas na maior parte dos testes sobre
conhecimentos financeiros, ou mesmo nem souberam respondé-los, conforme Potrich, Vieira
e Kirch (2015). Enquanto, dentro do mesmo grau de escolaridade (o universitario), verificou-
se que esse resultado ndo € observado de maneira uniforme entre os cursos de graduacéo,
visto que estudantes de administracdo, economia e contabilidade foram 0s que mostraram
maiores niveis de EF, em detrimento dos demais, ainda segundo estes Gltimos autores citados.

De outro angulo, no caso especifico do IFPB, um estudo buscou analisar o
conhecimento financeiro dos alunos de cursos integrados de 3° e 4° anos do campus Jodo
Pessoa. Realizando uma comparacéo entre o nivel EF dos estudantes de diversos cursos com o
técnico em contabilidade, chegou-se a uma conclusdo contrastante de “que n3o ha uma
consideravel influéncia das disciplinas de financas que os alunos de contabilidade cursam a
mais que os alunos dos demais cursos técnicos do IFPB, no que diz respeito ao perfil
financeiro dos estudantes analisados” (Benevides et al., 2018, p. 08).

No ambito do ProfEPT, as dissertacGes possuem o fator comum de trabalhar com a
influéncia da EF na vida dos estudantes do ensino médio integrado, das quais pode ser citada
pesquisa em relacdo ao curso de zootecnia, que concluiu no mesmo sentido de outras do
mesmo programa, que ¢ um “tema importante a ser inserido no curriculo escolar para que os
estudantes tomem decisdes criticas e reflexivas em situacdes concretas de consumo, buscando
assim levar em conta, entre outros, os fatores ambientais e sociais” (Mota, 2020, p. 72).

Realmente, ndo se pode perder de vista que a EF ndo envolve apenas fatores
relacionados ao contexto socioeconémico. No eixo ambiental, faz conexdo com o consumo
responsavel e o desenvolvimento sustentadvel. Diversos autores buscam conciliar a

preservacdo ambiental por meio da EF, por exemplo, os citados por Lettler (2021, p. 03) em

3 Para saber mais, ver portal InfoMoney, disponivel em:
https://www.infomoney.com.br/colunistas/convidados/como-ensinar-o0-que-nao-se-aprendeu-os-desafios-da-
educacao-financeira-no-brasil. Acesso em: 20 dez. 2023.


https://www.infomoney.com.br/colunistas/convidados/como-ensinar-o-que-nao-se-aprendeu-os-desafios-da-educacao-financeira-no-brasil
https://www.infomoney.com.br/colunistas/convidados/como-ensinar-o-que-nao-se-aprendeu-os-desafios-da-educacao-financeira-no-brasil
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seu artigo: Antunes e Padilha (2010); Boff (2016); Castro (1984); Dowbor (2017); Morin e
Kern (2003); Saleh (2013); Santos (2000).

No que tange aos problemas ocasionados pela falta de EF, varias pesquisas constatam
que a expansdo da oferta de crédito por parte do governo e das facilidades para que
instituicbes financeiras e de crédito ampliem suas linhas crediticias s8o motores de
incremento ao endividamento descontrolado, ocasionando o aumento da inadimpléncia e o
superendividamento para os desprovidos de conhecimento financeiro, consoante 0s Varios
autores citados por Leal (2020, p. 03) em sua dissertacdo: Birochi e Bozzebon (2016);
Klapper, Lusardi e Oudheusden, (2014); OCDE, (2015); Pereira, Cavalcante e Crocco,
(2019); Saleh e Saleh, (2013); Santos, Mendes-da-Silva e Gonzalez (2018).

Para corroborar, levantamentos estatisticos também atestam que a lacuna de
conhecimento sobre financas pessoais pode lesar a salde financeira da pessoa ao longo da
vida. Consoante os dados da SERASA (2023), o Brasil conta com 71,95 milhdes de pessoas
em situacdo de inadimpléncia, e, segundo a pesquisa de endividamento e inadimpléncia do
consumidor (PEIC) feita pela Confederacdo Nacional do Comércio (CNC, 2023), o percentual de
familias endividadas é o maior em 10 anos. Mas ndo para por ai, ja que uma pesquisa da
Confederacdo Nacional de Dirigentes Lojistas (CNDL, 2019) apontou que 47% dos jovens da
Geracdo Z (nascidos entre 1995 e 2010) ndo realizam o controle das suas finangas pessoais,
nas quais se encontra grande parte dos estudantes atuais do IFPB. Tais situacfes também
impactam diretamente na conjuntura econémica do pais, ja que uma alta inadimpléncia das
familias aumenta o custo do crédito (risco bancario), compromete a renda e reduz
involuntariamente o consumo, restringindo, assim, o desenvolvimento do pais por meio da
mensuracgédo do PIB.

No ultimo relatério trienal do PISA de 2022, aplicada aos estudantes entre 15 e 16 anos de
idade (ensino médio), 73% dos estudantes brasileiros ficaram com resultado insatisfatorio na
avaliacdo, isto é, obtiveram uma pontuacdo abaixo da média dos paises da OCDE, segundo
dados divulgados pelo INEP (2022). Coerente com a pesquisa Ibope Inteligéncia feita em 2020
encomendada pelo C6Bank (2020), que constatou que apenas 38% dos entrevistados tiveram
nogdes de EF na adolescéncia, ou seja, muito menos do que a metade.

Considerando esse breve panorama geral sobre o tema e partindo-se da hipotese de
que o curso objeto do estudo aborda temas transversais e interdisciplinares sobre Educacéo
Financeira em todos os seus componentes curriculares, formulou-se o seguinte problema de

pesquisa: como as praticas educativo-financeiras no curso técnico em contabilidade do IFPB,
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campus Jodo Pessoa, atuam no exercicio dos melhores habitos de consumo e endividamento

na vida cotidiana dos educandos?

1.5 Objetivos
1.5.1 Objetivo geral

Analisar as praticas educativo-financeiras relacionadas aos habitos de consumo e
endividamento dos educandos do curso técnico em contabilidade integrado ao ensino médio,
com o propésito de aplicacdo de um jogo educativo no Instituto Federal de Educacdo da

Paraiba, campus Jodo Pessoa.

1.5.2 Obijetivos especificos

1. Identificar como a educacdo financeira é abordada no curso técnico em contabilidade
de forma transversal e interdisciplinar.

2. Avaliar os conhecimentos financeiros e os habitos de consumo e endividamento do
publico-alvo.

3. Realizar o desenvolvimento e a avaliagdo de um produto educacional, no formato de
jogo virtual, voltado para a formagéo integral dos estudantes em financas pessoais.

4. Verificar as relagdes existentes entre as praticas educativas do produto educacional e o

processo de formacdo dos sujeitos envolvidos.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 Bases conceituais da EPT

A Educacéo Profissional e Tecnoldgica (EPT) é uma modalidade da educacdo béasica
prevista na LDB/1996, com o grande propoésito de preparar “para o exercicio de profissdes”
(Brasil, 1996, S/P), bem como auxiliar o cidaddo a adquirir competéncias para mundo do
trabalho e habilidades para a convivéncia social. Assim, reza o seu art. 35, II: “a preparacao
béasica para o trabalho e a cidadania do educando, para continuar aprendendo, de modo a ser
capaz de se adaptar com flexibilidade a novas condi¢des de ocupacdo ou aperfeicoamento
posteriores” (Brasil, 1996, S/P).

No tocante as suas bases conceituais, ressaltam-se as principais ideias relacionadas a
formacdo humana integral, ao trabalho como principio educativo e sua conexao indissociavel
com a ciéncia, tecnologia e cultura, conforme difundidas no art. 35 da LDB e na Resolugéo do
MEC n. 3/2018 (atualiza as DCNs para 0 ensino médio).

2.1.1 Formacao humana integral

De acordo com os Parametros Curriculares do Ensino Médio presentes na Resolugdo
do CNE n° 3/2018:

Art. 5° O ensino médio em todas as suas modalidades de ensino e as suas formas de
organizacdo e oferta, além dos principios gerais estabelecidos para a educacéo
nacional no art. 206 da Constituicdo Federal e no art. 3° da LDB, ser& orientado
pelos seguintes principios especificos:

| - Formacao integral do estudante, expressa por valores, aspectos fisicos, cognitivos
e socioemocionais;

Art. 6° Para fins de obtencdo de maior clareza de exposicéo, ficam definidos os
seguintes termos utilizados na presente Resolugéo:

I - Formagdo integral: é o desenvolvimento intencional dos aspectos fisicos,
cognitivos e socioemocionais do estudante por meio de processos educativos
significativos que promovam a autonomia, o comportamento cidaddo e o
protagonismo na construcao de seu projeto de vida; (Brasil, 2018b, S/P)

A ideia de formagdo integral esta no sentido oposto da ideologia reducionista de
preparacdo apenas para o trabalho em seu plano operacional, limitado ao menor conhecimento
cientifico possivel, com a presenca de barreiras a assimilacdo historico-social. Na integral,
“como formacdo humana, o que se busca € garantir ao adolescente e ao adulto trabalhador o
direito a uma formacdo completa para a leitura do mundo e para a atuacdo como cidadao

pertencente a um pais, integrado dignamente a sua sociedade politica” (Ciavatta, 2005, p. 85).
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Para Ramos (2014), é necessario entender dois pressupostos para a formacéo integral.
O primeiro é entender que o0s seres humanos sdo seres historico-sociais que agem no mundo
concreto para atender suas necessidades subjetivas e sociais. Segundo, é compreender que a
realidade concreta ¢ uma totalidade, que sintetiza diversas relagdes. “Totalidade significa um
todo estruturado e dialético, do qual ou no qual um fato ou conjunto de fatos pode ser
racionalmente compreendido pela determinagdo das relagdes que os constituem” (Kosik, 1978
apud Ramos, 2005, p. 86).

Todavia, pela logica capitalista atual, percebe-se que as escolas vém moldando a
formacao unilateral dos sujeitos, pois visam apenas a empregabilidade no mercado de trabalho
(lucro). Isso pode ser inferido da fabula “sobre vacas ¢ moedores”, de Rubem Alves, o qual

equipara as criancas figuradamente as vacas:

Olhei para a carne cortada, o moedor, os rolinhos e vi outra coisa: escolas! Assim
s80 as escolas... As criancas sdo seres oniricos, seus pensamentos tém asas. Sonham
sonhos de alegria. Querem brincar. Como as vacas de olhos mansos sdo belas, mas
indteis. E a sociedade néo tolera inutilidade. Tudo tem de ser transformado em lucro
(Alves, 2000, p. 28).

Assim, as escolas esquecem a completude do sujeito cognoscivel, “uma vaca, além de
ser um objeto com vantagens praticas e econémicas, € um objeto onirico. As vacas nos fazem
sonhar” (Alves, 2000, p. 25). Isto é, muitas das capacidades humanas (exemplo: intelectual,
artistica) sdo perdidas ou ignoradas nesse processo de moldagem escolar que ndo propde a
formagdo omninaleral®.

Inclusive, Theodor Adorno (1995) critica a dificuldade dos sujeitos alienados em
realizar experiéncias (busca do verdadeiro conhecimento) em um meio social cujo relevo esta

localizado nas bases materiais, na concentracéo de capitais e na industria cultural:

[...] Os chamados fenbmenos da alienagéo baseiam-se na estrutura social. O defeito
mais grave com que nos defrontamos atualmente consiste em que 0s homens néo sdo
mais aptos a experiéncia, mas interpdem entre si mesmos e aquilo a ser
experimentado aquela camada estereotipada a que é preciso se opor. Penso aqui
sobretudo também no papel desempenhado na consciéncia e no inconsciente pela
técnica, possivelmente muito além de sua funcéo real. Uma educacédo efetivamente
procedente em direcdo a emancipacdo frente a esses fendbmenos ndo poderia ser
separada dos questionamentos da psicologia profunda (Adorno, 1995, p. 147).

A partir desse contexto levantado, em vez de uma cidadania para o consumo, é preciso

incentivar uma cidadania critica que consiga refletir e transformar os vinculos sociais de

4 Apoiado na tese marxiana, conceitua-se omnilateralidade como sendo o “desenvolvimento total, completo,
multilateral, em todos os sentidos, das faculdades e das forgas produtivas, das necessidades e da capacidade
da sua satisfagdo” (Manacorda, 2010, p. 94).
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producdo para que seja possivel criar um mundo em que as pessoas — libertadas dos preceitos
do capital — sejam livres de necessidade flteis quanto possivel e capazes de desenvolver ao
extremo suas capacidades humanas.

Logo, para ser um pleno cidaddo alfabetizado financeiramente (formacdo integral)
exige-se, para o0s autores supracitados, inclusive para Paulo Freire (1989), a capacidade de ler
0 mundo previamente & leitura da palavra. Afinal, a EF melhora o dever civico dos estudantes,
ajuda a alterar o modo como sao produzidos, distribuidos e consumidos os frutos do trabalho
coletivo, para que se consiga criar condicdes (isto é, novas relacbes de producédo) que irdo
incentivar e criar direitos trabalhistas mais justos (menos horas de trabalho, renda adequada,
partilha mais equitativa do excedente criado, dentre outros). Como cidadéos, é preciso um
exame de consciéncia para ndo se acomodar a competicdo perpétua imposta pelo capital, mas,

sim, seres capazes de compreender ou até mesmo modificar tal sistema econémico vigente.

2.1.2 Trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura

Mormente, importa elencar os conceitos legais trazidos pelos Parametros Curriculares
do Ensino Médio instituidos pela Resolucdo do CNE n° 3/2018:

Art. 6° Para fins de obtencdo de maior clareza de exposicéo, ficam definidos os
seguintes termos utilizados na presente Resolugéo:

()

a) o0 trabalho é conceituado na sua perspectiva ontoldgica de transformacdo da
natureza, ampliada como impulsionador do desenvolvimento cognitivo, como
realizacdo inerente ao ser humano e como mediagao no processo de producdo da sua
existéncia;

b) a ciéncia é conceituada como o conjunto de conhecimentos sistematizados,
produzidos socialmente ao longo da histéria, na busca da compreensdo e
transformacdo da natureza e da sociedade;

c) a tecnologia é conceituada como a transformacdo da ciéncia em forga
produtiva ou mediacao do conhecimento cientifico e a produgdo, marcada, desde sua
origem, pelas relac@es sociais que a levaram a ser produzida;

d) a cultura é conceituada como o processo de producdo de expressdes
materiais, simbolos, representacdes e significados que correspondem a valores
éticos, politicos e estéticos que orientam as normas de conduta de uma sociedade
(Brasil, 2018b, S/P).

E por meio do trabalho que se transforma a natureza e modificam-se espagos e
relacGes socioculturais. Essa acdo consciente e espontanea possibilita o homem garantir sua
sobrevivéncia e atender suas necessidades vitais.

Dessa forma, o homem se constitui pelo trabalho, mas ndo para o trabalho, conforme

Lukacs:
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Com o ato da posicdo teleolégica do trabalho, temos em si o ser social. O processo
histérico da sua explicitacdo, contudo implica a importantissima transformacéo
desse ser em-si num ser para-si; e, portanto, implica a superacdo tendencial das
formas dos conteldos de ser meramente naturais em formas e contedos sociais
mais puros, mais especificos (Lukacs, 1979, p. 17).

Ou seja, o trabalho cria ndo apenas uma materialidade fisica na natureza, como
também o proprio homem vai conquistando novas habilidades e conhecimentos que se
exteriorizam para outros individuos participantes da sociedade. Assim, aquele modela tanto o
objeto, como o sujeito do trabalho. Ao atuar sobre a natureza, o homem transforma a si
mesmo, produz ndo s6 um mundo cultural externo a si, como igualmente cria a si mesmo
como ser social.

De acordo com Luké&cs (1979), objetivamente, o trabalho por criar objetos naturais,
antes ausentes no contexto social, acaba trazendo implicagfes sociais com tendéncia a
generalizacdo. Subjetivamente, a consciéncia social fica mais enriquecida com as descobertas
desses novos conhecimentos (por exemplo, as tecnologias da informacdo e comunicacéo).
Esses dois tipos de mudangas provenientes do processo de objetivacdo-exteriorizacao,
implicam novos atos de inovacdo por outros atores sociais, reiniciando 0 mesmo processo.
Enfim, ao transformar a realidade, os atos individuais passam a atuar sobre outros participes
da comunidade e, assim por diante, vao se tornando (pela cultura) cada vez mais sociais por
meio da praxis. Nesse sentido, ele afirma: “as formas de objetividade do ser social se
desenvolvem a medida que surge e se explicita a praxis social, a partir do ser social para
depois se tornarem cada vez mais declaradamente sociais” (Lukacs, 1979, p. 83).

Porém, para uma formacéo integrada, segundo Ramos, ndo se pode perder de vista a
cultura, uma vez que “ndo somente possibilita o acesso a conhecimentos cientificos, mas
também promove a reflexdo critica sobre os padrdes culturais que se constituem normas de
conduta de um grupo social” (Ramos, 2014, p. 90).

Por isso, para a efetivagdo de uma educacdo integral no seu mais amplo sentido, é
necessario que as categorias trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura estejam estruturadas nos
curriculos do EMI e que o educador coloque em prética essa organizagédo curricular. Apenas
assim, podera se atingir uma educacdo libertaria e emancipatdria, como lecionava Freire
(2011).
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2.1.2.1 Técnica, tecnologia, tecnocracia e racionalidade instrumental

Na literatura, autores divergem sobre os conceitos de técnica e tecnologia, ora 0s
empregando como género e espécie respectivamente, ora com classificacdes conceituais
independentes.

Adotando-se esta Gltima corrente, segundo o professor Daniel Oliveira (2017), a
técnica passa a ser compreendida como controle ou ato transformador da natureza pelo
homem no transcorrer do tempo, que se utiliza de um pensamento pré-cientifico, isto é, que
ndo passou por um tratamento cientifico prévio, sendo baseada no saber vulgar. Ao contrario
da tecnologia, que é construida pelo progresso e desenvolvimento da ciéncia moderna, por
meio do uso do saber cientifico.

Todavia, importante o alerta da filosofa Eva Oliveira, que enfatiza:

As tecnologias, em geral, sempre foram utilizadas como instrumentos de poder.
Uma das maiores expressdes desse poder exercido sobre o homem, ocorre quando
estas sdo utilizadas como instrumento de poder por parte de dirigentes econdmicos,
militares e politicos, em defesa de seus interesses, estabelecendo assim um certo
controle da sociedade. Este tipo de controle por meio das tecnologias é chamado de
tecnocracia (“a filosofia autocratica das técnicas”) (Oliveira, 2008, p. 10).

Os principais expoentes dessa racionalidade instrumental/tecnologica foram Adorno e
Horkheimer (1985), segundo os quais ela dificultava a formacéo de individuos autbnomos e
conscientes, uma vez que o homem, por estar submetido ao poder de uma classe dominante
gue o manipula como meio para os fins pretendidos, quase sempre lucrativos, cria uma

sociedade utilitaria e individualista.

Com o abandono do pensamento — que, em sua figura coisificada como matematica,
maquina, organizacdo, se vinga dos homens dele esquecidos, o esclarecimento
abdicou de sua prdpria realizagdo. Ao disciplinar tudo o que é Unico e individual, ele
permitiu que o todo ndo-compreendido se voltasse, enquanto dominagéo das coisas,
contra o ser e a consciéncia dos homens. Mas uma verdadeira praxis revolucionaria
depende da intransigéncia da teoria em face da inconsciéncia com que a sociedade
deixa que o pensamento se enrijeca... A culpa é da ofuscacdo em que esta
mergulhada a sociedade (Adorno; Horkheimer, 1985, p. 51).

Por isso, a importancia de um comportamento contra-hegemonico dos individuos.
Quanto a isso, Adorno e Horkheimer (1985) defendem sua teoria critica lastreada na razao
comunicativa, que tenha como objeto uma sociedade racional emancipada, notadamente

contra a massificagdo da industria cultural.
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Igualmente, para Jirgen Habermas, a razdo instrumental “dirige a aplicagdo das
informagdes da ciéncia experimental sob o ponto de vista ilusério de que a historica
dominagdo pratica pode ser reduzida ao controle técnico de processos objetivados”
(Habermas, 2014, p. 197-198). Ao passo que “razdo comunicativa, diferentemente da razdo
instrumental, ndo se deixa subsumir apaticamente por uma autopreservagdo obcecada”
(Habermas, 2012, p. 684).

Essa teoria habermasiana € direcionada ao positivismo e a filosofia da consciéncia do
sistema capitalista, que define a convicc¢do tecnocratica (razdo instrumental) como a Unica
possibilidade de validade do mundo do trabalho, de forma que a praxis fica limitada a técnica.
Assim, ele afirma que “a forma racional da ciéncia e da técnica, isto €, a racionalidade
materializada em sistemas de acdo racional teleoldgica acaba por constituir uma forma de
vida, uma ‘totalidade histérica’ de um mundo vital” (Habermas, 2009, p. 55). Ocorre que esta
totalidade é apenas aparente, porque restringe a liberdade humana em sua interacdo na busca
de uma racionalidade emancipatdria.

O sistema econémico aumenta a acdo racional dos demais subsistemas, estabelecendo
os fins por intermédio do dinheiro e poder, a partir da racionalizacdo criada para influenciar o
mundo social e do trabalho, cabendo aos sujeitos escolherem apenas 0s meios a serem
empregados para os fins previamente definidos pelas ideias dominantes.

Os contextos tradicionais sdo cada vez mais submetidos as condigdes crescentes da
racionalidade instrumental ou estratégica: a organizacdo do trabalho e do
intercAmbio econémico, a rede de transportes, as informagdes e a comunicacdo, as
instituicGes do direito privado e da burocracia estatal, que segue a administracdo
financeira. Assim se forma a infraestrutura de uma sociedade sob a pressdo da
modernidade. Ela se apodera um pouco de todas as dimensGes da vida social: do
aparato militar, do sistema escolar, do sistema da salde e mesmo da familia [...]
(Habermas, 2014, p. 99-100).

Além dos pensadores estrangeiros, o pedagogo brasileiro Saviani (1983, p. 06, apud
Medeiros, 2011, p. 134) também enfatiza:

Na pedagogia tecnicista o elemento principal passa a ser a organizagao racional dos
meios, enquadrando professor e aluno em uma posi¢do secundaria, relegados a
condicdo de executores de um processo cuja concepg¢do, planejamento, coordenagao
e controle ficam a cargo de especialistas supostamente habilitados, neutros,
objetivos, imparciais. A organizacdo do processo se converte na garantia de
eficiéncia, compensando e corrigindo as deficiéncias do professor e maximizando os
efeitos de sua intervencéo.
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De acordo com Medeiros (2011, p. 132), as influéncias da “racionalidade instrumental
alojaram na educagdo uma forma de razdo fundada sobre a técnica e seus parametros de
desenvolvimento social. No campo da educacdo, tal razdo se situou como corrente ou
tendéncia referida como pedagogia tecnicista”. Esta pedagogia consiste na “adaptacao do
ensino & mentalidade empresarial tecnocratica, exige o planejamento e a organizagéo racional
do trabalho pedagdgico, a operacionalizacdo dos objetivos, o parcelamento do trabalho com a
devida especializacao das fungdes e a burocratizacao” (Aranha, 2020, p. 446).

Dessa forma, as escolas passaram a ser tidas como empresas, em que “os técnicos Se
tornam entdo responsaveis pelo planejamento e controle, o diretor da escola é o intermediério
entre eles, e os professores reduzem-se a simples executores. Com isso, o plano pedagogico
submete-se ao administrativo”. (Aranha, 2020, p. 446)

Ocorre que a tecnocracia ndo deixa de ser um sistema ideolégico de governo, no qual a
educacdo estd a servico do interesse politico e econémico, ndo existindo a tdo sonhada
neutralidade de ideias, como pensam alguns utopistas, porque:

N&o é raro que aqui, como em toda parte, a fala que idealiza a educacgdo esconda, no
siléncio do que ndo diz, os interesses que pessoas e grupos tém para 0S Seus usos.
Pois, do ponto de vista de quem a controla, muitas vezes definir a educacéo e
legislar sobre ela implica justamente ocultar a parcialidade destes interesses, ou seja,
a realidade de que eles servem a grupos, a classes sociais determinadas, e ndo tanto

nony non

"a todos", "a Nacdo", "aos brasileiros”. Do ponto de vista de quem responde por
fazer a educacéo funcionar, parte do trabalho de pensa-la implica justamente em
desvendar o que faz com que a educacdo, na realidade, negue e renegue o que
oficialmente se afirma dela na lei e na teoria (Branddo, 1981, p. 27).

Interessante que, além de fazer alusdo as diferencas de interesses de classes sociais, 0
autor aponta que os agentes da educacdo devem realizar uma revisdo critica do que se fala
sobre os novos ideais de educacdo. De fato, 0 que mais acontece é que a lei, em vez de
representar a vontade do povo, mais se transveste na vontade da elite que esta no poder. Na
mesma linha, os intelectuais, para obter prestigio e dinheiro, acabam enveredando pela
difusdo das ideologias da elite dominante.

Inclusive, Souza (2019, p. 147) formula a “teoria liberal moralista” para justificar
como acontece a “compra” da elite intelectual (cientistas) pela elite do dinheiro, na qual ndo
se da com dinheiro como aparenta, mas com os “mecanismos de consagracdo de um autor e
de uma ideia”, em que a classe média (segmento que abrange a maioria dos cientistas
intelectuais brasileiros) precisa do capital econémico da elite, a0 passo que esta precisa
daquela para que suas ideias dominantes ganhem rigor cientifico. Em seguida, ele levanta o

questionamento: “A quem pertencem os jornais, as editoras, os bancos e empresas que
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financiam os prémios cientificos?” (Souza, 2019, p. 147). A reflexdo é que realmente seria
muito dificil para um cientista obter reconhecimento sem esses agentes de fomento. Por isso,
qualquer ideia de um cientista, que seja contraria aos interesses da classe dominante, acabaria
sendo engavetada na instituicdo académica, pois a grande midia esta a servico da elite
dominante.

Para corroborar ainda mais ainda o fato de que a escola ndo € uma instituicdo
imparcial, mas, sim, um local em que ideias dominantes imperam, o sociologico exemplifica,
citando a Universidade de Sao Paulo (USP), a qual “foi criada por essa mesma elite
desbancada do poder politico e pensada como a base simbdlica, uma espécie de think tank®
gigantesco, do liberalismo elitista brasileiro a partir de entdo” (Souza, 2019, p. 145).

Paulo Freire também desaprova a manifestacdo da racionalidade instrumental através
do que ele denomina de educacio bancaria®, pois a “educacdo é comunicacio, ¢ dialogo, na
medida em que ndo € a transferéncia de saber, mas um encontro de sujeitos interlocutores que
buscam a significacao do significado” (Freire, 2007, p. 69).

“O dialogo, na concepcao de Freire, ndo ¢ aquele dialogo romantico entre oprimidos e
opressores, mas 0 que acontece entre oprimidos para a superacdo da sua condicdo de
oprimidos. O dialogo enquanto meio para superar a opressdo promove a emancipagdo”
(Freire, 2019 apud Siqueira; Raposo; Freitas, 2023, p. 24).

No que ele chama de pedagogia dialdgica, existia a realizacdo de uma consciéncia
dialética reflexiva na acdo pedagogica freireana, cujo ponto de partida era a realidade social
dos estudantes. Buscava-se questionar de maneira critica 0s mecanismos de dominacédo e de
poder que oprimiam a sociedade a partir da ampliacéo da realidade desses estudantes.

Embora ndo tenha promovido uma discussdo prépria sobre EPT nos seus textos, Paulo
Freire deixa visivel a relevancia da formacéo técnico-cientifica dos educandos, opondo-se ao

tecnicismo e cientificismo que promovem o simples treinamento, quando leciona:

Se 0 meu compromisso € realmente com o homem concreto, com a causa de sua
humanizacdo, de sua libertacdo, ndo posso por isso mesmo prescindir da ciéncia,
nem da tecnologia, com as quais me vou instrumentando para melhor lutar por essa
causa. Por isso também ndo posso reduzir o homem a um simples objeto da técnica,
a um autdbmato manipulavel (Freire, 2011, p. 28).

> Instituicdes que fazem a ligacdo entre o conhecimento cientifico e as politicas pablicas.
6 «[...] um ato de depositar, em que os educandos sdo os depositarios e o educador, o depositante” (Freire, 2017,
p. 80).
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A par de tudo isso, a “evolugdo”’ dos conceitos aqui abordados (técnica, tecnologia,
tecnocracia e racionalidade instrumental) podem impactar positiva ou negativamente na EPT,
a depender das diretrizes, objetivos e metas definidas pelos seus gestores. Caso 0 viées seja um
discurso pedagogico de regime de acumulacdo flexivel com a formacéo para 0 mercado do
trabalho, coaduna-se negativamente com a evolugio desses conceitos. E o caso, por exemplo,
do PPC técnico em contabilidade do IFPB/Jodo Pessoa, que, logo no inicio de sua introdugéo,

define a finalidade da educacéo profissional desses jovens para a empregabilidade:

Com a introducdo de novas tecnologias e as novas formas de organizacdo da
producéo, a qualificacdo do trabalhador passa a ser uma exigéncia do mercado de
trabalho atual. Um dos impactos mais preocupantes neste inicio de século esti no
setor educacional, representado pelas relagdes “educagdo x trabalho” e Seu
proposito: a empregabilidade (IFPB, 2011, p. 05, grifos nossos).

Mas o que a linguagem da pedagogia da acumulacéo flexivel ndo transparece é: “ao
destruirem-se os vinculos entre capacitacdo e trabalho pela utilizacdo das novas tecnologias,
que banaliza as competéncias, tornando-as bastante parecidas e com uma base comum de
conhecimentos de automacao industrial” (Kuenzer, 2016, p. 04).

Caso os agentes educacionais que atuam na EPT, em vez de direcionar os esforgcos
para formacédo instrumental, passem a buscar a tdo almejada formacéo integral, a evolugéo
daqueles conceitos revelar-se-ia positiva, principalmente no campo epistemoldgico do
materialismo histdrico.

Sendo essa a bandeira de luta, sendo a principal, dos diversos agentes que atuam nessa
modalidade educacional, dentre as quais se destaca Dante Moura®, que, ciente das nuances
que permeiam a gestdo da EPT, muitas vezes atreladas a interesses politicos e econdmicos,
passa a dirigir seu apelo diretamente aos professores, na tentativa de intervencdo de mudanca

no real, ao defender:

7 Interessante que um dos professores do programa de mestrado ProfEPT/IFPB, Dr. Emmanoel Rufino, usa o
termo entre aspas para representar que nem sempre o termo é condizente com um aperfeicoamento no mundo
da natureza. Por isso, ele enfatiza que “A ideia de evolugdo é aqui pensada como uma adaptagdo mais
coerente as exigéncias de um contexto pontual, mesmo que as consequéncias disso ndo sinalizem
necessariamente para um melhoramento da natureza e da cultura” (Rufino, 2017). De fato, na situacdo aqui
retratada, a evolugdo desses conceitos ndo passa de um contexto pontual de satisfacdo dos interesses
capitalistas ao contraponto de restricdo das capacidades da natureza humana (alienacdo com repressdo da
razdo objetiva).

8  Atuou como gestor, na condigdo de pro-reitor de ensino do IFRN, mas que precisou pedir exoneragdo depois
de intensos desgastes ideoldgicos contra a implantagdo da reforma do novo ensino médio nesse local. Ao
contrario de diversos outros gestores que assistem com passividade as intervencdes politicas, principalmente
por interesses financeiros ou ameacas de reducdo orgamentaria.
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Para isso é fundamental que o professor se assuma como integrante da classe
trabalhadora e, a partir desse referencial, estando munido da competéncia técnica em
determinada area do conhecimento de forma relacional com as demais areas, do
saber ensinar e com o compromisso ético-politico com a formagdo da classe
trabalhadora, a qual ele tem a consciéncia de pertencer, podera efetivamente atuar
em uma perspectiva contra hegemonica. Ou dito de outra maneira, podera contribuir
para a formacdo de sujeitos emancipados e autbnomos e, portanto, de trabalhadores
que também possam ser dirigentes (Moura, 2014, p. 9).

A revisdo dos acertos e erros da “evolucao” desses conceitos, principalmente da
racionalidade instrumental para uma razdo critica emancipatdria no contexto educacional,
contribui para tragar caminhos qualificados na EPT, principalmente com sustentaculo na
teoria da acdo comunicativa de Habermans ou na pedagogia dialégica de Freire
supramencionadas. Afinal, facilitam os processos de ensino e de aprendizagem na EPT no
enfrentamento da razdo instrumental capitalista por meio da critica e do diadlogo, ambos
comprometidos com a construgdo de vinculos produtivos e sociais mais justos.

Afinal, a primeira consideragdo a se fazer ¢ que “a nao utilizagdo das novas
tecnologias nos processos educativos € uma hipoOtese que ndo se coloca, uma vez que
permeiam, mediam e mesmo determinam as a¢Ges humanas a partir dos anos 80, processo
esse irreversivel e tendente ao aprofundamento constante” (Kuenzer, 2016, p. 20).

“Se antes da informatica, para acessar manuscritos de certo autor ou achados
arqueoldgicos guardados num local especializado (museu, universidade e etc.) era preciso se
locomover a esses locais” (Rufino, 2017, p. 118), com a proliferacdo da internet e a adogéo
generalizada de dispositivos, como laptops, tablets e smartphones, alunos e professores agora
tém acesso a uma riqueza de informacdes e recursos que antes nao estavam disponiveis.

Um grande beneficio da tecnologia na educacdo € a capacidade de os alunos
acessarem informacdes e recursos a qualquer hora, em qualquer lugar. Por meio do uso de
plataformas online e midias sociais, 0s professores podem conectar-se uns com 0s outros e
compartilhar planos de aula, atividades e outros materiais didaticos. Essa colaboracdo ajuda
os professores a manterem-se atualizados sobre as técnicas de ensino mais recentes.

Contudo, ndo se pode perder de vista que a tecnologia também pode ser usada de
forma negativa, ao se tornar uma fonte de distracdo para os alunos. Ao invés de aprender
contetidos que enriquecam o aprendizado, eles passam a acessar entretenimentos (jogos, redes
sociais) eletrénicos. A facilidade de acessar fontes inapropriadas ndo apenas os distraem, mas
também afetam as capacidades de aprendizados. Recentemente, a UNESCQO?® emitiu alerta

global contra o uso de celulares nas escolas, apds avaliacdo internacional em larga escala, em

°  Para saber mais: disponivel em: https://contee.org.br/unesco-faz-alerta-sobre-utilizacao-do-celular-em-sala-
de-aula. Acesso em: 06 ago. 2023.
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que as informacgdes do PISA indicaram um elo negativo entre o uso excessivo de tecnologias e
0 desempenho dos alunos.

Para superar esses desafios, Acacia Kuenzer ressalta para o professor que, “neste
caso, ndo basta formacéo na area especifica acrescida de formacéo tecnologica; ela devera ser
respaldada por formacdo epistemoldgica e pedagdgica que permita compreender como o
aluno se relaciona com o conhecimento pela mediagdo das novas tecnologias” (Kuenzer,
2016, p. 21).

Para além do espaco formal da sala de aula, necessario se faz, neste momento, também
uma correlacdo com os beneficios e maleficios da tecnologia na seara financeira. Como se
sabe, a digitalizacdo dos servicos financeiros ofereceu as pessoas grandes oportunidades de
gerenciar financas pessoais e planejar o futuro financeiro. Tornou o acesso mais ligeiro,
conveniente e barato, por meio do uso de aplicativos mdveis ou plataformas online.

As tendéncias da tecnologia digital foram mais aceleradas pela resposta a pandemia da
Covid-19 (OCDE, 2021), quando muitas pessoas passaram a fazer maior uso de ferramentas
digitais (como aplicativos ou outros softwares disponiveis em um canal digital para ajudar as
pessoas a gerenciar suas finangas pessoais), em razdo das exigéncias de distanciamento social.
Muitos consumidores precisaram adotar pela primeira vez canais digitais para realizar suas
operaces financeiras diarias, mesmo aqueles menos familiarizado com novas tecnologias.

Ao mesmo tempo, uma maior digitalizacdo introduziu uma maior complexidade,
novos desafios e riscos para consumidores financeiros (OCDE, 2021). Novos empresarios
(por exemplo, FinTechs®®) e produtos (exemplo: criptomoedas®!) tém entrado no mercado,
operando numa base sem fronteiras. Ocorre que ndo se pode perder de vista que a
digitalizacdo também aumentou a exposi¢do a fraudes e golpes online, como esquemas de
phishing®? e outros riscos de seguranca digital, como invasdo de conta bancéria e roubo de
dados. Logo, tal exposicdo pode macular o bem-estar e resiliéncia dos consumidores, em
virtude das perdas financeiras diretas ou de confianca.

“Muitos jovens também sao vitimas de fraudes e golpes com implica¢des financeiras
por meio das redes sociais, tais como tornar-se vitima de roubo de identidade, seguir ofertas
fraudulentas de investimento, ou [...] suas contas bancarias pessoais sejam utilizadas para fins
ilicitos” (Cifas, 2018; Laza, 2017 apud INEP, 2021, p. 15).

10 Empresas que utilizam tecnologia para oferecer servicos financeiros de forma inovadora, como bancos
digitais, plataformas de pagamento e crédito online.

11 Ativos digitais descentralizados baseados em criptografia, como o Bitcoin e o Ethereum, utilizados para
transag@es financeiras sem intermedidrios tradicionais.

2 Golpe cibernético no qual criminosos tentam obter informagGes sensiveis, como senhas e dados bancarios,
por meio de mensagens fraudulentas que imitam comunicacdes legitimas.
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Mas também a digitalizacdo das financas pode resultar em formas adicionais de
marginalizacdo social, especialmente para estudantes com habilidades digitais limitadas ou
com falta de acesso a tecnologias digitais. Soma-se, igualmente, que a realizacdo de
transacgdes financeiras, por meio de canais digitais, pode induzir alguns consumidores a terem
escolhas imediatistas, devido a agilidade de acesso aos servigos financeiros, haja vista que “os
jovens sdo frequentemente alvo de préticas agressivas de marketing que promovem crédito
on-line de alto custo a curto prazo. [...] muitas vezes ndo estdo conscientes das taxas de juros
muito altas e das possiveis taxas de atraso e ndo pensam em procurar alternativas mais
baratas” (INEP, 2021, p. 15). Isto pode ter consequéncias graves, tais como maior
endividamento e outros resultados negativos que podem prejudicar a confianga nos servicos
financeiros digitais, segundo a OCDE (2018).

2.1.3 Trabalho como principio educativo

Esse principio remete a conexdo entre trabalho e educacédo, em gue se tem o trabalho
como carater formativo e a educacdo, como acdo humanizadora por meio do aperfeicoamento
da integralidade das potencialidades humanas. A discussdo teérica & proveniente do
materialismo dialético, em que o trabalho é produtor dos meios vitais, tanto material como
cultural, isto é, de conhecimentos, de producdo material-simbdlica e de meios de sociabilidade
(Marx, 1979).

Independentemente do momento em que um jovem conclui sua educacao formal, ele
sera lancado no mercado de trabalho e enfrentara situacGes em que precisara administrar as
proprias despesas e gerenciar sua vida financeira cotidiana. No entanto, grande parte dos
curriculos dos cursos formais ndo contempla esse preparo de maneira ampla. Por exemplo, um
médico é formado para ter competéncia na area da salde, mas ndo necessariamente para gerir
seu proprio consultério. Nesse sentido, a EPT, por buscar preparar os estudantes para o
mundo do trabalho estrito senso, deveria ser a melhor modalidade educacional para
desenvolver habilidades financeiras e proporcionar acesso a recursos que facilitem a tomada
de decisdes adequadas.

As experiéncias educativas em sala de aula, principalmente com metodologias ativas e
simulacgdes de problemas cotidianos, desempenham um papel importante na preparagédo para o
mundo do trabalho dos estudantes. Ao se trabalhar na EPT, por exemplo, decisdes e impacto
das escolhas financeiras que enfrentam quando estudantes e depois na vida profissional

podem contribuir para a insercao desses jovens em um caminho de bem-estar financeiro.
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Da mesma forma que seria inaceitavel socialmente que um adolescente fosse condutor
de um veiculo automotor sem a respectiva habilitacdo pratica da autoescola, deveria ser
semelhantemente inadmissivel que ele entrasse no emaranhado mundo financeiro sem prévia
EF escolar. Afinal, um jovem sem instrucdo financeira e de posse de um cartdo de crédito, por
exemplo, pode ser também prejudicial a sociedade®, da mesma forma que uma pessoa sem
formacédo adequada ao volante de um carro.

Espera-se que a abordagem em finangas pessoais na EPT aumente o conhecimento
financeiros e tenha um impacto positivo na conduta dos adolescentes perante 0 mundo do
trabalho (sentido historico), haja vista que instabilidades financeiras pessoais podem impactar
os resultados laborais dos colaboradores e da empresa como um todo.

De acordo com Dante Moura (2014), o alicerce de criacdo de um projeto unitario de
ensino médio que valorize o diverso e ultrapasse a dualidade histérica entre formacéo basica e

formacéo profissional deve estar na apreensao do trabalho no seu duplo sentido:

a) ontoldgico, como praxis humana e, entdo, como a forma pela qual o homem
produz sua prépria existéncia na relagdo com a natureza e com 0s outros homens e,
assim, produz conhecimentos;

b) histdrico, que no sistema capitalista se transforma em trabalho assalariado ou
fator econdmico, forma especifica da produgdo da existéncia humana sob o
capitalismo; portanto, como categoria econbmica e praxis produtiva que, baseadas
em conhecimentos existentes, produzem novos conhecimentos (Moura, 2014, p. 91).

Em apertada sintese, o trabalho é tido como duplo sentido, um sentido “ontoldgico”,
inerente a uma praxis em que o ser humano produz sua existéncia na ligacdo com a natureza e
com 0s outros seres. Ao passo que, no sentido “histérico”, o trabalho relaciona-se ao processo
produtivo, mais precisamente ao trabalho assalariado no exercicio de profissdes, modalidade
econbmica tipica da existéncia humana criada pelo capitalismo, o que se traduz na praxis
produtiva.

Estabelecendo um paralelo com a temaética desta pesquisa, 0 dinheiro ndo deixa de ser
uma intervencdo humana sobre a natureza (sentido ontoldgico) que se fez essencial para
facilitar as inUmeras trocas de mercadorias e servi¢os no decorrer da historia. Nesse percurso
temporal, a moeda (simbolo da riqueza econémica) evoluiu desde a sua criagdo na forma

primitiva de prata-ouro (trabalho humano) na Idade Antiga até a atual fase complexa da

18 “Individuos inadimplentes geralmente, além do descontrole financeiro, sofrem com a exclusdo do seu meio
social, bem como podem ter problemas de salde fisica e mental. Sociedades com altos indices de
inadimpléncia apresentam muita dificuldade para alcangar o crescimento econdémico, ja que grande parte da
populagdo ndo tem acesso ao crédito devido ao “nome sujo”. Governos, acabam por arrecadar menos
impostos e consequentemente possuem menos receitas disponiveis para investimentos e servigos” (Gering;
Pinto; Vieira, 2021, p. 03, grifo nosso).
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civilizagdo, com as novas exigéncias de criacdo de moedas digitais. Esse novo rearranjo
cultural advindo da tecnologia ja fez, inclusive, com que a autoridade monetéria no Brasil
projetasse 0 Drex* (denominagdo do Real Digital).

Em seus “Manuscritos Economico-Filosoficos”, Karl Marx realizou bastantes

reflexdes sobre o dinheiro:

Se o dinheiro é o lago que me liga a vida humana, que liga a sociedade a mim, que
me liga a natureza e a0 homem, néo é o dinheiro o vinculo de todos os vinculos?
N&o pode ele atar e desatar todos os lacos? Néo é ele, por isso, também o meio
universal de separa¢do? Ele é a verdadeira moeda divisoria, bem como o verdadeiro
meio de unido, a forga galvano-quimica da sociedade (Marx, 2004, p. 159).

Todos os desejos (abstracGes ou necessidades) sdo postos em experiéncia sensivel e se
tornam reais por meio do dinheiro, tornando-o a principal forca criadora. Ainda segundo

Marx:

Se eu desejo uma refeicdo ou se eu quero me utilizar da mala-posta, porque néo sou
suficientemente forte para fazer o caminho a pé, o dinheiro me proporciona a
refeicdo e a mala-posta®, ou seja, ele transforma meus desejos de seres da
representacdo, os traduz da sua existéncia pensada, representada, querida, em sua
existéncia sensivel, efetiva, da representacdo para a vida, do ser representado para o
ser real. Enquanto tal mediacdo, o dinheiro é a forga verdadeiramente criadora
(Marx, 2003, p. 160).

De fato, 0 que pode parecer distante de realizacdo, enquanto homem individualmente
(por exemplo: pilotar um avido, fazer um péo), faz-se concebivel por meio do dinheiro
(contratar os servigos de um piloto, um padeiro).

Contudo, para além dos beneficios trazidos pela criacdo humana a partir do dinheiro,
ndo se pode perder de vista que diversas barbaridades histdricas foram e vém sendo praticadas
em seu nome, pois € na posse dele ou na possibilidade de té-lo ou perdé-lo que muitos dos
valores sociais sdo deturpados. No passado, por exemplo, Judas cometeu traicdo contra Jesus
por trinta moedas'®, e o desejo pela acumulagio de capital sustentou a escraviddo por séculos,

além das atuais disputas globais por conta de petréleo e outras fontes de riqueza.

14 Para mais informag0es das diretrizes do projeto-piloto do Real Digital, acessar o sitio eletrénico do Bacen,
disponivel em: https://www.bch.gov.br/detalhenoticia/667/noticia. Acesso em: 01 out. 2023.

15 Foi um servico de transporte antigo dos correios, constituido por uma carruagem puxada por duas parelhas de
cavalos.

Conforme enxerto extraido da Biblia: “14 Ent3o Judas Iscariotes, um dos doze discipulos, foi ter com os
principais sacerdotes 15 e perguntou: “Quanto estdo dispostos a pagar-me para vos entregar Jesus?” Deram-
Ihe trinta moedas de prata. 16 A partir dali, Judas mantinha-se atento, a espera de ocasido para entregar
Jesus” (Mateus 26:16).

16
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Para Paulo Freire, conceber uma inteligéncia critica que seja capaz de entender e
intervir na realidade concreta torna-se cada vez mais imperativo “na medida em que os
homens, dentro de sua sociedade, vdo respondendo aos desafios do mundo, véo
temporalizando os espacos geograficos e vdo fazendo historia pela sua prépria atividade
criadora” (Freire, 2011, p. 41).

Ele alerta para se questionar a relacdo humano-natureza de forma critica, de forma que
0 homem, por ser inacabado, necessita tomar consciéncia dessa condicdo, identificando-se
como ser relacional que, ao atuar na transformacéo da realidade social, pode (des)humanizar o
mundo.

O trabalho como principio educativo, seja na seara da execucdo ou da reflexdo, é
aquele que corresponde a uma verdadeira oportunidade do oprimido, aceitar-se como tal e
identificar igualmente o seu opressor, nas licbes de Paulo Freire (2011). Para que, por meio de
um processo de desalienacéo, ele (trabalhador) possa adquirir o direito de ser livre, perceber-
se como “criatura” dona de si e de suas vontades.

Assim, trabalho e educacdo possuem uma relacdo intrinseca na definicdo da esséncia
humana, de modo que os “seres humanos criam ¢ recriam, pela a¢do consciente do trabalho, a
sua propria existéncia” (Frigotto; Ciavatta; Ramos, 2005, p.29). O trabalho conduz a
construcdo identitaria, isto ¢, o homem adquire sua identidade e se forma por meio do

trabalho, por isso sua importancia como principio educativo, ja que:

O trabalho como principio educativo, entdo, ndo é, primeiro e sobretudo, uma
técnica didatica ou metodoldgica no processo de aprendizagem, mas um principio
ético-politico. Dentro desta perspectiva, o trabalho é, a0 mesmo tempo um dever e
um direito. Dever por ser justo que todos colaborem na produc¢do dos bens materiais,
culturais e simbdlicos, fundamentais & producdo da vida humana. Um direito pelo
fato de o ser humano se constituir um ser da natureza que necessita estabelecer, por
sua acdo consciente, um metabolismo com o meio natural, transformado em bens,
para sua producdo e reproducdo (Frigotto; Ciavatta; Ramos, 2005, p. 61).

Desse modo, o trabalho é tido como um principio educativo que busca moldar o
carater humano para a construgdo de uma civilizagcdo sem desigualdade ou exploracéo, sendo,
ao mesmo tempo, um direito-dever ético de todas os individuos sociais. “Equivale dizer,
ainda, que nds somos sujeitos de nossa histdria e de nossa realidade. Em sintese, o trabalho é
a primeira media¢do entre o homem e a realidade material e social” (Moura, 2014, p. 90).
Enfim, pensar o trabalho como principio educativo é o mesmo que afirmar que o homem é

construtor de sua realidade (apoderacdo e transformacao).
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2.1.4 Interdisciplinaridade e transversalidade

A interdisciplinaridade, como salienta Ivani Fazenda (2011, p.80), “ndo ¢ categoria de
conhecimento, mas de a¢do”, devendo estar voltada para os sujeitos e suas interagdes sociais,
ja que se legitima com a acdo. Japiassu, um dos protagonistas nos estudos sobre a
interdisciplinaridade, leciona que o termo “ndo possui ainda um sentido epistemologico inico
e estavel. Trata-se de um neologismo cuja significacdo nem sempre € a mesma e cujo papel
nem sempre ¢ compreendido da mesma forma” (Japiassu, 1976, p. 72).

Nesse cenario, aquela pedagoga ainda enfatiza:

A pesquisa interdisciplinar somente torna-se possivel onde vérias disciplinas se
reinem a partir de um mesmo objeto, porém é necesséario criar uma situagdo
problema no sentido de Freire (1974), onde a ideia nasga da consciéncia comum, da
fé dos investigadores no reconhecimento da complexidade do mesmo e na
disponibilidade destes em redefinir o projeto a cada duvida ou a cada resposta
encontrada. Nesse caso, convergir ndo no sentido de uma resposta final, mas para a
pesquisa do sentido da pergunta inicialmente enunciada (Fazenda, 2008, p. 27).

Igualmente, Marise Ramos defende que “A interdisciplinaridade, como método, ¢ a
reconstituicdo da totalidade pela relacdo entre os conceitos originados a partir de distintos
recortes da realidade; isto €, dos diversos campos da ciéncia representado em disciplinas”
(Ramos, 2010, p. 116).

Decerto, interdisciplinaridade, como a denominacdo ja informa, € um modo de
aglutinar e interligar varios componentes curriculares isolados, objetivando a compreenséo da
correlacdo e interdependéncia de diversos temas comuns. Ela deve ser observada no
planejamento curricular, de modo a facilitar a compreenséo integral do assunto por parte dos
estudantes, notadamente para certos temas que dizem respeito a assuntos relevantes,
prioritarios e cotidianos, tais como trabalho, consumo, meio ambiente, tributacdo, saude,
dentre outros.

No ambito legal, observa-se que os conceitos interdisciplinaridade e transversalidade

tiverem uma atencdo dada pelo legislador federal nos PCN. Vejamos:

Ambas — transversalidade e interdisciplinaridade — se fundamentam na critica de
uma concepg¢do de conhecimento que toma a realidade como um conjunto de dados
estaveis, sujeitos a um ato de conhecer isento e distanciado. Ambas apontam a
complexidade do real e a necessidade de se considerar a teia de relagbes entre os
seus diferentes e contraditérios aspectos. Mas diferem uma da outra, uma vez que a
interdisciplinaridade se refere a uma abordagem epistemologica dos objetos de
conhecimento, enquanto a transversalidade diz respeito principalmente a dimensédo
da didatica (Brasil, 1998, p. 29, grifo nosso).
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Dessa forma, assume abordagens diferentes, dependendo do critério de classificacdo
eleito. Adota-se, nesta pesquisa, que ensino por meio da interdisciplinaridade é uma estratégia
que requer a utilizacdo e a associacdo de métodos e analises de uma igual temética por
diversas disciplinas pedagdgicas de forma integrada, em que o conhecimento a ser estudado €
tratado sob multiplas perspectivas. Ao passo que a transversalidade estaria ligada a uma acgéo
pedagogica voltada para o cotidiano dos estudantes, principalmente tratando de problemas
atuais de sua realidade local. Isto é: o conhecimento é abordado de modo mais dindmico e
associado as questdes da vida e da sociedade

Por sua vez, as DCNs gerais para a Educacdo Basical’ de 2010, no item que trata da
organizagdo curricular, assevera que “A transversalidade ¢ entendida como uma forma de
organizar o trabalho didatico pedagdgico em que temas e eixos tematicos sao integrados as
disciplinas e as areas ditas convencionais, de forma a estarem presentes em todas elas”
(Brasil, 2010b, p. 4).

Os temas transversais, quando aplicados na pratica educativa, acrescentam no
movimento de aprendizagem, na proporgdo que possibilita que o estudante raciocine melhor
do plano tedrico para a dimensao da realidade, com ponto de partida da sociedade e para ela.
Entdo, compreender um objeto do conhecimento a partir da realidade social, por exemplo,
compreender as despesas (juros, multa, descontos, encargos) em uma conta de luz,
contracheque ou nota fiscal, sdo agcdes que podem facilitar ainda mais a aprendizagem do
educando e, a0 mesmo tempo, ajudar na preparacdo para a cidadania financeira, laboral e
fiscal, respectivamente.

No contexto da EPT, destaca-se o entendimento do ex-secretdrio da Secretaria de
Educacéo Profissional e Tecnoldgica (SETEC):

A TRANSVERSALIDADE, diz respeito ao dialogo entre educacdo e tecnologia.
Este é o elemento transversal presento no Ensino, na Pesquisa e na Extensao,
entendendo a organizacdo da EPT por eixos tecnoldgicos. Envolve também o
didlogo entre disciplinas, cursos, diferentes campi, Institutos e com a sociedade,
objeto central de toda a acdo educativa. Exige planejamento e trabalho coletivo
(Pacheco, 2020, p. 10)

Dessa forma, ele une o util ao agradavel, pois a transversalidade adquire mais sentido
qguando abordada intrinsecamente a cognicao interdisciplinar, em que ambas permitam o
tratamento de contetidos de maneira integrada. Ou melhor, a pratica pedagogica torna-se mais

efetiva para a formacdo integral, quando os temas transversais (ligados ao cotidiano) sdo

17 Resolucio n° 4, de 13 de julho de 2010 do MEC.



44

abordados também de forma interdisciplinar (elo entre as disciplinas), de maneira que
“andem” juntos.

Mais recentemente, a BNCC (Brasil, 2018a) surgiu para normatizar alguns dos temas
contemporaneos que necessitam ser incorporados nos curriculos escolares como categorias
que afetam inexoravelmente a vida humana, seja em contexto local, regional e global, in

litteris:

Por fim, cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas, em suas
respectivas esferas de autonomia e competéncia, incorporar aos curriculos e as
propostas pedagdgicas a abordagem de temas contemporéneos que afetam a vida
humana em escala local, regional e global, preferencialmente de forma transversal e
integradora. Entre esses temas, destacam-se: [...] educacdo para 0 consumo,
educacdo financeira e fiscal, trabalho, ciéncia e tecnologia e diversidade cultural
(Parecer CNE/CEB n° 11/2010 e Resolugdo CNE/CEB n° 7/201023). Na BNCC,
essas tematicas sdo contempladas em habilidades dos componentes curriculares,
cabendo aos sistemas de ensino e escolas, de acordo com suas especificidades, trata-
las de forma contextualizada (Brasil, 2018a, p. 20-21, grifos nossos).

Segundo o texto do Ministério da Educacdo que amplia a interpretacdo desses temas
contemporaneos transversais tratados na BNCC, “a inclusdo do termo ‘contemporaneo’ para
complementar o ‘transversal’ evidencia o carater de atualidade desses temas e sua relevancia
para a Educacdo Basica” (Brasil, 2019b, p.12), por meio de aproximacgdes que se integrem e
se complementem, pois ndo sdo exclusivos de uma area do conhecimento.

Destarte, a EF deve ser abordada de maneira transversal, como normatizado pela
BNCC, cujo documento descreve aos educadores quais as aprendizagens obrigatorias a serem
apresentadas aos estudantes da Educacdo Basica.

Nessa Otica, Silva e Powell (2013) prop6em uma abordagem transversal,
interdisciplinar e contextualizada a ser empregada sobre a EF:

[...] propomos uma Educacdo Financeira, cuja analise de situacdes problemas que 0s
estudantes vivenciardo tenha fundamentacdo matematica como auxiliar na tomada
de decisBes. Por outro lado, ndo queremos dizer que o assunto deva ser explorado
apenas como parte da disciplina Matematica, pois acreditamos que o efeito do
ensino do assunto sera tdo mais amplo quanto mais diversidade de enfoques ele tiver
(Silva; Powell, 2013, p. 12).

Mas, para que esse aspecto interdisciplinar e transversal seja bem-sucedido na EF, a
BNCC (2018a) enfatiza que o tema deve ser associado a outras dimensfes da vida humana,
podendo, por exemplo, ser citados os fatores socioculturais, politicos e psicolégicos que

abrangem as financas, como abordar aspectos de consumo, trabalho e dinheiro.



45

Nesse dialogo, pensadores como Paulo Freire também se fazem presentes, ja que, em
sua prética pedagogica, ha uma incessante busca pela “atitude interdisciplinar”. Em suas
obras, o educador d& atencdo para a percepcdo do contexto social, do entorno, das
interferéncias e ligagdes que esses agentes exdgenos realizam na pratica docente. Por isso,
uma atuacao interdisciplinar percorre uma visao para o exterior e sua associa¢ao critica com a
praxis'®, cujo processo ele esclarece que corresponde as “condicdes de verdadeira
aprendizagem, em que os educandos vao se transformando em reais sujeitos da construcao e
da reconstru¢ao do saber ensinado, ao lado do educador, igualmente sujeito do processo”
(Freire, 2011, p. 26).

Assim, a formacdo de individuos criticos e reflexivos, habilitados para o exercicio do
trabalho e da cidadania, € debatida em Freire (2011), por intermédio da concepcdo de que
apenas se atinge uma ‘“educagdo libertadora” com uma estrutura de formacdo consciente e
desmistificada, para superar a tradicional prética de imposi¢do das ideias dominantes.

Na pedagogia freireana, a interdisciplinaridade é essencial para o atendimento da
tarefa de uma educacao responsavel, a partir de uma acdo pedagdgica que instigue o aluno a
questionar, raciocinar e criticar a capacidade da sua vida cotidiana presente e futura.

Nessa linha critica, ndo seria interessante abordar conteudos distantes da realidade dos
estudantes de uma escola publica. Por exemplo, supor que um aluno adquiriu uma obra de arte
no valor de R$2 milhdes ou adquiriu um investimento em debéntures na quantia de R$900
mil. Por mais que sejam opera¢fes mentais de abstracdo, pode ndo angariar a devida atencao
do educando para esse tipo de abordagem hipotética com grandezas vultosas, distantes de sua
realidade de vida. Logo, ndo seria essa uma boa escolha de estratégia pedagdgica transversal.

Por derradeiro, necessario abordar a compreensdo de alguns conceitos que envolvem
as relacdes entre as disciplinas de um curriculo, com a definicdo de alguns termos proximos

da interdisciplinaridade, na forma da classificagdo proposta por Minayo (2010):

18 “A praxis é para Marx uma pratica sempre fundamentada teoricamente. Desse modo, para a pratica se

desenvolver, necessita da teoria e precisa ser iluminada por ela. A praxis é uma atividade material humana
transformadora do mundo e do proprio homem” (Leite, 20174, p. 850).
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Quadro 1 — Esclarecendo conceitos (Classificacdo de Minayo)

“Constitui a justaposicdo de disciplinas,

e cada uma com suas teorias e .
Multidisplinariedade . .
metodologias préprias, cada uma no seu

quadrado”

“Diz respeito a multipla articulagdo,

agora, de areas profissionais. Ela . —

. o . acontece, eralmente  quando, ara

Multiprofissionalidade ) g q P < wfum
solucionar um problema complexo da

pratica, sdo necessarios conhecimentos de

varios especialistas.”

“Constitui uma articulagdo de varias ’
Interdisciplinariedade disciplinas em que o foco é o objeto, 0 — .
problema ou o tema complexo, para o - ¢

qual ndo basta a resposta de uma area so6.”

“E a resultante da capacidade que nos

temos de ultrapassar as fronteiras das O'

disciplinas pelo investimento articulado e 4

a contribuicdo das diferentes disciplinas (5‘_"9'
Transdiciplinariedade |em jogo, num processo de investigacao d: ‘W’b

que inclui articulagdo de teorias e < v

conceitos, métodos e técnicas e, néo Ay

menos importante, do didlogo entre as O <f-f>t5< »O «»é

pessoas.”

Fonte: Minayo (2010, p. 436) e Japiassu (1976, p. 08).

Pela hermenéutica de sua classificacdo, na multidisciplinaridade, existem varias

Loce

disciplinas que tratam de um mesmo assunto comum, porém nao ha “comunicacdo” entre elas.
Considerando a temaética da EF, seria o caso, por exemplo, da disciplina de matemaética
realizar uma abordagem sobre despesas mediante juros e porcentagens, a0 mesmo tempo em
que a disciplina de fisica esta tratando do consumo de um equipamento elétrico mediante
Watts/hora, sem que ambas facam conexao entre si.

Ao passo que na multiprofissionalidade, por abranger pessoas, refere-se a diversos
especialistas que se conectam para resolver uma demanda comum, ndo se trabalhando aqui
com disciplinas propriamente ditas, mas, sim, com campos de conhecimentos diferentes. Seria
0 caso, por exemplo, de pedagogos, economistas e psicologos se reunirem para tratar de
problemas sobre o consumismo tecnologico na nova geragdo de jovens. Ocorre que “O
especialista é aquele que possui um conhecimento cada vez mais restrito. O triunfo da
especializacdo consiste em saber tudo sobre nada. [...] A parcela de saber exato e preciso
detida pelo especialista perde-se no meio de um oceano de ndo-saber e de incompeténcia”

(Japiassu, 1976, p. 8).
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A interdisplinaridade, como j& abordada anteriormente, é definida como a cooperacéao
e diadlogo entre as disciplinas, porém se dando por meio de uma acéo coordenada, conforme
demonstrado no esquema no quadro supramencionado. “Nesse sentido, a interdisciplinaridade
ndo configura uma teoria ou um método novo: ela € uma estratégia para compreensao,
interpretagdo e explicagdo de temas complexos” (Minayo, 2010, p. 437).

Nao obstante, a “matematica” possa ser vista como um ponto de partida apropriado
(representada pelo circulo superior na ilustracdo supra de Minayo, no item
interdisciplinariedade), as habilidades da EF, por serem consideradas essenciais para toda a
sociedade, devem ser abordadas interdisciplinarmente no &mbito dos demais componentes de
forma interligada, visto que envolvem diversos aspectos da vida humana: questdes como o
desemprego, a inflacdo, o desenvolvimento sustentavel, as relacGes globais, justica social,
desigualdades sociais, dentre outras.

Por fim, a transdisciplinaridade, que, pelo seu alto grau hierarquico, estd no mais
amplo grau de maturacdo em estratégia de compreensdo do objeto cognoscivel. Japiassu
(1976) delega a origem desse termo aos estudos de Jean Piaget que lecionava a possibilidade
da transgressao das fronteiras exigidas pelas disciplinas académicas, em razdo das imperativas
mudancas sociais e epistemoldgicas do mundo contemporaneo. Assim, Piaget argumentava
que “podemos esperar que se suceda uma etapa superior, que nao se contentaria em atingir
interacdes ou reciprocidade entre pesquisas especializadas, mas que situaria essas ligacdes no
interior de um sistema total, sem fronteiras estabelecidas entre as disciplinas” (Piaget, 1972,
apud Japiassu, 1976, p. 82).

Assim, para se estudar, por exemplo, as causas de uma possivel crise econdmica
global causada pelo analfabetismo financeiro, certamente, demandaria um estudo complexo
de diversas disciplinas e areas do saber em uma estratégia de dialogos sem fronteiras a partir
de teorias, métodos e técnicas de forma articulada para aquela compreenséo.

Para além da teoria aqui levantada, ndo se pode perder de vista a pratica escolar na
EPT, em que alguns empecilhos precisam ser superados nos institutos federais para que se
tenha uma praxis critica e libertadora na linha da linguagem freireana: curriculos da educagédo
formal abarrotados de conteudos abstratos, material didatico descontextualizado da vivéncia
local dos discentes, falta de capacitacdo ou negligéncia docente perante a temética e didaticas
tecnicistas voltadas apenas para o mercado de trabalho.

Ademais, ndo basta apenas que a EF esteja presente no curriculo formal da EPT, é

fundamental, para a tdo almejada formacdo integral do educando, que seja realmente
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trabalhada no espago formal de maneira transversal e interdisciplinar, potencializando o

aprendizado por meio da conexdo indissocidvel entre teoria e prética.

2.2 Educacéo Financeira

Considerando as demandas complexas por tomadas de decisfes financeiras na atual
fase do capitalismo com seus novos padrdes de consumo, discutem-se as consequéncias da
falta de EF nas escolas e a consequente irradiacdo para toda a sociedade. Destarte, torna-se
importante, nesta secdo, a busca pelas entidades juridicas de maior visibilidade e autores que
vém pensando a prética da EF no pais e no mundo, sobretudo na andlise critica do discurso

das acdes politico-educativas e suas implicacGes académicas e sociais.

2.2.1 Conceito, Legislacdo e Regulamentacgéo

A principio, busca-se 0 conceito etimologico da palavra educacdo no dicionario
Aurélio, que a descreve como sendo o “processo de desenvolvimento da capacidade fisica,
intelectual e moral da crianga e do ser humano em geral, objetivando a sua melhor integracédo
individual e social. [...] Aperfeicoamento integral de todas as faculdades humanas” (Ferreira,
2010, p. 54). Portanto, educacdo seria a apreensdo mental de certo assunto pelo individuo, de
modo a beneficiar-se integralmente desse conhecimento.

N&o obstante, no “miolo de cada uma destas definigdes de dicionario pende para um
dos lados em que se recortam as maneiras de explicar o que a educagdo e a que serve”
(Brand&o, 2002, p. 25). Em seu livro “O que ¢ educagdo?”, este autor citado traz debates
criticos sobre as dificuldades de se conceituar educacdo, os locais onde ela acontece e sobre
0S sujeitos que dela praticam, mas conclui que “ninguém escapa da educacdo” (Brandéo,
2002, p. 03). Ele leciona que a educacdo é uma pratica social, cujo escopo é o
desenvolvimento no homem da apreensédo dos tipos de saber presentes em uma cultura e para
a formacdo de tipos de sujeitos em determinado momento histérico, segundo as condi¢des e
necessidades de sua sociedade.

Por sua vez, na tentativa de conceituar EF, a OCDE®® a descreve como:

[...] o processo pelo qual consumidores/investidores financeiros aprimoram sua
compreensdo sobre produtos, conceitos e riscos financeiros e, por meio de

19 A Organizacdo para Cooperagdo e Desenvolvimento Econdmico (OEDE) promove politicas socioecondmicas
internacionais com o intuito de melhorar o bem-estar da populagdo mundial, conforme sera visto adiante.
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informagcdo, instrucdo e/ou aconselhamento objetivo, desenvolvem as habilidades e a
confianga para se tornarem mais conscientes de riscos e oportunidades financeiras, a
fazer escolhas informadas, a saber onde buscar ajuda, e a tomar outras medidas
efetivas para melhorar seu bem-estar financeiro (OCDE, 2012b, p. 07, tradugdo
nossa).

Nota-se, pela definicdo do 6rgdo internacional, que a EF € um processo, e ndo um
conhecimento especifico a ser assimilado, ou seja, “um processo de transmissio?® de
conhecimento que permite o desenvolvimento de habilidades nos individuos, para que eles
possam tomar decisdes fundamentadas e seguras, melhorando o gerenciamento de suas
finangas pessoais” (Savoia; Saito; Santana, 2007, p. 1122).

Ao se considerar essa ética, percebe-se que a EF passa a estar ligada ao acimulo e a
conservacao de recursos pecuniarios, ja que, por meio do conhecimento de obter, poupar e
investir dinheiro, o individuo tende a aumentar sua renda. Assim, a EF seria uma maneira de
esclarecer e orientar os cidaddos para o gerenciamento de seus aportes de dinheiro, a fim de
melhorar a qualidade de vida no decorrer dos anos.

N&o custa lembrar que a educacgdo tem como finalidade o preparo para o exercicio da
cidadania (art. 205 da CF c/c art. 2° da LDB), no caso em estudo, a cidadania financeira,
definida como sendo ““o exercicio de direitos e deveres que permite ao cidaddo gerenciar bem
seus recursos financeiros” (Bacen, 2018, p. 07).

Ademais, é a partir das premissas da OCDE sobre EF que o Estado brasileiro tem
orientado o desenvolvimento desses programas no pais, o qual adota 0 mesmo conceito dessa
organizacdo internacional, adaptando a realidade nacional, conforme se observa pelo portal
do MEC?#, destacando-se, sobretudo, o viés capitalista, conforme se verifica no conceito de
EF para a autoridade monetaria brasileira:

[...] meio de prover esses conhecimentos e informacdes sobre comportamentos
basicos que contribuem para melhorar a qualidade de vida das pessoas e de suas
comunidades. E, portanto, um instrumento para promover o desenvolvimento
econdmico. Afinal, a qualidade das decisdes financeiras dos individuos influencia,
no agregado, toda a economia, por estar intimamente ligada a problemas como 0s

niveis de endividamento e de inadimpléncia das pessoas e a capacidade de
investimento dos paises (Bacen, 2013, p. 07, grifos nossos).

Percebe-se que os principios que fundamentam a EF adquirem uma vertente

economicista ou neoliberal proveniente da Teoria do Capital Humano®® (Aranha, 2020),

20 Termo que remete a pedagogia tradicional.

2L Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/component/tags/tag/35987-educacao-financeira. Acesos em: 17 set.
2023.

Divulgada sobretudo por Theodore Schultz (autor de “O valor econémico da educacdo”), teoria que defendia
que as escolas poderiam ser tidas como empresas especializadas em produzir instrucdo. Em que “a adaptacao
do ensino a mentalidade empresarial tecnocréatica exige o planejamento e a organizacdo racional do trabalho

22
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buscando transferir a responsabilidade para o individuo de préticas financeiras “adequadas”
em prol da manutengéo do desenvolvimento econémico.

Feitas essas breves consideracdes iniciais sobre o conceito de EF, também se faz
esclarecer suas principais caracteristicas no decorrer desse trabalho, mas, para isso,
importante a busca na experiéncia passada de um entendimento mais amplo do contetdo.
Lukacs (1969) enfatiza que a educagdo € um complexo no interior de uma sociedade
complexa e que ela apenas pode ser compreendida dentro de uma perspectiva historicista. Ele
cita a “ldeologia Alem&” de Marx, apontando ser a histéria um instrumento que possibilita
desvendar as contradi¢bes intrinsecas ao regime de construcdo da vida, j& que o
desenvolvimento humano é heterogéneo e contraditério, construido através das concretas
relacBes sociais de dominacdo que retrata a historia dos homens até os tempos de hoje, ainda
de acordo com Lukacs (1969).

Sendo assim, realiza-se, na secao que segue, um curto recorte histérico da evolugédo da
EF a partir da politica internacional da OCDE e sua pertinente influéncia no Brasil, isto é,
uma breve abordagem da EF do macro para o micro. As politicas publicas com o intuito de se
educar financeiramente os individuos, notadamente por intermédio das escolas e instituicdes
financeiras (espacos ndo formais), sdo conduzidas internacionalmente em varios paises e o
tema entra em pauta ndo sO pela via soberana do Estado, como também por organizacdes
privadas e globais (OCDE, Banco Mundial, G20, dentre outras).

Pelo seu alto grau de importancia e contribuices no propdsito da EF, aborda-se,

inicialmente, no proximo subtopico, um breve histérico da politica internacional da OCDE.

2.2.1.1 OCDE - Organizagéo para a Cooperagéo e Desenvolvimento Econdmico

Nas ultimas duas décadas, a OCDE tornou-se uma importante entidade na promocao
da EF mundial, com destaque para recomendacdes imanadas sobre melhores formas de bem-
estar financeiro da populacdo. Dessa forma, justifica-se a sua importancia para esta pesquisa,
ja que ela aparece em publicacdes de diversos autores como referéncia e protagonismo na
temaética, tal como ser visto abaixo.

Em 2003, a OCDE foi pioneira mundial em fazer o primeiro estudo detalhado e em
escala global a respeito da EF. A finalidade foi mapear e apreciar a efetividade de estudos em

pratica sobre essa tematica. Essa acdo criou o Projeto Educagdo Financeira (OCDE, 2005),

pedagdgico, a operacionalizacdo dos objetivos, o parcelamento do trabalho com a devida especializacdo das
funcoes e a burocratizacdo. Tudo para alcancar mais eficiéncia e produtividade” (Aranha, 2020, p. 446).
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com o objetivo de ajudar os paises membros da OCDE? a alfabetizar financeiramente seus
cidaddos. Conforme Saito, Savdia e Petroni (2007), seu foco é contribuir com a melhoria das
praticas publicas e privadas da economia globalizada por meio da publicacdo de estudos e
recomendacdes para 0s paises-membros.

Lembrando que, consoante visto anteriormente, a EF, para a OCDE, “deve ser tida
como ferramenta para promover crescimento econémico, confianga e estabilidade, juntamente
com a regulacdo das instituicbes financeiras e a protecdo do consumidor (incluindo a
regulagao sobre informagao e aconselhamento)” (OCDE, 2005, p. 05).

Nessa Otica, marcos relevantes do projeto de EF incluiram a elaboracdo da
“Recomendagdo sobre Principios e Boas Praticas para a Educagdo e Conscientizagdo
Financeira” OCDE (2005), as “Diretrizes sobre educagdo financeira em escolas” (OCDE
(2012a) e a aprovagdo pelos paises do G20 dos “Principios de Alto Nivel sobre Estratégias
Nacionais para a Educag¢do Financeira” (OCDE, 2012b). Entretanto, a organiza¢do possui
inimeras outras publicacfes sobre EF, elegendo-se essas trés, devido a maior relevancia para
esta pesquisa, sem, com isso, menosprezar 0s demais documentos.

Abaixo, elencam-se algumas das razdes que justificam a militdncia da OCDE na

promocao mundial da EF, de acordo com esta prdpria organizagao:

Quadro 2 — Consideractes OCDE sobre EF

CATEGORIZACAO CONSIDERACOES

Considerando que, como a educagdo financeira sempre foi importante para os
consumidores, ajudando-os orcamentar e gerir seus rendimentos, poupar e investir
eficientemente e evitar serem vitimas de fraude;

Informagéo

Considerando que a medida que os mercados financeiros se tornam cada vez mais
sofisticados e as familias assumem a responsabilidade e o risco das decisdes financeiras,
Mercado especialmente na area de poupanca para aposentadorias, individuos educados
financeiramente sdo necessarios para garantir niveis suficientes de protecdo dos
investidores e dos consumidores, bem como o bom funcionamento, ndo s6 dos mercados
financeiros, mas também da economia;

Considerando que as pesquisas sobre a educacao financeira realizadas nos Gltimos anos
nos paises da OCDE mostram que os consumidores tém baixos niveis de alfabetizacdo
financeira e ndo tém consciéncia da necessidade de serem educados financeiramente;

Avaliacéo

2 S3o0 seus paises membros: Alemanha, Australia, Austria, Bélgica, Canada, Chile, Colémbia, Coréia, Costa
Rica, Dinamarca, Eslovaquia, Eslovénia, Espanha, Estados Unidos, Estdnia, Finlandia, Franga, Grécia,
Hungria, Irlanda, Islandia, Israel, Italia, Japdo, Letbnia, Lituania, Luxemburgo, México, Noruega, Nova
Zelandia, Paises Baixos, Poldnia, Portugal, Reino Unido, Republica Checa, Suécia, Suica e Turquia. O
Brasil, ndo obstante ainda ndo faga parte, é candidato prioritdrio a entrada no grupo, por isso segue muitas
das recomendac6es da OCDE. Tanto essas informacdes, como seus objetivos principais estdo descritos em
seu sitio eletrénico (www.oecd.org), dos quais se destacam: o crescimento econdmico continuo, estabilidade
financeira mundial e o0 apoio ao crescimento do comércio mundial.
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Considerando que os governos e as instituicoes publicas e privadas relevantes (a nivel
Governanca nacional e subnacional e incluindo organismos reguladores e de supervisao) nos paises da
OCDE e ndo-OCDE podem beneficiar-se de orientac@es internacionais sobre principios e
boas praticas para educacdo e conscientizacdo financeira;

Considerando que a sua implementagdo devera ter em consideracdo diversos fatores
Implementagao econémicos, sociais, fatores demograficos e culturais e, portanto, variam de pais para
pais e que também existem numerosos métodos para desenvolver com sucesso a
educacdo financeira para um publico especifico;

L Considerando também que a implementacdo das boas praticas relacionadas com as
Instituicoes instituicBes financeiras necessita levar em consideragdo a diversidade das institui¢des
financeiras financeiras, que estas diretrizes ndo impecam atividades comerciais relevantes e que se
espera que as associacBes nacionais de instituigdes financeiras sejam 0s principais
intervenientes neste subconjunto de boas praticas.

Fonte: Elaborado pelo Autor a partir de OCDE (2005, p. 02)

Incialmente, a OCDE considera que a EF ajudara a independéncia financeira dos
individuos quando se educam os alunos com informacdes financeiras (inflacdo, juros, riscos),
produtos financeiros (cartdo de crédito, valores, mobiliarios, fraude, dentre outros) e diversos
outros conceitos que auxiliem a obterem o maximo de dinheiro possivel (presente e futuro),
ndo sendo vitimas de fraude. Muitas dessas informacdes sdo fornecidas (ou influenciadas)
pela propria OCDE, que disponibiliza materiais impressos em seu sitio eletrénico
(International Network on Financial Education — INFE?#), cheio de recursos e eventos que
contribuem para o ensino desse universo financeiro (economia comportamental, débito e
crédito, seguro, poupanga, investimento, dentre outros), principalmente no sentido de
expandir a utilidade do dinheiro. Sua rede internacional atua também como ambiente de troca
de experiéncias, na qual ela compartilha orientagdes técnicas e educativas.

Em seguida, no item intitulado “Mercado”, visto no quadro acima, a OCDE relata que
a EF esta associada ao funcionamento adequado dos mercados, necessitando que 0s
individuos assumam a responsabilidade por suas decis@es financeiras. Ela descreve, em outros
documentos (por exemplo, OCDE, 2012a%®), que, assim, evitar-se-30 crises econdmicas,

contribuindo para a reducdo das despesas publicas estatais com politicas sociais (exemplo da

24 Pagina inicial: “A OCDE e a sua Rede Internacional de Educagiio Financeira (INFE) apoiam os decisores
politicos e as autoridades publicas na concepcao e implementacdo de estratégias nacionais para a educacgao
financeira e programas individuais de educacdo financeira, a0 mesmo tempo que propdem métodos
inovadores para melhorar a literacia financeira entre as populacdes de paises parceiros. (traducdo nossa).
Disponivel em: https://www.oecd.org/financial/education. Acesso em: 10 nov. 2023.

2«3, Tem havido uma transferéncia generalizada de riscos, tanto dos governos como dos empregadores, para os
individuos. Muitos governos estdo a reduzir ou reduziram as pensdes apoiadas pelo Estado e alguns estdo a
reduzir os beneficios de salide. Os planos de pensdes de contribuicdo definida estdo a substituir rapidamente
os planos de pensdes de beneficios definidos, transferindo para os trabalhadores a responsabilidade de poupar
para a sua propria seguranca financeira apds a aposentadoria (OCDE, 2012a, p. 07, traducéo nossa).
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previdéncia social e salde). Ou seja: a OCDE defende a transferéncia de riscos
governamentais e patronais para os individuos em geral, passando estes a serem 0s (nicos
responsaveis na construcdo da poupanca para cobertura de riscos sociais e aposentadoria.

Ocorre que, nesse aspecto, existem diversas criticas sobre tal entendimento da OCDE.
Por exemplo, cita-se Christopher Arthur (2011), que defende a ineficAcia da EF do
consumidor? na gestdo do risco econdmico. Ele argumenta que é o capitalismo que deve
arcar com a responsabilidade social pelo risco de eventual crise econémica, e ndo o individuo:
“A crenca de que a alfabetizacdo financeira eliminara as crises parece se basear na crenga que
0 mercado se funcionando bem néo tende a crise e fornece os corretos dados ou sinais de
como se deve agir ao investir seu dinheiro” (Arthur, 2011, p. 22, tradugdo nossa).

Afinal, a crenca difundida pela OCDE é de que a culpa nunca é do mercado, mas, sim,
da incapacidade dos consumidores de lerem os sinais dele adequadamente para o
gerenciamento béasico do préprio dinheiro. Seria por isso que eles acabam gastando,
economizando ou investindo irracionalmente, ou seja, usam o dinheiro de maneiras
prejudiciais ao proprio bem-estar econémico, na visdo da OCDE (Arthur, 2011).

No tocante ao item denominado “Avaliacdo”, a organizacdo internacional faz
referéncia aos seus levantamentos de dados, em que apura supostamente um baixo letramento
financeiro da populacdo. Em nivel escolar, seu principal instrumento avaliativo global é o
PISA?, que, desde sua criagdo em 2012, “proporciona uma fonte unica de evidéncias sobre o
crescente envolvimento dos jovens com questdes financeiras e sobre suas habilidades para
enfrentar os desafios impostos por um cenario financeiro em evolu¢ao” (OCDE, 2014 apud
INEP, 2021, p. 06).

Ocorre que € preocupante tratar a EF de forma despolitizada e apenas como
competéncia técnica. Em carta direcionada ao diretor do PISA da OCDE, em noticia
publicada pelo jornal americano “The Guardian”, mais de 80 pesquisadores internacionais
manifestaram suas preocupacfes com o impacto do PISA nas redes de ensino, do qual se

podem destacar trés dos argumentos citados:

Embora o teste padronizado tenha sido usado em muitas nagdes durante décadas
(apesar de sérias criticas sobre a sua validade e confiabilidade), o PISA tem

% “No contexto da transferéncia dos efeitos da desvalorizagio e do risco econdémico da crise para a classe
trabalhadora, a educacdo financeira do consumidor é promovida como uma forma de capacitacdo, uma
solugdo individual para a austeridade continua e a inseguranca perpétua” (Arthur, 2011, p. 06, traducédo
nossa)

27 «Os resultados das avaliacGes de letramento financeiro do PISA incentivaram os formuladores de politicas a
desenvolverem, reverem ou intensificarem suas iniciativas de educacdo financeira para os jovens” (INEP,
2021, p. 08).
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contribuido para uma escalada em tais testes e dramaticamente aumentando a
dependéncia de medidas quantitativas.

Ao enfatizar uma estreita faixa de aspectos mensuraveis da educacdo, o PISA desvia
a atencao dos objetivos educacionais menos mensuraveis ou ndo mensuraveis como
o desenvolvimento moral, civico, artistico e fisico, estreitando, assim, perigosamente
nossa imaginacao coletiva sobre o que a educagdo é e deva ser.

Finalmente, e mais importante ainda: o novo regime do PISA, com seu ciclo
continuo de teste global, prejudica nossas criancas e empobrece nossas salas de
aulas, uma vez que, inevitavelmente, envolve mais e mais longas baterias de testes
de mudltipla escolha, mais aulas comerciais prontas e menos autonomia para 0s
professores (The Guardian, 2014, S/P, traduc¢do nossa, grifos nossos).

Nas categorias de “Governanga e Implementacdo”, descritas no Quadro 2, a OCDE
aponta basicamente para os beneficios que as entidades em geral podem adquirir com a
promocdo da EF, notadamente com a criacdo de uma estratégia nacional. “Em maio de 2020,
mais de 70 paises e economias em todo o mundo estavam projetando ou implementando
Estratégias Nacionais de Alfabetizagdo Financeira” (OCDE, 2020, p. 03). Dos quais, nota-se
que 19 fazem parte do conjunto dos 20 paises mais ricos do mundo, o G20. Essa Estratégia
Nacional, conforme considerada pela OCDE, seria uma abordagem nacionalmente

coordenada sobre EF que corresponda a uma estrutura ou programa adaptado que contemple:

Figura 1 — OCDE: Escopo e propoésitos de uma estratégia nacional em EF

IMPORTANCIA

Reconhece a importancia da Educacao
Financeira — inclusive através de legislacao —
e define seu significado e escopo em nivel
nacional relacionada as necessidades e
lacunas nacionalmente identificadas;

DIRETRIZES I COOPERACAO
Proporciona guias para ~ Envolve a cooperacao de
serem ap!ic'aqos por Eb( O F O E ) distintos grupos de
programzmd:wduals. de ¢ ol = .;‘rwtetﬁsse._beéﬂ comlgda
modo a gerar PR P < I’I‘( < identificacao de um lider
contribuicdes de forma O Oy )y ou conselho/grupo
eficiente e apropriada a coordenador;

Estratégia Nacionalj;

l

MAPEAMENTO

Define um mapeamento para se atingir
objetivos especificos e pré-determinados
dentro de um periodo definido de tempo;

Fonte: Elaborado pelo Autor a partir de OCDE, 2012b, p. 07.

Desse modo, a implementacdo de uma Estratégia Nacional teria uma abordagem
integralizada com a finalidade de garantir a inclusdo financeira para o publico consumidor de
produtos e servicos financeiros, num ambiente mercadologico regulado. A partir de diretrizes,

objetivos e metas que guiardo a alfabetizacdo financeira individual, principalmente por meio
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das escolas, com a promessa ambiciosa da consolidacdo futura de um mercado de capitais
Com juros justos e estaveis.

A ultima consideracgdo, ainda no estudo do quadro retromencionado, trata-se do papel
das “InstituicBes Financeiras” nesse processo de aconselhamento financeiro, as quais s@o
incentivadas e encorajadas como principais intervenientes na capacitacdo de “boas préaticas”
financeiras. Como sera visto mais a frente, até mesmo na producdo dos materiais didaticos
para as escolas, essas instituicdes privadas (ndo escolares) se fazem presentes.

Ocorre que se acredita, paradoxalmente, que essas instituicdes financeiras podem estar
sendo favorecidas pelos baixos niveis de EF dos cidaddos. “Ou seja, ao contrario do discurso
propagado, 0s agentes financeiros aumentam seus lucros exatamente quando o consumidor se
torna ineficiente na gestdo de seus recursos financeiros” (Augustinis; Costa; Barros, 2012, p.
99).

De fato, revela-se curioso tal protagonismo das institui¢cdes financeiras no processo de
EF, pois sera que elas atuam verdadeiramente na promocdo do bem-estar do individuo? Ou
pretendem direciona-la para alavancagem de seus proprios lucros? Quica, Bauman (2010a) ja
apontava para a resposta, em sua obra “Capitalismo Parasitario”, ao retratar a ilusdo educativa
promovida pela “benevoléncia dos bancos”, que jamais desejam que seus devedores paguem

suas dividas:

As pessoas que se recusam a gastar um dinheiro que ainda ndo ganharam, abstendo-
se de pedi-lo emprestado, ndo tém utilidade alguma para os emprestadores, assim
como as pessoas que (levadas pela prudéncia ou por uma honra hoje fora de moda)
se esforcam para pagar seus débitos nos prazos estabelecidos. Para garantir seu
lucro, assim como o de seus acionistas, bancos e empresas de cartdes de crédito
contam mais com 0 “servico” continuado das dividas do que com seu pronto
pagamento. Para eles, o “devedor ideal” é aquele que jamais paga integralmente suas
dividas (Bauman, 2010a, p. 15).

No gue concerne aos “Principios e Boas Praticas” da OCDE sobre EF, o fluxograma

construido a seguir mostra as que mais se aplicam ao campo educacional:
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Figura 2 — Recomendac¢des da OCDE para a EF

Deve ser promovida o pesquisa em
‘economia compartamental.

Dievemn ser promovidos programas de EF
que desenvalvam diretrizes para conteldo
educative e nivel de desempenho pora cada
pregrama de educacio financeiro & para |

coda subgrupo populoconal.

_’.

Fonte: Elaborado pelo Autor a partir de OCDE (2005)

Primeiramente, a OCDE recomenda que o processo educativo deve-se iniciar pela
escola, ja que a populagdo necessita ser educada financeiramente o mais breve possivel. “A
inclusdo de elementos de economia e finangas no curriculo escolar € uma iniciativa
relativamente recente de diferentes paises que tem convertido a educacdo financeira em
politica publica” (Hoffman, 2013, p. 130).

Data venia, para outros educadores, “entendemos por exemplo, que um programa de
Educacdo Financeira, para a formacéo desse publico, que sera desenvolvido ao longo de toda
a Educagdo Basica, ndo deveria ser reduzido a finangas pessoais” (Silva; Powell, 2013, p. 11).
Assim, estes ultimos criam um design de proposta de curriculo escolar, na qual norteiam que
0 estudante se eduque no ambito pessoal, familiar e comunitario, e ndo apenas no mero
aconselhamento financeiro. Sem perder de vista que, “no entanto, o professor deve primeiro
querer e ser capaz de ensinar alfabetizagdo financeira de uma forma mais critica — que seja
critica a individualizacdo do risco, a visdo do individuo como um consumidor interessado e a
naturalizagdo e despolitizacdo da economia” (Arthur, 2011, p. 35, traducdo nossa).

As particularidades do publico-alvo dos programas de EF devem ser observadas, ora
em grau de complexidade do conhecimento financeiro, ora em termos de especificidades de
ensino das informagdes. Assim, “os jovens seriam um publico-alvo particularmente relevante

para a disseminacdo da educacdo financeira por estarem expostos, mais do que seus proprios
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pais, aos riscos financeiros, as mudancas no mercado de trabalho e nos sistemas
previdenciarios” (Hoffman, 2013, p. 67).

De fato, “os jovens e as criancas tém cada vez mais acesso a produtos e servicos
financeiros. Dados das avaliacdes de letramento financeiro do PISA 2012 e 2015 revelaram
que muitos estudantes de 15 anos de idade tém contas bancérias e cartGes de débito pré-
pagos” (PISA, 2021, p. 10).

No item “3” da figura acima, a OCDE ressalta também a importancia de programas de
treinamento para 0s professores, inclusive “pode-se fazer necessario um professor com
formacdo especializada, ou pode-se recorrer a cursos de formacdo para habilita-lo a lecionar
0s contetdos de finangas e economia para determinados grupos de alunos” (Hoffman, 2013,
p.139). Dessa forma, o0s paises necessitariam realizar investimento em qualificacdo
profissional, devido a rapida evolugdo do sistema financeiro, o que vem sendo feito por meio
da ENEF no Brasil, conforme sera visto na proxima secao.

Atinente a recomendacdo n. 4 presente na figura retromencionada, a OCDE inclui a
relevancia do fomento a pesquisa em EF, principalmente no campo da economia
comportamental?®. Aqui ndo ha o que discutir, uma vez que “nio ha ensino sem pesquisa e
pesquisa sem ensino” (Freire, 2011, p. 32).

Por fim, na Gltima recomendacdo (n. 5 do quadro supra), a OCDE orienta que sejam
respeitadas as especificidades dos grupos educativos, visto que “as diferencas de publico-alvo
exigiriam abordagens distintas, seja em termos de material didatico, de metodologias de
ensino ou de formacdo de professores. A definicdo do publico-alvo pode ser identificada nos
documentos oficiais e/ou no material didatico” (Hoffman, 2013, p.136). Além disso, essa
educadora enfatiza que em razdo da amplitude de varios eixos da EF (consumo, previdéncia,
investimentos, financas publicas, dentre outros), pode exigir uma acao educativa (extensdo ou
universitaria) mais abrangente ou estratificada, como para aposentados, trabalhadores
autbnomos e microempreendedores.

Contemplando todas essas recomendacfes em pesquisa, seletividade e publico-alvo,
para exemplificar o alcance dessas a¢fes de boas praticas da OCDE (abordadas na Figura 2)
aqui no Brasil, precisamente no IFPB campus Jodo Pessoa (locus desta pesquisa), conta-se,

além do ensino em salas de aulas, com atividades de pesquisa e extensdo do Nucleo de

2 Disciplina cientifica que aplica “insights” psicologicos ao comportamento humano para justificar tomada de

decisdes econdmicas, de acordo com Lob&o (2020). “Na sua obra de 1759, A Teoria dos Sentimentos Morais,
Adam Smith desenvolve os fundamentos psicolégicos do comportamento humano concluindo que as
decisdes sdo guiadas por sentimentos como o sentido do dever, a empatia, o orgulho ou a vergonha” (Lobd&o,
2020, p. 81).
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Pesquisas em Financas de Impacto (NUPEFI), cujo objetivo é “promover o letramento
financeiro dos niveis de educacdo/alfabetizacdo financeira nos ambitos de: conhecimento,
comportamento e atitude de individuos, familias, empresas, investidores e consumidores nos
contextos: 1) Empreendedor; 2) Autdnomo; 3) Universitario® [...]” (Silva Neto et al., 2022, p.
144).

Ao se prosseguir na analise das recomendacbes da OCDE, importante citar também a
sua publicacdo referente as “Diretrizes sobre Educacdo Financeira nas escolas” (OCDE,
2012a), cujo propdsito € suplementar os principios e boas praticas supramencionadas, dando
suporte aos gestores politicos e escolares para o processo de formulagao e desenvolvimento de
programas eficientes nas redes escolares, considerando que:

[...] incluir a Educagdo Financeira no curriculo escolar oficial é considerada uma das
maneiras mais eficientes e justas de se atingir uma geragdo inteira em grande escala.
Além disso, uma vez que o curriculo abrange varios anos e pode comecar tdo cedo
quanto o jardim de infancia, € um meio Unico para inculcar e nutrir a mais solida
cultura e comportamentos financeiros entre os futuros adultos. Isto é especialmente
critico, pois os pais sdo desigualmente equipados para transmitir a seus filhos bons
habitos financeiros. Em adi¢do a isso, como demonstrado em outros campos
relacionados com a educacdo (como a salde), os jovens sdo potencialmente bons
divulgadores de novos héabitos no resto da popula¢éo (OCDE, 2012a, p. 02, traducdo
nossa).

Ou seja, a OCDE recomenda nédo sé a inclusdo da EF como tematica obrigatoria no
curriculo escolar, mas também como disciplina autbnoma, garantindo que o tempo e 0s
recursos precisos sejam canalizados para o tema. De toda sorte, ela admite que, inicialmente,
em razdo da adaptacdo inicial da rede de ensino, seria possivel que o tema fosse abordado
como opcional, desde que de forma transversal em todas as disciplinas, esquema atualmente
vigente o Brasil, pois ainda ndo é tida como disciplina autbnoma. O motivo para essa
concessdo inicial da OCDE ¢é evitar restricGes e resisténcias que possam surgir durante o
processo, por exemplo: excesso de disciplinas nos curriculos, auséncia de capacitacdo dos
professores, limitacbes orgcamentérias e dificuldades impostas pela gestdo pedagdgica.

Portanto, considerando todas essas recomendacdes da OCDE, o Brasil resolveu
instituir oficialmente sua estratégia nacional de EF como politica publica em 2010, conforme

sera visto a seguir.

29 «“Conhecer os niveis de educagdo financeira dos universitarios, plblico geralmente jovem e que tem a
oportunidade de desenvolver consciéncia financeira, desde o inicio de sua vida profissional, especialmente
em cursos de gestdo” (Silva Neto et al., 2022, p. 146).
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2.2.1.2 ENEF — Estratégia Nacional de Educagéo Financeira

Conforme abordado no topico anterior, os paises sdo incentivados pela OCDE e seus
acordos internacionais a constituirem acdes voltadas para EF, por intermédio de implantacao
de estratégias nacionais que favorecam o debate e ampliem o conhecimento financeiro no
respectivo Estado. Sendo assim, o Brasil ndo poderia ficar de fora e, entdo, publicou o
Decreto n. 7.397 em 2010, que instituiu a Estratégia Nacional de Educacdo Financeira no

pais. Vejamos:

Art. 12 Fica instituida a Estratégia Nacional de Educagdo Financeira - ENEF com a
finalidade de promover a educacdo financeira e previdenciaria e contribuir para o
fortalecimento da cidadania, a eficiéncia e solidez do sistema financeiro nacional e a
tomada de decisdes conscientes por parte dos consumidores (Brasil, 2010a, S/P).

Em seguida, esse decreto de 2010 foi revogado integralmente na década seguinte pelo
superveniente decreto n.10.393/2020, que “institui a nova Estratégia Nacional de Educagdo
Financeira — ENEF” (Brasil, 2020, S/P). Basicamente, as alteracdes mais importantes foram
na governanca nacional da EF, que passou a ser do Forum Brasileiro de Educacéo Financeira
(FBEF) e ndo mais da CONEF (Comité Nacional de Educacdo Financeira— CONEF).
Também, lamentavelmente, extinguiu o Grupo de Apoio Pedagogico (GAP), que contava em
seu quadro com cinco Institui¢cdes Federais de Ensino, sendo uma por regido brasileira.

No que tange ao novo oOrgdo gestor (FBEF), nota-se uma alteracdo relevante em
relacdo a composicdo anterior, cuja atual formacdo ndo conta mais com representantes da
sociedade civil, passando a ser composto apenas por 6rgaos governamentais: Banco Central
do Brasil (Bacen), Comissdo de Valores Mobiliarios (CVM), Superintendéncia de Seguros
Privados, Ministério da Economia, Superintendéncia Nacional de Previdéncia Complementar,
Ministério da Justica e Seguranca Publica e, por fim, o Ministério da Educacao.

De acordo com 0 organograma da nova composicao, aparentemente, o Ministério da
Educacéao foi levado a ultima entidade incumbida pela direcédo e incentivo da EF no Brasil,
sendo sobrepujado principalmente pelo Bacen e demais entidades econdémicas. Além de que
relevante grupo de interesse, a instituicdo escolar, ndo parece mais atuar com influéncia direta
na atual estratégia nacional, visto que antes existia a participacdo de cinco instituicdes
federais de ensino indicadas pelo MEC, uma de cada regido geogréafica do Pais.

Sem perder de vista também a reducdo do carater democratico com a falta de
representantes da sociedade civil (a exemplo dos conselhos escolares), deixando de considerar
a pluralidade de ideias e os interesses diretos da comunidade. Quando esta deveria ser a
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principal beneficiaria das acdes empregadas pela ENEF, devido ao interesse publico que
norteia as agoes estatais e jamais 0s interesses escusos do capital.

Sera que, de fato, ao negligenciar esses atores da sociedade civil, notadamente com
participacdo quase exclusiva de instituicdes relacionadas ao mercado financeiro, ndo estaria a
ENEF brasileira passando a consolidar ainda mais a ideologia capitalista, com desvio do
interesse publico para a l6gica de mercado? Fica o questionamento.

De toda sorte, a ENEF, por ter a “finalidade de promover a educagdo financeira,
securitaria, previdenciaria e fiscal no Pais” (Brasil, 2020, S/P), vem, no decorrer da ultima
década, criando projetos e programas®® que objetivam educar criangas, jovens e adultos,
propagando a cultura de EF nacionalmente. Em consulta ao seu endereco eletronico
institucional®, destacam-se as agbes que tratam do Programa Educacdo Financeira nas
Escolas e a Semana ENEF®? (maior acontecimento pratico-educativo relacionado ao assunto).

Segundo o Portal Investidor do Governo Federal, o Programa Educagdo Financeira nas

Escolas:

[...] visa capacitar 500 mil professores em educacdo financeira em um periodo de
3 anos. Esses professores disseminardo seus conhecimentos para 25 milhdes de
alunos dos ensinos fundamental ¢ médio no mesmo periodo.

Serdo fornecidos apoio técnico e orientacdo pedagdgica aos professores sobre os
principais temas previstos na educagdo financeira, tais como: formacéo de
poupanga; consumo consciente; orientagdo a investimentos; protecdo contra
fraudes financeiras; sustentabilidade; empreendedorismo, desenvolvimento de
hé&bitos e atitudes que contribuem para o bem-estar financeiro, entre outros.
(Brasil, 2022, S/P).

Observa-se que tal programa foi criado em 2021, porém restrito até 0 momento apenas
ao ensino fundamental, pois ainda ndo disponibilizou integralmente cursos para 0 ensino
médio no ano vigente desta pesquisa, muito embora a previsdo tenha sido até 2022. A
motivacdo apresentada para essas acdes é justificada pelo baixo grau de EF dos estudantes
mensurado pela avaliagdo do PISA, e o0 objetivo norteador seria o aperfeicoamento
profissional de 500 mil professores em 3 anos.

Infelizmente, ndo foram localizados dados consistentes sobre avaliacdo especifica
desse programa que foi implementado em 2021, a ponto de auferir os resultados desta acéo,

qgue permitissem confirmar ou refutar os possiveis efeitos positivos enfatizados com a

30 Alguns dos projetos e programas sdo: Selo e Semana ENEF, Projeto Itinerante de Educacdo Financeira,
Prémio Nacional de Educacdo Financeira, cursos EAD, jogos e muito mais que podem ser observados no
sitio eletronico oficial, disponivel em: https://www.vidaedinheiro.gov.br. Acesso em: 17 mar. 2024.

3L https://www.vidaedinheiro.gov.br/

32 “Na semana, ocorrem diversas agdes educacionais gratuitas, com o objetivo de disseminar a educagdo
financeira, previdenciaria e de seguros, além de contribuir para o fortalecimento da cidadania e autonomia”
(Brasil, 2023, S/P).


https://www.vidaedinheiro.gov.br/
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capacitacdo de professores. Logo, ndo foi possivel analisar eventual efetividade ou
contradicdo desta agédo de capacitagdo prevista no programa.

Enfim, apesar de as informacdes disponiveis sobre este programa mostrarem a
relevancia da acdo nas escolas com base nas informacdes ja divulgadas pela OCDE, ndo ha
dados reais que corroborem como tal capacitacdo educativa docente é realmente revertida
para 0 contexto escolar no processo de ensino-aprendizagem. Assim, o MEC acaba
defendendo a inclusdo nas escolas de forma vaga, pois necessita ser mais bem mensurados ou
avaliados em médio ou longo prazo, conforme supde a autarquia monetaria: “Ensinar
educacdo financeira nas escolas parece ser uma das formas mais eficientes de criar uma
geragdo com a cultura do uso consciente do dinheiro, embora mais avaliagdes de impacto
sejam necessarias para precisar os efeitos de curto e longo prazo” (Bacen, 2018, p.119).

De toda sorte, apesar de ndo contemplar sistematica especifica para avaliagdo docente
no programa supramencionado, o0 MEC aufere de maneira indireta por meio da avaliagido dos
estudantes pelo PISA, o que serve de feedback para suas politicas, conforme trecho:

Nesse particular, um instrumento que nos da um quadro confidvel e detalhado do
letramento financeiro da populacdo jovem é o PISA (Programme for International
Student Assessment). O PISA é um survey [avaliacdo] trienal que avalia as
habilidades de estudantes de diversos paises para a participacao na vida econdmica e
social. Nos fornece dados sobre as habilidades dos estudantes em leitura, matematica
e ciéncias, e também em areas inovadoras, como resolucdo de problemas,
competéncias globais e pensamento criativo (Brasil, 2021b, S/P).

Os testes de inteligéncia®® vém sendo utilizados desde o século XIX. “Embora ainda
sejam criticados, os testes de inteligéncia parecem ser fidedignos, pois a correlacdo € nitida
entre os diferentes resultados obtidos ao longo da vida de uma pessoa” (Cosenza; Guerra,
2011, p. 119).

Considerando que o PISA avalia as habilidades de estudantes de diversos paises,

sendo um teste elaborado pela OCDE®*, ¢ importante destacar que outras nagdes valorizam

33 Considerando que as avaliagbes do PISA (Programa de Avaliagdo Internacional de Estudantes) podem ser
entendidas como testes de QI (Quociente de inteligéncia), a transformacédo dos escores do PISA em escores
de QI resulta em valores muito similares. As pontuagdes do PISA, cuja média é 500 e o desvio-padrdo 100,
podem facilmente ser transformadas em valores de QI, cuja média é 100 e o desvio-padréo é 15, usando uma
simples transformacdo linear, tal como fazemos para converter Celsius em Fahrenheit ou vice-versa (Silva,
2020, p. 89).

‘Ndo ¢ a Unesco, ¢ a OCDE (Organizagdo para a Cooperagdo e Desenvolvimento Economico), uma
organizacao econdmica que abarca 0s paises mais ricos e surge em resposta a levantes da Unido Soviética, do
leste europeu, da China. Isso cria um problema de legitimidade politica no que diz respeito a questdo da
autoridade educacional. E ndo se pode, através de uma prova aplicada em um ou dois dias, fazer um
julgamento cabal sobre as politicas educacionais dos paises. Sdo apenas resultados de leitura e resolugdes dos
problemas. Sdo aspectos importantes, mas que ndo dizem tudo sobre o processo educacional” (Munhoz,
2016, S/P).

34 «
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competéncias e habilidades pouco realcadas pela brasileira. “Por isso mesmo, ¢ dificil
mensurar a inteligéncia de um modo isento de viés cultural. [...] Conhece-se pouco sobre
habilidades e capacidades que os testes usuais ndo mensuram, como sabedoria, criatividade,
conhecimento pratico, habilidades sociais etc.” (Cosenza; Guerra, 2011, p. 118).

Além disso, o PISA avalia apenas habilidades dos estudantes em leitura, matematica e
ciéncias, o que pode ser uma limitagdo para um entendimento mais amplo da situagédo
educacional no pais. Desde 1983, o psicélogo Howard Gardner aduziu a teoria das
inteligéncias multiplas, em que haveria oito inteligéncias: verbal, visioespacial, logico-
matematica, corporal-cinésica, interpessoal, musical, interpessoal e naturalistica. Ele defendia
que sua teoria “¢ mais humana e mais veridica do que as visdes alternativas da inteligéncia e
reflete mais adequadamente os dados do comportamento humano ‘inteligente’. Essa teoria
tem importantes implicagdes educacionais, inclusive no desenvolvimento de curriculos”
(Gardner, 1995, p. 20). Logo, seria interessante que este teste do PISA também explorasse
mais esses outros tipos de inteligéncia, principalmente a naturalistica, analisando as
capacidades dos estudantes na preservacdo da natureza a partir do paradoxo com o0s
fendmenos econdmicos elucidados no teste.

Ainda dentro do “Programa Educacéo Financeira nas Escolas”, destaca-se tambeém a
producdo dos livros didaticos de EF do ensino fundamental e médio para as escolas publicas
do pais. Tais materiais sdo elaborados em parceria com a ANBIMA (Associacdo Brasileira
das Entidades dos Mercados Financeiro e de Capitais), Bolsa de Valores, Mercadorias e
Futuros (BM&FBOVESPA), FEBRABAN (Federacdo Brasileira de Bancos), conforme

presente na contracapa do material:
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Figura 3 — Contracapa do livro didatico da ENEF

Comité Nacional de Educacfo Financeira (CONEF)

Banco Central do Brasil (BCE)

Comissio de Wolores Mobilidrios [CVM])

Superintendéncia Nacional de Previdéncia Complementar |Previc)
Superintendéncia de Seguros Privados (Susep)

Ministério da Fazenda {MF)

Ministério da Educagio (MEC)

Ministério da Previdéncia Social [MPS)

Ministério da Justigao (M])

Representantes da sociedode civil para o periodo 2001-2004:

Associacfo Brasileira dos Entidades dos Mercados Financeiro e de Capitais (ANBIMA)

Bolsa de Valores, Mercadorias e Futuros [(BM&FBOVESPA)

Confederagio Nocional dos Empresas de Seguros Gerais, Previdéncia Privada e Vida, Sadde Suplementar e Copitalizogio [CHSeg)
Federacfo Brasileiro de Bancos [FEBRABAN)

Grupo de Apoio Pedagdgico [GAP)*

Comité de Reguloglio e Fiscalizogdo dos Mercados Financeiro, de Capitais, de Seguros, de Previdéncio e Copitalizagio (COREMEC)
Diretorio de Concepglies e Orientagies Curriculares para Educoglio Bdsica (DCOCER/SEB/MEC)

Diretorio de Educagfo Integral, Direitos Humanos e Cidadania {DEIDHUC/SECADSMEC)

Associacfo Brasileiradaos Entidades dos Mercados Financeiro e de Capitais (ANBIMA)

Associagdo Brosileira de Administrodoras de Consdreio (Abac)

Associagdo dos Analistas e Profissionais de Investimento do Mercado de Copitais [Apimec)

Bolsa de Valores, Mercadorias e Futuros (BMEFBOVESPA)

Confederagio Nocional dos Empresas de Seguros Gerais, Previdéncia Privada e Vidao, Sadde Suplementar e Copitalizagio [CHSeg)
Conselho Nocional de Secretdrios de Educagio (CONSED)

Escola Macional de Seguros [FUNEMNSEG)

Federagfo Brosileira de Bancos [FEBRABAN)

Instituto Unibanca {IU)

Unifio Nacional dos Dirigentes Municipois de Educagdo [UNDIME)

* A partir da instituigio da ENEF, o GAP adquiriu nova composigdo, conforme Art. 5 do Decreto n® 7 357/2010.

Fonte: Brasil, 2013.

O que mais chama a atencdo sdo os integrantes do Grupo de Apoio Pedagdgico
(GAP)* responsavel pelo desenvolvimento desses materiais, composto quase exclusivamente
por entidades privadas ligadas ao mercado financeiro. Cabe registrar que, de acordo com o
site da ENEF, todo material produzido deve ser objeto de analise por um GAP instituido para
esta finalidade, para s6 depois ser disponibilizado para utilizacdo publica.

Como se observa, ndo ha uma ampla participagdo democratica na producdo desses
materiais a serem introduzidos nas escolas. Algumas das recomendacfes para se ter uma
presenca mais adequada e livre de vieses no processo de educar financeiramente a sociedade

por parte da ENEF seriam as descritas pelo sociélogo Soares:

%5 Comité de Regulacdo e Fiscalizagdo dos Mercados Financeiro, de Capitais, de Seguros, de Previdéncia e
Capitalizacdo (COREMEC) Diretoria de Concepgdes e OrientacBes Curriculares para Educacdo Basica
(DCOCEB/SEB/MEC) Diretoria de Educacdo Integral, Direitos Humanos e Cidadania
(DEIDHUC/SECAD/MEC) Associacdo Brasileira das Entidades dos Mercados Financeiro e de Capitais
(ANBIMA) Associacdo Brasileira de Administradoras de Consorcio (Abac) Associacdo dos Analistas e
Profissionais de Investimento do Mercado de Capitais (Apimec) Bolsa de Valores, Mercadorias e Futuros
(BM&FBOVESPA) Confederagdo Nacional das Empresas de Seguros Gerais, Previdéncia Privada e Vida,
Saude Suplementar e Capitalizagdo (CNSeg) Conselho Nacional de Secretarios de Educacdo (CONSED)
Escola Nacional de Seguros (FUNENSEG) Federacdo Brasileira de Bancos (FEBRABAN) Instituto
Unibanco (IU) Unido Nacional dos Dirigentes Municipais de Educagdo (UNDIME).
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Em primeiro lugar, agregar instituicdes e pessoas que, de fato, representem a
sociedade civil se faz necessario. Como ja mencionado, ONGs, universidades,
escolas, representagdes dos professores, organizagbes ligadas a protecdo do
consumidor, entre outras podem enriquecer o debate e trazer maior isengdo e
imparcialidade aos projetos. Té-las no processo levara também a uma mudanga na
lista de participantes na atuagdo da AEF Brasil e pode propiciar o acréscimo de
novas visdes a maneira como hoje o tema é levado adiante.

Ainda sobre esta instituicdo, mas também pensando de maneira abrangente em toda
e qualquer iniciativa ou programa de Educacéo Financeira, deveria ser vedado todo e
qualquer tipo de financiamento vindo de empresas que apresentem potencial
conflitos de interesse no trato do tema, inclusive recursos vindos de institutos ou
fundacdes ligados a essas empresas, como hoje ocorre (Soares, 2017, p. 268).

Mas, como conceber uma atividade pedagdgica e democratica com a participacao
diminuta das escolas? Relevante grupo de interesse, que € a instituicdo escolar, ndo aparenta
ter influéncia ativa, quando deveriam ser estas as maiores interessadas nesse processo de
ensino-aprendizagem, ndo s6 na aplicacdo do material produzido, mas também na producao
do contetdo, condizendo com a necessidades e vivéncias sociais dos educandos, e ndo das
instituicBes financeiras. Entdo, como se pode inferir pela composicdo do grupo de apoio
pedagdgico, sobressai 0 interesse das ideias dominantes do mercado, e ndo das escolas, pois
estas perdem espacos nas discussdes e votacdes do processo de producdo do material didatico,
o0 qual norteia o ensino publico em sala de aula.

N&o obstante a ENEF indique caracteristicas positivas®® na publicidade da EF por
meio dos livros que elabora, as parcerias que detém com instituicbes financeiras,
sobremaneira as privadas, sdo um fator de cautela.

Mas é possivel que os 6rgaos governamentais entendam, quica ingenuamente, que nao
haja conflito de interesses e que tais instituicdes do mercado financeiro apoiam
verdadeiramente a causa educacional e que estdo la presentes para garantir, pro bono,
beneficios sociais com tais programas. No entanto, ja alertava o sociélogo Bauman em seu
livro Capitalismo Parasitario: “Novas ‘terras virgens’ serdo encontradas e novos esforgos
serdo feitos para explora-las, por bem ou por mal, até 0 momento em que sua capacidade de
engordar os lucros dos acionistas e as gratificacbes dos dirigentes for exaurida” (Bauman,
20104, p. 10).

A preocupagao aqui seria que essas instituicdes financeiras, a contrario sensu, lucrem
com o analfabetismo financeiro dos estudantes e promovam uma EF tendenciosa (por

exemplo, incentivando a aquisicdo de seus proprios produtos financeiros, orientacdes para

% “Tal propoésito tem os objetivos de promover € fomentar a cultura de educagio financeira no pais, ampliar a
compreensdo do cidaddo, para que seja capaz de fazer escolhas conscientes quanto a administragdo de seus
recursos e contribuir para a eficiéncia e a solidez dos mercados financeiro, de capitais, de seguros, de
previdéncia e de capitalizag¢do” (Brasil, 2013, p. 06).
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consumo de itens desnecessarios, investimentos arriscados ou com juros altos). Ou melhor,
abre-se uma discussdo de que tais materiais didaticos promovam uma EF com um viés
conduzido para produtos e servicos oferecidos por essas instituicdes do mercado, objetivando
alcancar lucros e metas particulares.

Para exemplificar, em consulta a um banco privado integrante da FEBRABAN
(entidade que se fez presente no GAP), como o Bradesco, observa-se, em seu codigo de ética,
a conduta esperada de ‘“‘apoiar iniciativas para a formacdo e valorizacdo da cidadania,
erradicacdo da pobreza e reducdo das desigualdades sociais prioritariamente por meio da
educagdo” (Bradesco, 2022, p. 08). Objetivos estes que poderiam ser alcancados através da
EF, mas, na consulta ao buscador de seu site com o descritor “educa¢do financeira”, listam-se
776 resultados encontrados, quase todos conteddos voltados para a geracdo de negocios e
lucros no proprio banco, com a indicacdo de produtos supostamente vantajosos para o cliente.
Logo, ndo se abordam formas nem métodos de como a EF pode alcancar a conduta esperada
em seu codigo de ética para melhorar a cidadania e reduzir as desigualdades sociais do
cidad&o.

O cenéario ndo é diferente nos bancos publicos. Em consulta ao cdodigo de ética da
CEF, igualmente integrante da FEBRABAN, observam-se mengdes como: “Respeitamos e
valorizamos nossos clientes e seus direitos de consumidores [...] Prestamos orientacdes e
informacdes corretas aos nossos clientes para que tomem decisbes conscientes em seus
negocios” (CEF, 2023, p. 14-15). Ocorre que também a pouca énfase educacional ao tema
fica evidente quando se busca, em seu sitio eletrdbnico, o mesmo descritor “educagio
financeira”. Os materiais disponiveis tratam em demasia de persuasdo de clientes para
aquisicdo de produtos e servigos, com a melhor opgéo de crédito no proprio banco.

Por isso, importante trazer aqui outras das recomendacdes de Soares:

Mas mesmo antes de tal alteracdo acontecer na representacéo hoje vista na ENEF, as
instituicGes financeiras precisam mudar o tom de seus discursos e fazer com que o
termo “inclus@o financeira”, tdo falado ultimamente, passe de uma abordagem que
parece ser a apenas a criacdo de mercados para essas institui¢des, via conquista de
novos clientes excluidos e ndo bancarizados, para uma em que haja de fato acesso ao
sistema financeiro por parte daqueles excluidos, mas de maneira justa e igual,
atendendo a suas reais necessidades (Soares, 2017, p. 268).

Portanto, ha uma participacdo restrita da sociedade civil em detrimento da atuacéo
dominante das instituicdes do mercado financeiro (elite) na vigente politica publica da ENEF
no pais. Muito embora a presenga garantida do MEC na estratégia politica, percebe-se que a

escola também possui presenca reduzida, quando deveria ser esta mais contundente, ja que ela
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é a principal instancia necessaria para materializacdo dessa estratégia publica. Ao se afirmar
que a instituicdo escolar é essencial nesse processo, nao se pode esquecer do professor, agente

que deveria emergir com mais presenca nos debates ativos nesse processo diretivo publico.

2.2.1.3 BNCC — Base Nacional Comum Curricular

Uma das Gltimas a¢6es proporcionadas pela politica da ENEF vista anteriormente foi a
inclusdo da EF na BNCC. Parte integrante da estrutura mais ampla da educacdo nacional,
orientando diretrizes especificas para os curriculos escolares para atender as metas e objetivos
especificos da legislacao e estratégias nacionais.

Fundamentada na concepgéo da pedagogia das competéncias®’, a BNCC é voltada para
toda a Educacdo Basica e foi publicada em 2018 com o intuito de fazer as escolas em geral
inserir em seus curriculos o ensino de temas como: a EF e para o consumo, conforme visto
anteriormente na se¢édo anterior, quando se tratou da interdisciplinaridade.

O documento normativo direciona a estruturacdo dos curriculos escolares nos trés
entes federados, organiza as politicas e a¢fes educacionais relacionadas a formacao docente, a
apreciacao dos métodos de aprendizagem, aos critérios e sele¢fes dos contetdos, bem como
trata da devida infraestrutura para possibilitar as demandas educacionais.

Outrossim, ela busca garantir a edificagdo de uma compilagdo comum de
aprendizagem em que se garantam o0s principios educacionais constantes na Carta Politica de
1988, no Plano Nacional da Educagdo (PNE) e nas DCNs “para a forma¢do humana integral e
a constru¢do de uma sociedade justa, democratica ¢ inclusiva” (Brasil, 2018a, p. 07).

No tocante ao Ensino Médio, ela estipula que a EF deve ser trabalhada de forma
transversal e integradora em seus componentes curriculares (Brasil, 2018a), conforme as areas

de conhecimento dessa modalidade educacional:

87 “A pedagogia das competéncias foi a diretriz politico-pedagégica desse projeto, cujo principio é a
adaptabilidade individual do sujeito &s mudangas socioecondmicas do capitalismo” (Ramos, 2014, p. 57).
Nessa Otica, as reformas curriculares trazidas pela BNCC e recentemente pela reforma do ensino médio (Lei
n° 13.415/2017) buscam aperfeicoar o minimo de habilidades do trabalhador, numa 6tica de formacéo
humana unilateral, estritamente para satisfazer as exigéncias do mercado de trabalho.
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Quadro 3 — Competéncias relacionadas a EF no Ensino Médio

AREAS DO CONHECIMENTO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Matematica e suas tecnologias

“Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos, em seus
campos — Avritmética, Algebra, Grandezas e Medidas, Geometria,
Probabilidade e Estatistica —, para interpretar, construir modelos e
resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade
dos resultados e a adequacdo das solucfes propostas, de modo a
construir argumentacéo consistente.” (p. 531).

Linguagens e suas tecnologias

“Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para
exercer, com autonomia e colaboracéo, protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e solidaria,
defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam 0S
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e 0 consumo
responsével, em dmbito local, regional e global.” (p. 490)

Ciéncias da natureza e suas
tecnologias

“Analisar fendmenos naturais e processos tecnolégicos, com base nas
interacOes e relacBes entre matéria e energia, para propor acbes
individuais e coletivas que aperfeicoem processos produtivos,
minimizem impactos socioambientais e melhorem as condigdes de
vida em &mbito local, regional e global” (p. 553)

Ciéncias humanas e sociais
aplicadas

“Analisar e avaliar criticamente as relacbes de diferentes grupos,
povos e sociedades com a natureza (producdo, distribuicdo e
€ONsSUMO) e seus impactos econdmicos e socioambientais, com vistas a
proposicéo de alternativas que respeitem e promovam a consciéncia, a
ética socioambiental e o consumo responsdvel em ambito local,
regional, nacional e global.” (p. 570)

Fonte: BNCC (Brasil, 2018a, grifo nosso)

Na area de “Matematica e suas tecnologias”, localizam-se s6 duas habilidades

referentes & terceira competéncia®® especifica, que, grosso modo, estariam diretamente ligadas

a EF:

EM13MAT304: Resolver e elaborar problemas com fung¢bes exponenciais nos quais
seja necessario compreender e interpretar a variagdo das grandezas envolvidas, em
contextos como os de abalos sismicos, pH, radioatividade, Matematica Financeira,

entre outros.

EM13MAT305: Resolver e elaborar problemas com fungBes exponenciais nos quais
seja necessario compreender e interpretar a variagcdo das grandezas envolvidas, em
contextos como os de abalos sismicos, pH, radioatividade, Matemaética Financeira,
entre outros (Brasil, 2018a, p. 536).

A0 passo que, nas outras areas, inferem-se temas que, indiretamente, abrangem a EF

nas competéncias especificas supracitadas no quadro. Dessa forma, a BNCC apresenta uma

lacuna ou obscuridade de conexdo da EF com essas outras areas do conhecimento, o que a

torna incoerente com seu principal argumento da transversalidade, visto na se¢do anterior,

3 Na BNCC, “competéncia é definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas complexas da
vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho” (Brasil, 2018a, p. 08).
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para onde se remete o leitor. Devido a essa aparente facultatividade para as outras areas, esta
atualmente em tramite, no Congresso Nacional, o projeto de lei n. 3.145/2020, que visa alterar
a LDB para incluir a EF no rol dos temas transversais obrigatorios da educacéo basica.

E a situacdo ndo é diferente para o ensino fundamental. Ao investigar a BNCC, Lima
(2021) aponta que também a expressdao “Educacdo Financeira” aparece de forma unicamente
na area de Matematica, 0 que a torna quase exclusiva para competéncias especificas dessa
area da Educacdo Basica. Por outro lado, ao se buscar rapidamente por outros temas, como
economia, consumo, recursos, dentre outros, encontram-se resultados nas competéncias
especificas nas demais areas do conhecimento.

Nesse cenario, fica 0 seguinte questionamento: como o professor dessas outras areas
envolvidas poderia incluir a temética no curriculo de cada componente curricular ministrado?
O problema é agravado quando se leva em consideracdo que esses profissionais, muitas vezes,
ndo vivenciaram uma formacao especifica na area de EF.

Assim, as belas palavras presentes na BNCC, além de ndo trazerem de maneira clara o
que considera por EF, acabam por restringir a fatores ligados a matematica, como
porcentagens e juros, fazendo com que se criem visdes reducionistas sobre o assunto.

Para além dos nimeros da matematica, é possivel que as outras areas do conhecimento
abordem igualmente a EF, por exemplo, linguagens pode trabalhar a interpretagéo de boletos,
faturas e contratos por intermédio de géneros textuais, sem contar “no trato cotidiano com a
realidade financeira, surgem termos estrangeiros que, a principio, parecem intraduziveis:
‘hedge, spread, factoring, swap, leasing, royalties’, na maioria em inglés” (Perissé, 2014, p.
103), cujo significados ajudam na compreensdo das operacdes financeiras. Ciéncias da
natureza pode abordar os impactos ambientais do consumo para a saide humana, por
exemplo, “a quimica pode nos mostrar como o uso de determinada droga (tabaco, maconha,
alcool [...] atua sobre o organismo do individuo e o torna escravo de um produto destruidor, a
ponto de representar uma despesa constante, crescente ¢ devastadora” (Perisse, 2014, p. 59).
Por fim, a ciéncias humanas podem propiciar debates sobre comércio e capitalismo, tal como
“a fome, a violéncia, o desemprego e as desigualdades sociais [...] se relacionam com a
maneira pela qual os povos e os individuos lutam pela sobrevivéncia e lidam com o0s recursos
e dinheiro disponiveis” (Perissé, 2014, p. 18).

Por mais que a EF ndo esteja elencada expressamente nessas outras areas do
conhecimento na BNCC, nada impede que seja trabalhada de forma interdisciplinar,

superando o olhar da fragmentariedade da pedagogia tradicional.
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Por outro lado, faz necessario reconhecer que a implantagdo BNCC trouxe uma nova
realidade na movimentacdo de acdes educativas de EF nas escolas publicas brasileiras:

Figura 4 — Mapeamento das iniciativas de EF nas escolas brasileiras

INSTITUICOES PUBLICAS - COM GRANDE PARTICIPACAD DE ESCOLAS.
PERFIL DAS INSTITUIGOES

W 2013
I 2018 INSTITUICDES [PJ) INSTITUICDES [PJ)
INSTITUIGAD POBLICA L”"’“ _ ESCOLA/FACULDADE/SETOR | 49, 4%
50% EDUCACAD

servicos [ 36

TERCEIRO SETOR ‘14% ’
28% COMERCIO | 0,6%
INDUSTRIA | 0.2%

INSTITUIGAD PRIVADA F 54%
21% NAD SE APLICA Il 13.8%

Fonte: Relatério Anual 2018 (AEF-Brasil, 2018).

Antes, a maioria das acOes educativas eram vistas nas escolas privadas (mais da
metade, representada por 54% em 2013), cenario que se modificou ap6s a publicacdo da
BNCC em 2018 que fez impulsionar a observancia também da EF nas escolas publicas
(passou de 32% em 2013 para 50% em 2018), em decorréncia de seu perfil normativo
cogente.

De toda forma, ha de se convir que institui¢cbes financeiras, governos e organizacoes
ndo governamentais difundem uma EF que deixa incolume de criticas o sistema capitalista,
pelo que ja foi visto até aqui. Percebe-se, pela politica e documentos que foram aqui
trabalhados, que essas entidades aparentemente ndo se preocupam em abordar sequer as
causas macroestruturais que causam a inseguranca financeira social (salarios estagnados,
desigualdades econémicas e desemprego estrutural, por exemplo), pois iludem que os
problemas financeiros dos individuos serdo simplesmente solucionados por si mesmos, desde
que invistam melhor, economizem e trabalhem mais. “Neste mundo novo, pede-se aos
homens que busquem solucdes privadas para problemas de origem social, e ndo solugcdes
geradas socialmente para problemas privados” (Bauman, 2010a, p. 50). E assim se constroi
toda ideologia dominante da elite bancéaria por meio da estratégia publica nacional voltada
para as escolas.

Assim, as politicas publicas constantes nos documentos apontados se concentram em
beneficiar os aspectos econémicos das elites do mercado, carecem de legitimidade
democrética e tendem a acarretar maior inseguranca financeira no futuro. Isso surge porque,

varias vezes, 0s estudantes sdo direcionados a pensar como uma ciéncia contabil, na qual s6 a
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movimentacdo do patrimonio é essencial, consoante Lima (2021). A acumulacéo de dinheiro
passa a ser a meta de maneira que s3o criadas “de forma exponencialmente obtusa
desigualdade de renda e riqueza” (Lima, 2021, p. 198), posto ser o capital que conduz a
sociedade.

Por fim, é preciso que o professor se disponha sobre a intencionalidade da EF
pedagogica (Mazzi; Baroni, 2021), pois, enquanto a escola se reprime, a elite do capital lucra
por meio da difusdo de questiondveis formatos milagrosos para obtencdo de dinheiro. Sendo
proposta uma acdo contra-hegemonica por parte da escola, por meio de uma pedagogia
critico-reflexiva que provoque os educandos (agentes transformadores da realizada imposta) a
pensarem pela convivéncia e dialogo sobre o meio socioecondmico que o circundam (por
exemplo, discernir sobre necessidade e desejo, olhar critico para andncios financeiros, evitar
empréstimos com juros exorbitantes) e nunca aceitarem passivamente como verdade universal
eventuais ideias propostas por agentes financeiros, inclusive nos materiais didaticos.

Enfim, na conduta de focar apenas no dinheiro, da falta de uma representagdo social
ampla, de ndo abordar de maneira clara o assunto da EF e de mercantiliza-la, percebe-se que
OCDE, ENEF e BNCC (vistos nessa ordem nesta se¢do) deixam um pouco em segundo plano
o ser humano e sua realidade social em que esté inserido, principalmente as classes sociais
menos privilegiadas, com suas problematicas e defasagens, somente para centrar no capital.
Ou seja, apresentam um olhar apatico para essa classe, 0s quais devem ganhar dinheiro
largados a prépria sorte, enquanto as entidades bancérias se apossem da EF e propaguem sua
ideologia. Ndo se deve negar a capacidade dessa classe transgredir a pobreza e atingir a
independéncia financeira por meio do ensino de uma EF integral e humanistica que considere

0 seu real contexto social, mesmo considerando 0s seus pacatos recursos financeiros.

2.3. Neoliberalismo, trabalho e educag&o®®

Mormente, importante apresentar o que se entende por capitalismo. Em apertada
sintese, trata-se de um sistema socioecondémico apoiado no lucro, acumulacao de capital e no
direito a propriedade privada, sendo um sistema estruturado na circulacdo de mercadorias e na
producdo de capital. “Producdo de mercadorias e circulacdo desenvolvida de mercadorias — 0
comércio — formam os pressupostos historicos a partir dos quais o capital emerge” (Marx,

2013, p. 289). Logo, Marx apresenta os primeiros diagnosticos desse modelo econémico.

39 0 contetido dessa secdo foi objeto de publicacdo no periddico REI — Revista de Educagido do UNIDEAU.
ISSN: 1809-6220 (Link: https://periodicos.ideau.com.br/index.php/rei/issue/view/48), conforme anexo B.


https://periodicos.ideau.com.br/index.php/rei/issue/view/48

71

Estudioso da obra marxiana, Mészaros (2011, p. 16) aduz que “o capitalismo ¢ uma
das formas possiveis da realizacdo do capital, uma de suas variantes histéricas, como ocorre
na fase caracterizada pela subsungdo real do trabalho ao capital”. Por sua vez, admirador

desse autor marxista, Ricardo Antunes complementa:

[...] capital e capitalismo sdo fendmenos distintos e a identificacdo conceitual entre
ambos fez com que todas as experiéncias revolucionarias vivenciadas no século
passado, desde a Revolucdo Russa até as tentativas mais recentes de constituicao
societal socialista, se mostrassem incapacitadas para superar o ‘sistema de
sociometabolismo do capital’, isto é, o complexo caracterizado pela divisdo
hier&rquica do trabalho, que subordina suas fungdes vitais ao capital. Este, o capital,
antecede ao capitalismo e € a ele também posterior. O capitalismo é uma das formas
possiveis da realiza¢do do capital, uma de suas variantes histéricas, como ocorre na
fase caracterizada pela subsungdo real do trabalho ao capital (Antunes, 2011, p. 15-
16).

Dessa forma, o capitalismo ndo passa de uma das formas de o capital se manifestar,
haja vista que este precede e sempre tende a sucedé-lo. O capital deve ser visto sob o prisma
da propriedade privada dos meios de producdo, para com isso identificar a forma como os
individuos perfazem as suas relagdes entre si e com 0s ndo humanos (as méaquinas). No mais,
existem varias formas do capitalismo se manifestar, como se deu através do liberalismo,
keynesianismo e o neoliberalismo.

Para o adequado perpetuamento do capital, um requisito é exigido: a classe
trabalhadora, pois sera esta quem manterd as engrenagens de sua operacionalidade por
intermédio dos servicos bracais e mentes alienadas. Nesse viés, para a acumulacdo de capital
nesse regime, conforme Marx (2017), a classe trabalhadora excedente é um produto

extremamente necessario, porque:

[...] essa superpopulacéo se converte, em contrapartida, em alavanca da acumulagéo
capitalista, e até mesmo numa condicdo de existéncia do modo de producédo
capitalista. Ela constitui um exército industrial de reserva disponivel, que pertence
ao capital de maneira tdo absoluta como se ele o tivesse criado por sua prépria conta.
Ela fornece a suas necessidades variaveis de valorizagdo o material humano sempre
pronto para ser explorado, independentemente dos limites do verdadeiro aumento
populacional (Marx, 2017, p. 707, grifo nosso).

Assim, a classe trabalhadora excedente*® aflora como uma parte imprescindivel para a

acumulacdo de riqueza, de tal forma que a manutencédo do capitalismo precisa dessa estrutura

40 Em seu livro “O capital”, Marx denomina de superpopulagdo relativa ou exército industrial de reserva a
populagdo supérflua, na qual a acumulagdo capitalista “produz constantemente [...] uma populagdo
trabalhadora adicional relativamente excedente, isto €, excessiva para as necessidades médias de valorizacao
do capital e, portanto, supérflua” (Marx, 2013, p. 705).
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lastreada nas disparidades de grupos sociais, em que 0s sujeitos sdo explorados e dominados
entre si, com legitimacdo na meritocracia do individuo competitivo.

O neoliberalismo, por sua vez, é uma variacao do capitalismo mais moderno, criado a
partir da globalizacdo e da reestruturacdo produtiva diante das exigéncias do fluxo econémico
internacional. Seus defensores argumentam que as anteriores crises do capital ndo foram
originadas de suas contradi¢cGes, mas sim da razdo de um Estado paternalista que investiu
demasiadamente em politicas sociais, como argumentado por Pereira (1992). Logo, eventuais
crises decorreram do assistencialismo proporcionado pelo Estado em beneficio da populacéo e
ndo da sua mao invisivel reguladora do mercado.

Em relacdo a afirmacdo de que as crises ndo decorrem diretamente do capitalismo,
realmente para os seus defensores econdmicos*, “o capital deve permanecer sempre
incontestavel, mesmo que todos os tipos de corretivo estritamente marginais sejam ndo so
compativeis com seus preceitos, mas também benéficos, e realmente necessarios a ele no
interesse da sobrevivéncia continuada do sistema” (Mészaros, 2008, p. 27, grifo do autor).

No tocante a culpa ser imputada aos investimentos sociais por parte do Estado “de
Bem-Estar Social”, 0 mecanismo encontrado pelo neoliberalismo para restringir a0 maximo
essa politica pablica foi a instituicdo da regulacdo, na qual o Estado repassa a atribuigdo de
prestacdo direta dos servicos publicos a iniciativa privada, por meio de contratos de
permissdes e concessdes publicas, passando a atuar quando muito, apenas na fiscalizacéo e
controle dessas atividades.

Mas, na realidade, o poder desempenhado pelo Estado “de Bem-Estar Social” e 0s
direitos adquiridos pelos trabalhadores ndo passaram de um mal necessario para que bancos e
empresas estendessem ainda mais 0s seus negdcios. Pelo materialismo histérico, o Estado
sempre serviu aos interesses de uma burguesia estrategista e manipuladora, apesar do povo ter
sido convencido de que as concessdes foram decorrentes de nobres agdes dos agentes estatais
que prezavam pela satisfacdo social.

N&o é a toa que, no atual cenario neoliberal, o Estado passe a adotar medidas de
austeridade para transferir varios 6nus sociais para a classe trabalhadora, estripando
programas sociais (previdéncia social, seguro-desemprego, salde, educagdo, dentre outros) e
promovendo estagnacdo salarial, conforme Arthur (2011). Logo, ha uma transferéncia de
responsabilidades e custos para o individuo, transvestida em uma ideologia de

empreendedorismo e de iniciativa pessoal para atingir os objetivos almejados. Sendo assim, o

41 Alguns dos seus principais defensores foram Friedrich A. Hayeck e Milton Friedman.
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sucesso ou fracasso vital dependerdo do esforco praticado pelo trabalhador, largado a sua
propria sorte nesse sistema neoliberal.

Assim, os individuos sdo impelidos ao mundo das financas, em grande parcela
hipossuficientes*? e sem possuir uma mentalidade sobre as ferramentas de exploracio
capitalistas que passam a estar dependentes, de acordo com regras e objetivos do mercado.
Surge a figura do devedor negativado e o estigma de que a posse de dividas é sinal de que ndo
se sabe gerir bem os préprios recursos. Esse estranhamento que transpassa a sociedade
capitalista, sustentado no trabalho alienado “¢ a conexao essencial entre todo o estranhamento
e o sistema do dinheiro. A propriedade privada é considerada somente como o produto, a
consequéncia necessaria do trabalho alienado, isto €, da relacdo externa do trabalhador com a
natureza e consigo mesmo” (Marx, 1844, p. 80 apud Mészéros, 2011, p. 136).

Por consequéncia, eventual crise econdémica causada pelo superendividamento das
populacbes, na Otica do neoliberalismo, ndo decorre diretamente do capital, mas sim da
prépria classe trabalhadora que ndo sabe administrar bem seu dinheiro, em razdo do préprio

analfabetismo financeiro.

2.3.1 Superendividamento

Zygmunt Bauman, ao examinar a crise do crédito que ocorreu em 2010, questionava
se decorreu do “fracasso dos bancos ou ao seu extraordinario sucesso” (Bauman, 2010b, p.
25). Em sua anélise, percebeu que os bancos credores jamais desejam que seus devedores
pagassem suas dividas com diligéncia, visto que assim perderiam os lucros (juros) de dividas
ndo pagas. Constatou que os bancos encontraram ‘“‘sucesso ao transformar uma enorme
maioria de homens, mulheres, velhos e jovens numa raca de devedores. Alcancaram seu
objetivo: uma racga de devedores eternos e a autoperpetuagdo do ‘estar endividado’” (Bauman,
2010b, p. 31), pois contrair mais dividas seria 0 unico meio de salvagdo das dividas ja

vencidas®.

42 Dentre as causas que colaboram para a difusdo incondicionada de mercadorias financeiras para a massa
trabalhadora precarizada, esta a bancarizacdo dos programas sociais de transferéncia de renda como o Bolsa
Familia que obrigam os beneficiarios a manterem contas digitais. “Novas terras virgens” como diria o
socidlogo polonés, o qual afirma que “o capitalismo ¢ um sistema parasitario. Como todos os parasitas, pode
prosperar durante certo tempo, desde que encontre um organismo ainda néo explorado [financeiramente] que
lhe fornega alimento” (Bauman, 2010, p. 08).

“Nao pode pagar sua divida? Em primeiro lugar, nem precisa tentar: a auséncia de débitos ndo ¢ o estado
ideal. Em segundo lugar, ndo se preocupe: ao contrario dos emprestadores insensiveis de antigamente,
ansiosos para reaver seu dinheiro em prazos prefixados e ndo renovaveis, nds, modernos e benevolentes
credores, ndo queremos nosso dinheiro de volta. Longe disso, oferecemos mais créditos para pagar a velha
divida e ainda ficar com algum dinheiro extra (ou seja, alguma divida extra) a fim de pagar novas alegrias.

43
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Por mais que estudos desse socidlogo polonés estejam voltados para os Estados
Unidos e Gra-Bretanha, a realidade brasileira ndo é distinta. No ano de 2023, a Confederacédo
Nacional do Comércio (2023) por intermédio do Pesquisa de Endividamento e Inadimpléncia
do Consumidor (PEIC), publicou dados de que 78% das familias, economicamente ativas,
estdo no computo dos superendividados. Nao ha discrepancia do levantamento do SERASA
(2023) que alerta para a existéncia de 71,95 milhdes de inadimplentes no Brasil em outubro
de 2023, o que perfaz 376,8 bilhdes em dividas, das quais se sobressaem as de origem
bancaria.

Para piorar, “na cabega dos que detém o poder, mais crédito (ou seja, a produgdo em
série de individuos endividados) ainda é a chave da prosperidade econdmica [...], para nossa
salvacdo, s6 precisamos de um ‘remédio’, e ndo de uma corajosa intervengdo cirirgica”
(Bauman, 2010a, p. 22). Como se ndo bastasse esses nimeros apresentados pelas entidades
acima, atualmente o governo informa o lancamento de mais uma nova linha de crédito para
consumo através de seu banco publico, focado nos clientes de baixa renda, conforme
entrevista do presidente da CEF a Revista Exame (Temdteo; Padua; Amorim, 2023, S/P).

Em “O Capital” (livro Il), Marx se debruca sobre esse sistema de crédito, componente
principal do processo de producdo capitalista. Para ele, “o crédito, na medida em que
possibilita, acelera e aumenta a concentracdo de capital numa s6 méo, contribui para abreviar
o periodo de trabalho e, com ele, o tempo de rotagdo” (Marx, 2014, p. 361), do capital. O
crédito contribui sobremaneira para a resolucao das contradi¢des internas capitalistas, atuando
no sentido da expansdo de suas relacGes para as mais distintas dimensdes da vida e para a
implantagdo do mercado mundial. Ocorre que também deixa evidenciar algumas de suas
contradi¢Ges, como as crises econémicas.

Importa registrar que endividamento é um estado que, ndo precisamente, esta atrelado
ao descontrole financeiro, desde que seja realizado com adequado planejamento. Para
exemplificar, um individuo que dispensa alugar uma casa para residir em um imovel
financiado, por lo6gica aumentara seu endividamento, mas em termos de gestéo financeira essa
opcéo tende a ser mais vantajosa e inteligivel.

Por outro lado, ja o superendividamento** é um problema que perpassa 0 mero

interesse individual do consumidor, pois implica também em diversas consequéncias sociais

Somos os bancos que gostam de dizer ‘sim’. Seus bancos amigos. Bancos ‘que sorriem’, como dizia uma de
suas mais criativas campanhas publicitarias” (Bauman, 2010b, p. 30, grifo do autor).

4 A lei n. 14.181/2021 que dispGe sobre a prevencdo e o tratamento do superendividamento, apresenta o
conceito legal desse fenbmeno no seu art. 54-A: “§1° Entende-se por superendividamento a impossibilidade
manifesta de o consumidor pessoa natural, de boa-fé, pagar a totalidade de suas dividas de consumo,



75

de interesses coletivos e difusos, tais como: reducdo da producgéo industrial e da circulacéo de
bens e servigo, exclusdo e desigualdade social. Ele também afeta diretamente o préprio Estado
que deixara de arrecadar tributos (devido a renda comprometida dos cidaddos) e de atrair
capitais estrangeiros (maior risco fiscal); tudo isso reflete na sociedade ja que com menor
arrecadacdo fiscal havera menos despesas de interesse assistencialista (educagdo, salde,
seguranca, dentre outras).

Sabe-se que o fato gerador do superendividamento é multifacetado*®, mas dentre as
causas, destaca-se a falta de conhecimento financeiro individual, segundo noticia da Agéncia
Senado®®. De toda sorte, “especialistas dizem que, como todo tipo de ignorancia, o
analfabetismo financeiro se combate com educagéo. Por isso, em 2010, o governo federal
criou a Estratégia Nacional de Educagdo Financeira [ENEF]” (Westin, 2019, S/P). Porém,
considerando o progressivo endividamento superveniente, ficou questionavel a eficacia desses
projetos e programas de EF, os quais exigiram uma revisdo com a criagdo de uma nova ENEF
em 2020 (decreto federal n. 10.393/20). Talvez, essa concepcdo, atribuida apenas a falta de
EF, ignore a tendéncia propria do capitalismo de criar suas préprias crises, pois apresenta 0s
mercados como supostamente controlaveis em que o bom funcionamento depende apenas do
comportamento adequado dos seus participantes (Arthur, 2012).

Ademais, para além desse discurso de falta de conhecimento* individual, ha aqueles
gue enxergam um componente de desigualdade social por classes: “O endividamento dos
trabalhadores, longe de ser um fato individualizado e oriundo de comportamentos
irresponsaveis ou de falta de ‘educagdo financeira’, opera como uma forma de poder baseada
na classe que disciplina todos os trabalhadores no mercado de trabalho” (Bustamante, 2020, p.
03).

exigiveis e vincendas, sem comprometer seu minimo existencial, nos termos da regulamenta¢do” (Brasil,
2021a, S/P). O minimo existencial de que trata essa lei do superendividamento veio a ser regulamentado pelo
decreto n. 11.567/2023, o qual fixou o valor de R$600,00.

4 Cita-se algumas das causas: Demissdo de emprego, doengas, divorcio, investimentos malsucedidos, ampliagdo
do consumo com politicas de crédito, publicidades mais agressivas, falta de conhecimento com gestdo de
despesas, dentre outras.

4 “Uma explicagdo para a alta inadimpléncia est4 na situagdo econdmica do pais, historicamente delicada, com
salarios baixos e desemprego elevado. Mas essa ndo é a Unica causa. As contas ndo pagas também tém um
componente individual: o chamado analfabetismo financeiro” (Westin, 2019, S/P).

47 “N&o se trata de uma ‘escolha’ ou de falta de ‘educacdo financeira’, os trabalhadores encontram-se
pressionados em direcdo a um endividamento crénico de modo a lograr o acesso ao fundo de consumo
atualizado pela elevagdo da cesta de bens que compdem o valor da forca de trabalho” (Bustamante, 2020, p.
21).
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Esse discurso vai ao encontro da Teoria Marxista da Dependéncia®®, que, ndo obstante
aplicada geralmente para explicar a dependéncia econémica entre paises, € igualmente util
para explicar a racionalidade da dependéncia no contexto de classes sociais. Em ambas, as
situacbes, o superendividamento € visto como mecanismo que perpetua a relacdo de
subordinacdo, visto que as classes subalternas tendem a ficar presas em um ciclo em que
necessitam contrair infindaveis dividas para pagar os débitos vencidos, e assim
sucessivamente, 0 que cria uma vulnerabilidade econémica significativa e uma maior
submisséo aos interesses econdmicos das classes dominantes.

Assim, a divida possui um impacto disciplinador para aqueles que ndo fazem parte da
classe proprietaria dos meios de producéo, pois cria condi¢cdes de explora¢do ao submeter a
classe operaria a condi¢des de vida extenuantes e precarias, segundo Bustamante (2020). No
decorrer do tempo, a classe operaria sujeita-se as imposicdes disciplinares do mercado, que a
impulsiona aceitar quaisquer formas de trabalho para quitar o pagamento mensal de sua
divida, consoante Soederberg (2014).

Como se percebe, o progressivo endividamento forca a classe trabalhadora, por
exemplo, a postergar cada vez mais sua aposentadoria, ampliar a carga horaria de trabalho e
aceitar trabalhos penosos e com remuneracéo vil; tudo para que o trabalhador possa cumprir
suas obrigacBes pecuniarias perante o sistema de crédito do capital. “A extensdo de sua forga
fetichizante impde que se assumam compromissos que tém como premissa a manutencdo das
relacdes sociais vigentes no futuro, isto €, contribuem no sentido de ‘eternizacdo’ das relagdes
de produgao capitalistas” (Bustamante, 2020, p. 08).

O capitalismo produziu as mercadorias financeiras (empréstimo, financiamento, cartdo
de crédito, dentre outras) para permitir justamente o consumo das mercadorias reais de
subsisténcia pela classe operaria. Assim, o endividamento, distante de significar inclusdo
financeira ou democratizacéo de crédito, na verdade, refere-se a superexploracéo da forca de
trabalho e expropriacdo financeira, conforme Bustamente (2020). N&do deixa de ser uma
estratégia perpetrada pelo capital para “compensar” a incapacidade, em ambiente de
superexploragdo, de reprodugdo da forca de trabalho, cujo salario pago é inexoravelmente
abaixo do valor justo, segundo Luce (2013), que ainda destaca:

Ao ter de elevar o desgaste de sua forca de trabalho (cumprir mais horas-extras,

vender 1/3 das férias etc.) e ao ter de endividar-se para acessar tais valores de uso, 0s
individuos da familia trabalhadora estardo ou se submetendo a uma violacéo de seu

4 Desenvolvida por diversos intelectuais marxistas a partir de 1960, dos quais se destaca o cientista social Ruy
Mauro Marini, corresponde a uma visdo critica dos processos de reproducdo do subdesenvolvimento
(superexploracgdo do trabalho e subimperialismo) nas periferias do capitalismo mundial.
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fundo de vida para compensar parcialmente a insuficiéncia de seu fundo de consumo
ou comprometendo o seu proprio fundo de consumo futuro, mediante
endividamento, na tentativa de compensar a sua violacéo no presente (Luce, 2013, p.
184).

Ou seja, os trabalhadores estdo agora comprometendo suas rendas futuras com a
aquisicdo dos meios de subsisténcia no presente, por meio de instrumentos crediticios criados
pelos capitalistas financeiros. Estes auferem juros a custa da aceitacdo futura das condicgdes
precérias de trabalho daqueles, na tentativa de honrar os compromissos das dividas assumidas.
Em uma hermenéutica comparativa, tal situacdo econémica transvestida de moralidade, tende
a se aproximar a atual figura tipica penal brasileira da reducdo a condicdo analoga a de
escravo, pois ambos os contextos restringem igualmente a liberdade do trabalhador em virtude
de dividas contraidas com proprietarios dos meios de producdo, as duas sujeitando a
condicdes degradantes de trabalho para poder quitar dividas pessoais.

Assim, no contexto do endividamento, a Teoria Marxista da Dependéncia oferece uma
lente para analisar como as relages econdmicas influenciam as dindmicas de classes sociais,

que tende a se revelar como um mecanismo de perpetuacao de dependéncia econémica.

2.3.2 O papel da escola na (des)alienacdo financeira

As ideologias correspondem a um conjunto de crengas que simbolizam um fenbmeno
social. “Na medida em que sdo historicamente necessarias, as ideologias tém uma validade
que ¢ validade ‘psicoldgica’: elas ‘organizam’ as massas humanas, formam o terreno sobre o
qual os homens se movimentam, adquirem consciéncia de sua posicao, lutam etc.” (Gramsci,
1978, p. 63). Ao passo que a hegemonia (dominacdo) é central para a analise da ideologia,
pois enquanto esta esta atrelada a visdo de mundo, aquela é o processo social de construcdo
dessa visdo, mesmo que de forma distorcida, naturalizante, despersonalizante e unilateral,
consoante Gramsci (1978).

As ideologias servem para (re)produzir valores e crengas culturais que conduzem a
adesdo dos individuos a ordem social vigente e ocultar interesses das classes dominantes.
Ocorre que mesmo que haja desigualdades, exploracdo e outras mazelas sociais, a ideologia
hegemonica garante que as relages sociais passem a ser aceitas e reproduzidas. Dessa forma,
o0 seu principal fenémeno é conquistar os individuos a se conformarem com vinculac@es de
poder assimétricas, em que 0 modus operandi se d& pela classe dominante diretamente sobre a
sociedade ou indiretamente através do aparelho do Estado, o qual ¢ “destinado a criar as

condi¢cdes favoraveis a expansao maxima desse grupo” (Gramsci, 1978, p. 50).
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Por sua vez, Marx (2013), por enxergar a sociedade como uma constante luta de
classes, entende que as instituicfes sociais devem ser melhor analisadas sob o prisma do
sistema econdmico vigente. Pela sua abordagem, as instituices educacionais fornecem mao
de obra alienada a classe burguesa (detentora dos meios de producéo). A ideologia da classe
dominante é, entdo, disseminada no sistema educacional, a fim de preservar o status quo,
principalmente nas escolas publicas. Para Marx (2013), as escolas privadas séo frequentadas
pelos alunos cujas familias possuem melhores oportunidades de vida e riqueza, logo ja se
simpatizam com tal ideologia em oposi¢do as escolas publicas, em que se germinam a
submissdo ideoldgica dos filhos dos proletarios.

Agentes financeiros*® e o proprio Estado® sdo plenamente a favor da ideia da EF no
ensino basico. Consideram que a disseminacdo de informacdes financeiras por intermédio de
programas de educagdo “melhorara o processo competitivo, permitindo que os participantes
no mercado conhegam as caracteristicas de risco-retorno do investimento e, portanto, decidam
para onde o capital deve fluir” (OCDE, 2005, p. 37).

Destarte, para eles, a EF torna-se uma ferramenta Util na perpetuacdo do sistema
capitalista, pois auxilia no desenvolvimento econdmico, cuja racionalidade é aderente aos
fundamentos da Teoria do Capital Humano®!. Nessa teoria, a educacéo é entendida como uma
ferramenta limitada ao fator econdmico, similar a um fetiche, e devido a isso “é capaz de
operar o ‘milagre’ de qualificacdo social, econdmica e politica entre os individuos, grupos,
classes e nagdes” (Frigotto, 2010, p. 20). O papel social da educacdo seria atender as

demandas do capital, cujo objetivo geral seria:

[...] um acréscimo marginal de instrucdo, treinamento e educacéo, corresponde a um
acréscimo marginal de capacidade de producdo. Ou seja, a ideia de capital humano é
uma “quantidade” ou um grau de educagdo e de qualificagdo, tomado como
indicativo de um determinado volume de conhecimentos, habilidades a atitudes
adquiridas, que funcionam como potencializadoras da capacidade de trabalho e de
producdo. Desta suposi¢do deriva-se que 0 investimento em capital humano é um
dos mais rentaveis, tanto no plano geral de desenvolvimento das nagdes, quanto no
plano da mobilidade individual (Frigotto, 2010, p. 44).

Nesta esteira, a EF ndo passaria de um mecanismo a servi¢o da preservacdo das

relagbes pos-modernas de exploracdo capitalista, jamais um processo de luta pela

4 Qrganizacdo para a Cooperagdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE), Banco Mundial (BM), Banco
Central do Brasil (Bacen), Federacdo Brasileira de Bancos (FEBRABAN), dentre outros.

% Para um maior aprofundamento, consultar o “Programa de Educagdo Financeira nas Escolas”, disponivel em:
https://www.gov.br/investidor/pt-br/educacional/criancas-e-jovens/programa-educacao-financeira-nas-
escolas. Acesso em: 14 mar. 2024.

51 De acordo com a teoria marxista, a definigdo de capital humano consiste em uma reificagdo (transformar algo
em coisa), com a finalidade de convencer o trabalhador de que ele é também um capitalista (Marx, 2013).
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transformacédo radical da sociedade, cuja meta principal seria apenas contribuir para o
desenvolvimento econémico mundial (Hoffman, 2013).

A escola, como instituicdo formal, desempenha um papel central na reproducao
ideologica, servindo aos interesses do sistema capitalista por meio da formacdo de habitos,
praticas e comportamentos. No entanto, o poder da escola ndo esté isolado, ela é parte de um
sistema mais amplo de controle social que internaliza valores e normas do capital. Como
Mészaros (2008, p. 44) destaca: “as institui¢des formais de educagdo certamente sao uma
parte importante do sistema global de internalizacdo. Mas apenas uma parte. Quer 0s
individuos participem ou ndo [..] devem ser induzidos a uma aceitacdo ativa [...] dos
principios reprodutivos”, ou seja, as escolas contribuem para a aceitagdo e reproducdo dos
valores capitalistas, conforme as funcfes que lhes sdo designadas dentro desse sistema. Isto
realca a relevancia dos educadores, que estdo em melhor posicédo de (des)construir ideologias,
notadamente pela pedagogia progressista. “A tnica for¢a capaz de contribuir positivamente
para 0 novo processo de transformacdo é a propria educacao, cumprindo com isso seu papel
de 6rgao social [...], pelo qual a reciprocidade mutuamente benéfica entre os individuos e sua
sociedade se torna real” (Mészaros, 2008, p. 102).

Em sintonia com a linha marxiana, a educagdo ndo passaria de uma superestrutura,
submetida ao determinante econdmico das forcas de producdo. Por isso, existe uma parcela
mais radical de professores que ndo concordam com a insercdo da EF no curriculo escolar,
por entenderem que seria uma forma de doutrinar valores vinculados ao capitalismo dentro da
escola. Afinal, a EF ndo deixaria de ser uma pseuso-necessidade “para garantir esse processo
de expansdo da producdo e do consumo. Na sociedade em que domina o espetaculo, a
oposicao a ela [sociedade] também ¢ envolvida por ele [espetaculo]” (Viana, 2011, p. 03).

N&do obstante, respeitada a opinido do professor Viana, ndo se despreza, nesta
pesquisa, que a EF é importante na escola, ndo da 6tica meramente capitalista imposta pelos
grandes agentes do capital, mas, sim, de forma critica, principalmente pelas licbes marxistas
supracitadas. Mas também na linha freireana, em que “a alfabetiza¢do torna-se um construto
significativo a ponto de ser encarada como um conjunto de praticas que atuam quer para
empoderar, quer para desempoderar as pessoas” (Freire, 2018, p. 122). Enfim, “romper com a
I6gica do capital na area da educacédo equivale, portanto, a substituir as formas onipresentes e
profundamente enraizadas de internalizacdo mistificadora por uma alternativa concreta
abrangente” (Mészaros, 2008, p. 47).

E notdrio que o conhecimento sobre dinheiro e as formas mais eficientes de emprega-

lo sdo fundamentais. Um estudante alfabetizado financeiramente conseguiria discernir entre o
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melhor retorno entre uma compra a prazo ou a vista, conforme o fluxo do dinheiro no tempo e
a probabilidade de ganho com o mesmo capital se fosse deixado numa poupanca; ou também
adquirir habilidades cognitivas para um consumo racional dando preferéncia aos bens Uteis ou
necessarios.

Desse modo, para que essa mudanca acontega, faz-se necessaria uma breve abordagem
pedagogica também de Paulo Freire, cujos ensinamentos contribuem para a formacdo de

cidadaos financeiramente criticos e socialmente conscientes.

2.3.2.1 Pedagogia freireana

Educadores, como Paulo Freire (2000), protagonistas na abordagem sociocultural no
Brasil, lecionam que a educac¢do sozinha ndo resolve todos os problemas, porém, sem ela, ndo
haveria perspectiva de mudanca.

A pedagogia freireana ¢é especialmente uma “pedagogia dos oprimidos”. N&o
considera adaptacdes ao modelo capitalista vigente, mas sim com as formas de ruptura e
transformacdo integral desse sistema. Para ele, a educacdo apenas sera genuinamente
humanista quando promover a incorpora¢do do individuo ao seu ambiente local e realidade
nacional, ao mesmo tempo em que se perde o medo da liberdade. Assim, a auténtica educacéo
requer a praxis, acao e reflexdo do homem para transforméa-lo (Freire, 2011).

As obras de Freire, embora datadas do século passado, apresentam um conceito de
acdo educacional que ainda se contrasta abertamente com as ideias dominantes que as
instituices financeiras e os governos sustentam no atual modelo econémico. Ele nos convida
a desenvolver uma educacdo que liberte e produza o pensamento critico, distante da
instrumentalidade e da concorréncia do mercado, que sdo exatamente esses pilares que
mantém as contemporaneas politicas promovidas pela OCDE, Banco Mundial, entre outros.

Na alfabetizacdo financeira, isso pode abranger a analise critica de estruturas
econbmicas, desigualdades sociais e interferéncias por parte do mercado financeiro. Os
educandos podem ser convidados a questionar e refletir sobre como suas escolhas financeiras
se conectam com questdes sociais mais amplas (ambiental, saude, trabalho, dentre outras).

Observa-se, nas obras de Freire, que o futuro é tido com uma possibilidade, ao passo
que pela racionalidade neoliberal seria um destino. Esta ultima reprova qualquer proposta
alternativa, pois o neoliberalismo é difundido como se fosse a Unica solugéo real e prospera,
que somente foca na efetividade de processos e ignora a esséncia do ser humano. Para isso,

esse sistema desconsidera a soberania do prorio Estado, fazendo uso de sua institucionalidade
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publica para legitimar acdes econdmicas. Neste cenario, conforme destaca Freire (2011), o
homem age como fator humano (agente econdémico), normalizando desigualdades; sendo
necessario romper a ética do mercado lastreada na logica de dominacgdo e impor a integracao
ética dos individuos como compensacdo. Logo, o autor defende que o desenvolvimento da
acdo educativa e consciéncia politica conduz a uma mudanga do homem e seu ambiente.

Da racionalidade freireana, nasce a critica da educacdo bancaria, que é abragada por
grande parte dos governos neoliberais, num meio de progressiva privatizacéo e variedades de
ensinos (particular ou publico, basico ou profissional), em que a escola € reduzida a uma
entidade que transmite conhecimento aos ignorantes (educandos), mediante recepgao passiva.

Freire (2011) ndo concorda com qualquer assimetria criada entre aqueles que sabem
(educador) e aqueles que ndo sabem (educando), pois se deve considerar as habilidades e
ideias destes (mesmo as mais conflituosas), jamais ceifar os sonhos ou utopia dos que nédo
sabem. Entdo, ele critica os professores que menosprezam a experiéncia vivida pelos
educandos, j& que sdo as vivéncias que possuem a aptiddo para nutrir o dialogo reflexivo,
consciente e construtivo. Afinal, “é neste sentido que uma pedagogia da autonomia tem de
estar centrada em experiéncias estimuladoras da decisdo e da responsabilidade, vale dizer, em
experiéncias respeitosas da liberdade” (Freire, 2011, p. 120).

No que tange & alfabetizacdo financeira, € necessario superar esse modelo de
passividade da pedagogia tradicional, que ndo apenas forneca meras informacGes sobre
produtos e servicos financeiros, mas que convide os educandos a questionar e criticar as
estruturas financeiras vigentes, bem como tomar decisdes fundamentadas em seus objetivos e
valores e ndo por mero capricho das instituigdes do capital.

Certamente, sua praxis ainda afronta o0 modelo hegemdnico na maioria dos paises,
inclusive nas escolas publicas brasileiras, nas quais o professor € tido com um mero
transmissor de contetdo, muitas vezes dissociado da pratica. Contudo, é claro que para as
elites dominantes e defensoras do neoliberalismo, esse modelo educacional predominante
(educacéo bancéria), conserva o status quo e impede a formacao de profissionais com postura
critico-reflexiva e espirito transformador.

Conforme Freire (2018), a funcdo do educador progressista é avivar a curiosidade
engenhosa do aluno, pois sO assim a atividade critica seria compartilhada. Esse método
didatico possibilita que ambos troquem experiéncias do meio social e o modifiqguem
consoante suas necessidades.

Ainda de acordo com Freire (2018), a funcdo do educador progressista € avivar a

curiosidade engenhosa do aluno, pois s6 assim a atividade critica seria compartilhada. Esse
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método didatico possibilita que ambos troquem experiéncias do meio social e 0 modifiquem
consoante suas necessidades.

Para lutar contra esta educacdo bancaria, a pedagogia freireana propde uma educacao
problematizadora, com sustentaculo no respeito, no dialogo, na producdo de conhecimentos
por meio de temas geradores advindos da realidade. Professor e educando devem possuir uma
relagdo horizontal e igualitaria, em busca da criatividade e criticidade por meio da relagdo
mutua que conduza este Ultimo ao exercicio da cidadania libertaria da opresséo, ou seja, saber
descortinar as contradi¢Ges do capital dentro de seu ambiente social e transforma-lo.

Para isso, a escola deve garantir as condi¢cGes necessarias para a discussao dos
problemas sociais em sala de aula, promovendo um ambiente mediado pela ética, em que 0s
estudantes desenvolvam a consciéncia critica por meio da praxis. Afinal, ndo basta apenas que
eles tenham o conhecimento popular, pois 0 conhecimento cientifico se faz necessario para a
tomada de decisdes com criticidade.

Condizente com essa abordagem, Freire reflete:

A pedagogia do oprimido, como pedagogia humanista e libertadora, tera dois
momentos distintos. O primeiro, em que os oprimidos vdo desvelando o mundo da
opresséo e vdo comprometendo-se, na préxis, com a sua realidade opressora, esta
pedagogia deixa de ser do oprimido e passa a ser a pedagogia dos homens em
processo de permanente libertacdo (Freire, 2018, p. 57).

Em relacdo ao compromisso dos educadores, Freire (1986) defende a adogdo da
racionalidade emancipatoria que deve ser firmado por todos ap6s o término dos estudos
universitarios. E essencial que eles sejam capazes de agir, refletir e transformar a realidade.
Reconhece que o professor possa acabar assumindo um papel de dualidade, entre a logica
metabdlica de reproducdo do capital ou a atitude critica e emancipatéria. Dessa forma, ele

apela para que o profissional adote essa ultima postura:

Quanto mais me capacito como profissional, quanto mais sistematizo minhas
experiéncias, quanto mais me utilizo do patrimonio cultural, que é patriménio de
todos e ao qual todos devem servir, mais aumenta minha responsabilidade com os
homens. N&o posso, por isso mesmo, burocratizar meu compromisso de profissional,
servindo, numa inversdo dolosa de valores, mais aos meios que ao fim do homem.
N&do posso me deixar seduzir pelas tentagdes miticas, entre elas a da minha
escravidao as técnicas, que, sendo elaboradas pelos homens, sdo suas escravas e nao
suas senhoras (Freire, 1986, p. 20).

Freire (1986) sustenta que o professor ndo pode abandonar seu compromisso ao
projeto nacional, pois isso significaria negar-se a si mesmo pela falta de ética e solidariedade.

“Se, numa sociedade preponderantemente alienada, o profissional, pela natureza mesma da
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sociedade estruturada hierarquicamente, € um privilegiado, numa sociedade que se esta
abrindo o profissional € um comprometido ou deve sé-lo” (Freire, 1986, p. 13).

Portanto, para contribuir com a aprendizagem critica de EF, o educador deve
considerar que a construcdo do conhecimento financeiro precisa acontecer por meio de
incentivos a criatividade dos educandos. Partindo-se da observacdo e problematizacdo do
objeto como método de construcdo de habilidades, de forma que eles possam melhor adquirir

consciéncias criticas durante a aprendizagem financeira.

2.4 Sociedade de consumo

Esta secio propde abordar a sociedade de consumo® e examinar como se dio as
relacBes das pessoas nesse cendrio, utilizando, principalmente, os estudos do sociologo
polonés Zygmunt Bauman e do fildsofo francés Gilles Lipovetsky como pontos de reflex&o.

Bauman (2008) caracteriza 0 estagio societdrio contempordneo como uma
“modernidade liquida”, na qual os significados, categorias, gostos e referéncias sociais estao
constantemente em fluxo, mais propicio a mudanca do que a estabilidade. Ele salienta a
interferéncia preponderante do consumismo® nesse fendmeno, defende que ao contrario dos
individuos passados que foram moldados como produtores, estar-se agora modelando pessoas
como consumidores.

Mas importante registrar que o simples ato de consumir nao caracteriza uma sociedade
como predominante de consumo®, embora essa afirmagdo possa parecer, grosso modo,
contraditéria. E fato que todos os organismos vivos necessitam consumir produtos em geral
para manter a sobrevivéncia. E por isso que Bauman (2008) destaca a distin¢do entre consumo
e consumismo, enfatizando que este ultimo é o resultado negativo de uma transformacéo que

ocorreu durante a transicdo da modernidade solida para a modernidade liquida. Ele explora

52 Consumo, nesta pesquisa, sera considerado em seu sentido lato senso, como a aquisicdo de todo e quaisquer
produtos ou servicos em geral. Sendo consumidor na linguagem legal do art. 2° do Cédigo de Defesa do
Consumidor (Lei 8078/90): “toda pessoa fisica ou juridica que adquire ou utiliza produto ou servico como
destinatario final”.

%O consumismo, ou consumo excessivo, é percebido como a faceta prejudicial do ato de consumir. Nesse
contexto, a producdo de mercadorias no sistema capitalista ndo se restringe a atender apenas a demanda
existente, pois estaria orientada ao excedente com a criagdo de necessidades. Sera visto adiante, que é do
interesse desse sistema que as necessidades existentes se tornem rapidamente obsoletas, estimulando o
surgimento de novas demandas pelos consumidores, levando as pessoas a consumir de maneira continua e
crescente.

% Bauman (2008) descreve a transformacéo da sociedade em dois momentos, primeiramente existia a sociedade
de produtores e agora a atual sociedade de consumo ou de consumidores.
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como o consumismo habilmente explora a vulnerabilidade interior da condicdo humana,

fabricando e intensificando a pobreza emocional na sociedade de consumo:

[...] tipo de sociedade que promove, encoraja ou reforca a escolha de um estilo de
vida e uma estratégia existencial consumista, e rejeita todas as opgdes culturais
alternativas. Uma sociedade em que se adaptar aos preceitos da cultura do consumo
e segui-los estritamente é, para todos os fins e propésitos praticos, a Unica escolha
aprovada incondicionalmente. Uma escolha viavel e, portanto, plausivel — e uma
condicéo de afiliacdo (Bauman, 2008, p. 71).

N&o obstante escritas ha décadas, as palavras de Bauman anteciparam a atual era dos
smartphones, reforcando ainda mais sua analise, uma vez que os dispositivos modernos,
especialmente as telas “inteligentes”, segundo estudos recentes, tém impactado
significativamente na capacidade de atengédo de alunos em sala de aula. Logo, Bauman (2008)
demonstrava preocupacdo com a fenomenologia do consumidor, salientando sua
incompatibilidade inclusive com objetivos educacionais. Ele argumentava que a educacéo
deve lutar contra uma cultura que promove impulsividade, impaciéncia e inquietacéo, fatores
prejudiciais a vida digna.

Considerando isso, ele acreditava que a perseveranga contra 0 consumismo é uma
atribuicdo fundamental da responsabilidade dos educadores. A educacdo liberal, conforme
Bauman (2008), buscaria desempenhar um papel positivo ao formar cidaddos autdbnomos
capazes de resistir as pressbes da cultura popular, proporcionando uma abordagem mais
reflexiva e critica no tocante ao consumo excessivo.

A vida social acontece ndo somente no “mundo real”, mas igualmente no ciberespaco,
haja vista que os jovens utilizam plataformas de redes sociais (Instagram, Facebook) para se
comunicar a todo momento. Estas redes de comunicagdo em massa assemelham-se aos
centros fisicos comerciais, pois sdo também dominios de consumismo e de publicidade.
Embora haja vantagens nas novas tecnologias, importante cautela quanto ao efeito do
consumismo sobre a juventude e posterior ramificagdes sociais.

Como retromencionado, o socidlogo argumentava que 0s humanos vivem numa
sociedade em que o0 consumo se tornou parte integrante da vida quotidiana. Ele chega a
questionar “se é necessario consumir para viver ou se o homem vive para poder consumir.
Isto €, se ainda somos capazes e sentimos a necessidade de distinguir aquele que vive daquele
que consome” (Bauman, 1999, p. 87). Numa sociedade consumista, os individuos ndo estdo

comprometidos com quase nada além de compra obsessiva. A satisfacdo do ato de consumir é
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instantanea, uma vez que ndo ha lugar para reflexdo numa corrida continua de uma vontade de
compra para outra.

De toda sorte, € possivel por meio do estudo da EF mostrar a importancia do uso
consciente® do dinheiro para se evitar o consumo alienante que o capital impde, em que tudo
e todos sdo descartaveis, num contexto em que: “O consumo excessivo, aprendem eles, ¢ sinal
de sucesso, uma autoestrada que conduz ao aplauso publico e a fama. Eles também aprendem
que possuir e consumir certos objetos e praticar determinados estilos de vida sdo a condicao
necessaria para a felicidade” (Bauman, 2008, p.165).

Por sua vez, o socioldgico francés Lipovetsky (2007) explica que, nos primeiros
estagios do sistema do capital, a principal acdo social era o trabalho, geralmente tido como
uma finalidade em si mesmo, ao passo que 0 consumo era secundario e focado na subsisténcia
para grande parte da populacdo. Contudo, com a avancada producdo em massa de
mercadorias, 0 consumo em alta escala passou a ser ofertado as mais amplas camadas sociais,
embora de maneira hierarquica e segregadora. Impulsionado e promovido pela publicidade,
ganhou espaco crescente na vida das pessoas, abrangendo todas as areas da vida social e
adquirindo significados individuais e sociais que moldam os estilos de vida e subjetividades.

Ademais, Lipovetsky (2007) separa a historia do consumo®® moderno em trés fases
inter-relacionadas. Representada pela emergéncia da producdo e comercializacdo em massa, a
fase 1 (da década de 1880 até a Primeira Guerra Mundial), embora fosse rudimentar, surgiu
em virtude da moderna infraestrutura de transportes e comunicagfes, das novas técnicas de
producdo e da organizacdo cientifica do trabalho direcionadas a burguesia. Essa primeira fase
presenciou acontecimentos importantes, como a utilizacdo de embalagens, publicidade e
invencbes de departamentos que transformaram radicalmente a relacdo entre produtores,
consumidores, lojas, mercadorias e 0 proprio consumo.

A fase 2 (décadas de 1950-80) estava relacionada a sociedade rica, abundante, de
consumo de massa e a outros conceitos relacionados. Para Lipovetsky (2007), esta fase
marcava a iminéncia de uma nova sociedade, em que o crescimento constante e a melhoria
das condic¢des de vida para todos se tornavam um projeto nacional. Comemorando-se 0
conforto material e associando-o & ideia de felicidade, essa etapa promoveu a democratizagdo

do consumo ao possibilitar que uma parcela cada vez maior da sociedade tivesse acesso a

5 O registro das despesas desempenha um papel crucial na avaliagdo pessoal das decisGes passadas do que se
consumiu, enquanto “o orcamento serve para as decisdes de consumo futuro, aquilo que se planeja consumir”
(CVM, 2018, p. 5).

% A nomenclatura consumo aparentemente néo é o bastante para o autor caracterizar a atual realidade, ele adota
a palavra hiperconsumo na maior parte de sua obra “A felicidade paradoxal ensaio sobre sociedade de
hiperconsumo”
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bens materiais anteriormente tidos como luxuosos. Além disso, observava-se um aumento
significativo na estimulacdo dos desejos e na “sexualizagdo dos signos e dos corpos. Eis um
tipo de sociedade que substitui a coercdo pela seducao, o dever pelo hedonismo, a poupanca
pelo dispéndio, a solenidade pelo humor, o recalque pela liberacdo, as promessas do futuro
pelo presente” (Lipovetsky, 2007, p. 14).

Ele associa ainda a fase 2 a uma revolugado individualista, que é “marcada pelo culto
hedonista®’ e psicoldgico, pela privatizacio da vida e a autonomizagao dos sujeitos em relagdo
as institui¢des coletivas” (Lipovetsky, 2007, p. 36). O consumo na fase 2 era principalmente
ostensivo, em que os consumidores adquiriam mercadorias ndo para desfrutar do seu valor de
uso, mas para definir a sua posic¢ao na hierarquia social.

A fase 3 (da década de 1990 até os tempos atuais) estabelece 0 momento no qual o

consumo conquistou as diversas esferas sociais. Como esse socioldgico francés aponta:

A hora é do consumo-mundo em que nao apenas as culturas antagonistas foram
eliminadas, mas em que o ethos consumista tende a reorganizar o conjunto das
condutas, inclusive aquelas que ndo dependem da troca mercantil. Pouco a pouco, 0
espirito de consumo conseguiu infiltrar-se até na relacdo com a familia e a religido,
com a politica e o sindicalismo, com a cultura e o tempo disponivel. Tudo se passa
como se, dai em diante, o consumo funcionasse como um império sem tempo morto
cujos contornos sdo infinitos (Lipovetsky, 2007, p. 14).

Assim, a fase 3 inaugura o hiperconsumo®, que se caracteriza pelo consumo pela
emocdo. Nesta nova fase, 0s consumidores ndo compram mercadorias para se diferenciam dos
outros, mas para viverem aparentemente melhor, para desfrutarem plenamente dos prazeres da

vida e para se sentirem bem consigo proprios (2006: 36). Como explica Lipovetsky:

Queremos objetos “para viver”, mais que objetos para exibir, compramos menos isto
ou aquilo para nos pavonear, alardear uma posicdo social, que com vista a
satisfagdes emocionais e corporais, sensoriais e estéticas, relacionais e sanitéarias,
ludicas e distrativas. [...] Das coisas, esperamos menos que nos classifiquem em

5 O hedonismo é uma vertente filosofica que considera o prazer como o valor maximo e o propdsito
fundamental da existéncia humana.

58 Conforme Lipovetsky (2007, p. 27), a sociedade contemporanea, na segunda metade do século XX, ja evoluiu
para uma sociedade caracterizada pelo hiperconsumo. Nesse contexto, o hiperconsumo representa ndo apenas
um aumento na quantidade de consumo, mas também uma cultura marcada pelo individualismo extremo,
onde a énfase esta na busca incessante pelo consumo personalizado. Esse fendmeno é evidenciado pelo uso
generalizado de mdltiplos dispositivos que possibilitam atividades auténomas, pelo consumismo
individualizado e pela personalizagdo do uso do espago, tempo e bens. Em contraste com épocas passadas,
onde o consumo era uma necessidade para a subsisténcia, na sociedade de hiperconsumo, o ato de consumir
em si se torna o foco principal, sem restricGes ou limites na busca da satisfacdo individual, que muitas vezes
é percebida como alcangavel somente através do consumo. Enfim, de acordo também com as licbes de
Bauman (2008), parece que a famosa maxima de Descartes “penso, logo existo” foi transformada em
“consumo, logo existo”, apresentando a mais nova versdo da compreensdo cartesiana da existéncia aplicada a
atual fase do consumo.
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relacdo aos outros e mais que nos permitam ser mais independentes e mais moveis,
sentir sensagdes, viver experiéncias, melhorar nossa qualidade de vida, conservar
juventude e salde (Lipovetsky, 2007, p. 41).

Assim, a motivacdo que justifica o hiperconsumo de produtos e servigos ndo seria o
fator de estima, o sentimento de inveja, a imposi¢do da distingdo vertical entre classes, muito
menos o discurso de conformidade dentro das classes. “O consumo ‘para si’ suplantou o
consumo ‘para o outro’, em sintonia com o irresistivel movimento de individualiza¢ao das
expectativas, dos gostos e dos comportamentos” (Lipovetsky, 2007, p. 41).

Nesse modelo, o consumo na fase 3 torna-se “hiperindividualista”, os consumidores
compram cada vez mais 0 que desejam como individuos e ndo como membros de uma
unidade familiar ou de uma classe social. Muitas das mercadorias produzidas durante a fase 3
(como computadores pessoais, telefones celulares, fornos de micro-ondas, jantares congelados
de porgdo Unica, dentre outros) reforcam a soberania dos consumidores individualistas,
permitem-lhes satisfazer instantaneamente os seus desejos e gerir seu proprio tempo, espaco e
atividades de lazer favoritas individualizadas. Adicionalmente, a medida que a televisdo, o
radio, a internet, e empresas comerciais ampliam suas opera¢cdes para um funcionamento
continuo de 24 horas por dia, 7 dias por semana, 365 dias por ano, o consumo se transforma
em um fendbmeno de turboconsumo e o consumidor impaciente espera ter “o que quero,
quando quero, onde quero” (Lipovetsky, 2007, p. 70).

Para Lipovetsky (2007), o consumo por ostentacdo era mais influente na segunda fase
da sociedade de consumo. Na atual fase 3, ele adquire um valor mais pessoal e privado. N&o
se trata mais de consumir para exibi¢do a outrem, mas sim antes de tudo, para a satisfagéo
pessoal, a identificacdo consigo mesmo e a organizacdo personalizada do espaco de acordo
com o estilo e as preferéncias individualistas. De toda sorte, o consumidor nessa fase dedica-
se mais as funcionalidades do produto, aos avancos tecnoldgicos e a necessidade de se manter
atualizado diante dessas transformagdes.

Por outro lado, o socidlogo Baudrillard (2014) argumenta que mesmo na fase atual
(equivalente a essa fase 3 descrita por Lipovetsky) o consumo enquanto valor simbolico,
continua constantemente orientado em dire¢cdo ao outro, funcionando como um meio de
comunicagdo social, sociedade esta que se assemelha aquela descrita por outro sociélogo
francés chamado Pierre Bourdieu®®. Ao contrario de Lipovetsky, esses dois afirmavam que o

consumo continua desempenhando preponderantemente um papel crucial na obtencdo de

%9 Este socidlogo francés utiliza o consumo como um dos fatores principais para a o surgimento e manutencao de
relacBes sociais (habitus) marcadas pela distin¢éo e dominacéo de classes.
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status, diferenciacdo e posicdo social, manifestando-se por intermédio da ostentacdo de
simbolos. Mesmo quando acontece em um contexto privado, direciona-se ao outro, seja este
internalizado ou representado pela imagem que se deseja projetar em relacdo a sua
personalidade.

Ocorre que Lipovetsky e Bauman sugerem que o sistema social organizado pelo
consumismo ndo se restringe apenas aos mecanismos de classe, eles vdo além da visdo de
mera pobreza ou divisao social. Reconhecem que o consumo esta se tornando mais emocional
e hedénico, ultrapassando os conflitos sociais simbdlicos defendidos por Bourdieu. Assim, 0s
individuos consomem sobretudo pelo fator hed6nico, no qual encontram prazer,
entretenimento e significado, e ndo apenas pela demonstragéo social de status ou competicdo
uns com outros.

Embora haja algumas discordancias entre eles, todos esses sociélogos abordados
compartilham perspectivas sobre as repercussdes negativas que a sociedade de consumo tem
em escala mundial. Sendo Bauman, o que mais se destaca por sua postura critica ao expor as
incoeréncias e 0s impactos resultantes da logica do consumo, a exemplo dos impactos

ambientais que serdo vistos no topico a seguir.

2.4.1 Educagéo financeira em contexto ambiental

A educacdo financeira e a ambiental estdo interligadas, uma vez que as escolhas
financeiras tém implicacGes diretas no meio ambiente. Sabe-se que uma populacdo
financeiramente educada é mais propensa a tomar decisdes que promovam a sustentabilidade
e contribuam para um futuro mais equilibrado e saudavel.

O estudo da EF de maneira critica e multidisciplinar® na educacio basica é de grande
relevancia para promover um cenario ambiental digno e sustentavel na sociedade de consumo.
Necessario mostrar aos jovens educandos a importancia do uso consciente e sustentavel do
dinheiro para contribuir com a reducdo de impactos ao meio ambiente. Por exemplo, adquirir
produtos ou investir em empresas ecologicamente sustentaveis pode ser uma maneira de

alinhar objetivos financeiros a valores ambientais. Afinal, diante dos pacatos recursos do

60 A Politica Nacional de Educacio Ambiental (PNEA) institui em seu art.10, § 3°: “Nos cursos de formagcdo e
especializacdo técnico-profissional, em todos os niveis, deve ser incorporado conteldo que trate da ética
ambiental das atividades profissionais a serem desenvolvidas” (Brasil, 1999, S/P). Em relacdo ao curriculo
para a EPT, as DCNs para a Educagdo Ambiental (DCNEA) preveem, em seu art. 14, I: “Abordagem
curricular que enfatize a natureza como fonte de vida e relacione a dimensdo ambiental a justica social, aos
direitos humanos, a salde, ao trabalho, ao consumo, a pluralidade étnica, racial, de género, de diversidade
sexual, e a superagdo do racismo e de todas as formas de discriminagdo e injusti¢a social” (Brasil, 2012, S/P).
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planeta e aumento da disparidade entre ricos e pobres, Bauman (2008) ja argumentava que a
resisténcia contra as sedugdes do consumo supérfluo tornar-se-ia crucial.

Para alcancar esse objetivo, é necessario que a EF seja inserida em um contexto
especifico, integrando teoria e pratica, estabelecendo conexdes interdisciplinares com as
ciéncias da natureza. Isso proporciona ao aluno a compreensdo de que a EF vai aléem do
entendimento dos recursos financeiros, agregando também a importancia do uso consciente
dos recursos naturais. O intuito é evitar ou minimizar a degradacdo ambiental resultante do
consumo irracional.

Como evidenciado, as contribuicdes da EF ultrapassam a simples construcdo das
habilidades de gerenciamento financeiro pessoal. No ambito da sustentabilidade, ela é
bastante relevante e integrada ao consumo consciente e a preservacdo do patrimonio
ecologico, promovendo assim, a formacéo de um consumo ético e reflexivo nos educandos.

Um problema atual muito comum que faz conexdo entre financas e meio ambiente é a
questdo da obsolescéncia tecnoldgica. Esta acontece quando um produto que ainda funciona e
cumpre a sua funcéo é substituido ligeiramente por outro recentemente langado no mercado.
Assim, torna indesejavel um produto que de certa forma ainda funciona. Por exemplo, diante
de um lancamento de um smartphone que apenas modificou o seu design externo, por ser o
produto da moda, os consumidores dispdem-se a gastar dinheiro por tal bem supérfluo®,
muitas vezes influenciados pelo poder do marketing.

Como resultado, ao compreender as caracteristicas da mente humana, o marketing
utiliza estratégias que manipulam os sentimentos, visando promover a venda de produtos
alinhados a padrdes especificos ou valores, apresentando 0 consumo como um caminho para a
felicidade, conforme CVM (2018).

A cada dia surgem anuncios e artificios que buscam direcionar as pessoas a0 consumo,
despertando nelas o anseio por produtos ou servicos muitas vezes dispensaveis. Todavia,
mesmo que seja natural desejar adquirir itens ndo fundamentais, “¢ importante ter em mente
gue o consumo ndo pode ser movido apenas pela emocdo, ou pior, pela emogao imposta por
meio de propaganda ou de imposicdo social, como a necessidade de manter status e coisas do
tipo” (Bacen, 2013, p. 14).

Nesse ambiente, os consumidores normalmente anseiam pelos produtos mais
modernos, acreditando equivocadamente que tais produtos elevardo a sua felicidade e bem-

estar. Por se tornam rapidamente fora das tendéncias da moda, acabam sendo depositados em

61 Considerando que o consumidor ja possui bem material similar que cumpre as fungdes Uteis e necessarias ao
seu interesse.
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lix6es provocando um elevado desequilibrio ambiental. Em 2022, os jovens brasileiros foram
0S que mais utilizam aparelhos eletrdnicos no mundo, conforme estudo americano da
McAfee®?. O rapido descarte desses aparelhos contribui para manter o pais na lideranca da
producéo de residuo eletronico na América Latina, segundo relatorios da ONU®2,

Parte desse tipo de obsolescéncia pode ser explicada pelo efeito manada, conforme
serd visto mais a frente. Em apertada sintese, trata-se de um movimento psicoldgico que induz
os individuos a comportar-se uniformemente, apenas pelo fato de que muitas pessoas estdo
agindo dessa maneira. Ou melhor, a pessoa segue as preferéncias e crencas da maioria, em
vez das suas proprias.

Na atual fase do sistema capitalista fundamentado no consumo, a énfase recai no
prazer como valor maximo, em que as aquisicdes materialistas sdo tidas como o Unico meio
para alcancar a felicidade® na sociedade do consumo. Como ja dizia Bauman (2008, p. 165),
“O consumo excessivo, aprendem eles, ¢ sinal de sucesso, uma autoestrada que conduz ao
aplauso publico e a fama. Eles também aprendem que possuir e consumir certos objetos e
praticar determinados estilos de vida sdao a condi¢do necessaria para a felicidade”.

Ocorre que, embora acreditem que o consumo materialista proporcione felicidade, eles
normalmente ndo percebem que isso ndo gerard um sentimento significativo e duradouro
como pretendem. Pelo contrario, ao reduzir o consumo a bens supérfluos, os consumidores
passam a ter menos oportunidades e recursos financeiros disponiveis para se envolverem em
atividades de lazer. Estas sim, ao contrario da busca incessante pelo “ter”, fazem as pessoas se
sentirem mais vivas, pois proporciona a real e duradoura felicidade (ndo hedonica).

Nesse viés, torna-se fundamental transformar a pratica do consumo em uma acéo
sustentavel, especialmente no que diz respeito aos seus efeitos para a sociedade e 0 meio
ambiente. Para promover a conscientizacdo ecoldgica na comunidade e influenciar
comportamentos voltados para a preservacdo ambiental, é benéfico trabalhar a educacéo
ambiental no curriculo dos estudantes, principalmente quando associada a EF. Afinal, padrdes
de consumo nédo planejados acarretam diversos danos a longo prazo, tanto do ponto de vista

financeiro quanto ambiental.

62 Para saber mais, consultar Forbes Brasil, revista de negécios e economia. Disponivel em:
https://forbes.com.br/forbes-tech/2022/05/criancas-e-jovens-brasileiros-sao-0s-mais-expostos-a-devices-no-
mundo/. Acesso em: 03 fev 2024.

83 Para saber mais, consultar noticia da Federacéo das IndUstrias. Disponivel em:
https://www.fiepr.org.br/boletins-setoriais/6/especial/brasil-e-o-lider-de-producao-de-lixo-eletronico-na-
america-latina-2-32022-380977.shtml. Acesso em: 03 fev. 2024.

O consumismo é associado a conquista da felicidade instantdnea, mas a EF pode auxiliar as pessoas a
avaliarem o custo real de suas compras nas metas financeiras individuais e a utilidade do bem em longo
prazo.
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Por isso, ao se integrarem conceitos de EF e ambiental, as pessoas ficam mais
equipadas para fazer escolhas razoaveis que beneficiem equitativamente as finangas e o meio
ambiente, contribuindo para uma abordagem mais sustentavel e harmonica relacionada a
obsolescéncia no consumo. Essa abordagem ndo apenas promove a conscientizacao ecoldgica,

mas também contribui para o crescimento sustentavel da economia.

2.4.2 Finangas Comportamentais

Esta secdo parte de uma analise mais especifica da sociedade do consumo,
notadamente no que tange as decisfes para aquisicdo de mercadorias financeiras stricto sensu
(acOes, debéntures, titulos monetérios, letras de créditos, dentre outras). Os compradores
passam agora aqui a receber a denominacdo propria de “investidores” na linguagem
corriqueira do “ecossistema” bancario.

Considerando que o propdsito desta pesquisa € contribuir para a formacéo integral dos
estudantes em EF, de nada adiantaria o professor explorar a teoria em sala de aula restrita a
descricdo de produtos bancérios sem, contudo, dedicar atencdo as influéncias dos aspectos
psicoldgicos que perpassam a cabeca de um investidor no momento das opcdes de compra.

Sendo assim, atualmente, as finangas comportamentais desempenham uma funcao
essencial na decisdo de investimento, haja vista as diversas op¢des acessiveis neste mercado.
Enquanto certas decis@es financeiras sao simples, outras exigem abordagens complexas.

H& quem acredite ainda que o campo das financas ainda seja dominado pelo modelo
financeiro tradicional de que os investidores seriam plenamente racionais e 0 mercado seria
eficiente. Mas, sera mesmo que os investidores sdo de fato racionais? Este questionamento foi
defendido por diversos estudiosos no passado e sugere que a conduta dos investidores
aparentemente ndo esta em sintonia com a teoria tradicional. Pelo contrario, consoante sera
visto abaixo, psicologos descobriram que as escolhas financeiras s&o na maior parte tomadas
de maneira irracional.

Talvez essa abordagem tradicional seja aplicavel em um contexto ideal de mercado,
em que os precos dos titulos reflitam as decisdes tomadas por investidores totalmente
racionais, mas que na pratica se torna impossivel, segundo Julio Lob&o (2020). Afinal, como
poderia um mercado com a presenca de investidores com pouca racionalidade financeira e que

apresentam desvios psicologicos em suas decisdes, refletir com eficiéncia nos precos?
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Por isso que as financas comportamentais® surgiram: para tratar justamente da
influéncia da psicologia no comportamento dos agentes financeiros e seu correspondente
impacto no mercado aciondrio. A existéncia de preconceitos comportamentais proporciona
uma Otica mais realista do funcionamento dos mercados financeiro e dos seus participantes.
Sdo amplamente classificados como preconceitos heuristicos, pelos quais 0s agentes
financeiros usam regras heuristicas para organizar dados mentais e tomar decisGes. Por
exemplo, alguns individuos acreditam que o desempenho futuro de acGes pode ser mais bem
avaliado pela sua performance passada e, assim, deixam de considerar outros dados
importantes.

O conhecimento destes preconceitos facilita aos consumidores financeiros o
reconhecimento dos seus proprios erros e ajuda a evita-los. A medida que o ambiente de
mercado se torna cada vez mais desafiador, os investidores podem beneficiar dos
conhecimentos das finangas comportamentais para ter sucesso nesse tipo de mercado.

Até mesmo na area do marketing, as informacGes sdo na maioria das vezes produzidas
propositadamente de modo a estimular certos preconceitos cognitivos, para que possam levar
0s consumidores a resultados previamente desejados. Ou seja, sdo elaboradas campanhas
publicitérias e estratégias persuasivas que buscam influenciar as pessoas a consumirem cada
vez mais, estimulando nelas o interesse por determinados produtos ou servigos, mesmo que
muitas vezes ndo necessitem. Ainda que seja comum desejar obter itens que ndo sao
essenciais, “¢ importante ter em mente que o consumo ndo pode ser movido apenas pela
emocao, ou pior, pela emocdo imposta por meio de propaganda ou de imposicao social, como
a necessidade de manter status e coisas do tipo” (Bacen, 2013, p. 14).

De acordo com Solomon (2016), pesquisas recentes em economia comportamental e
neurociéncia corroboram que diversos aspectos psicologicos estdo ligados as decisGes de
consumo. Isso revela que a mente humana ndo segue uma ldgica estritamente racional
preconizada pela economia classica; ao contrario, para ele, comportamentos irracionais sdo
consistentes e previsiveis. Esses padrfes influenciam atitudes por mera intuicdo e ndo de
forma planejada, podendo impactar negativamente no bem-estar financeiro.

Logo, a mente humana emprega atalhos para simplificar escolhas complexas,

diminuindo o esforgo mental para decisdes instantaneamente satisfatorias, embora néo

65 «as finangas comportamentais sugerem que existem investidores com racionalidade limitada, que as suas
decisBes se afastam do previsto pelos modelos racionais e que este fato se reflete nos precos de mercado. Por
isso, admitir que os investidores apresentam racionalidade limitada significa questionar a hipoGtese de
eficiéncia dos mercados. Se os investidores tém dificuldade em interpretar a informagcdo e se, em
consequéncia, cometem erros nas suas decisfes de investimento, entdo os precos poderdo refletir esses erros
e, por isso, os mercados financeiros poderdo ndo ser eficientes” (Lobdo, 2020, p. 17).
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necessariamente Otimas, conforme sera abordado abaixo. “Em certa medida existe um trade-
off [troca] entre o esforgo cognitivo e a precisdo na solucdo dos problemas. Quando os custos
de deliberacéo e otimizacao sdo demasiado elevados para se atingir a solucdo ideal, a melhor

escolha ¢ optar por uma solugdo satisfatoria” (Lobao, 2020, p. 12).

2.4.2.1 Enviesamentos Cognitivos

Como retromencionado, as financas comportamentais teorizam que uma variedade de
preconceitos cognitivos influencia a tomada de decisfes nos investimentos, levando os
investidores a a tomarem decisdes ilégicas. Ao estudar 0s erros cognitivos que as pessoas
cometem em seu raciocinio em condicdes de incerteza, Tversky®®, no inicio dos anos 70 do
século passado, observaram fendmenos sistémicos chamados de vieses cognitivos®’, os quais
se baseiam em uma forma especifica de raciocinio tendencioso, ou melhor, mecanismos
cognitivos (heuristicas) que auxiliam em solucionar problemas com rapidez. Como
explicaram: “as pessoas confiam num numero limitado de principios heuristicos que reduzem
as tarefas complexas de avaliacdo de probabilidades e previsdo de valores a operacGes de
julgamento mais simples. Em geral, estas heuristicas sdo bastante Uteis, mas por vezes
conduzem a erros graves e sistematicos” (Tversky; Kahneman, 1974, p. 1124).

Sendo assim, de acordo com Boremboim (2021), as heuristicas representam diretrizes
praticas (mecanismos mentais abreviados) que aceleram e facilitam a interpretacdo e analise
das informacGes que sdo recebidas. Embora simplifiguem consideravelmente a tomada de
decisdes, tém o potencial de levar a equivocos na percepc¢do, avaliacdo e julgamento, fugindo
da ldgica ou entrando em conflito com os principios estatisticos. Esses vieses manifestam-se
de maneira sistematica e previsivel em circunstancias especificas nas escolhas da vida.

Além do campo das financas, estes vieses também séo observados em &reas como a
contabilidade. Segundo o auditor Felipe Moreira (2016), a Contabilidade Comportamental
ganha crescente importancia no campo das ciéncias contabeis, pois permite a compreenséao de
critérios subjetivos que influenciam a elaboracéo das informagGes contébeis. A complexidade
na geracdo dessas informacgdes e o eficaz funcionamento do processo decisorio destacam a

necessidade de investigar o comportamento dos profissionais contabeis. Nesse cenério, é

8 Reconhecidos como os fundadores das finangas comportamentais.

67 «“QOs desvios sistematicos entre as escolhas efetivamente realizadas e aquelas que sédo previstas pelos modelos
racionais sdo designados por enviesamentos e constituem um dos principais objetos de estudo da psicologia
cognitiva. A maioria dos individuos nio tem sequer consciéncia desses enviesamentos.” (Lobéo, 2020, p. 11)
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essencial avaliar se os fatores comportamentais podem comprometer a qualidade da
informac&o e, por conseguinte, afetar 0s seus usuarios.

Existem inGmeros vieses cognitivos, todavia, para fins desta pesquisa, importante
abordar aqueles que potencialmente podem afetar o publico-alvo desta pesquisa, 0s quais se
destacam: ancoragem, excesso de confianga, conservadorismo, aversdo a perda e efeito
manada.

O efeito ancoragem foi proposto pela primeira vez por Kahneman e Tversky (1974),
segundo 0s quais as pessoas, por ndo tomarem as suas decisdes de forma racional, muitas
vezes em situacdes de incerteza, ajustam suas estimativas com base em alguma informacéo
que lhe foi anteriormente apresentada.

Igualmente para Macedo e Fontes (2008), a heuristica da ancoragem (também
denominada de ajustamento ou representatividade) acontece quando um individuo, durante o
processo decisorio, utiliza um valor de referéncia (ancora) para escolher uma determinada
direcdo de acdo e depois realiza ajustes nesse valor para chegar a uma decisao final.

Ela influencia a tendéncia de atribuirmos grande importancia a uma informacao prévia
ao tomar decisbes ou formular estimativas, mesmo que essa informacdo ndo seja
necessariamente relevante para o que esta sendo decidido ou estimado. E como se individuo
tentasse prever o valor futuro de um fenbmeno sem possuir todas as informacdes relevantes,
além da informagdo “4ncora” em sua mente.

Assim, consumidores que ndo estdo familiarizados com o valor de determinados bens,
podem utilizar os precos de outros que Ihes sdo apresentados como pontos de referéncia para
formar atitudes e fazer intencdes de compra. Por exemplo, adquirir uma acdo de uma empresa
que estd custando R$ 10,00, fundamentando a escolha de investimento pela circunstancia
dessa mesma acéo ja ter atingido R$ 40,00 no ano passado, ndo é um critério adequado, pois
tal situacdo ndo garante a mesma performance historica.

Em testes aplicados junto a profissionais da contabilidade, ficou “comprovado que os
operadores séo induzidos a formarem suas escolhas tomando como base uma ancora, mesmo
que esta informacdo ndo seja a mais correta para aquela situagdo, como pode ser constatado”
(Fernandes; Lucena; Silva, 2016, p. 48). Portanto, “os resultados mostraram que os
operadores da contabilidade, dependendo das situacfes, sdo influenciados pelos efeitos
cognitivos de excesso de confianca, heuristica da relatividade (efeito ancoragem) e

julgamentos probabilisticos” (Fernandes; Lucena; Silva, 2016, p. 50).
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Decorre dessa heuristica anterior o viés do excesso de confianga ou otimismo, que
também prejudica o bem-estar financeiro, apesar de poder encorajar a resiliéncia diante dos

obstaculos, quando, em excesso, pode tornar-se prejudicial, j& que:

A pessoa com excesso de otimismo sobre o futuro, com muita confianca em sua
capacidade de decisdo e acdo, costuma subestimar a possibilidade de eventos
negativos e superestimar sua propria capacidade de lidar com o futuro.
Consequentemente, pode ndo se preparar adequadamente, priorizando, por exemplo,
objetivos de curto prazo em detrimento da necessaria formacdo de poupanga de
longo prazo, o que pode ocasionar uma situagdo de vulnerabilidade para si e para
aqueles que dela dependem (CVM, 2018, p. 19).

De acordo com Boremboim (2021), o excesso de confian¢a leva um individuo a
considerar-se superior aos outros, resultando na crenca de que ndo necessita de assisténcia
externa. Esse viés cognitivo contribui para a obtencdo de um status social mais elevado,
proporcionando, as vezes, uma falsa sensacéo de certeza. Essa dindmica foi observada tanto a
curto e longo prazo, o que enfatiza a tendéncia desse comportamento ser de dificil controle.

Em pesquisa realizada por Moreira, Dantas e Silva (2016), abordou-se que os fatores
comportamentais do excesso de confianca interferem igualmente na escolha da informacao
contabil pelos profissionais contibeis. De toda sorte, “os resultados revelam que o efeito da
autoconfianca excessiva ndo é predominante entre os profissionais contabeis, considerando
avaliar seu conhecimento semelhante aos demais” (Moreira; Dantas; Silva, 2016, p. 393).

Outro vies e o conservadorismo, “um atributo importante para o perfil do profissional
de contabilidade, uma vez que as informacfes por ele produzidas devem refletir com
prudéncia a situacdo da empresa” (Pinto; Falcdo; Silva 2016, p. 204). Nos ensinamentos de
um professor emérito de contabilidade, o principio contabil do conservadorismo corresponde
a opcao entre duas ou mais alternativas disponiveis, em que geralmente se aponta menor valor
para ativo e maior valor para passivo (ludicibus, 2000).

Outrossim, para Lob&o (2020), o conservadorismo € um viés cognitivo que se refere
ao fendbmeno em que as pessoas atribuem uma importancia excessiva em algumas
informagdes passadas em comparagdo com as mais recentes. Como resultado, elas tém a
dificuldade de ajustar suas ideias diante de novas informacdes, de modo excessivamente lento
e inadequado ao que seria esperado na aplicagdo da regra de Bayes®, isso leva a uma baixa

reacao as alteracOes de precos.

88 A regra de Bayes proporciona o quadro probabilistico em que as decisGes de investimento racionais devem
ser tomadas com base em toda a informacgdo relevante disponivel. Os agentes comegcam com uma opinido
subjetiva acerca da probabilidade de ocorréncia de um evento e vao alterando essa opinido com a
incorporacdo da nova informacdo que vai surgindo. Essa regra permite perceber o impacto da incorporacao
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No que se refere a contabilidade, tal vies extremamente conservador pode se tornar
enganoso, uma vez que o reconhecimento de perdas é tido de forma irracional quando
comparada a realizacdo de ganhos.

Apobs coleta e tratamento de dados de diversas situagdes-problema®® voltadas aos
alunos de um curso em contabilidade, um estudo que pretendeu mensurar o grau de
conservadorismo concluiu que “os alunos de Ciéncias Contabeis ingressam com perfil
conservador em relacdo ao risco, mas sdo propensos a assumir maiores riscos no final do
curso. Desta forma, o conservadorismo parece diminuir a medida em que o mesmo conhece
contabilidade” (Pinto; Falcdo; Silva, 2016, p. 214).

A diferenca na atitude dos individuos diante dos ganhos e a perdas foi observada pela
primeira vez pelos psicologos Kahneman e Tversky (1979), os quais discutiram o conceito de
aversdo a perda’. Eles descobriram que as pessoas experimentam uma sensagao de dor maior
pela perda, quando comparada a felicidade pelo ganho (teoria da perspectiva), ou seja, a
insatisfacdo que gera de uma perda seria duplamente maior que a satisfacdo que os individuos
experimentam de um ganho equivalente. Na aversdo a perda, os investidores se preocupam
mais com a prote¢do do capital do que com o crescimento (lucro) dele.

Assim, trata-se de um viés que leva a se dar mais importancia as perdas do que aos
ganhos, levando frequentemente o individuo a assumir riscos adicionais na tentativa de
compensar possiveis prejuizos. Justifica-se pela percep¢do psicoldgica de que a dor associada
as perdas é sentida de forma mais intensa do que o prazer relacionado aos ganhos. Por isso, é
muito comum preservar o dinheiro em caderneta de poupanca, embora nao haja satisfacdo
pessoal com o retorno financeiro dela, tudo isso pelo medo de expor a riscos de obter maiores
ganhos.

Existem diversas opcdes de investimento no mercado conforme o perfil do investidor,
tanto conservadoras (menor risco-retorno), quanto arriscadas (maior risco-retorno). Na

duvida, ensinar sobre a diversificacdo € a melhor alternativa diante das vicissitudes do

de uma nova informacéo ao conjunto de informagdes de que 0s agentes ja dispdem. Assim, considerando dois
eventos, que podemos designar por evento A e por evento B, a regra de Bayes preocupa-se em calcular a
probabilidade de ocorréncia de A sabendo que B ocorreu, ou seja, pretende-se calcular P(A|B)” (Lob&o,
2020, p. 102).

8 Exemplo, dentre as alternativas apresentadas a seguir, qual vocé prefere: a) uma possibilidade de 80% de
ganhar R$ 4.000 e 20% de ndo ganhar nada; ou b) um ganho certo de R$3.000;

0 “f interessante tentar perceber por que razdo os sujeitos reagem geralmente de forma mais forte a perdas do
gue a ganhos. Cacioppo e Gardner (1999) sugerem que as razdes para uma maior sensibilidade a estimulos
negativos podem ser encontradas nos processos de selecdo natural: é mais dificil reverter as consequéncias de
um ataque do que as de uma oportunidade perdida” (Lobao, 2020, p. 130).
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mercado, pois ajuda a reduzir a aversdo a perdas. E o conhecido provérbio de ndo colocar
todos os ovos na mesma cesta. De toda forma:

E importante estar sempre bem-informado, atualizar-se sobre as taxas e tarifas de
cada opcdo, para poder agir e mudar o rumo do investimento se for necessario e, ao
mesmo tempo, reavaliar periodicamente as premissas que orientaram as escolhas
igc)mﬁmicas e financeiras, para garantir que elas continuam validas (CVM, 2018, p.

De acordo com Lima (2003, p. 14), é a partir da aversao a perdas que se explica outro
viés denominado de comportamento de rebanho observado no mercado, por exemplo, “ha
investidor que s6 compra ‘blue-chips’ [a¢Oes com grande liquidez] e nunca opera na
contramdo do mercado porque, se houver erro, o equivoco serd de todo mundo”. Trata-se de
um “comportamento de inclinacdo para harmonizagdo das agdes de maneira coletiva,
repetindo a¢des adotadas pelos seus pares ou pessoas influentes” (Barenboim, 2021, p. 197).

Igualmente conhecido como efeito manada, o qual pode “se atingir um nivel
significativo, conduzir a uma sucessdao de decisdes erradas susceptiveis de afetar os precos
dos mercados financeiros sem que existam fatores de natureza fundamental que o
justifiquem” (Lobdo. 2020, p. 217). Superar esse comportamento é crucial para a obtencdo de
retornos mais consistentes.

Alias, o consumismo pode ser muito impulsionado por esse Viés, visto que a pessoa
tende a seguir a escolha de outras, em vez de tomar suas préprias decisdes de modo
independente. Isso pode resultar em compras impulsivas e por padrées de consumo alheios,
que podem ndo ser financeiramente saudaveis.

Enfim, é inicialmente com a compressao desses vieses supracitados, que se desenvolve
a consciéncia financeira com o intuito de combater os impactos negativos do consumo
irracional. Isso incluir também a adocdo de praticas como: orcamento, poupanca e reflexdo
sobre as motivagOes por trds das decisdes de compra. Assim, a EF desempenha um papel vital
na promocdo de habitos financeiros saudaveis e na reducdo do impacto do consumo
descontrolado.

Nesse cenario, o professor € uma figura essencial no desenvolvimento das capacidades
intelectuais dos estudantes diante das armadilhas do consumo em geral. E possivel a partir da
praxis, trabalhar: estudos de caso que ilustrem os principios das financas comportamentais e
0s desafios associados ao consumismo; simulagfes na tomada de decisdes financeiras, a fim
de que os alunos experimentem os desafios do mundo real; debates como a ética no marketing

ou a influéncia das redes sociais nas compras, dentre outros.
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Por conseguinte, explorar essas interagcdes em sala de aula pode auxiliar os educandos
a compreenderem como as finangcas comportamentais moldam o consumismo e,
simultaneamente, fornecer estratégias para tomada de decisdes financeiras mais conscientes e

sustentaveis.
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA
3.1 Caracterizagao da pesquisa

3.1.1 Quanto a classificacdo

Quanto a metodologia para o desenvolvimento do trabalho, utilizou-se da pesquisa
aplicada, pois visou “gerar conhecimentos para aplica¢do pratica, dirigidos a solugdo de
problemas especificos” (Gerhardt; Silveira, 2009, p. 35). Assim, procurou-se produzir
conhecimentos a respeito das praticas educativo-financeiras dentro de um espaco delimitado,
com expectativas de aplicacdo pratica das acdes para solucdo de problemas especificos.

E igualmente denominada de pesquisa empirica, em virtude da obrigacio de o
pesquisador ir a campo para dialogar com os sujeitos e verificar relacBes sociais (Zanella,
2009). Afinal, “nao obstante a finalidade pratica da pesquisa, ela pode contribuir teoricamente
com novos fatos para o planejamento de novas pesquisas ou mesmo para a compreensao
teorica de certos setores do conhecimento” (Ferrari, 1982, p. 171).

No contexto do IFPB, a pesquisa aplicada também passa a ser uma recomendacéo
legal quando abrange os institutos federais, conforme reza o art. 7°, 111, da Lei n°® 11.892/08:
“realizar pesquisas aplicadas, estimulando o desenvolvimento de solucdes técnicas e

tecnoldgicas, estendendo seus beneficios a comunidade ” (Brasil, 2008).

3.1.2 Quanto a abordagem

No tocante a abordagem do estudo, adotou-se 0 método qualiquantitativo, combinando
os dois enfoques na investigacdo do estudo, ja que “numa pesquisa cientifica, os tratamentos
guantitativos e qualitativos dos resultados podem ser complementares, enriquecendo a analise

e as discussoes finais” (Minayo, 2001, p. 22). Para essa selegéo, considerou-se que:

[...] métodos quantitativos, qualitativos ou mistos devem ser adotados pelo
pesquisador em acordo com o propdsito da pesquisa. Aquele que melhor atender a
problematica definida para a pesquisa, deve ser priorizado, pois depreende-se que a
op¢do de um delineamento metodoldgico para o estudo empirico caracteriza-se
como uma preocupacdo capital para qualquer pesquisador que queira alcancar
objetivos eminentemente cientificos (Camara, 2013, p. 191).
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O tratamento qualitativo teve como norte a analise de conteido do PPC™ do curso
técnico em contabilidade integrado ao ensino médio de Jodo Pessoa, mediante a metologia da

Bardin (2016) que se caracteriza como:

Um conjunto de técnicas de andlise das comunicacBes, que visa obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do conteddo das mensagens,
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitem as inferéncias de conhecimentos
relativos de condi¢Bes de produgdo/recepgao (variaveis inferidas) destas mensagens
(Bardin, 2016, p. 41).

Por sua vez, a abordagem quantitativa foi feita com “a coleta de dados para testar
hipoteses, baseando-se na medigcdo numérica e na analise estatistica para estabelecer padrées e
comprovar teorias” (Sampieri; Collado; Lucio, 2013, p. 30). Assim, facilitou 0 entendimento
das varidveis envolvidas no questionario diagnostico (Apéndice A) por meio do uso da
estatistica descritiva, além da propria tabulacdo simples de dados gerada no proprio Google
Forms. Assim, os dados da coleta serdo categorizados de maneira quantitativa com a fixagéo
de percentagens de resultados semelhantes e representacdo grafica para posterior andlise
qualitativa.

Por conseguinte, as duas abordagens foram Uteis para os objetivos deste estudo, em

virtude dos atributos do questionario diagnéstico e da analise documental do PPC do curso.

3.1.3 Quantos a tipologia da pesquisa

A pesquisa caracterizou-se como exploratério-descritiva, porque, de acordo com Gil
(2010), além de partir da busca de informacdes sobre o assunto estudado, a pesquisa teve o

objetivo fundamental de descrever caracteristicas de determinado fenédmeno ou populacéo.

Tal pesquisa observa, registra, analisa e ordena dados, sem manipula-los, isto é, sem
interferéncia do pesquisador. Procura descobrir a frequéncia com que um fato
ocorre, sua natureza, suas caracteristicas, causas, relagbes com outros fatos. Assim,
para coletar tais dados, utiliza-se de técnicas especificas, dentre as quais se destacam
a entrevista, o formulario, o questionéario, o teste e a observacdo (Prodanov; Freitas,
2013, p.52).

I Embora o PPC tenha sido modificado em 2018, este pesquisador ndo teve acesso a versdo atualizada do
documento. A Coordenacgdo do Curso, mesmo apds solicitacdo formal, informou que o documento ndo estava
disponivel, em razdo da alteracdo ter ocorrido na gestdo anterior. Diante disso, a andlise documental foi
conduzida com base na versdo do PPC ainda publicizada no endereco eletrénico da instituicdo:
https://estudante.ifpb.edu.br/media/cursos/102/documentos/PPC_- Contabilidade.pdf.
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“As pesquisas descritivas sdo, juntamente com as pesquisas exploratorias, as que
habitualmente realizam os pesquisadores sociais preocupados com a atuacdo pratica”
(Prodanov; Freitas, 2013, p.52). Assim, coaduna-se com o objetivo principal deste trabalho
em descrever a ligacdo entre as praticas de EF na EPT e os (in)desejaveis comportamentos
financeiros que os jovens manifestam no pais.

Na procura de informagdes sobre os fendmenos educativo-financeiros a serem
estudados, o pesquisador péde langcar mao de diversas outras técnicas observacionais, pois o
objetivo da pesquisa também “possui planejamento flexivel, o que permite o estudo do tema
sob diversos angulos e aspectos. Em geral, envolve: - levantamento bibliografico; - entrevistas
com pessoas que tiveram experiéncias praticas com o problema pesquisado” (Prodanov;
Freitas, 2013, p. 52).

Seguindo essa ideia de adocdo de outras tipologias de menor predominio, o trabalho
iniciou-se com a pesquisa bibliografica e documental. De acordo com Lakatos e Marconi
(2003), a primeira consiste na pesquisa e coleta de informacOes teoricas viabilizadas em
livros, revistas, artigos e trabalhos cientificos publicados na internet, buscando uma variedade
de linhas de pensamento e ideias de autores para o enriquecimento e melhoria do
embasamento da pesquisa. A segunda porque se baseia em fontes de informacdo que até o
momento ndo receberam um tratamento cientifico e que podem passar por uma leitura critica,
tal como o projeto pedagdgico do curso técnico em contabilidade integrado ao ensino médio
em contabilidade do IFPB. Em seguida, foi realizado um levantamento de dados para obter
informacBes sobre o problema apontado na contextualizacdo desse trabalho, para o qual se
procura uma resposta.

Realizados esses procedimentos iniciais apontados como necessarios para esta
pesquisa exploratorio-descritiva, o trabalho ficou amadurecido para a intervencdo pedagogica
na melhoraria das habilidades financeiras dos educandos, por meio de um produto

educacional (PE).

3.2 Universo, amostragem e amostra

3.2.1 Quanto ao universo da investigacao

De acordo com Gil, universo ou populagdo “é um conjunto definido de elementos que
possuem determinadas caracteristicas. Comumente fala-se de populacdo como referéncia ao
total de habitantes de determinado lugar” (Gil, 2008, p. 89-90).
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O universo desta pesquisa consistiu nos alunos do curso técnico em contabilidade
integrado ao ensino médio do IFPB, campus Jodo Pessoa, que se encontravam devidamente
matriculados (ativos) no ano de 2024. Assim, a populacdo foi composta por 120 alunos, cuja
quantidade considerou o limite maximo de cada uma das trés turmas composta por 40
discentes, consoante consta no PPC do referido curso.

No tocante a escolha do curso, o critério deu-se apds exame prévio do seu projeto
politico pedagdgico, pelo qual se observou que os conteddos especializados vistos nos
diversos componentes curriculares estdo demasiadamente ligados as financas empresariais.
Nessa l6gica, a abordagem da tematica de EF nesse curso foi interessante para identificar se
os discentes, a principio, conseguiam gerir satisfatoriamente suas préprias financas pessoais,
para antes de tudo poder bem assessorar qualquer outra pessoa (fisica ou juridica) no mercado
de trabalho.

3.2.2 Quanto a amostragem da pesquisa

A amostragem foi ndo probabilistica, pois, nesse tipo de amostragem, os participantes
ndo sdo escolhidos de forma aleatéria, mas, sim, de forma intencional, conforme Lakatos e
Marconi (2003). Além disso, a amostra foi selecionada por conveniéncia, pois ndo esteve
restrita a tanto rigor estatistico para sua selecéo. Este pesquisador com fulcro nas informacgoes

gue ja possuia acesso, considerou que esses ja bem representavam o universo selecionado.

3.2.3 Quanto a amostra do estudo

Segundo Prodanov, amostra pode ser conceituada na pesquisa como “parte da
populagéo ou do universo, selecionada de acordo com uma regra ou um plano. Refere-se ao
subconjunto do universo ou da populagédo, por meio do qual estabelecemos ou estimamos as
caracteristicas desse universo ou dessa populacdo” (Prodanov; Freitas, 2013, p. 98).

A amostra escolhida foi os discentes ativos do 2° ano do universo retromencionado, 0
que perfaz 40 alunos em potencial, de acordo com o PPC do curso. Sendo o critério de
exclusdo da amostra: os discentes egressos do curso.

Né&o foi adotado o 1° ano pelo fato de os alunos ainda serem incipiente em relacdo a
matriz curricular do curso, o que poderia macular a avaliagdo do cenario pesquisado pela
escassez de conteudos ministrados. Ja o Gltimo ano do curso ndo foi adotado, porque existiu 0

risco fortuito do PE talvez ndo ser aplicado aos mesmos alunos da coleta, devido ao lapso
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temporal entre o levantamento de dados e a elaboragdo do PE. Dessa forma, o 2° ano tornou-
se a amostra mais adequada como escolha para estudo, ja que eventuais adversidades
temporais desta pesquisa ndo impediriam que a intervencdo final por meio de PE fosse

adotada no ano posterior perante 0s mesmos sujeitos pesquisados.

3.3 Instrumento de coleta de dados

A geracdo de dados, com o intuito de se identificar o perfil dos participantes e as
percepcdes acerca da EF na escola, ocorreu por meio de questionario (Apéndice A) composto
por questdes fechadas, pelo qual Gil (2008, p. 121) o define como “técnica de investigacao
composta por um conjunto de questdes que sdo submetidas a pessoas com 0 proposito de
obter informagcbes sobre conhecimentos, crengas, sentimentos, valores, interesses,
expectativas [...]”

Assim, o questionario diagnostico (Apéndice A) foi aplicado com um total de 23
questdes estruturadas em trés “blocos tematicos, obedecendo a uma ordem ldogica na
elaboracdo das perguntas” (Prodanov; Freitas, 2013, p. 108). O primeiro, com nove perguntas
fechadas criadas pelo autor, teve o objetivo de identificar como se dava a abordagem
transversal e interdisciplinar da EF no curso objeto de investigacdo. Para minimizar vieses na
formulacdo dessas questdes, adotou-se uma abordagem baseada em metodologias de pesquisa
educacional, garantindo neutralidade na linguagem e a auséncia de termos que pudessem
induzir respostas especificas (Gil, 2008).

O segundo bloco, composto por cinco questdes fechadas, foi elaborado com base em
testes aplicados por Lusardi (2023) e NFCS (2013), referéncias reconhecidas no campo da
educacdo financeira. O uso de instrumentos ja validados contribuiu para a confiabilidade do
questionario e assegurou que as perguntas refletissem padrdes estabelecidos na area.

Por fim, o terceiro bloco, também composto por nove perguntas, foi desenvolvido pelo
autor para avaliar alguns habitos de consumo e endividamento dos estudantes. Para evitar
direcionamento nas respostas, as alternativas foram construidas com opg¢des balanceadas e
sem adjetivacdes que pudessem sugerir juizos de valor (Babbie, 2021). Além disso, a
aplicacdo do questionario foi padronizada, garantindo que todos os participantes
respondessem as questdes sob as mesmas condicgdes, sem interferéncia do pesquisador,
conforme recomendacéo de Prodanov e Freitas (2013).

Em seguida, fez-se a aplicacdo do levantamento diagnostico perante o 2° do curso,

todavia, referente aos componentes curriculares que estavam sendo ministrados em sala de



104

aula, pois assim estariam em posi¢do de melhor avaliar os conhecimentos assimilados. Seria
contraproducente tentar fazer questionamentos aos alunos em relacdo as habilidades
educacionais que ainda ndo foram ministradas.

Foram lidos e entregues 0 TALE (Apéndice D) e o TCLE (Apéndice C) para
autorizacdo dos responsaveis legais. Ap6s anuéncia de vontade dos envolvidos, 0s termos
foram assinados e devolvidos, em virtude das exigéncias éticas de pesquisa com seres
humanos acompanhadas pelo Comité de Etica em Pesquisa (CEP) — (Anexo A).

O questionario diagnostico (Apéndice A) foi aplicado pelo Google Forms aos alunos
de forma eletrbnica e mediante abordagem coletiva, em horario que ndo prejudicou as
atividades discentes. Foi precedido de explicacdo sobre os detalhes da pesquisa e a maneira de
responder as questdes com o preenchimento dos formularios. Foram esclarecidas eventuais
duvidas e riscos, bem como foram ressaltados respectivamente: a liberdade de néo
responderem quaisquer perguntas que ndo estejam a vontade, o direito de desisténcia da
participacdo em caso de constrangimento ou qualquer outra razdo pessoal e demais
informac@es presentes nos termos de consentimento (Apéndices C, D e E).

Esclarecemos, por fim, que a presente pesquisa em ciéncias humanas e sociais esta de

acordo com o que preconiza a Resolu¢do 510/2016 do Conselho Nacional de Sadde (CNS).

3.3.1 Riscos

No que diz respeito aos possiveis riscos da pesquisa, 0 pesquisador responsavel
reconheceu que poderiam incluir aqueles relacionados a administracdo dos questionarios,
comuns em qualquer atividade escolar cotidiana ou em pesquisas que envolvam seres
humanos, visto que as informacGes tratadas foram apenas sobre conhecimentos pessoais dos
participantes.

Dessa forma, destacaram-se 0s seguintes riscos:

— Riscos de natureza psicologica ou emocional: constrangimento ao responder o
questionario, desconforto sentimental, medo, culpa, vergonha, estresse, fadiga mental e
quebra de sigilo ou anonimato;

— Riscos de origem fisica ou organica: desconforto ou fadiga fisica, sensacdes térmicas

ambientais, dores associadas a condi¢es ergonémicas.
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3.3.2 Forma de acompanhamento e assisténcia

Como protocolo de minimizacdo de eventuais riscos psicologicos, 0s participantes
foram instruidos sobre suas opc¢des e liberdades e que medidas seriam tomadas em caso de
comunicagdo de desconforto. Isso incluiria interrup¢do da pesquisa, retirada do estudante da
sala e encaminhamento para atendimento médico, se necessario. Para mitigar riscos fisicos, 0s
participantes foram orientados sobre suas opg¢des de pausa e conforto fisico, com medidas

para manter o ambiente agradavel e ergonémico.

3.3.3 Garantia de sigilo e devolutiva dos resultados

O pesquisador responsavel assegurou que os participantes da amostra ndo seriam
identificados na divulgacao dos resultados e que os alunos responderam 0s questionarios em
horario que nao afetou suas atividades académicas. Enfim, para manter o sigilo e o respeito ao
participante da pesquisa, apenas o pesquisador responsavel aplicou 0s questionarios e somente
este e seu orientador responsavel estavam autorizados a manusear e guardar os questionarios.
Houve sigilo das informagdes por ocasido da publicagdo dos resultados, visto que ndo foi
divulgado dados que identificassem o pesquisado. Houve garantia de que o participante se
sentisse a vontade para responder aos questionarios, podendo optar pela suspensdo imediata
de qualquer atividade proposta pela pesquisa.

Portanto, a confidencialidade e o anonimato foram garantidos, ou seja, nomes e/ou
mais informacgdes pessoais ndo apareceram nesta pesquisa. Ressalta-se que as informagoes
declaradas foram exclusivamente para uso na mesma e os dados coletados puderam ser
tratados e divulgados publicamente em producdes académicas e cientificas de interesse dos
pesquisadores, 0s quais seriam encaminhados por e-mail ao participante. Caso preferissem
também, os participantes puderam ter acesso a devolutiva dos resultados da pesquisa
diretamente com o0s pesquisadores responsaveis deste estudo. Ademais, os dados e
instrumentos utilizados na pesquisa estardo arquivados por um periodo de cinco anos e apés

esse tempo serdo destruidos, conforme Resolucdo n° 466/12 do CNS.

3.3.4 Custos da participacgéo e indenizacdo por eventuais danos

Para participar deste estudo, os participantes ndo tiveram nenhum custo nem

receberam qualquer vantagem financeira. Caso houvesse danos decorrentes dos riscos
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previstos, os pesquisadores assumiriam a responsabilidade pelos mesmos, em conformidade

com a resolucdo do Resolugédo n. 510/2016 do CNS.

3.3.5 Beneficios

A oportunidade de levantar questdes, analisar dados situacionais e propor sugestdes
contribuiram para o desenvolvimento de um PE que promoveu aprendizagem significativa
sobre EF aos proprios participantes. Portanto, os principais beneficiarios foram os proprios

discentes, que tiveram acesso a um PE que buscou auxilia-los na formacao educacional.
3.4 Prototipacao do produto educacional: do planejamento a acdo no ensino

Para a CAPES (Brasil, 2019a), a Area de Ensino (4rea 46) é definida por ser
substancialmente de pesquisa translacional, o que denota um propdsito de que os
conhecimentos gerados sejam introduzidos em cenarios reais através de processos e produtos
educativos. O destaque nessa praxis é enfatizado nos programas de mestrado profissional que

possuem como caracteristica central a elaboracdo de um PE que é:

[...] um processo ou produto educativo aplicado em condigdes reais de sala de aula
ou outros espacos de ensino, em formato artesanal ou em protétipo. Esse produto
pode ser, por exemplo, uma sequéncia didatica, um aplicativo computacional, um
jogo, um video, um conjunto de videoaulas, um equipamento, uma exposi¢éo, entre
outros. A dissertacdo/tese deve ser uma reflexdo sobre a elaboracédo e aplicacdo do
produto educacional respaldado no referencial teérico metodoldgico escolhido
(Brasil, 20193, p. 15).
Considerando a atual preferéncia dos alunos por meios eletrénicos e dispositivos
moveis para acesso a novos conhecimentos, detalha-se abaixo a tipologia mais adequada

eleita para o PE desta pesquisa.

3.4.1 Tipologia do PE escolhido

Um dos requisitos de um Mestrado Profissional é a elaboragdo de um PE. Por isso,
uma parte desta pesquisa contemplou a construcdo e aplicagdo de um jogo eletrénico para
dispositivos madveis. Para compor a simulacdo do jogo foram utilizados contetdos voltados
precipuamente para o publico-alvo, porém nédo excluindo qualquer interessado da coletividade

em geral que deseje ampliar seus conhecimentos em finangas pessoais.
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Um jogo educativo é uma forma ldudica que tem o objetivo principal de ir além da
mera diversdo, proporcionando aprendizado aos seus participantes, ja que:

A percepgdo do envolvimento para a resolucdo de problemas e possibilidade de
mudanca de comportamento que 0s jogos proporcionam as pessoas tem refletido em
transformagdes individuais e sociais e motivado um movimento que esta ganhando
cada vez mais evidéncia: a gamificacdo (Fava, 2016, p.62).

A producao referente ao PE estd em sintonia com o “Documento da area de Ensino da
CAPES” (Brasil, 2019a), sendo classificado justamente como jogo, conforme exemplificado
nesse documento normativo.

A amplitude de demandas de EF e o dinamismo dos acontecimentos econdmico-
financeiros que foram abordados na contextualiza¢do do tema desta pesquisa, exigiram um PE
interativo que promovesse a conscientizacdo sobre gestdo financeira em um cenario de
simulacdo de fatos da vida real. Além disso, nota-se uma preferéncia dos alunos por meios
eletronicos e dispositivos moveis para acesso a novos conhecimentos. Logo, essas
consideracBes preliminares conduziram a opcdo do PE ao formato jogo, como melhor

intervencao pedagdgica.

3.4.2 Estruturacdo do PE: fases do planejamento

O PE foi elaborado de maneira a abordar situacdes da vida real com impactos na vida
financeira dos jovens, de forma ludica e dindmica. Assim, para a constru¢do do contetdo do
PE, algumas etapas foram desenvolvidas pelo pesquisador na sua producdo. Iniciou-se com a
elaboracdo de situaces cotidianas que retratassem as escolhas financeiras de um jovem
trabalhador, para que refletissem sobre as acdes conscientes de gastos de seu salario, evitando
despesas fateis ou fora do padrdo de renda. Em seguida, o pesquisador em parceria com 0
IFPB, por meio de programa’? de incentivo financeiro a pesquisa, buscou colaboragdo de um
graduando do curso de Sistemas para Internet, para a materializacdo do jogo em linguagem
computacional, que auxiliou na construgéo do PE de forma tecnoldgica e responsiva’.

O objetivo do PE foi sensibilizar o publico-alvo sobre os desafios financeiros
enfrentados por jovens trabalhadores no inicio de carreira. O jogador (aluno) inicia o0 jogo

com uma quantia em dinheiro e tenta chegar ao final do més sem entrar no “vermelho”. A

2. Chamada Interconecta IFPB - Edital N° 03/2024 - Apoio a projetos de pesquisa, inovagéo, desenvolvimento
tecnolégico e social. Disponivel em: https://www.ifpb.edu.br/noticias/2024 /01/programa-interconecta-2024-
lanca-edital-para-projetos-de-pesquisa/chamada-interconecta-2024.pdf. Acesso em: 30 dez. 2024.

3 Projetado para se adaptar a qualquer tamanho de tela, como as telas de celulares e tablets.
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construcdo do PE buscou fazer com que o estudante lidasse com diversos tipos de despesas
(aluguel, saude, transporte, alimentacdo, dentre outras), uma vez que a principal ideia era
fazer com que o jogador se encontrasse constantemente com recursos financeiros limitados.

No tocante ao design do PE, ele tem a forma virtual de um jogo eletrénico de
simulacdo, predominantemente no formato quiz, assumindo o formato website (HTML) ou
programa executavel para computador. Dentre os servi¢os de hospedagem, optou-se pelo uso
da plataforma Vercel, em razdo de sua estrutura e facilidade para o desenvolvimento web.

Na percepcao visual, vislumbra-se uma parte central onde o alunado encontrara as
principais a¢fes do usuario do jogo e uma barra lateral para atualizaces e monitoramento de
pontuacdo. A ideia gréfica concentrou-se mais na interface natural, incorporando gréficos
pixelados e tipografia com formas geométricas simples. No mais, no centro da tela do jogo,
existe uma caixa de didlogo que contém a narrativa principal e op¢des de multiplas escolhas,
possibilitando ao usuério reagir aos fatos apresentados de acordo com sua livre consciéncia.

Para o dicionario Aurélio (2010, p. 41) diagramar significa “dispor graficamente (os
elementos da peca gréafica: textos, titulos, ilustracdes, legendas, fios, vinhetas, dentre outros)
que deverdo fazer parte de uma publicacdo”. E mais: “gerenciar com base em programacéo
visual predeterminada” (p. 41). Considerando que diagramacdo ¢ essencial para a qualidade
da editoracdo em jogos virtuais e demais materiais graficos, técnicas de design grafico foram
empregadas para melhor distribuir e organizar as informacdes na tela eletrénica, tais como:

espaco, equilibrio, alinhamento, hierarquia, linhas, cores, tipografia, dentre outros.

3.4.3 Execucdo do PE: aplicacdo na EPT

O PE foi aplicado em sala de aula para os estudantes da amostra que participaram do
levantamento de dados retromencionado. O pesquisador conduziu uma breve apresentacdo
que tratou da sistematica de jogabilidade do PE e informou que seria uma proposta de
simulacdo de despesas online, na qual o usuario contaria com um salario ficticio no jogo e
teria que sobreviver na experiéncia virtual com esta quantia por exatos 30 dias, diante das
escolhas financeiras que lhe seriam apresentadas.

Alguns autores, como Schaf (2011) e Busarello (2016), salientam que a utilizacdo de
recursos computacionais para a elaboracdo de conteudos didatico-pedagdgicos alem de estar
se ampliando na comunidade cientifica, vem se tornando tendéncia nas instituicdes onde

acontecem o ensino. Tal declaragdo deve-se a constatagdo de que “as tecnologias de ensino
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podem ser definidas como um conjunto de ferramentas que auxilia o aprendizado (ou
aprendizagem) dos estudantes.” (Schaf, 2011, p. 30).

A opcéo pelo emprego de um jogo como recurso didatico-pedagdgico se deu “para
aproximar a realidade vivenciada pelos estudantes aos conteudos escolares quanto para
adaptar o processo educativo as condigdes e realidade dos educandos, mantendo a atencdo e o
interesse dos alunos e estimulando a aprendizagem” (Segala; Gouveia, 2022, p. 23).

Enfim, esperou-se que a execucdo do PE levasse o estudante a melhor gestdo
financeira dos recursos pecuniarios que serdao conquistados, logo mais, por eles no mercado de

trabalho, contribuindo assim para o controle no endividamento pessoal e qualidade de vida.

3.4.4 Avaliacédo do PE

Um questionario avaliativo online (Apéndice B) foi aplicado no Google Forms para
avaliacdo do PE por parte dos discentes, com base nos critérios de avaliacdo de materiais
educativos propostos por Gabriel Kaplin (2003) e Priscila Leite (2017b). Foi estruturado na
escala Likert (1976) para registro do grau de concordancia ou discordancia das afirmacoes
avaliativas que Ihes foram submetidas, ja que de acordo com “os especialistas da area, a
escala Likert combina a matematica aplicada (estatistica) a psicologia para promover uma
imersdo l6gica na mente de quem consome. Logo, trata-se de abordagem capaz de extrair
insights qualitativos de uma pergunta estruturada de forma quantitativa” (Frankenthal, 2017,
S/P).

A aplicacdo dessa escala no instrumento de coleta também é reconhecida por ser uma
das mais indicadas para registrar pesquisas de opinido, porque em vez de fazer um
questionamento que exija uma resposta simplista do tipo “sim” ou “ndo”, passa a fazer uma
afirmacéo autodescritiva propondo respostas numa escala de pontos com exposicoes verbais

ou ndo verbais (emojis’#), diante de extremos entre “discordo muito” e “concordo muito”.

™ Os emojis sdo simbolos graficos bastante utilizados para transmitir uma ideia, sentimento ou emogio nas
redes sociais.
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Da pesquisa documental: aspectos didatico-pedagdgicos do curso técnico em
contabilidade (IFPB)

O Projeto Pedagdgico do Curso (PPC) técnico integrado ao ensino médio em
contabilidade do IFPB (2011), campus Jodo Pessoa, estabelece a estrutura curricular, os
objetivos, as metodologias de ensino e demais diretrizes pedagdgicas do curso objeto desta
pesquisa. Assim, as diretrizes gerais presentes ndo s6 estruturam o curriculo, como também
definem as competéncias e habilidades que os estudantes devem desenvolver, nas quais se
espera que haja inclusdo da EF.

Tendo em vista que tal documento é imprescindivel para identificar inicialmente como
a EF é abordada no curso, optou-se inicialmente por sua analise documental por meio da
metodologia de analise de conteudo proposta por Bardin (2016). Tal método € amplamente
utilizado em pesquisas qualitativas para interpretar textos de forma sistematica e objetiva,
permitindo identificar padrdes, temas e significados subjacentes (inferéncias) no contetdo do
documento.

Nessa ética, o procedimento de analise das informacg6es obtidas no documento seguiu
as quatro etapas do método Bardin (2016), quais sejam: pré-analise, codificacdo, tratamento e
interpretacdo dos dados. Na primeira etapa, foi realizada a leitura exploratéria do documento
para identificar em cognicdo prévia como e onde a EF aparece no documento. Em seguida, o
material foi revisitado para identificar e categorizar os trechos relevantes presentes no texto.
Por fim, na etapa de tratamento e interpretacdo dos dados, as categorias analiticas foram

definidas e analisadas com base na presenca da EF como tematica principal.

4.1.1 Etapas de Organizacgéo e Codificagéo

De acordo com Bardin (2016, p. 95, grifo nosso), “Geralmente, esta primeira fase
possui trés missdes: a escolha dos documentos a serem submetidos a andlise, a formulacao
das hipoteses, dos objetivos e a elaboracdo de indicadores que fundamentem a interpretacao
final.” Desta forma, em sede de pré-andlise, parte-se da hipotese™ e do primeiro objetivo

especifico’® descrito na se¢do introdutdria desta pesquisa.

> Hipdtese: o curso objeto do estudo aborda temas transversais e interdisciplinares sobre Educacédo Financeira
em todos os seus componentes curriculares.

76 Objetivo especifico: 1. Identificar como a educacéo financeira é abordada no curso técnico em Contabilidade
de forma transversal e interdisciplinar.
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Superada essa fase inicial de pesquisa, partiu-se para a codificagdo, na qual Bardin
(2016) orienta o estabelecimento das unidades de registro e de contexto. A primeira é “a
unidade de significacdo a codificar e corresponde ao segmento de contedo a considerar como
unidade de base, visando a categorizacdo e a contagem frequencial” (Bardin, 2016, p. 104) e
pode ser uma palavra, um tema, um objeto, um acontecimento, dentre outras. Enquanto a
unidade de contexto “corresponde ao segmento da mensagem, cujas dimensdes (superiores as
da unidade de registo) sdo Otimas para que se possa compreender a significacdo exata da
unidade de registo” (Bardin, 2016, p. 107).

In casu, a unidade de registro escolhida foi pelo tema’’ (educacéo financeira), uma vez
que “fazer uma analise tematica, consiste em descobrir os «nucleos de sentido» que compdem
a comunicacdo e cuja presenca, ou frequéncia de aparicao podem significar alguma coisa para
o0 objetivo analitico escolhido” (Bardin, 2016, p. 105)

Nota-se que o documento submetido a analise estd estruturado em sete capitulos: 1.
Apresentacdo’®; 2. Organizacdo didatico-pedagdgica’; 3. Regulamento didatico para os
cursos técnicos integrados®; 4. Infraestrutura®; 5. Corpo docente; 6. Corpo técnico
administrativo; 7. Referéncias.

Como unidade de contexto, escolheu-se o capitulo 2 do documento (Organizagao
didatico-pedagdgica), por ser este 0 que retrata propriamente os aspectos pedagodgicos do
curso e que se coaduna com um dos objetivos especificos desta pesquisa, a0 passo que 0S
demais capitulos descrevem fendmenos alheios a pedagogia: contexto de fundacdo, manual do
aluno, organizagdo fisica e laboral da institui¢do. Afinal, a “determina¢do das dimensdes da
unidade de contexto, é presidida por dois critérios: o custo e a pertinéncia. E evidente que
uma unidade de contexto alargado, exige uma releitura do meio, mais vasta” (Bardin, 2016, p.
108).

Em seguida, fez-se a enumeracao por “presenca (ou auséncia): neste mesmo «texto,

estdo presentes os elementos a, b, ¢, d e e, presenca esta que pode ser significativa,

7«0 tema: a nogdo de tema, largamente utilizada em analise tematica, é caracteristica da analise de contetido.
[...] O tema é geralmente utilizado como unidade de registo para estudar motivac6es de opinides, de atitudes,
de valores, de crencas, de tendéncias etc.” (Bardin, 2016, p. 105, grifo nosso)

8 Contexto da instituicdo e do curso, dados, sintese histérica, missdo institucional, valores e principios,
finalidades, objetivos, dados gerais e justificativa.

" Concepcdo do curso, objetivos, competéncias, perfil do egresso, possibilidades de atuagdo no mercado de
trabalho, organizagdo curricular, fundamentacéo geral, metodologia e praticas pedagogicas previstas, matriz
curricular e planos de disciplinas.

8 Ingresso, trancamento e reabertura matricula, aproveitamento de estudos, transferéncia escolar, avaliacdo e
aprovacdo, progressao parcial, retencdo na série e estudos de recuperagdo, reposi¢do e revisdo das avaliagdes,
regime especial de exercicio domiciliar, estagio curricular supervisionado, TCC, jubilamento e diplomacao.

8L InstalagBes, atendimento a pessoas com deficiéncia, biblioteca, laboratérios ambientes da administracdo do
curso e salas de aula.
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funcionando nesse caso como um indicador” (Bardin, 2016, p. 108). Foi verificado se o texto
em analise continha termos que (in)diretamente estivessem ligados ao tema elegido (unidade
de registro): educacdo financeira.

Assim, finalizada esta fase de organizacdo e codificacdo, passou-se para as fases
seguintes de categorizacdo e interpretacdo dos dados por inferéncias descritos no método de
Bardin a ser detalhado a seguir.

4.1.2 Etapas de Categorizacéo e Inferéncias

4.1.2.1 Da Organizacao geral (didatico-pedagdgica) do curso

Consoante Bardin (2016, p. 117): “A categorizacdo é uma operacdo de classificacdo
de elementos constitutivos de um conjunto, por diferenciacdo e, seguidamente, por
reagrupamento segundo o género (analogia), com os critérios previamente definidos.” Assim,
apos a codificacdo, é necessario proceder com a categorizacao, a qual tende observar critérios
diversos, tais como: o sintatico, o Iéxico, 0 semantico ou o expressivo.

Escolheu-se o critério semantico, uma vez que envolve a identificacdo e agrupamento
de temas e padr@es recorrentes no contetido, organizados com base no significado e contexto
dos termos e expressoes utilizados (Bardin, 2016). Enquanto na fase se tratamento de dados,
optou-se pela técnica de inferéncia, em que “o analista, tendo a sua disposi¢do resultados
significativos e fiéis, pode entdo propor inferéncias e adiantar interpretacdes a proposito dos
objetivos previstos, ou que digam respeito a outras descobertas inesperadas” (Bardin, 2016, p.
101)

Realizou-se a categorizacdo pela organizacdo didatica descrita no préprio documento,
no qual sete categorias que estruturam o capitulo 2 do documento foram analisadas com base

nos conceitos e ideias centrais ligados de alguma forma a EF: “Concepgdo do Curso®?”,

“Competéncias Especificas®®”, “Perfil do Egresso®”, “Objetivos Especificos®®”,

865>

“Competéncias Basicas®®” e “Pratica Didatico-Pedagogica®””; acrescidas de mais duas

categorias criadas por este analista, quais sejam: interdisciplinariedade e transversalidade.

82 Categoria baseada no conceito central de como o curso é estruturado e suas intengdes com a EF.

8 Categoria focada nas habilidades e competéncias especificas que o curso pretende desenvolver na gestdo
financeira.

8 Categoria que descreve as caracteristicas esperadas dos formandos com habilidades em finangas pessoais e
EF.

8 Categoria que agrupa objetivos com habilidades de contabilidade relacionadas a EF.

8 Categoria que descreve habilidades gerais que também séo aplicaveis a EF.

87 Categoria que agrupa a abordagem pedagdgica do curso, que inclui a integracio de habilidades financeiras.
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Assim, elaborou-se o0 quadro abaixo com as categorias identificadas, o tipo de

presenca dos temas, as evidéncias encontradas no texto e as inferéncias feitas a partir dessas

evidéncias:

Quadro 4 — Andlise de Contetido de Bardin da organizagéo
didatico-pedagdgica geral do curso

CATEGORIA

TIPO DE
PRESENCA

EVIDENCIA LITERAL

INFERENCIAS

Concepcéo do Curso

Implicita

“A concep¢do de uma formagao técnica
integrada que articule trabalho, cultura,
ciéncia e tecnologia...” (p. 17)

A integracdo de é&reas
diversas pode incluir uma
abordagem de EF como parte
da formacéo técnica,
cientifica e cultural.

Objetivo Geral

Implicita

“Formar profissionais técnicos de nivel
médio aptos a desenvolver fung¢bes no
campo de trabalho, com maior
perspectiva de empregabilidade nas
dreas de servigos de contabilidade,
reconhecida  competéncia  técnico-
politica e ética, capazes de se tornarem
disseminadores de uma nova cultura de
regularizacdo contabil aplicada nas
organizagbes, primando por um
elevado grau de responsabilidade
social.” (p. 17)

A énfase em competéncia
técnico-politica e ética sugere
a inclusdo de EF para
preparar profissionais
conscientes de suas
responsabilidades financeiras
e sociais.

Obijetivos Especificos

Explicita

“Habilitar o profissional para atender as
necessidades de area contabil e
financeira para o fornecimento de
informacoes extraidas das
Demonstracdes Financeiras.” (p. 18)

EF passa a ser um
componente importante para
que os alunos (egressos)
possam fornecer informagdes
relevantes em  contextos
contébeis e financeiros.

Competéncias

Explicita

“Elaborar provisdes baseadas
informacdes extraidas
demonstragdes contabeis.” (p. 19)

cm
das

A habilidade de elaborar
provisdes financeiras é uma
competéncia diretamente
ligada a EF, importante para
0 entendimento e aplicacdo
pratica de conceitos
financeiros.
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O perfil do egresso inclui
competéncias em  gestdo
financeira, a qual é essencial

Perfil do Egresso Explicita | receitas e movimentacdo financeira nas
. T, para 0 desempenho
formas exigidas na legislagdo.” (p. 20) .
profissional em
contabilidade.
“« e O amplo campo de atuag&o
Os egressos do Curso Técnico em P P ¢
> « dos egressos sugere a
Contabilidade poderdo atuar em necessidade de uma amola
Possibilidade de _ instituicdes publicas, privadas e do x P
~ Implicita . . formacdo em EF para lidar
Atuacdo terceiro setor, empresas de consultoria e L a .
o o com situacdes financeiras em
de forma autbnoma e escritorios de | -
- s diferentes setores
contabilidade.” (p. 20) P
econdmicos.
~ ... | A previsdo de metodologia
“Serdo  adotadas, como  pratica | _,. P . ologl
. - : - ativas permitem a aplicacdo
Metodologia e metodolégica, formas ativas de ensino- | .. -
- L . . : ~ . | pratica dos conhecimentos
Préaticas Pedagogicas Implicita | aprendizagem, baseadas em interacdo |, . .
: . tedricos, reforcando a
Previstas pessoal e do grupo (..) com a ajuda : :
. I capacidade de lidar com
necessaria do professor.” (p. 23) g . .
questdes financeiras reais.
A abordagem interdisciplinar
“Constituirdo referéncias, para o PPC | promove a integracdo de
dos Cursos técnicos, a | conhecimentos  financeiros
Interdisciplinaridade Explicita | interdisciplinaridade e|com outras areas,
indissociabilidade entre ensino, | promovendo uma
pesquisa e extensdo.” (p. 21) compreensdo  integral e
aplicada.
Aspectos transversais, como
“Recorrer aos conhecimentos |a  ética, responsabilidade
desenvolvidos na  escola  para|social e consciéncia
elaboracgéo de propostas de | ambiental, estdo integrados
- intervencbes solidarias na realidade, |[no  curriculo do  curso,
Transversal Implicita . - x
respeitando os valores humanos, | contribuindo para a formacéo
preservando 0 meio  ambiente | integral que abrange diversos

considerando a diversidade sécio-

cultural.” (p. 19)

aspectos da vida e do
trabalho, o que, de certa
forma, inclui a EF.

Fonte: Elaborado pelo Autor a partir de IFPB (2011, p. 17-25).

Em linhas gerais, o quadro acima revela que, embora termos como “educagdo

financeira” ou “finangas pessoais” ndo apare¢am explicitamente no documento, os objetivos e

competéncias indicam uma maior presenca implicita desses temas. Logo, a categorizagdo

semantica salienta que a EF poderia ser mais bem integrada de modo mais explicito na

organizacao didatico-pedagogica do curso, reforcando a necessidade de preparacdo dos alunos

para uma gestdo financeira mais eficiente e ética.
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A “concepgdo do curso” apresenta-se bem fundamentada e articulada as bases da EPT
(trabalho, cultura, ciéncia e tecnologia), fundamentada em legislacGes especificas e nos planos
institucionais. Tal articulacdo com as bases da EPT contribui para a promoc¢éo da formacéo
humana integral, conforme visto no referencial tedrico desta pesquisa. Contudo, a inexisténcia
de uma mencdo explicita a termos com EF ou finangas pessoais pode ser tido como uma
lacuna, uma vez que a incluséo direta desses temas em um curso de contabilidade poder-se-ia
enfatizar ainda mais a importancia dessas competéncias para os alunos.

Os “objetivos gerais e especificos” do curso estao bem delineados, com destaque para
a formacdo ética e a responsabilidade social. A preparacdo com o fim de atender as
necessidades contabeis e financeiras das empresas é clara, porém o ensino da EF para o
ambito pessoal revela-se omisso. Assim, a existéncia de um objetivo especifico do curso
direcionado a gestao das financas pessoais ndo sé beneficiaria os alunos individualmente, mas
concomitantemente os prepararia para melhor aconselhar as organizagGes empresariais.

Ainda no objetivo geral, foi possivel inferir uma analise de discurso® de que os termos
“competéncia ética” e “responsabilidade social” remetem ao modelo educacional das
pedagogias criticas e contra-hegemonicas (Saviani, 2011), alinhando-se a perspectiva de
formagdo integral e omnilateral. No entanto, paradoxalmente se observou também o contrario,
um discurso pragmatico®® e neoliberal da pedagogia tecnicista, que é voltada para o mercado
de trabalho, evidenciado por termos como “empregabilidade” e “organizagdes”.

Além disso, as caracteristicas presentes nos objetivos especificos, como “atender as
necessidades da area contabil e financeira” (descrita no quadro retromencionado), “atender as
necessidades da area fiscal, contdbil e gerenciais das empresas” e “planejar, executar,
controlar e avaliar o processo produtivo”, podem indicar tanto a forma¢ao de um profissional
politécnico quanto a de um profissional multitarefa, segundo as exigéncias do mercado
globalizado.

Por sua vez, as “competéncias” descritas no PPC sdo abrangentes e relevantes para a
pratica contabil. Dominar a norma culta da lingua portuguesa, utilizar linguas estrangeiras e

compreender fenbmenos naturais e sociais sdo habilidades importantes. Porém, novamente

8 «Esta técnica de analise inscreve-se numa sociologia do discurso e procura estabelecer ligagdes entre a
situacdo (condicOes de produgdo) na qual o sujeito se encontra e as manifestagdes semantico-sintaticas da
superficie discursiva” (Bardin, 2016, p. 213, grifo do autor).

8 A pratica é tomada como ponto de partida e ponto de chegada do conhecimento, mas ndo na perspectiva
materialista historica, que supde a reflexdo tedrica sobre a pratica, que leva a sinteses tedricas mais
elaboradas, que por sua vez orientam praticas diferenciadas, de carater transformador. Aqui, a pratica é
tomada em seu sentido de atividade, destituida de carater tedrico. [...] O problema que esta concepgao
apresenta, € a reducdo da formacdo ao conhecimento tacito e a pratica, ao seu carater meramente instrumental
((Kuenzer, 2016, p.10).
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registra-se a critica de que a EF poderia ser mais explicitamente presente na categoria das
competéncias do curso, cuja adicdo demonstraria mais valor e realce de seu ensino.

O “perfil do egresso” ¢ bem detalhado e reflete a caracteristica de um profissional bem
preparado para o mercado de trabalho, com énfase positivas em habilidades como lideranca,
iniciativa e criatividade. Mas, a insercdo no perfil, por exemplo, da capacidade de
aconselhamento financeiro pessoal dentre as diversas atribuicdes esperadas do egresso,
fortaleceria ainda mais esse perfil, tornando-o mais completo e alinhado com as demandas
atuais do mercado.

Nota-se também que o “perfil do egresso” do curso técnico em contabilidade
concentra-se apenas em habilidades técnicas do profissional, o que corrobora com o
distanciamento da formagcéo politécnica® na EPT. Logo, o siléncio do PPC em relagio as
dimens@es da formacdo do egresso que vao além da preparacdo para o0 mercado de trabalho,
indicam uma énfase esperada na formacéao exclusivamente técnica.

Nesse cendrio, na “Possibilidade de Atuacdo no Mercado de Trabalho”, a ampla
possibilidade de atuacdo dos egressos € um ponto forte do curso. Entretanto, para maximizar
essas oportunidades, seria interessante incluir também uma formacdo especifica em
consultoria e planejamento financeiro para terceiros (empresas) - areas de crescente demanda
no mercado de trabalho - 0 que tornaria 0s egressos mais versateis e com habilidades para
atuarem inclusive em situagdes financeiras proprias.

A “metodologia de ensino e praticas pedagogicas” € de tendéncias progressivas,
enfatizando formas ativas de ensino-aprendizagem e interacao pessoal. A pratica pedagdgica
baseada na construcdo do conhecimento critico € incentivada no PPC, porém uma integracdo
mais explicita de atividades préaticas relacionadas a EF, como simula¢fes e jogos de
planejamento financeiro pessoal, poderia enriquecer ainda mais a experiéncia ativa dos
alunos.

No tocante a “interdisciplinaridade” e a “transversalidade”, ndo ha uma integragao
explicita com a EF. Isso poderia reforcar a relevancia desse conhecimento no contexto das
disciplinas e promover uma visédo mais completa e aplicada da EF, essencial para a formagao
integral de um profissional contabil.

Portanto, analise de contetdo de Bardin permitiu identificar que o PPC esta bem

estruturado em sua organizacdo didatica e abrange um amplo leque de competéncias uteis

% «...I’educacéo politécnica’ como educagdo omnilateral ou formagdo em todos os aspectos da vida humana —
fisica, intelectual, estética, moral e para o trabalho, integrando a formacdo geral e a educacdo profissional
(Ciavatta, 2014, p. 190-191).
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para a pratica contdbil. Contudo, a inclusdo explicita da EF poderia fortalecer ainda mais o
curso, visto que impera no documento a ideia de faculdade de seu ensino no curriculo, em
razdo de sua presenca bastante implicita no documento. Ademais, a existéncia de abordagem
interdisciplinar de forma geral no PPC é um ponto forte, mas sua conexao especifica para com
a EF seria essencial para preparar os alunos para os desafios do mercado de trabalho atual.
Enfim, incorporar a EF de forma explicita no PPC realgaria mais a sua importancia e tornaria
a formacdo dos alunos mais completa, relevante e alinhada com as demandas

contemporaneas.

4.1.2.2 Do curriculo: Planos de Disciplinas

“Para que esses objetivos politico-pedagdgicos se concretizem nos processos
educativos, o ensino médio precisa de uma elaboracdo relativa a integracdo de conhecimentos
no curriculo, ou seja, um curriculo integrado” (Ciavatta, 2014, p. 202).

Uma vez feita a analise de conteldo da organizacdo didatico-pedagogica geral do
PPC, sucedeu-se com nova analise, desta vez, centrada nos temas ligados a EF presentes nas
ementas e objetivos do plano de disciplinas do curso, categorizando-os e fornecendo
evidéncias e inferéncias sobre como ela esta sendo integrada no curriculo.

Observa-se, incialmente, que, na matriz curricular, as disciplinas estdo divididas em
trés grupos: nucleo comum, parte diversificada e formacdo profissional. Para fins desta
andlise, foi suficiente segregar as disciplinas em apenas dois blocos, agregando o ndcleo
comum & parte diversificada, devido a sua maior proximidade.

Em seguida, procedeu-se com a indexacdo® de alguns descritores que tendem a
fornecer uma base abrangente sobre aspectos da EF, pois tratam de objetos do conhecimento
que permitem aos individuos desenvolver uma compreensdo sélida sobre como gerenciar
finangas pessoais e alcangar a estabilidade financeira a longo prazo. Assim, “através de uma
entrada que serve de pista, as classes permitem ventilar a informacdo, constituindo as
«categorias de uma classificagcdo, na qual estdo agrupados os documentos que apresentam

alguns critérios comuns, ou que possuem analogias no seu conteudo»” (Bardin, 2016, p. 47).

% «[..] a indexagdo, que permite, por classificacdo em palavras-chave, descritores ou indices, classificar os
elementos de informagdo dos documentos, de maneira muito restrita.” (Bardin, 2016, p. 47)
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Quadro 5 — Anélise de Contetdo de Bardin do plano das disciplinas
(ndcleo comum e diversificado)

DESCRITOR (DISCIPLINA PEIIEF;%I\[I)(EA EVIDENCIAS INFERENCIAS
Orcamento Ausente Ausente Ausente -
pessoal
“Identificar as interagdes
b[otlcas € ablotlgas éMIA sustentabilidade ¢ discutida em
nivel de biosfera, N . ; A
Consumo e . . . - relacdo ao impacto ambiental e a
- Biologia Implicita ||possibilitando uma .
sustentabilidade i s necessidade de um novo modelo
andlise critica quanto a .
o » de desenvolvimento.
sua sustentabilidade.” (p.
36)
Economia de Ausente Ausente Ausente -
gastos
“Conhecer as fungdes||Conceitos matematicos como
Matematica Modular, Exponencial e|ffuncbes e progressdes podem ser
Financeira Matematica Implicita ||Logaritmica, bem como||utilizados em célculos financeiros,
suas aplica¢des.” (p.|[todavia a disciplina ndo aborda
103) financas diretamente.
Dlreltos_ do Ausente Ausente Ausente -
Consumidor
Investimentos
para pessoas Ausente Ausente Ausente -
fisicas
Vieses . Ausente Ausente Ausente -
Comportamentais
|Cartéo de Crédito|| Ausente || Ausente || Ausente || -.
| Endividamento || Ausente || Ausente || Ausente || -
Serv!ggs Ausente Ausente Ausente -
Bancarios
E_mpre_stlmos y Ausente Ausente Ausente -
Financiamentos
Erotega}o Ausente Ausente Ausente -
Financeira

Fonte: Elaborado pelo Autor a partir de IFPB (2011, p. 28-184)

Conclui-se, com a andlise categorial descrita no quadro acima, que a maioria das
disciplinas da formacdo comum e diversificada ndo abordam diretamente conteddos

elementares de EF, lamentavelmente apenas duas disciplinas (biologia®> e matematica®)

%2 No PPC, a Biologia oferece uma perspectiva critica sobre a sustentabilidade ambiental, abordando interagdes
ecoldgicas e a saude dos ecossistemas. Embora esta analise seja crucial para entender a sustentabilidade em
um sentido amplo, ela ndo se aplica diretamente as praticas individuais de consumo ou a gestdo financeira
pessoal. A disciplina foca em como as a¢gBes humanas afetam o meio ambiente em termos gerais, sem
detalhar a relagdo direta com o consumo pessoal ou estratégias econdmicas sustentaveis.

% A Matematica oferece ferramentas importantes para analises financeiras, como funcdes exponenciais que
podem ser aplicadas ao calculo de juros compostos. No entanto, a matematica financeira, em si, € uma
disciplina que deve ser abordada com mais profundidade para aplicar conceitos matematicos diretamente a
questBes financeiras praticas, como investimentos, crédito e orcamento. A Matematica, como apresentada,
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abordam de maneira tangente o consumo e matematica financeira. Para um documento que

objetiva a formacdo integral do educando, esperava-se ao menos algum contetdo centrado

diretamente em financas e economia pessoal na base comum.

Por fim, procedeu-se a complementacdo da analise com a categorizacao das disciplinas

de formacao profissional, conforme tabela abaixo:

Quadro 6 — Analise de Conteudo de Bardin do plano das disciplinas (formacdo profissional)

TIPO DE - -
DESCRITOR DISCIPLINA PRESENCA EVIDENCIA INFERENCIAS

A disciplina ndo aborda
diretamente o0  orgcamento
“ oA .. |lpessoal, mas o estudo do

- O patrimonio: conceito, |, A
Contabilidade . RO patrim6nio” ¢ fundamental

Orgamento pessoal L Implicita ||estrutura e variagdes” (p.

Basica 38) para entender o controle de
recursos e planejamento
financeiro em um nivel mais
amplo.

A disciplina oferece nocoes
. “Analise de demanda, da|jsobre como 0 consumo e a
Consumo e Economiae .. e X
- Implicita |joferta e o equilibrio de|joferta interagem no mercado,
sustentabilidade Mercado " , ~ .
mercado.” (p. 41) porém ndo aborda diretamente
a sustentabilidade.
« . . Pode tratar da analise de custos
. - Juros simples e juros . -
Economia de Matematica . . e economia de gastos por meio
; - Implicita |[compostos. Capital e .
gastos Financeira v do estudo de juros e
taxas.” (p. 100) o x
amortizagéo.
“Equivaléncia de capitais||/A disciplina por coincidir com
com juros simples efjo descritor acaba por tratar
Matematica Matematica - compostos. diretamente de calculos
. . . - Explicita - . - - -
Financeira Financeira Empréstimos. Sistema de|[financeiros, essenciais para as
amortizagdo constante.”||habilidades em finangas
[...] (p.100) diversas.

L. Nocoes de “Direito das Obrigagdes. A d.lsuelma aborda contratos e
Direitos do RN AN . > "llobrigacdes que podem envolver
. Direito Publico || Implicita |[Contratos e  Direito -
Consumidor - o aspectos dos direitos do
e Privado Empresarial.” (p. 59) .

consumidor.
Prm,Cl.paTS OPEragoces) disciplina aborda operages
bancérias: Operacoes o .
. - . ~ bancérias que incluem aspectos
Investimentos para|| Contabilidade . ativas  (Introdugdo e . -
. L Implicita P ~ |[relevantes para investimentos,
pessoas fisicas Bancéria histéricos, Vedagdes O
x mas observa-se que ndo é seu
para  concessdo  de foco princioal
créditos...)” (p. 161) principal.
Vieses . Ausente Ausente Ausente -
Comportamentais
Operagoes banc.anaS: Embora a disciplina trate de
- Operagdes ativas... ~ - <
~ - Contabilidade - A operagcbes  bancérias, néo
Cartdo de Crédito - Implicita ||Classificacdo das ; e
Bancéria ~ menciona especificamente
operagdes e

contabilizac¢do.” (p. 160)

cartdes de crédito.

fornece uma base, mas ndo cobre a aplicagdo pratica detalhada necessaria para o gerenciamento financeiro

pessoal.
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TIPO DE - -
DESCRITOR DISCIPLINA PRESENCA EVIDENCIA INFERENCIAS
“Juros simples e juros||A Matemdtica Financeira lida
- compostos. com célculos relacionados a
L Matematica - o . e N
Endividamento Financeira Explicita ||[Empréstimos. Sistema de|lempréstimos e amortizacéo,
amortizagdo constante.”||relevantes para a gestdo do
(p. 100) endividamento.
“Estrutura do sistema
financeiro nacional: Lo  x
- x -~ l|A disciplina fornece uma visdo
) - Contabilidade - Introducéo. Orgéos .
Servicos Bancarios L Explicita . .~ 2" |labrangente dos Servicos
Bancaria normativos... Principais 2. <
N .., ||lbancarios e suas operagoes.
operagdes bancarias.” (p.
160)
“Juros simples e juros
- - compostos. A disciplina aborda diretamente
Empréstimos e Matematica - o . . L1
- . . - Explicita [[Empréstimos. Sistema defjo calculo e analise de
Financiamentos Financeira L - P . -
amortizagdo constante.”|lempréstimos e financiamentos.
(p. 100)
Discute aspectos fiscais
relacionados a protecao
Protecdo Contabilidade Imolicita “Elisdo e evasdo fiscal:||financeira voltada para o
Financeira Tributaria P conceitos.” (p. 78) planejamento tributario, o que
pode ser Util igualmente para as
financas pessoais.

Fonte: Elaborado pelo Autor a partir de IFPB (2011, p. 28-184).

A presenca explicita ou implicita das categorias reflete como as disciplinas
profissionais contribuem para a compreensao e a gestdo das finangas pessoais e contabeis,
mas também aponta areas que precisam de maior aprofundamento.

A andlise abrangente das duas tabelas mostra que muitas disciplinas abordam alguma
das categorias relacionadas apenas implicitamente a finangas pessoais, apenas “matematica
financeira” e “contabilidade” que tratam diretamente de topicos especificos. Alguns assuntos-
base, como vieses comportamentais e relagdo entre consumo e sustentabilidade, ndo séo
diretamente abordadas em nenhuma das disciplinas do curso, o que indica uma lacuna no
curriculo para com a abordagem interdisciplinar de temas financeiros e até mesmo ambientais.

O que mais surpreende € que as disciplinas que contemplam conteudos sobre EF,
nenhuma traz em suas metodologias de ensino propostas de projetos interdisciplinares.
Apenas a disciplina de “quimica”, cuja andlise categorica de Bardin ndo localizou a presenca
tematica da EF, propGe em seu plano de ensino a metodologia de projeto interdisciplinar,
entretanto “a interdisciplinaridade deve estar presente na definicao de objeto, na discussao dos
varios conceitos, € nas propostas metodologicas e técnicas” (Minayo, 2010, p. 436)

A anélise categorica revelou, assim, a predominancia da “multidisciplinaridade, que

constitui a justaposicdo de disciplinas, cada uma com suas teorias e metodologias proprias,
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299

‘cada uma no seu quadrado’” (Minayo, 2010, p. 436, grifo da autora). Embora cada disciplina
isolada forneca uma visdo importante, é preciso que PCC integre e articule esses
conhecimentos para assim promover a objetivada formaco omnilateral®*.

A relacdo entre as tabelas também demonstra a abordagem de temas ligados a EF
quase que exclusivamente nas disciplinas que fazem parte do ndcleo da formacg&o profissional
e uma maior lacuna no ndcleo de formagdo comum, realidade que destoa do proposito geral
previsto no PPC do ensino médio integrado. Afinal, “o termo integrado remete-se, por um
lado, a forma de oferta do ensino medio articulado com a educacdo profissional; mas, por
outro, também a um tipo de formacdo que seja integrada, plena, vindo a possibilitar ao
educando a compreensao das partes no seu todo ou da unidade no diverso” (Ciavatta, 2014, p.
198, destaque da autora).

A estratégia interdisciplinar permite encontrar solucdes mais eficazes no cotidiano,
haja vista que considera todos os aspectos envolvidos de forma interligada. “Nesse sentido, a
interdisciplinaridade ndo configura uma teoria ou um meétodo novo: ela € uma estratégia para
compreensdo, interpretacao e explicacao de temas complexos” (Minayo, 2010, p. 437). Para
lidar, a titulo de exemplo, com assuntos como or¢amento pessoal, consumo, sustentabilidade e
investimentos, é imprescindivel combinar habilidades mateméaticas com o conhecimento de
dimensdes sociais, historicas, geogréaficas e éticas.

Por conseguinte, a analise de conteddo de Bardin mostrou que 0s componentes
curriculares presentes no PPC ndo estdo bem estruturados em relacdo a abordagem da EF.
Recomenda-se assim, a inclusdo de mais assuntos especificos e explicitos no seu curriculo.
Tal situacdo talvez possa ser justificada pelo ano de producdo do documento (2011), periodo
em que a tematica ainda estava incipiente de visibilidade governamental, conforme visto no
referencial tedrico® desta pesquisa.

Considerando o objetivo especifico desta pesquisa na identificacdo de como a EF é
abordada no curso tecnico em contabilidade de forma transversal e interdisciplinar, em sede
de anélise documental do contetdo do PPC, constatou-se uma lacuna na formagdo integral
dos discentes pela falta de uma abordagem mais direta e até inexistente de alguns temas
chaves ligados a EF, bem como se verificou a auséncia de estratégias de interdisciplinaridade

de EF nas metodologias de ensino especificas de todas as disciplinas.

% Ver referencial tedrico, item: 2.1.1 Formagdo Humana Integral da se¢o 2 (Fundamentacéo tedrica).
% Ver “2.2.1.2 Estratégia Nacional de Educagéo Financeira (ENEF)” da se¢do 2 (Fundamentacéo Tedrica).
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4.2 Do questiondrio diagndstico: avaliagdo das financas pessoais no curriculo real e na
praxis dos estudantes

O levantamento de dados é uma etapa essencial para a realizacdo desta pesquisa
cientifica, especialmente quando o objetivo é analisar a realidade das préaticas educativo-
financeiras no ambiente escolar. Desta forma, esta secdo busca a analise quantitativa do
instrumento de coleta de dados (Apéndice A), pela qual se recorre aos autores Levin, Fox,
Forde (2012) no tratamento da estatistica descritiva.

Segundo Richardson (2011), uma taxa de resposta acima de 50% pode reduzir o risco
de viés significativo, aumentando a validade dos resultados, permitindo generalizac6es mais
precisas dos resultados para a populagéo-alvo.

A vista disso, a coleta teve a participacdo de 24 dos 40 alunos dos alunos do 2° ano do
curso técnico em contabilidade do IPFB (campus Jodo Pessoa), representando uma taxa de
resposta de 60%. Sendo assim, a participacdo é significativa, pois permitiu a analise

representativa das aprendizagens educativo-financeiras dos estudantes nesse curso.

4.2.1 Categoria de abordagem da EF na EPT

Esta primeira parte do questionario (Apéndice A), composta por nove perguntas
fechadas, foi dedicada a explorar como a EF é abordada de maneira transversal e
interdisciplinar no curso técnico de contabilidade, bem como avaliar a participacdo dos
estudantes em projetos relacionados a EF, a preparacdo dos professores, a frequéncia e a
prioridade dada ao tema nas aulas e a sua integracdo com outras disciplinas do curriculo.

Dessa forma, importante analisar abaixo os dados coletados por meio da estatistica

descritiva para cada uma das questdes presentes no questionario na ordem crescente.

Grafico 1 — Participacdo em Projetos sobre Educacgéo Financeira

Nao

Sim

Fonte: Dados da pesquisa (2024).
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Este grafico mostra a porcentagem de participantes que se envolvem em projetos de
EF. Percebe-se de plano que exatamente a metade dos alunos participaram de projetos sobre
EF, o0 que sugere que hd um certo interesse ou incentivo, mas ainda ha espago para aumentar
essa participagao.

Com um total de 24 respondentes, a média (12) sugere uma divisdo equitativa entre
participacdo ou ndo em projetos. A mediana € 12, o que indica que metade dos participantes
disse “Sim” e metade disse “Nao”. Ndo existe moda, ja que ambas as respostas ocorrem com
a mesma frequéncia. Como as respostas estdo igualmente distribuidas (12 para cada), o desvio
padrdo passa a ser “0”, ja que ndo ha variagao nos dados

Chega-se, portanto, a conclusdo de que a distribuicdo equilibrada indica que ndo ha
uma divulgacdo adequada ou acessibilidade para todos os estudantes por parte da escola.

Foi tratado, no embasamento tedrico deste estudo, que a ENEF® tem como objetivo
fomentar a EF no pais, incentivando o engajamento ativo de escolas nessa a¢do, enquanto a
BNCC (Brasil, 2018a), ao inserir a EF como tema transversal, também realca a importancia
de acdes pedagogicas envolvendo os estudantes. Todavia, a distribuicdo equitativa nos
resultados dos dados sugere que ha uma implementacdo parcial dos propdésitos dessas
politicas educacionais publicas na EPT, onde o envolvimento dos alunos em projetos ainda
ndo esta totalmente consolidado.

Enfim, para assegurar que todos os estudantes tenham a chance de participar em
projetos extracurriculares, é crucial criar taticas que estimulem o envolvimento e facilitem a

inclusdo desses projetos no curriculo da EPT.

Grafico 2 — Preparacao dos Professores para Abordagens Interdisciplinares em EF

® sim
58,3% @ Nao

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

% Ver item “2.2.1.2 ENEF — Estratégia Nacional de Educacio Financeira” da se¢do 2 (Fundamentagdo Teorica).
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Na percepcdo dos respondentes, a exibicdo do grafico mostra que os professores
demonstram falta de preparo para abordar a EF de forma interdisciplinar, conforme percebido
pela maioria dos alunos (58,3%). Isso denota a necessidade de aperfeicoamento profissional
dos educadores.

Com 14 respostas negativas e 10 positivas, a média® é 12 e a mediana esta entre 10 e
14, indicando uma predominancia de respostas “Nao” (moda). O desvio padrdo® de 2 reflete
a menor dispersdo nas percepcdes dos alunos, convergindo para a afirmacao supracitada no
paragrafo anterior.

Ao considerar o embasamento tedrico desta pesquisa, observa-se que a BNCC (Brasil,
2018a) destaca a importdncia da incorporagdo da EF nas disciplinas j& existentes,
demandando uma preparacao interdisciplinar por parte dos docentes. Ocorre que a maioria
dos estudantes mencionou que os professores ndo estdo devidamente preparados, indicando
uma falha na aplicagdo das diretrizes da ENEF e da BNCC no ambito da EPT, onde a
formacdo dos docentes desempenha um papel crucial para o éxito dessas politicas.

Como resultado, é preciso capacitar os professores na EPT para que possam incorporar
a EF de forma interdisciplinar no curso em questdo. Workshops, formacdo continua e
elaboracdo de materiais didaticos especificos sdo possiveis estratégias eficazes para aprimorar

essa preparacao.

Gréafico 3 — Fornecimento de Produtos Educacionais sobre EF
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Fonte: Dados da pesquisa (2024).

fqie 10414
o7 Média = == 12

_ \ff(l(l 12) + (14 - 12)* V;( 2)% 422 [414 Vie2

o8 2 2 Vs



125

O grafico mostra a disponibilidade de materiais e recursos educativos relacionados a
EF, no qual apenas 1/3 dos alunos reconhece a existéncia desses recursos didaticos, o que
sugere uma possivel escassez de produtos educacionais sobre EF na EPT e também revela a
ndo observancia das “formas ativas de ensino-aprendizagem” (IFPB, 2011) previstas no PPC.

A média e a mediana sdo ambas 12, uma vez que, ao ordenar os valores (8, 16), o
valor central ¢ 12. A resposta mais comum ¢ “Nao” (moda), mostrando uma maior
variabilidade (desvio padrdo), sendo o dobro das respostas “Sim”. Por consequéncia, com
67% dos alunos indicando a falta de materiais educativos adequados sobre EF, essa escassez
de recursos educacionais pode dificultar a aprendizagem financeira.

De fato, a producdo e a distribuicdo de materiais didaticos sobre EF sdo acOes
promovidas pela ENEF (consultar figura n. 3). A predominancia das respostas negativas
sugere que esses materiais ndo estdo sendo fornecidos adequadamente na EPT,
comprometendo a eficacia das diretrizes estabelecidas na politica publica.

Assim sendo, investir na utilizacdo de ferramentas educacionais ativas, como jogos €
plataformas online sobre EF, pode ser uma solucdo para a pratica educativo-pedagdgica.
Além disso, € importante que o0s estudantes saibam como aproveitar esses recursos

educacionais para melhorar seu desempenho.

Gréafico 4 — Prioridade da EF no Curso

Prioridade da Educacac Financeira no Curso

Quantidade

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Analisa a prioridade da EF no curriculo escolar, considerando diferentes raz0es para a
falta de interesse. Observa-se que a maioria dos educandos percebe a EF como ndo sendo uma
prioridade no curso, especialmente devido a falta de interesse por parte da escola e dos

professores.
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Os dados estatisticos principais mostram que tanto a média quanto a mediana séo 6, no
entanto, € mais relevante examinar a distribuicdo dos dados visualmente pelo grafico acima,
com a maioria indicando “Nao, por falta de interesse da escola” como o valor mais comum
(11 respostas). Adicionalmente, as respostas variam consideravelmente, apresentando um alto
desvio padrdo que reflete as diversas opiniGes em relagdo ao motivo especifico da falta de
prioridade no curso.

Dessa forma, prevalece a percepcao de um baixo engajamento em relacéo a EF, ja que
71% apontam a falta de interesse de varias partes (escola, professores e alunos) como o
principal motivo para essa baixa priorizacdo. Essa percepcao sugere que a EF é tida como um
assunto secundario ou opcional nesse curso.

A mencionada falta de interesse na EPT destaca novamente uma discordancia com as
diretrizes nacionais (ENEF e BNCC) e sua implementacdo nas escolas, indicando desafios
significativos na aplicacdo dessas politicas publicas perante as escola e professores.

Para alterar essa perspectiva, é fundamental que a EF seja considerada uma prioridade
nesse curriculo, com objetivos educacionais claros e passiveis de avaliacdo. Isso pode incluir
a insercdo obrigatoria de contetdos de EF, além de incentivar a realizacdo de eventos e

projetos que evidenciem sua importancia.

Gréfico 5 — Frequéncia de Discussao sobre EF em Sala de Aula

Frequéncia de Discussao sobre Educacao Financeira em Sala de Aula
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Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Demonstra com que frequéncia o tema é discutido em sala de aula. E visivel que ela é
discutida apenas esporadicamente nesse espaco pedagogico, o que reflete a baixa priorizacéo
percebida anteriormente.

De toda forma, o calculo das medidas estatisticas pode ser apresentado também em

percentual, cujos dados indicam que:
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e 4,35% dos alunos afirmam que o tema é discutido diariamente;
e 34,78% relataram que ocorre poucas vezes;

e 34,78% indicaram que é raramente abordado;

e 0% disse que nunca é discutido;

e 26,09% informaram que somente alguns professores falam a respeito.

Como a maioria deles (um total de 69,56%) indicou que o tema era “poucas vezes” ou
“raramente” discutida em sala de aula, a maior parte dos alunos experimenta essas discussoes
de forma esporédica, o que pode dificultar a consolidagdo dos conhecimentos adquiridos.

O referencial tedrico da pesquisa considerou que a BNCC (2018a) preconiza que a EF
deve ser tratada de forma integrada e transversal. Entretanto, a escassa frequéncia de debates
evidencia uma implementacdo insuficiente de suas diretrizes, indicando que o assunto ainda
ndo foi totalmente incorporado ao curriculo da EPT do curso em questéo.

Isso sugere que, para aumentar a frequéncia e a qualidade dos debates, é essencial
incluir a EF como um tema recorrente nas disciplinas ja existentes. 1sso pode ser realizado por
meio de atividades ativas, estudos de casos e discussGes em grupo, auxiliando na

contextualizacdo do aprendizado financeiro na rotina diaria dos estudantes.

Gréfico 6 — Vinculacdo da EF com Disciplinas
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Fonte: Dados da pesquisa (2024).
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Identifica os componentes curriculares nos quais a EF pode ser abordada.
Contabilidade, matematica, administragéo e historia foram as mais associadas a EF, o que era
esperado nessas duas primeiras, dado o contexto do curso.

Como ha multiplas categorias, a analise ficou entdo centrada na moda e média para 0s

itens com mais respostas. Dessa forma, verifica-se que ha uma forte conexdo com disciplinas
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como contabilidade (bésica, comercial, custos), matematica e administracdo. Tais disciplinas
tém uma conexao natural com os célculos financeiros, o que explica essa forte vinculagéo.
Por outro lado, observa-se uma baixa vinculagdo com outras disciplinas: Artes®,

102 com muitas dessas recebendo “0” resposta. Isso sugere

Biologia!®, Fisical®, e Informatica
que, embora alguns professores possam integrar teoricamente a EF em seus planos de ensino,
a pratica em sala de aula mostra o contrario. Além disso, a baixa vinculagdo com essas outras
disciplinas indica que a transversalidade proposta pela BNCC ainda ndo foi completamente
alcancada.

Assim, para ampliar o alcance da EF, é necessério explorar formas criativas de
vincula-la a disciplinas menos tradicionais, cujo desafio da transversalidade “possibilita aos
professores, situados nas areas de conhecimentos que ja trabalham, descobrirem novas formas
de associar conteudo curricular a questdes que seguramente despertam o interesse dos alunos”
(Perissé, 2014, p. 8). Por exemplo, em Artes, pode-se discutir o valor de mercado das obras e
0 consumo excessivo; em Biologia, 0s impactos ambientais do consumismo; em Fisica, 0 uso

racional de energia elétrica e seu custo financeiro.

Grafico 7 — Temas Abordados pelos Professores

Temas Trabalhados pelos Professores

20.0
17.5
15.0
= 12.5
=3
=
E 10.0
o
=
(=
7.5
50
2.5
0.0 B = =
P o P e P s o g M & Lo w? & e
Cl & g}o‘ &° & o Pl & & & ol & -
& = & P o £ & o P FT &S
e o o 5 o ] B
=3 g & o
‘obo L&

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

9 «“Algumas provocagdes podem ser acionadas durante o estudo das artes, em didlogo com as preocupacdes da
Educacgdo Financeira. Qual o valor de mercado de uma obra de arte em relagdo com a avaliacdo estética?
Vale a pena investir em arte? Quais os lucros (financeiros, sociais e culturais) que se podem obter em tal
investimento?” (Perissé, 2014, p. 109).

100 «A expressdo “ecologia financeira”, tem, alids, uma grande pertinéncia. Uso racional da 4gua, nesse sentido, é
um ato de consciéncia e respeito com relagdo ao recurso natural” (Periss¢, 2014, p. 68).

101 “Além dos beneficios que obtemos gragas ao estudo especifico da fisica, em termos de capacidade de calculo
e raciocinio, a propria Educagdo Financeira pode ser uma ‘Fisica Aplicada’, se pensarmos no dinheiro como
o qual temos de contar e com o qual vamos dialogar para configurar novas realidades”. (Periss¢, 2014, p. 52)

102 Tecnologia a favor da Educacédo Financeira significa também decifrar jargdes termos técnicos que por vezes
sdo invitaveis. H& na web diversas fontes de formacdo financeira: entrevistas, cursos on-line, artigos, videos,
etc.” (Periss¢, 2014, p. 129).
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O gréfico mostra alguns dos diferentes temas interdisciplinares relacionados & EF que
podem ser trabalhados pelos professores em sala de aula. Mais uma vez, os temas mais
discutidos foram aqueles diretamente ligados as disciplinas principais do curso, como
contabilidade e matematica. A média de 8.31 e a medianal® de 8 estdo bem préximas, com
destaque para contabilidade e matematica, mas também com uma presenca visivel de
geografia. O desvio padrdo de 6.51 chama atencdo pela variagdo considerdvel. 1sso mostra
que os temas abordados variam bastante entre as disciplinas, com assuntos como ‘“balango
patrimonial e fluxo de caixa” em Contabilidade e “juros compostos” em Matematica sendo os

mais recorrentes.

3 <

No outro extremo, temas como “uso racional de energia” em Fisica e “valor de

mercado de obras de arte” em Artes, raramente foram mencionados. Isso implica que existe a
possibilidade de ampliar esses assuntos na EPT do curso. Isso ndo sO enriqueceria 0 ensino,
mas também destacaria aos estudantes a importancia da EF em diferentes aspectos da vida e
da sociedade.

Ademais, € bom lembrar que abordar esses topicos isoladamente, sem conexfes com
outras disciplinas ou consideraces sobre a vida cotidiana dos alunos, limita o

desenvolvimento de uma EF critica e reflexiva, conforme defendido por Paulo Freire!%4,

Grafico 8 — Assuntos Abordados no Curso
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Fonte: Dados da pesquisa (2024).
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9 (37,5%)

15 (62,5%)
11 (45,8%)
16 (66,7%)
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Exibe temas mais especificos sobre finangas que podem ser trabalhados no curso. Ja
era de se esperar que a matematica financeira seria 0 tema mais abordado, seguido de

empréstimos, financiamentos e direitos do consumidor.

108 Valores ordenados: (0, 1,1, 1, 2, 4, 4, 8, 9, 12, 14, 16, 16, 20), a mediana é 8.
104 Para saber mais: ver item 2.3.2.1 Pedagogia freireana do referencial tedrico.
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A média é 9,42, e a mediana é 9, ambas estdo muito préximas, com destaque
novamente para matematica (moda). O desvio padrdo também se revela alto: 5,45. No entanto
aqui, ha uma alta representacdo de outros temas como: emprestimos, financiamentos e direitos
do consumidor. Isso sugere que os alunos estdo recebendo uma EF que cobre uma variedade
de tdpicos relevantes para o cotidiano, mas com um foco maior em célculos financeiros.

3

Por outro lado, temas como “prote¢do financeira”, “servigos bancarios” e “vieses
comportamentais” sdo menos discutidos, indicando uma possivel lacuna em assuntos
importantes para a integral EF. A introducdo desses topicos pode contribuir para uma
preparacdo mais eficaz dos estudantes para lidar com os desafios financeiros do mundo real.
Competéncias essenciais para assegurar ndo sé propria cidadania financeira, mas também que

saibam como aplica-los de forma segura e ética em sua futura carreira contabil.

Grafico 9 — Importancia de uma Disciplina Especifica de EF
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Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Avalia a percep¢do dos participantes em relacdo a importancia de uma disciplina
dedicada a EF. Os estudantes majoritariamente consideram extremamente importante a
implementacdo de uma disciplina especifica, 0 que demonstra uma clara demanda por maior
énfase nesse assunto. Evidencia também a compreensdo da necessidade de aprofundar os
conhecimentos em financas pessoais, sugerindo que a instituicdo deve pensar ainda mais na
ampliacdo e fortalecimento desse tema no curriculo.

A média ¢ 1,08, com moda e mediana proxima de 1 (a maioria respondeu “Muito
Importante”). O desvio padrao foi baixo, apenas 0,40, indicando pouca variagdo e um
consenso quase uniforme entre os alunos sobre a existéncia de uma disciplina especifica.

Assim, dado que a esmagadora maioria (92%) dos alunos enxerga como “Muito
Importante” a introdugdo de uma disciplina especifica sobre EF, isso aponta para uma grande

procura por um espaco dedicado ao desenvolvimento dessa habilidade por parte dos alunos.
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Uma disciplina exclusiva permitiria uma abordagem mais sistemética e abrangente da EF,
contemplando tanto aspectos técnicos quanto comportamentais e éticos.

4.2.1.1 Concluséo integrada dos resultados da categoria

Em virtude de os dados coletados revelarem um panorama diversificado sobre a
abordagem da EF no curso, parte-se agora para uma analise mais consolidada dos principais
resultados, analisando-se as questfes interconectadas que refletem tanto as potencialidades
quanto as deficiéncias da EF nesse l6cus educacional.

Os resultados iniciais apontaram para uma desigualdade na participacdo dos alunos em
projetos sobre EF. Enquanto metade dos alunos estdo envolvidos nesses projetos (ensino,
pesquisa ou extensdo), a outra metade ndo demonstrou a mesma oportunidade, 0 que mostrou
que o acesso ao aprendizado sobre financas pessoais ndo era igual para todos.

Em relacdo a preparacdo dos professores, os dados da amostra (alunos) revelaram que
muitos educadores ndo estavam preparados para ensinar EF de forma interdisciplinar,
segundo a dtica dos discentes do 2° ano do curso. Além disso, o0 tema ainda estava
concentrado principalmente nas disciplinas de contabilidade e matematica, com pouca
conexdo com as areas de ciéncias humanas e naturais. Essa falta de integracdo da EF pode ser
devido a lacuna do tema na formacdo académica dos professores ou da auséncia de diretrizes
na prépria EPT que incentivem a sua inclusdo nas outras disciplinas.

Os alunos também perceberam que a EF ndo é uma prioridade no curriculo. Muitos
apontaram a falta de interesse da escola e dos professores como 0s principais motivos para a
baixa frequéncia com que o tema é abordado em sala de aula. Enfim, a EF parece ser tratada
de forma esporadica no curso, o que ndo contribui para uma formacéo integral dos estudantes.

H& uma clara necessidade de diversificar temas relacionados a EF, indo além de
topicos tradicionais de contabilidade e matematica. Questdes como protecdo financeira,
sustentabilidade e vieses comportamentais sdo também importantes e poderiam ser integradas
ao ensino. A abordagem atual, muito técnica, deixa de lado aspectos comportamentais e éticos
fundamentais para que os alunos se tornem financeiramente conscientes.

Por fim, a maioria dos alunos reconheceram a importancia de uma disciplina
especifica sobre EF. Essa demanda reflete tanto a relevancia do tema para as vidas pessoais e
profissionais deles, quanto uma insatisfagdo com a forma como a EF vem sendo abordada no

curso. Isso permitiu afirmar que a criacdo de uma disciplina dedicada a EF poderia estruturar
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melhor o ensino, ao proporcionar bases mais solidas e abrangentes para os futuros
profissionais.

Foi visto no referencial tedrico desta pesquisa, que Freire (1987) enfatizava a
importancia de uma educacéo baseada no dialogo e no contexto social dos alunos, em que 0s
alunos seriam participantes ativos na constru¢cdo do conhecimento, e ndo apenas meros
receptores passivos.

Conclui-se entdo que a analise dos dados do questionario a luz dessas ideias freireanas
revelou que a EF no curso ndo era abordada de maneira integral e contextualizada. A baixa
frequéncia de discussdes sobre o tema em sala de aula (gréafico n. 5), a baixa prioridade do
assunto (gréfico n. 4), por exemplo, atestam que a EF pode ndo estar conectada a realidade
dos alunos, enquanto a insuficiéncia na preparacdo dos professores agrava esse cenario.
Ademais, a forte demanda por uma disciplina especifica de EF por parte dos alunos aponta
para uma oportunidade clara de reformulacdo curricular, que poderia contribuir para uma
formag&o mais completa e alinhada com as necessidades dos alunos.

Finalmente, a interpretacdo dos resultados com base nas perspectivas estatisticas de
Levin, Fox e Forde (2012) e Freire (1987) aponta para a necessidade de revisdo do ensino da

EF no curso técnico de contabilidade do IFPB, campus Jodo Pessoa. Isso pode incluir:

Quadro 7 — Recomendaces para a abordagem da EF no curso técnico em contabilidade

Desenvolvimento Docente | Investir na capacitagdo dos professores para abordar a EF de forma
interdisciplinar e contextualizada.

Integracdo curricular | Implementar diretrizes que promovam a integragdo da EF em diversas
disciplinas, além da contabilidade e matematica.

Criacéo de disciplina

o Introduzir uma disciplina dedicada a EF, focada em fornecer uma formacéo
especifica

abrangente, incluindo aspectos técnicos, comportamentais, éticos e praticos.

Ampliacéo de acesso a

i Assegurar que os alunos tenham mais acesso a projetos, materiais e
recursos educativos

oportunidades de aprendizado sobre EF.

Diversificagido Tematica | Expandir os topicos abordados para incluir uma gama mais ampla de questdes
financeiras, de modo a preparar os alunos para as complexidades do mundo real.

Fonte: Elaborado pelo Autor.

Dessa maneira, ao implementar essas recomendacfes, 0 curso poderia ndo apenas
melhorar a qualidade da EF oferecida, mas também garantir que todos os alunos saiam
preparados com cidadania financeira para enfrentar os desafios pessoais e profissionais com

confianga e competéncia.
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4.2.2 Categoria de conhecimentos financeiros

A segunda parte do questionario concentrou-se no conhecimento financeiro, com
questdes que buscaram o entendimento de conceitos basicos de financas, a exemplo de juros e
inflacdo. Tais questdes foram extraidas de dois testes, as trés primeiras perguntas foram
criadas por Lusardi e Mitchell (2023) e sio denominadas de as “3 Grandes Perguntas”®®,
“conjunto de perguntas que oferece informagdes valiosas sobre a alfabetizacao financeira das
pessoas”(p. 04), muito utilizadas em varias pesquisas que abordam inflacdo, juros e
diversificagdo de risco; as duas Ultimas encontram-se no teste aplicado anualmente nos
Estados Unidos denominado de National Financial Capability Study (NFCS, 2013).

O proposito da categoria com cinco questdes foi avaliar o nivel de conhecimento em
financas pessoais do publico-alvo, a fim de estabelecer o grau de dificuldade do jogo
pedagogico a ser desenvolvido de forma personalizada para essa turma. Dessa forma, parte-se
abaixo para a pertinente analise quantitativa.

Como indicador geral, as medidas de tendéncia central (média, moda e mediana) das
respostas das cinco questfes indicam a op¢do mais comum escolhida pelos alunos. Em quase

todas as questdes, essas medidas coincidem, indicando que h4 uma resposta predominante.

Grafico 10 — Questdo sobre Juros
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Fonte: Dados da pesquisa (2024).

105 «“Ag Trés Grandes questdes sdo simples, mas testam o conhecimento fundamental que esta na base da maioria
das decisdes econdmicas. Se as pessoas ndo estiverem familiarizadas com estes tdpicos, € muito menos
provavel que conhegam conceitos mais complexos, como a relagdo entre risco e retorno, a estrutura temporal
das taxas de juro e como os juros se acumulam ao longo de longos periodos. Além disso, responder a estas
guestdes ndo requer célculos dificeis, uma vez que ndo testamos competéncias matematicas, mas sim uma
compreensdo de como funcionam as taxas de juro e a inflagdo. As questdes também testam o conhecimento
da linguagem das financas, porque, por exemplo, ndo explicamos o que sdo taxas de juros, inflacdo ou fundo
mutuo de agdes. Tornar as perguntas de multipla escolha e dar aos entrevistados a opgdo de dizer “ndo sei”
(ou recusar-se a responder) evita for¢a-los a escolher uma resposta aleatoriamente. Na verdade, a prevaléncia
dessas opgdes oferece insights que vao além das respostas corretas versus incorretas e nos ajudam a avaliar
quando os entrevistados ndo tém certeza de seu conhecimento” (Lusardi; Mitchell, 2023, p. 04, traducédo
nossa).
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Lusardi e Mitchell (2023) elaboraram uma pergunta fundamental sobre juros
compostos, sendo ela um dos conceitos essenciais em finangas. A capacidade de compreender
como 0s juros compostos funcionam € vital para excelentes decisbes financeiras em
investimentos e compras a prazo. A férmula dos juros compostos € M=C(1+i)!(em que “M” ¢é
montante, “C” é o capital inicial, “i” ¢ a taxa e “t” o tempo), aplicando-se a formula para um
capital de R$100,00 e taxa de juros de 2%, o valor dos juros ap6s 5 anos serd de R$110,41
(M=100(1+0,02)° => 100(1,02)° => 100(1,10408) => 110,41). Interessante saber que 0s juros
afetam quando economizar dinheiro para fazé-lo crescer ou toma-lo emprestado para paga-lo
mais tarde. Assim, saber como 0s juros podem trabalhar a favor ou contra o investidor €
essencial para o sucesso financeiro.

No curso de Contabilidade, percebe-se pelo grafico que 79,17% dos alunos
responderam corretamente que teriam mais de R$104,00, diante do questionamento do
exemplo matematico acima. Isso sugere uma boa compreensdo entre os alunos sobre a
diferenciacdo dos juros simples. Apenas poucos alunos (16,67%) indicaram
desconhecimentos.

Para 0 jogo proposto na proxima secdo, os insights desse resultado sugerem a criagdo
de situacBGes para que os alunos decidam também investimentos com premissa de juros

compostos, como por exemplo: investir em uma poupanca ou em titulos de créditos.

Grafico 11 — Questdo sobre Inflagdo
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Fonte: Dados da pesquisa (2024).

O grafico acima retrata outra questdo importante criada por Lusardi e Mitchell (2023),

desta vez sobre inflacdo (fendmeno que reduz o valor real do dinheiro ao longo do tempo),
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essencial para entender o ambiente econdmico como para tomar decisdes financeiras mais
seletivas no jogo educativo que sera descrito na proxima secéo.

Para tanto, o diagnostico grafico demonstra que 62,5% dos alunos reconheceram
corretamente que, com uma taxa de juros de 1% e uma inflacdo de 2%, eles poderiam
comprar menos ap6s um ano. Nao obstante, uma proporcdo consideravel de 37,5% néo
acertou ou ndo sabia a resposta.

Considerando que a compreensdo da inflacdo é crucial para decisdes financeiras
eficazes. A incerteza ou a falta de compreensdo desses poucos alunos sugere que este
fendmeno precisa ser enfatizado ainda mais nas aulas, talvez com exemplos praticos que

demonstrem como a inflacdo afeta o poder de compra em diferentes cenarios econdémicos.

Grafico 12 — Questdo sobre Diversificacdo de Riscos
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N&o sei

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Trata-se de questdo sobre diversificacdo de risco elaborada por Lusardi e Mitchell
(2023) que procura identificar a compreensao sobre um conceito basico de gestdo financeira:
a diversificagdo reduz o risco de mercado.

Com 70,83% de acertos, os estudantes demonstraram uma sabia compreensao sobre
gestdo de riscos em investimentos, uma vez que souberam reconhecer que investir em um
fundo diversificado € mais seguro do que comprar aces de uma s6 empresa. Isso reflete uma

boa aprendizagem sobre financas de investimentos.
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Gréfico 13 — Questdo sobre prestagdes de empréstimos

@ Verdadeiro
® Falso
Nao sei

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

O gréfico analisa uma questdo retirada do NFCS (2013), que examina como o prazo de
um empréstimo influencia o valor total dos juros pagos, uma habilidade esta que é essencial
para a tomada de decisfes financeiras, especialmente em tempos de crescente endividamento
pessoal.

Observa-se, no grafico, que a turma ficou igualmente dividida, pois exatamente 50%

responderam corretamente!®®

que os juros pagos ao longo de um empréstimo de 30 anos
seriam maiores, ndo obstante os pagamentos mensais fossem mais baixos.

Por consequéncia, a divisdo da turma reforca a dificuldade que muitos enfrentam em
compreender como 0 prazo de um empréstimo impacta nos juros. Comparando esses
resultados com os do NFCS (2013), tem-se também que muitos americanos apresentam
dificuldade com essa questdo. Isso sugere que a EF precisa ser reforgada nesse aspecto, como
considerar no PE a ser desenvolvido, decisdes sobre empréstimos, que demonstrem como a

falta dessa compreensdo podem levar a dificuldades financeiras.

Grafico 14 - Questao sobre risco de mercado

@ Eles vao cair

@ Eles permanecerdo 0s mesmos
Eles vao subir

@ Nio sei

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

106 Sempre que se pede emprestado qualquer quantia de dinheiro, quanto mais rapido se paga, menos se pagara
no total. Mesmo que nédo se obtenha uma taxa mais baixa sobre a divida, se pagar o principal mais cedo, isso
significa que havera menos incidéncia de juros compostos.
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Outra questdo do NFCS (2013), apresenta como as variag0es nas taxas de juros afetam
o valor dos investimentos, incluindo titulos publicos. Conhecimento este importante para
guem planeja fazer investimentos financeiros, especialmente em ambientes de taxas de juros
muito volateis, como no Brasil.

Os resultados mostram que 54,17% dos alunos entenderam corretamente!®” que os
precos dos titulos prefixados caem quando as taxas de juros sobem. Todavia, 45,83% dos
alunos ou escolheram a resposta incorreta ou ndo sabiam a resposta.

Nesse viés, a proporcdo consideravel de alunos que ndo compreenderam
completamente esse conceito sugere que, assim como a questdo anterior, € um assunto em que
0 ensino pode ser aprimorado. DiscussGes sobre politica monetaria e seu impacto nos
investimentos podem ser integradas ao curriculo para ajudar os alunos a entender melhor
essas dindmicas.

Diante desse resultado muito controvertido da turma, essa habilidade merece ser
explorada no jogo educativo a ser desenvolvido, contemplando decisdes envolvendo o

pagamento de dividas ou investimentos.

4.2.2.1 Concluséo integrada dos resultados da categoria

A andlise geral das respostas sugere que a turma possui uma boa compreensdo sobre
juros compostos, inflagdo e diversificacdo de investimentos. Contudo, ha é&reas de
fragilidade'®, especialmente em relacdo ao impacto do prazo nos empréstimos e a relaco
entre taxas de juros e precos de titulos prefixados.

Como forma de contribuicdo para melhorias no espago pedagdgico analisado, elenca-se
abaixo algumas das recomendacgdes para 0 curso técnico em contabilidade do IFPB, a partir

dos resultados desse tratamento de dados.

Quadro 8 — Recomendacfes para melhoria dos conhecimentos financeiros no curso
Ainda que tenha havido bons resultados, é importante continuar refor¢cando o
entendimento de juros compostos e inflagdo, utilizando exemplos praticos que
mostrem o impacto desses fatores em situacdes reais, tal como a poupanga no
longo prazo e compra de bens.

Fortalecimento de
Habilidades em Juros
Compostos e Inflagéo

107 Esta é a pergunta que a maioria das pessoas erram. Um titulo é uma divida governamental ou corporativa. O
governo ou empresa paga cupons (pagamentos de juros) com base na taxa de juros emitida.

108 As questGes onde ha maior variacdo nas respostas ou maior percentual de "N&o sei" podem indicar topicos
gue merecem mais atencdo nas aulas, como a relagdo entre taxas de juros e titulos publicos, além de
conceitos sobre empréstimos e financiamentos.
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Mesmo que a maioria dos alunos compreenda a diversificacdo de risco,

Maior Enfoque em recomenda-se aprofundar esse conceito por meio de diferentes estratégias de
Diversificacdo de Risco | diversificacio e como estas podem proteger contra perdas em diferentes
contextos de mercado.

Clareza das Implicagbes | A confusdo sobre como o prazo de um empréstimo afeta os juros totais pagos
de Prazos de pode ser tratada com estudos de caso ou jogos educativos que demonstrem as
Empréstimos diferencas entre prazos de empréstimos e 0s custos associados.

A compreensédo limitada do impacto das taxas de juros nos pregos dos titulos

publicos indica a necessidade de um foco mais detalhado desse conceito, o qual

pode ser feito por meio de simulagfes que mostrem como os precos dos titulos
reagem as mudancas nas taxas de juros.

Educacéo sobre Impacto
de Taxas de Juros em
Investimentos

Fonte: Elaborado pelo Autor.

Quanto a categorizacdo em nivel de conhecimento em financas pelo teste de Lusardi e
Mitchell (2023), a maioria dos alunos da turma demonstraram uma excelente compreensao
dos conceitos financeiros basicos abordados nas questbes 10, 11 e 12. Comparando com esse
estudo internacional, os resultados situam os alunos em um nivel intermediario-alto de
alfabetizacdo financeira por esse breve teste.

Em relacdo ao nivel de conhecimento em financas na forma da avaliacdo do NFCS
(2013), nota-se que muitos deles enfrentaram dificuldades com as duas Gltimas questdes.
Desse modo, os alunos do IFPB se enquadrariam no nivel intermediario-baixo referente a esta
parte do teste pelo NFCS (2013).

Conclui-se, para fins desta pesquisa, que o publico-alvo apresentou no geral um nivel
de conhecimento moderado em financas, o que é encorajador para alunos nivel médio. Ainda
assim, é evidente que ha uma necessidade de aprofundar o conhecimento em temas mais
especificos, a exemplo do impacto das taxas de juros nos investimentos e nos custos dos
empréstimos, o que pode ser feito em sala de aula por meio do emprego de metodologias
ativas, tal como a gamificacdo.

Portanto, o PE proposto na proxima secdo merece ser projetado para alunos com
conhecimento financeiro moderado, desafiando-os a aplicar conceitos que ja dominam,

enquanto oferece apoio com feedbacks nos assuntos que apresentaram maiores dificuldades.

4.2.3 Categoria de habitos de consumo e endividamento

A terceira parte do questionario concentrou-se no objetivo especifico de avaliar os
habitos de consumo e endividamento dos estudantes. As questbes buscam analisar a
capacidade de gerir despesas e evitar dividas, até atitudes frente a compras impulsivas e

decisdes em situacGes econdmicas dificeis.
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Para assegurar a precisdo e a relevancia dos dados coletados, o questionario foi
estruturado de maneira a captar informacdes sobre atitudes e comportamentos diante das

compras. A seguir, sdo apresentados a analise estatistica das respostas as questdes.

Gréfico 15 — Situacdo financeira atual

@ Gasta mais do que ganha
@ Gasta igual ao que ganha
Gasta menos do que ganha

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

De plano, o grafico mostra que a maior parte dos alunos (41,7%) gasta menos do que
ganha, o que pode indicar um comportamento financeiro mais conservador. No entanto,
37,5% dos alunos fazem o oposto, 0 que pode gerar risco de endividamento.

A média (igual a 8) mostra que os alunos tendem a gastar um pouco menor ou igual ao
gue ganham, o que merece ser encorajado. Porém, a distribuicdo grafica indica também que
uma parcela importante dos alunos (37,5%) vive acima de seus ganhos financeiros, o que
pode resultar em dificuldades econdmicas. Essa situacdo pode ser reflexo de uma falta de
planejamento financeiro ou de um desejo de consumo excessivo, assunto este tratado pela
teoria das finangcas comportamentais'®®, a qual explora como as decisdes financeiras s&o
muitas vezes influenciadas por fatores emocionais e psicolégicos, e nem sempre pela
racionalidade.

No referencial tedrico'® desta pesquisa, citou-se Bauman (2010b) que lecionava que o
sistema bancério visa perpetuar um ciclo de endividamento continuo, em que os individuos
gastam mais do que ganham, impulsionados por uma cultura de crédito facil e pela pressao
para manter padres de consumo. Tal constatacdo de que 37,5% dos alunos gastam mais do
que ganham reflete essa dindmica de perpetuacdo da divida descrita por esse sociologo e
também a critica ao capitalismo feita por Marx (2014), na qual para ele o crédito atua para

acelerar a concentracdo de capital e perpetuar a dependéncia econémica. O gasto excessivo

109 Ver item: “2.4.2 Financas comportamentais” da se¢do 2 (Fundamentagdo Teorica).
10 Ver item: “2.3.1 Superendividamento”, o qual aborda os pensamentos de Bauman e Marx.
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sem planejamento adequado pode ser um reflexo da presséo para consumir, mesmo em
detrimento da estabilidade financeira, levando ao superendividamento.

De toda sorte, a tendéncia de 41,7% dos alunos em gastar menos do que ganham
demonstra uma consciéncia financeira mais madura e um potencial para planejamento de
longo prazo, essencial para evitar crises financeiras. Todavia, a presenca do grupo que gasta
mais do que ganha sugere a necessidade de reforgar a EF, especialmente a importancia do

orcamento pessoal e da gestao de despesas.

Gréfico 16 — Existéncia de dividas ndo pagas

® sSim
@® Nio

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

A ilustracdo grafica demostra que a maioria dos alunos ndo possui dividas ndo pagas
(62,5%), conforme indicado também pela média, mediana igual a 12, cujas medidas sugerem
gue uma boa parte da turma consegue manter suas financgas sob controle. Entretanto, o desvio
padrio!!! de 4,24 aponta que ha uma variacdo moderada na quantidade de alunos com dividas.

Muito embora a maioria dos alunos ndo estejam endividados, a existéncia de 37,5%
com dividas ndo pagas é preocupante, notadamente considerando que ainda estdao no ensino
médio. O endividamento precoce pode prejudicar a capacidade desses jovens de construir um
patrimonio futuro, além de aumentar o estresse financeiro. Conforme visto na secdo 3''?, a
falta de conhecimento financeiro esta associada a esse aumento de dificuldades econdmicas, 0

que tende a refor¢ar uma menor abordagem da EF no curriculo escolar.

2 2

9122+ (15— 12 9+9
Desvio Padrio — \/ (9-12)°4+ (15122 /949
111 2-1

18 = 4.24

12 Ver item: “2.3.1 Superendividamento” da Secdo 2 (Fundamentagdo Teorica).
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Gréfico 17 — Capacidade de néo ficar endividado com um salério
de um técnico em contabilidade
2000

17.5
15.0
12.5

10.0

Frequencia

P 2 e
SIIII. Respostas hﬂ.D

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

A grande maioria dos alunos (total de 20) acredita que conseguiria viver sem dividas
com o salario de um técnico em contabilidade (como indicado pela média e mediana), o que
reflete confianca com suas futuras habilidades na gestéo financeira. Contudo, o desvio padréo
(11,31) muito alto exprime que as respostas variam bastante com alunos discordando, mas é
justificavel por haver apenas duas opc¢des de respostas.

Essa confianca demonstrada pela maioria dos alunos é um sinal positivo, indicando
que eles tém uma visdo realista do mercado de trabalho e das suas habilidades para gerenciar
financas pessoais. Por outro lado, é importante prestar atencdo nos 16,7% (4 alunos) que ndo
acreditam que conseguiriam se manter sem dividas. Estes alunos podem precisar de um
suporte extra para desenvolver habilidades com o controle de despesas, o que reforca a
importancia de se integrar metodologias ativas no curso: como simulacgdes financeiras e jogos
educativos.

Conforme abordado na fundamentagdo teorica desta pesquisa, Marx (2014) e Bauman
(2010a) defendiam que o sistema de crédito, longe de ser uma ferramenta de inclusdo, pode
ser uma armadilha para a classe trabalhadora, for¢cando-os a contrair dividas para manter sua
subsisténcia. Essa crenca dos alunos na autossuficiéncia pode ser desafiada pela realidade
econbmica que os espera apds o ensino médio, ja que o mercado de trabalho geralmente leva
os trabalhadores a se endividarem, mesmo com a ideia aparente de que os salarios seriam

suficientes.
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Gréfico 18 — Realizagdo de compras por impulso

@® Sempre

@ Quase sempre
Raramente

@ Nunca

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Pelo esquema visual do grafico, média'*® e mediana'**, percebe-se que a maioria dos
alunos (70,8%) raramente ou nunca realiza compras por impulso, indicando uma atitude de
maior controle com o consumo. Ocorre que o desvio padrdo!® relativamente alto indica uma
diferenca consideravel nas respostas quanto aos habitos de consumo.

Viu-se que Bauman (2008) defendia que a sociedade contemporanea molda o0s
individuos como consumidores, ja que sao influenciados por um consumismo que explora as
vulnerabilidades humanas. A questdo reflete essa exploragdo, evidenciando como os
educandos sdo impulsionados a consumir produtos que talvez ndo necessitem, mas que sdo
desejados por causa de influéncias externas como a publicidade. Isso também se conecta a
ideia de que a sociedade de consumo promove a impulsividade e a falta de reflexdo nas
decisbes de compra, algo que Bauman (2008) vé como uma ameaga ao desenvolvimento de
uma vida digna.

Desse modo, a predominancia de alunos que “raramente” ou “nunca” realizam
compras por impulso (70,8%) é muito encorajadora, ja que o consumo impulsivo esta
frequentemente ligado a problemas de endividamento e falta de controle financeiro. Por outro
lado, 29,1% deles compram por impulso “sempre” ou “quase sempre”, logo podem estar
vulneraveis a pressdes sociais e emocionais que levem a decisfes prejudiciais as finangas.
Segundo a teoria das financas comportamentais'®, as compras por impulso podem ser uma

resposta a incentivos imediatos ou falha em considerar as consequéncias de longo prazo.

2154114413 24
Média — 2123 22 4
113 4 4
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Mediana = % =40
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[(2-62+(5-62+(14—-6)°+(3-6)° _ [16+1+64+9 [16+1+64+9
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Desvio Padrao \ ) | 3 \ 3 V30 = 5.48
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116 Ver item: “2.4.2 Finangas comportamentais” da se¢do 2 (Fundamentagdo Tedrica).
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Gréfico 19 — Reacdo ao defeito de um bem
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Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Visualmente, o grafico atesta que maioria dos alunos prefere consertar um bem com
defeito (dois tercos), o que reflete uma consciéncia maior sobre sustentabilidade e economia.

Lipovetsky (2007) discute a evolugdo do consumismo ao longo das fases da sociedade
de consumo, desde um foco na subsisténcia até o atual “hiperconsumo” emocional. A questao
mencionada pode ser vista a luz dessa transicdo, onde o0 consumo j& ndo é meramente
utilitario, mas uma forma de buscar satisfacdo pessoal e emocional. As respostas dos
estudantes revelam que ndo estdo tdo alinhadas com o hiperconsumo descrito por Lipovetsky,
em que as compras sdo realizadas para satisfazer desejos individuais imediatos, muitas vezes
sem considerar o impacto a longo prazo, haja vista que preferem o conserto de um bem a
compra de um novo.

Portanto, o fato de 66,7% dos alunos preferirem reparar ou consertar bens ao invés de
descarta-los demonstra uma consciéncia sustentavel'” e, ao mesmo tempo, econémica, 0 que
é relevante em um mundo onde o consumo desenfreado contribui para a degradacdo
ambiental.

Grafico 20 — Frequéncia de troca de smartphone

@ Ano novo, celular novo!
@ Ano sim, ano nao.

Sempre busco o melhor, mesmo que
varias vezes ao ano.

@ N3o abro a carteira até o celular quebrar
ou sumir.

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

117 Tal comportamento dos estudantes inclusive esta alinhado a pratica de consumo responsavel dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentadvel (ODS) da ONU, que promovem padrdes de producdo e consumo mais
sustentaveis.



144

Essa questdo, para além das financas, avalia também a consciéncia dos alunos sobre o
impacto ambiental das suas compras. A preocupacao com 0s impactos ambientais do consumo
estd em linha com a critica feita ao consumismo, que ndo apenas é emocionalmente
insatisfatorio, mas também ambientalmente prejudicial. A integracdo entre EF e ambiental®!®
sugere que uma compreensao mais critica do impacto de suas escolhas pode contrabalancar a
tendéncia de hiperconsumo e promover um consumo mais sustentavel.

Majoritariamente, os alunos (87,5%) s6 trocam de smartphone quando necessario,
mostrando um comportamento financeiramente prudente e sustentvel. No entanto, a média e
0 desvio padrdo (11,04) mais alto indicam que algumas respostas diferem, refletindo uma
pequena parcela de alunos que trocam com mais frequéncia.

A atitude predominante de s6 trocar o smartphone quando absolutamente necessario
(87,5%) reflete 0 mesmo comportamento de consumo consciente!!® e econémico visto no
grafico anterior, que deve ser encorajado em um contexto de crescente obsolescéncia

programada'?’ e marketing agressivo de eletronicos.

Gréfico 21 — Comportamento em Situacdo Econémica Dificil

@ Comprar produtos piratas devido ao
baixo precgo.

@ Receber troco errado e n&o devolver ao
supermercado.
Achar dinheiro na rua e nao devolver ao
dono.

@ Nenhuma

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

A questdo explora como os alunos reagiriam diante de uma situacdo econémica com
poucos recursos financeiros. A media e mediana evidenciam que a maior parte deles (62,5%)
ndo tomaria nenhuma atitude ética questionavel, embora 37,5% consideraram a compra de
produtos piratas, sem considerar as implicagdes legais e éticas. Esse resultado aponta para a

necessidade de uma EF mais abrangente, integrando ética e moral.

118 Ver item “2.4.1 Educagdo financeira em contexto ambiental” da Se¢do 2 (Fundamentagdo Tedrica).

119 Esse comportamento é consistente com a pratica de downshifting, onde os individuos voluntariamente
escolhem reduzir seu consumo para melhorar sua qualidade de vida e reduzir seu impacto ambiental.

120 Ver item: “2.4.1 Educacéo financeira em contexto ambiental” da Se¢do 2 (Fundamentacio Tedrica).
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Esse comportamento reflete a analise feita por Soederberg!?! (2014) sobre como o
endividamento forca os trabalhadores a adotar praticas que comprometam sua integridade
financeira e moral para sobreviver. Mas na visdo dele, a pirataria pode ser vista também como
uma resposta desesperada a exploracdo econdmica que impede 0 acesso a bens de consumo

essenciais de maneira legitima.

Grafico 22 — Atitudes e comportamentos — Consumismo

15 | Discordo muito @ [l Discordo Indiferente & M Concordo @ Il Concordo muito @
10
5
Adquirir bens materiais estd entre os Gosto de comprar objetos que Comprar coisas me da muito Nunca acompanho as minhas
mais importantes objetivos da vida. impressionam as outras pessoas. prazer. despesas, para fins de orgamento.

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

O grafico acima mostra a distribuicdo das respostas para as atitudes e comportamentos
avaliados no primeiro segmento da questdo 22 do Apéndice A, que retrata o tema do
consumismo com perguntas relacionadas a atitudes e percepc¢des sobre 0 consumo excessivo.
As colunas representam as diferentes afirmacdes e suas respectivas frequéncias de respostas,
categorizadas pelos niveis de concordancia dos participantes, segundo escala Likert (1976).

Na anéalise geral, os resultados das frequéncias absolutas indicaram percepcdes
variadas sobre o consumismo. Observa-se uma forte associacdo entre a “compra de bens

»122 & o “prazer”'?®, ja que grande parte dos respondentes

materiais como objetivo de vida
concorda com essas afirmacfes no grafico acima. Entretanto, hd uma tendéncia de rejeicdo a
ideia de comprar para “impressionar”'?* 0s outros mediante ostentacdo, evidenciada pelo alto
indice de discordancia. Além disso, embora alguns participantes afirmem ndo acompanhar
seus gastos, a maioria demonstra preocupagdo com o controle do “orcamento”!?®. Dessa
forma, os dados apontam para um consumismo ligado a satisfacdo de prazer imediato dos

jovens.

121 Ver item “2.3.1 Superendividamento” da Secéo 2 (Fundamentacéo Teérica).
122 g alunos (cores: verde e roxo) no primeiro questionamento do grafico.

12319 alunos (cores: verde e roxo) no terceiro questionamento do grafico.
12420 alunos (cores: azul e vermelho) no segundo questionamento do gréfico.
12516 alunos (cores: azul e vermelho) no quarto questionamento do grafico.
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Tal forma de consumismo, com alguns enxergando o consumo como hedonismo, pode
ser explorada pedagogicamente, no sentido de promover uma reflex&o critica sobre ele e a sua
relacdo com a felicidade e o bem-estar, conforme amplamente discutido por autores como
Bauman (2007) e Lipovetsky (2007)*?°.

Gréfico 23 — Atitudes e comportamentos — Enviesamentos
15 M Discordo muito @ [l Discordo &) Indiferente & [l Concordo & M Concordo muito @

10

O primeiro prego que vejo para  Tenho uma visdo otimista sobre Prefiro comprar procdutos ~ Quando vejo uma grande quantidade de Sinto-me mais preocupado
um produto influencia minha a qualidade dos produtos que de marcas que jd conheco  pessoas falando sobre um produto nas em perder dinheiro do que
percepcio sobre o valor desse COMPro, mesmo sem ter muita e confio. redes sociais, isso me motiva a considera- em perder uma oportunidade
produto. informagdo sobre eles. lo como uma opgéo de compra. de obter bons lucros.

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

O gréfico representa a percepcdo dos estudantes de contabilidade em relagdo a cinco
vieses cognitivos explorados nesta pesquisal?’ presentes no segundo segmento da questdo 22
do Apéndice A: ancoragem, excesso de confianca, conservadorismo, efeito manada e aversao
a perda, respectivamente.

Ao analisar a primeira afirmacdo do gréfico, observa-se que a maior parte dos
participantes demonstraram concordancia (10 respostas) e forte concordancia (5 respostas),
representando 62% da amostra. 1sso sugere que muitos alunos sao influenciados pelo efeito de
ancoragem, ou seja, 0 primeiro preco visto tende a servir como referéncia na percepcao de
valor do produto.

Na segunda afirmacdo, “Tenho uma visao otimista sobre a qualidade dos produtos que
compro, mesmo sem ter muita informacao sobre eles”, a distribui¢do das respostas foi mais no
sentido da discordancia, expressa por 11 participantes, indicando a baixa influéncia de viés de
otimismo na avaliacdo de produtos pela maioria dos alunos.

Ja a terceira afirmacao, “Prefiro comprar produtos de marcas que ja conhego e confio”,
apresentou um padrdo claro de respostas, com a maioria expressiva concordando (12

respostas) e concordando muito (6 respostas). Isso indica uma forte influéncia do viés do

126 Ver item “2.4 SOCIEDADE DE CONSUMO” da fundamentagao teérica (Secgdo 2).
127 Ver item “2.4.2.1 Enviesamentos Cognitivos” da Se¢do 2 (Fundamentacédo Tedrica).
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conservadorismo, em que consumidores preferem marcas jA conhecidas, muitas vezes
evitando riscos associados a produtos novos ou menos populares.

A quarta afirmacéo reforca a influéncia do efeito manada em situacGes de marketing
digital. A maioria dos participantes concordou (14 respostas, 58% da amostra), indicando que,
muitos alunos séo influenciados pelo que presenciam nas redes sociais.

Por fim, a quinta afirmagé@o, “Sinto-me mais preocupado em perder dinheiro do que
em perder uma oportunidade de obter bons lucros”, reflete o viés de aversdo a perda. Aqui, a
maior parte dos participantes expressou indiferenca (9 respostas), seguida por concordancias
(9 respostas). Isso sugere que para muitos consumidores evitar perdas financeiras é mais
relevante do que buscar oportunidades de ganho.

O resultado no geral confirma algumas observacdes feitas na fundamentacao tedrica
desta pesquisa, sobre como os vieses cognitivos afetam a tomada de decisao financeira, visto
que a maioria dos participantes apresentaram fortes tendéncias a trés viés analisados:
ancoragem, conservadorismo, efeito manada e aversdo a perda.

Estes resultados reforcam a importancia de uma EF que leve em consideracdo os
vieses cognitivos e suas influéncias nas decisdes econémicas. Infelizmente, esse assunto ndo
vem sendo observado neste curso, conforme se constatou pela analise anterior presente no

“Grafico 8 — Assuntos Abordados no Curso”.

Gréfico 24 — Preferéncia por ganhos financeiros dificeis

@ Um ganho certo de $30,00.

@ 80% de chance de ganhar $45,00 e
20% de chance de ganhar $0,00.

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

A gquestdo 23 aborda mais diretamente o viés cognitivo relacionado a aversdo ao risco
ou perda. A maioria dos alunos (79,2%) prefere um ganho certo a apostar com risco,
conforme indicado também pela média, igual a 12. Isso indica uma aversdo ao risco, que pode

ser incterpretada & luz da Teoria da Perspectiva'?® de Kahneman e Tversky (1979). Essa teoria

128 Ver item “2.4.2.1 Enviesamentos Cognitivos” da Sec¢do 2 (Fundamentagédo Teorica).
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sugere que as pessoas tendem a evitar riscos quando confrontadas com ganhos hipotéticos,
preferindo a seguranca de um resultado mais garantido. Essa aversdo ao risco é uma
caracteristica importante para a tomada de decisGes financeiras prudentes.

Destarte, essa ultima questdo, confirma a tendéncia observada anteriormente na
questdo anterior de que a maioria prefere opcbes mais seguras e previsiveis, evitando
incertezas e riscos, bem como realca o viés conservador, em que uma postura prudente é mais

valorizada.

4.2.3.1 Concluséo integrada dos resultados da categoria

A analise dos padrbes de gastos dos alunos revela uma interacdo complexa entre
controle financeiro, impulsividade e influéncias externas, indicando um perfil heterogéneo de
comportamento financeiro.

Opta-se por correlacionar abaixo, em apertada sintese, as principais conclusdes dessa
parte da coleta de dados com a proposta do PE, para entender como 0s comportamentos e
atitudes financeiras dos estudantes do 2° ano do curso técnico em contabilidade do IFPB se
alinham ou contrastam com as situa¢des que 0 jogo pretende apresentar.

Quanto a questdo do endividamento, é positivo observar que 83% dos alunos
acreditam ser capazes de viver sem dividas com o salario de um técnico em contabilidade.
Isso demonstra uma perspectiva otimista em relacdo a estabilidade financeira futura,
possivelmente influenciada pela formacdo especifica que estdo recebendo. No entanto, para
garantir que essa confianca se concretize na prética, € essencial que continuem aprimorando
suas habilidades de gestdo financeira. Nesse sentido, revela-se Util a aplicacdo do jogo
educativo, em que jogadores (alunos) terdo que tomar decisdes envolvendo o pagamento de
contas, compra de necessidades béasicas ou lidar com imprevistos. Afinal, a competéncia
demonstrada pelos alunos no questionario podera ser testada por meio da simulacdo no jogo,
refletindo a realidade apresentada nele.

Pequenas escolhas podem ter um grande impacto nas financas. Quando se trata dos
habitos de consumo, é importante mencionar as compras por impulso. Cerca de 70% dos
estudantes afirmaram que raramente ou nunca cedem a esse tipo de compra, o que revela uma
postura sensata em relacdo ao consumo. Esse dado é encorajador, pois mostra uma

consciéncia dos perigos financeiros associados a compras impulsivas. No entanto, 29,1%
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ainda se deixam levar por esses impulsos com frequéncia, talvez indicando vulnerabilidade a
pressao social ou a falta de planejamento financeiro.

No jogo educativo proposto, os participantes que agirem impulsivamente gastando em
itens supérfluos logo enfrentardo dificuldades para quitar outras despesas essenciais. 1sso
destaca a importancia da disciplina e autocontrole, licGes que o jogo enfatizara ao ilustrar
como pequenos gastos podem se acumular rapidamente e levar a problemas financeiros
graves.

Em situacOes de aperto financeiro, 37,5% dos estudantes afirmaram que optariam por
produtos piratas, devido aos precos baixos, revelando uma flexibilidade ética e disposi¢cdo
para corromper a legalidade em troca de dinheiro fécil. Esse comportamento pode ser
arriscado no longo prazo tanto do ponto de vista legal quanto ético.

Em termos de EF integral, é sugerido a importancia de debates mais aprofundados
sobre valores e ética relacionados ao consumo. De fato, em situacGes desafiadoras, as
decisdes éticas e financeiras se tornam complexas. No contexto do jogo educativo proposto,
o0s estudantes serdo igualmente tentados a fazer escolhas éticas questionaveis, por exemplo:
encontrar dinheiro na rua e nao o devolver ou danificar um objeto e ndo arcar com as
consequéncias. Assim, 0 jogo pretendera mostrar como uma situacdo financeira dificil pode
influenciar valores pessoais que, sob circunstancias normais, ndo seriam sequer consideradas.

No campo das finangas comportamentais, destaca-se a influéncia do ambiente externo
nas decisbes dos alunos, pois 62% dos alunos afirmam que o primeiro preco que veem em
uma loja afeta sua percepcédo inicial de valor e 58% sentem-se influenciados pelas redes
sociais. 1sso revela uma vulnerabilidade as estratégias de marketing e uma possivel falta de
discernimento critico na avaliacdo de produtos, aspectos que podem ser beneficiados por uma
EF mais direcionada ao consumo consciente. No PE, os participantes também precisardo
resistir a gastos desnecessarios e manter o foco nas necessidades vitais basicas.

No mais, os dados coletados revelaram que a maioria dos estudantes adota uma
postura financeira conservadora, evidenciada por habitos como evitar compras impulsivas,
priorizar consertos ao invés de substituicdes e manter o controle das dividas. No entanto, a
influéncia do marketing e das redes sociais, juntamente com certa falta de ética em situagdes
econdmicas dificeis, revela areas onde a EF pode ser aprimorada para promover a formacao
integral dos alunos, o que pode ser feita por meio de jogos que promovam a préatica educativo-
financeiras em sala de aula.

Por derradeiro, a coleta de dados permitiu uma andlise abrangente tanto das praticas

educativas atuais como dos habitos financeiros dos alunos. Os resultados obtidos forneceram
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uma base necessaria para 0 adequado desenvolvimento e implementacdo posterior do PE
(Jogo educativo), com o intuito de contribuir para a formacgéo de cidaddos financeiramente

conscientes e responsaveis, consoante se vera na proxima secao.
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5 PRODUTO EDUCACIONAL (PE): DESENVOLVIMENTO DE UM JOGO
VIRTUAL COM FOCO NA EDUCACAO FINANCEIRA

O cenério atual, marcado por rapidas transformacgdes econdémicas, demanda uma
formacéo de jovens para além do mero dominio de competéncias tedricas, faz-se interessante
adquirir habilidades praticas para enfrentar crises financeiras no dia a dia. Nesse contexto, a
EPT, por voltar-se mais para a qualificacdo para o trabalho, atua com especialidades
empresariais (contabilidade, administragdo, economia, por exemplo), cujos profissionais
precisam gerir satisfatoriamente o dinheiro ndo somente para si, mas também para terceiros.

Ocorre que o aumento de indices de endividamento e a deficiente formacdo em
cidadania financeira nas escolas tém levado o Estado a refletir sobre a implantacdo de
politicas publicas especificas no espaco formal de educacéo na Gltima década.

A ideia do desenvolvimento do PE desta pesquisa surgiu a partir aplicacdo do
questionario diagndstico descrito na secdo anterior, em que se constatou que o nivel de
conhecimento em financgas era relativamente moderado. A avaliacdo permitiu a andalise das
préticas pedagdgicas e dos habitos financeiros juvenis, o que levou a definicdo da escolha de
uma intervencdo pedagdgica inovadora que fosse tanto adequada ao nivel de conhecimento
auferido dos alunos, quanto ao contexto tecnoldgico da instituicdo. Diante disso, optou-se pela
metodologia de ensino consubstanciada em gamificacdo, por intermédio de um jogo virtual
denominado “Minha Grana, Minha$ Regra$”, que auxilia na gestdo do dinheiro diante
situacBes tematicas transversais (€tica, solidariedade, empatia, meio ambiente, dentre outras),
explorando a pratica de conhecimentos, habilidades e atitudes em financas dos alunos.

Destarte, o desenvolvimento do PE justificou-se ndo s6 pela contribuicdo para a
aprendizagem dos educandos, mas também por atender a uma demanda publica crescente por
EF na presente geracdo de jovens. Ao fornecer um ambiente interativo que simula desafios
financeiros do dia a dia, fomenta-se a reflexdo critica ndo sé pelo emprego ideal do dinheiro,
mas também pelos possiveis condicionamentos impostos pelo sistema capitalista.

Por conseguinte, o principal objetivo desta secdo e analisar as relagcbes entre as
praticas educativo-financeiras do jogo e o processo de formacdo integral dos jovens
estudantes da EPT. Toda a metodologia empregada nesta se¢do, buscou responder o seguinte
guestionamento: como as praticas educativo-financeiras mediadas pelo jogo pedagdgico
podem contribuir para a formacéo integral e cidadania financeira dos estudantes no ensino

médio? Para isso, parte-se da hipdtese aqui de que o jogo, por simular situagdes reais de
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gestdo do dinheiro por parte de jovens trabalhadores, auxilia na aprendizagem critica sobre
finangas pessoais.

5.1 Gamificagdo

A gamificacdo é uma ferramenta que esta ganhando cada vez mais destaque no cenario
educacional, ela “consiste na utilizagdo da mecéanica dos jogos em cenarios non-games [ndo
jogos], criando espacgos de aprendizagem mediados pelo desafio, prazer e entretenimento”
(Fadel; Ulbricth; Vanzin, 2014, p. 77). Essa metodologia ativa pode ser aplicada em diversas
modalidades de educacdo, a exemplo da EPT, em que o engajamento e a interacdo dos
educandos sdo essenciais para a aprendizagem concomitante para o mundo do trabalho. No
contexto da educacdo financeira, a gamificacdo possibilita a aplicacdo pratica do
conhecimento financeiro de forma mais descomplicada.

Segundo Fragelli e Souto (2016), o uso de jogos educativos € um meio eficaz de
promover “o entendimento das taxas de juros e, principalmente, demonstrar a importancia do
investimento e da compra com planejamento prévio” (p. 39). Isso ¢ particularmente
importante para jovens em idade escolar, que frequentemente enfrentam dificuldades em
compreender conceitos financeiros bancérios, como: orcamento, investimento e poupanca.
Para isso, esses autores desenvolveram, por exemplo, um jogo denominado ‘“Rodada
Financeira”, criado com o propdsito de “formar cidaddos conscientes do valor do dinheiro,
estimular os jovens a fazer compras com equilibrio e poupar” (p. 39), o que demostra que a
importancia da gamificagédo para o ensino de finangas pessoais.

Além disso, Fragelli e Souto (2016) destacam que o professor desempenha um papel
fundamental na mediacdo do aprendizado por meio de jogos pedagdgicos, garantindo que 0s
objetivos educacionais sejam atingidos. Ele deve estar presente para guiar os educandos na
interpretacdo dos conceitos discutidos em quaisquer jogos, promovendo uma reflexdo critica
sobre as a¢des tomadas pelos alunos durante e ao final da experiéncia “gamificada”.

Essa experiéncia de mediacdo do professor passa a ser facilitada pela teoria do Flow,
amplamente utilizada no design de jogos, que “explica que atividades envolventes sdo as que
proporcionam desafios, metas claras com feedback, sentimento de controle, foco, perda de
no¢ao de tempo e corpo” (Fadel; Ulbricth; Vanzin, 2014, p. 08). Quando os educandos estdo
imersos nesse estado de flow durante a utilizacdo de jogos educativos, a aprendizagem ganha
mais motivagdo e envolvimento, pois eles estdo completamente concentrados e motivados a

superar os desafios apresentados.
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Portanto, a gamificagdo contribui para a aplica¢do pratica dos conhecimentos tedricos
por meio da motivacao intrinseca do aluno. No jogo desenvolvido nesta pesquisa, 0s alunos
tomaram decisdes financeiras espontaneas na plataforma do game, tornando-se um excelente
exemplo de como a gamificacdo pode transformar a aprendizagem em uma experiéncia ativa e
envolvente em prol de uma formagdo humana integral (desenvolvimento fisico, cognitivo e
socioemocional), na forma do art. 35-B, §2'%°, da LDB (Brasil, 1996).

5.1.1 Breve descricdo detalhada do jogo

De acordo com Reinoso, Teixeira e Rios (2018), o Game Design Document (GDD) é
um documento técnico muito conhecido no campo do desenvolvimento de jogos digitais, ele
contempla informacgfes essenciais para entender todo o projeto de um jogo especifico em
termos de desenvolvimento. Além disso, ndo ha um formato padrdo para um GDD, podendo
ser ajustado e revisado de maneira flexivel conforme o andamento do projeto, desde a fase de
planejamento até a durante a producéo final.

O GDD completo do jogo encontra-se no Apéndice F. De toda forma, passa-se a
explorar aqui suas principais caracteristicas em apertada sintese.

Titulo: Minha Grana, Minha$ Regra$.

Hospedagem?®: https://playminhagranaminhasregras.vercel.app.

Conceito: O objetivo principal do jogo é simular uma experiéncia de vida financeira,
na qual o jogador enfrenta decisdes dificeis para gerenciar o salario do personagem no
decorrer de um més. O cenario se passa no ambiente urbano de Jodo Pessoa/PB, local em que
jogador assume o papel de um jovem trabalhador que conquista 0 primeiro emprego e com
independéncia financeira precisa administrar suas despesas para ndo entrar no “vermelho”
com o dinheiro disponivel no jogo. Assim, 0 jogo destaca-se por oferecer uma experiéncia
que vai além do mero entretenimento, agregando conceitos e dicas sobre financas pessoais.

Género: Simulacdo, pois os jogadores assumem papéis de um jovem trabalhador que
toma decisdes financeiras representativas da vida real. “Para que a aprendizagem espontanea

ocorra, é essencial que a pessoa encare o problema como real para si. O uso da simulagdo

129 «g2° Serdo asseguradas aos estudantes oportunidades de construgio de projetos de vida, em perspectiva orientada pelo
desenvolvimento integral, nas dimensdes fisica, cognitiva e socioemocional, pela integragdo comunitaria no territorio,
pela participacdo cidadd e pela preparagdo para o mundo do trabalho, de forma ambiental e socialmente responsavel”
(Brasil, 1996, S/P).

130 versdo executavel para computador Windows disponivel para download em:
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/972511.


https://playminhagranaminhasregras.vercel.app/
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/972511
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pode ser muito eficaz nesse &mbito. Ela permite que o estudante experiencie 0S processos que
ocorrem na vida real” (Souto; Fragelli, 2016, p. 78).

Publico-alvo: Preferencialmente jovens, maiores de 16 anos, com interesse em
melhorar a gestao das financas pessoais.

Mecanicas: “As mecanicas de um jogo sdo compostas por varias ferramentas que t€ém

a capacidade de produzir respostas estéticas significativas aos individuos” (Busarello, 2016, p.

96). Dessa forma, apresenta-se resumidamente esses instrumentos no quadro n. 11 abaixo:

Quadro 9 — Mecanicas gerais do jogo

Categoria Descricao
1. DecisBes O jogador deve tomar decisbes sobre como gastar ou economizar seu salario em
F.inanceiras diferentes &reas, como despesas essenciais (moradia, alimentacdo, transporte, salde),

estilo de vida (lazer, compras) e prioridades financeiras (investimentos, economias).

2. Consequéncias

Cada escolha feita pelo jogador afeta diretamente o saldo financeiro e o bem-estar do
personagem. O jogo fornece feedback imediato sobre as melhores agcfes esperadas e
curiosidades sobre o tema para orientar as a¢6es do jogador.

3. Sistema de
Eventos Aleatorios

Durante o jogo, eventos aleatdrios surgem (como despesas médicas inesperadas,
reparos de emergéncia, demissdo) para testar a habilidade do jogador em gerenciar
também imprevistos financeiros.

4. Distribuicao das
Despesas

Orienta-se ao jogador a manter as despesas dentro das proporcdes ideais sugeridas pelo
jogo: 50% para despesas essenciais, 35% para estilo de vida e 15% para prioridades
financeiras.

5. Acles e InteracBes

As acgdes sdo realizadas através de cliques em botdes ou links de texto, representando
diferentes escolhas. O jogador deve decidir liviemente como usar o dinheiro para pagar
contas, investir ou lidar com emergéncias.

6. Condicionantes de
Vitéria e Derrota

Vitéria: O jogador vence se conseguir chegar ao final dos 30 dias sem entrar em
insolvéncia financeira.

Derrota: O jogo termina se 0 jogador ndo conseguir mais atender as necessidades
financeiras do personagem, resultando em endividamento.

Fonte: Elaborado pelo Autor.

Assim, as mecénicas do jogo ndo buscam meramente o entretenimento, mas sim a

instrucdo didatica que coloque o aluno no centro da experiéncia de aprendizagem.

Fluxo do Jogo: O game flow segue um padrdo que envolve varias etapas ao longo da

experiéncia de jogo. Abaixo, ilustra-se o fluxo de jogo:
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Figura 5 — Game Flow

Tomada de Decisoes: Desafios Emergentes

Os jogadores sao i@e?iataménte Ao longo do jogo, surgem desafios emergentes e eventos ReﬂexaoeAprendlzado
confrontados com decisges criticas imprevistos que exigem novas decisdes dos jogadores. Por Durante todo o jogo, os jogadores sdo
que precisam ser tomadas. exemplo: emergéncias médicas, perda de emprego. incentivados a refletir sobre suas decisdes e as
consequéncias delas
Consequéncias das Gerenciamento de Recursos Finalizagdo do Jogo
Decisdes ) .
Inicio do Jogo O jogo requer que os jogadores gerenciem 0 jogo pode terminar de duas
Apds cada decisdo, o jogo mostra cuidadosamente seus recursos limitados, maneiras, dependendo das
O jogo comeca com a ‘mtro_du;ﬁo as consequéncias imediatas. como dinheiro, salde e energia emocional. decisées tomadas pelo jogador.
que contextualiza a situacdo do
jogador

Fonte: Elaborado pelo Autor.

Histdria e Narrativa: No jogo, a narrativa € uma simulacdo educacional projetada
para conscientizar os jogadores sobre dificuldades financeiras enfrentadas por jovens
trabalhadores no inicio de carreira. A historia é transmitida principalmente através de decisGes
interativas e eventos que refletem a vida real, sem a presenca de uma narrativa linear
tradicional ou cutscenes elaboradas para jogos de a¢do ou aventura. “No caso do jogo, o
individuo ‘vive’ uma histéria. Ou seja, 0 desenvolvimento da narrativa depende da acédo ativa
deste sujeito para sua resolugdo” (Busarello, 2016, p. 113).

Ademais, a interface do jogo foi projetada para ser mais intuitiva possivel no tocante a
navegacdo e a compreensdo das diferentes opcdes disponiveis para o aprendiz jogador.
Elementos como menus, botdes e indicadores sdo dispostos de forma a néo distrair a narrativa

principal do jogo, conforme ilustragéo na figura abaixo:

Figura 6 — Interface principal do jogo

q Minha Grana Minha$ Regra$

Faltas

Ta o$$o!

é Cofrinho

Escolha seu emprego

. Emprestimo Assistente contabil (30Hrs) Auxiliar de escritério (44Hrs)

Som R$2300 R$2450

Tamanho da Fonte

Contato Sobre Regras

Fonte: Minha Grana, Minha$ Regra$ (Andrade; Oliveira; Silva, 2025).
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Portanto, toda a dinamica virtual foi elaborada para criar um ambiente de
aprendizagem condizente com fatos sociais reais que engaje o jogador a praticar
conhecimentos (juros, descontos, porcentagem, orcamento), atitudes (empatia, ética,
sustentabilidade) e reflexdes critico-socioldgicas (consumismo, pobreza) durante as escolhas

da empregabilidade do dinheiro no jogo.

5.2 Relacbes entre as praticas educativas do jogo e o processo de formacdo dos
estudantes

Nesta subsecdo, busca-se refletir sobre as relacdes entre as praticas educativas do jogo
pedagogico e o processo de formacdo dos estudantes do curso técnico em contabilidade
(universo da pesquisa), com base em trés conceitos fundamentais da pedagogia de Paulo
Freire: problematizacdo, contextualizacdo e dialogicidade. Esses pilares sustentam uma
educacdo critica e transformadora, contribuindo para a praxis (integracdo entre teoria e acao)
de jogos na etapa do ensino médio. Quando se conecta tais principios freireanos a teoria da
aprendizagem significante de Carl Rogers, enfatiza-se a importancia de um ensino centrado
no aluno, no qual o aprendizado ocorre de forma significativa quando é relevante para o
estudante e esta alinhado a sua experiéncia de vida.

A pedagogia freireana e a teoria rogeriana, se bem articuladas, originam uma
convergéncia de ideias pedagogicas que incentivam o desenvolvimento cognitivo critico. No
contexto do ensino técnico em contabilidade, essas teorias podem ser aplicadas de maneira
pratica por intermédio do jogo pedagdgico criado, principalmente por meio dos desafios
financeiros aderentes ao publico juvenil. No jogo, “a aprendizagem significante ocorre
quando a matéria de ensino é percebida pelo aluno como relevante para seus proprios
objetivos” (Rogers, 1969 apud Moreira, 2021, p. 142). Para isso, 0 game apresenta telas de
feedback que oferece orientacbes sobre as opcOes ideais de emprego do dinheiro e
esclarecimentos gerais sobre cada decisdo do jogador, colaborando assim com um ambiente
de aprendizagem interativo e reflexivo, sem perder de vista a funcdo do professor como
mediagdo nesse processo.

Pelo que foi exposto anteriormente, o jogo simula desafios em finangas pessoais por
parte de jovens que normalmente se deparam no inicio do primeiro emprego. A proposta nao
¢ sO terminar o0 jogo com saldo positivo, mas também promover uma distribuicdo equilibrada
das despesas por trés categorias econdmicas (classificadas em: essenciais, lazer e

investimentos), sem a qual o jogador enfrentara dificuldades ao longo do percurso do game.
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Essa exigéncia contribui diretamente para a organizacdo do orgamento pessoal e para a
reducdo do endividamento, j& que, a maioria dos especialistas e da literatura em financas
indica uma distribuicdo equilibrada de despesas (Maschietto, 2021).

No jogo, sugere-se a distribuicio econdmicas das despesas pela regra 50-30-20'%! de
planejamento do orcamento pessoal, cuja evolucdo percentual das despesas € ilustrada via
gréafico de pizza no final da partida, conforme imagem baixo:

Figura 7 — Tela de derrota no game

Minha Grana Minha$ Regra$

<=

Faltas

Ta o$$o!

a Cofrinho
[ J—

Som

Tamanho da Fonte

Feedback

Clique aqui e conheca a regra 50-30-20 para equilibrar melhor suas despesas.

Fonte: Minha Grana, Minha$ Regra$ (Andrade; Oliveira; Silva, 2025).

Desta forma, o estudante precisa se atentar no equilibrio dos trés tipos de despesas
para obter sucesso na missdo do jogo. Caso o jogador tente se distanciar bastante dessa regra
apenas com o fito de chegar ao final do jogo com qualquer quantia, burlando a organizacgao
desses dispéndios, ele enfrentard maior dificuldade na performance do jogo, devido a fatores
de reveses implementados no enredo do jogo, como demissdo de emprego com o propoésito de
impedir 0 jogador de obter mais recursos durante a partida.

Assim, o jogo foi pensado mais em sua vertente pedagdgica, adequando teoria e
pratica na busca da aprendizagem significante, para além do mero entretenimento. Para isso,
importante discutir abaixo como 0s conceitos freireanos e a teoria de Carl Rogers se integram

para enriquecer esse processo de formacdo dos aprendizes nessa gamificacéo.

131 Consiste na divisdo proporcional da renda do més, com despesas essenciais ou obrigatorias em 50%, despesas
ndo essenciais ou lazer em 30% e investimentos em 20%.



158

5.2.1 Problematizacao

A problematizacdo é um elemento central na pedagogia freireana, pois considera que a
acao pedagdgica auxilia o pensamento critico, levando os educandos a refletir sobre as
contradicGes e problemas do mundo real (Freire, 1985).

Durante o jogo, a problematizacdo ocorre quando se desafia a gestdo do dinheiro
escasso perante diversas despesas (essenciais, estilo de vida e prioridades financeiras), o que
faz o aprendiz a refletir criticamente sobre as préprias escolhas e consequéncias financeiras.

A insercdo de um grafico ao final do jogo, que ilustra a distribuicdo das despesas
nessas trés categorias econdmicas (ver figura 7), visa auxiliar a ilustracdo dessa
problematizagdo, pois permite melhor visualizar a configuragdo do “passivo patrimonial”.
Importante frisar que o professor, como mediador da experiéncia “gamificada”, ndo pode ficar
de fora desse processo educativo, visto que é essencial sua mediacdo na discussdo dos
resultados do jogo com a turma, ajudando o aluno a analisar criticamente as implicacdes das
escolhas do jogo na realidade de vida.

De toda sorte, o jogo oferece alguns feedbacks imediatos, que permitem os sujeitos da

aprendizagem refletirem sobre certas escolhas contraproducentes para si, conforme ilustrado:

Figura 8 — Relacdo das financas com a educacao fiscal

O pagamento do IPVA é uma obrigacéo anual para todos csx
proprietarios de automaoveis. O nao cumprimento deste
compromisso pode acarretar em consequéncias sérias.

Muita “gravissima’: R$ 293,47.IPVA mais juros moratorios:
R$540,00 Diéria de estadia no Detran: R$62,00

Continuar

Fonte: Minha Grana, Minha$ Regra$ (Andrade; Oliveira; Silva, 2025).

Assim, esses feedbacks guiam o jogador, oferecendo sugestdes sobre opgdes mais
adequadas diante de fatos sociais apresentados via transversal. Esse mecanismo de orientacao
no game facilita o trabalho da problematizagcdo freireana, pois os educandos ndo apenas
vivenciam o “problema” apresentado, mas também recebem informagdes e dicas para

refletirem sobre a préatica de decisdes tomadas.
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Por fim, a aprendizagem significante de Rogers também apoia essa abordagem
freireana, ja que “um dos meios mais eficazes de promover a aprendizagem consiste em
colocar o aluno em confronto experiencial direto com problemas praticos - de natureza social,
ética e filosofica ou pessoal - e com problemas de pesquisa” (Rogers, 1969 apud Moreira,
2021, p. 143). Logo, a aprendizagem significante ocorre para ele quando o estudante se torna
um participante ativo do processo, construindo sentido para o conhecimento adquirido.

5.2.2 Contextualizacao

A contextualizagdo é outro principio fundamental da pedagogia freireana, o qual situa
0 conteudo educacional dentro da realidade sociocultural do estudante. Para Freire (1985),
ndo faz sentido ensinar conceitos abstratos que ndo se conectam a vida dos educandos. A
educacdo precisa estar enraizada na realidade concreta, onde os educandos possam enxergar a
relevancia do que estdo aprendendo. Assim, por utilizar cenarios que refletem situacdes
financeiras enfrentadas por jovens no inicio de carreira profissional, o PE permite que 0s
discentes facam conexdo entre contetdos lecionados em sala e suas condic¢des financeiras.

Simular a administragdo de um orcamento restrito ou lidar com imprevistos
econdmicos facilitam a aplicacdo pratica dos conceitos tedricos de finangas do mundo real.
Afinal, para que a aprendizagem seja significante, o conteddo precisa relacionar-se
diretamente com sua experiéncia de vida (Rogers, 1969 apud Moreira, 2021).

Abaixo, ilustra-se um dos feedbacks sobre o consumo de combustiveis (vantagens

entre alcool e gasolina), aderente ao valor praticado na cidade local dos estudantes:

Figura 9 — Relacédo das financas com a economia (combustivel

Segundo especialistas, o etanol € mais vantajoso quando x
esta custando até 70% do preco da gasolina.Na situagao
apresentada, o abastecimento com gasolina € mais
vantajoso.

Continuar

Fonte: Minha Grana, Minha$ Regra$ (Andrade; Oliveira; Silva, 2025).
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Assim, ao aplicar a contextualiza¢do dentro do jogo pedagdgico, cria-se um ambiente
onde os aprendizes demonstram suas habilidades em situagdes concretas, facilitando inclusive
a inibicdo de atitudes futuras por meio dos ensinamentos proporcionados pelo jogo. Afinal, a
acao pedagodgica é direcionada para o equilibrio da economia dos gastos com o menor

impacto (afetivo, ético, ambiental) para o estudante ou para a sociedade.

5.2.3 Dialogicidade

A dialogicidade, conforme proposta por Freire (1985), estabelece que a educagédo deve
exigir um didlogo constante entre educadores e educandos na busca da construgdo coletiva do
conhecimento. Com isso, a educacdo critica reside no dialogo, em que o educador se coloca
em pé de igualdade com o educando, permitindo que ambos crescam intelectualmente por
meio da troca de ideias e experiéncias (Freire, 1985).

Carl Rogers (1969 apud Moreira, 2021) complementa essa perspectiva ao destacar que
um ambiente de aprendizagem facilitador deve incentivar a comunicacdo aberta e genuina
entre os participantes, favorecendo a autodescoberta, a autenticidade do facilitador da
aprendizagem (professor) e a construcdo de conhecimentos significativos. No contexto do
jogo, essa troca ocorre tanto entre os estudantes, que debatem as melhores estratégias para
administrar o dinheiro, quanto na interacdo com o professor, que orienta e promove reflexdes
a partir dos resultados obtidos pelos jogadores.

Considerando que a formacdo ética € um dos pilares fundamentais da escola pos-
contemporanea, o0 jogo foi estruturado com o emprego de valores e atitudes que auxiliam no
desenvolvimento emocional do aluno, como solidariedade, justica e empatia. Isso contribui
para formacdo integral dos sujeitos com o desenvolvimento de competéncias comunicativas
que favorecam o diélogo e a construgdo de consensos pautados na razao critica. Por exemplo,

na figura abaixo, apresenta-se uma situacéo de escolha que envolve um dilema ético:
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Figura 10 — Relacdo das financas com a ética

Assumir a responsabilidade reflete integridade e fortalece
sua reputagao ética no trabalho.

Fonte: Minha Grana, Minha$ Regra$ (Andrade; Oliveira; Silva, 2025).

Essa discussdo ética pode ser objeto de exposi¢cdo dialogada em sala de aula ap6s a
gamificacdo, levantando-se questionamentos do tipo: quais seriam as implicacdes éticas de
ndo pagar pelo objeto quebrado? Como isso reflete valores sociais? Essa situacdo pode ilustrar
os conflitos entre prioridades - fazer o que ¢ “certo” e o que ¢ “necessario” - mostrando como
decisdes éticas podem variar em um contexto de grande limitagdo financeira do individuo.

N&o obstante seja um jogo virtual, o desenvolvimento fisico também é trabalhado
indiretamente no jogo quando se relacionam decisfes que incluem casos relacionadas ao
autocuidado pessoal, como escolher entre comprar alimentos mais saudaveis (que comumente
sd0 mais caros) ou optar por alternativas menos saudaveis devido ao orcamento, o que permite
discutir também no jogo impactos na saude referente as decisdes financeiras.

Portanto, a par desses trés principios freireanos, o jogo pedagdgico busca oferecer uma
experiéncia interativa que conecta 0s conceitos tedricos a realidade dos educandos por
intermédio de uma aprendizagem critica. Destarte, 0 game ndo sO enriquece 0
desenvolvimento intelectual, como também contribui para a formacdo de cidaddos mais
conscientes de si e preparados para atuar de maneira ética e responsavel no mundo do
trabalho.

5.3 Da aplicagio e da validacido do “Minha Grana, Minha$ Regra$”

Nesta etapa, o objetivo da pesquisa foi analisar a eficicia e recep¢ao do “Minha Grana,
Minha$ Regra$” pelos estudantes da amostra, mediante aplicagdo do jogo e posterior
avaliacdo por parte de 22 alunos, cujo critério da amostra foi a simples presenca em sala de

aula no dia da aplicacéo do jogo.
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Incialmente, foi realizada uma breve explanacdo e apresentacdo da sistematica de
jogabilidade do “Minha Grana, Minha$ Regra$” aos alunos (detalhada do item 5.1.1),
incluindo o fato de que eles jogariam o jogo virtual pelo tempo de 20 minutos, por duas
tentativas no minimo.

Em seguida, um questionario avaliativo (Apéndice B) foi disponibilizado via Google
Forms para registro da valorizagdo da concordancia ou discordancia da experiéncia didatica
do PE, com base nos critérios de avaliacdo de materiais educativos propostos por Gabriel
Kaplun (2003) e Priscila Leite (2017b). Para o tratamento quantitativo dos dados, fez-se uso
novamente da estatistica descritiva de Levin, Fox, Forde (2012), calculando-se frequéncias,
médias e dispersfes das respostas, o que facilitou a identificagdo de tendéncias centrais e a
distribuicdo das percepc¢des dos estudantes.

Por fim, os dados avaliativos coletados foram organizados em quatro pilares: execucao
do produto educacional; conteudo, estética e organizacdo; criticidade e aprendizagem
proporcionada pelo jogo, conforme sequéncia abaixo.

5.3.1 Quanto a execucdo do jogo

A primeira categoria de avaliacdo concentrou-se na execucao do jogo, questionando
circunstancias como: se os estudantes completaram a missdo proposta pelo game, a devida
adequacao dele ao cotidiano e a pertinente reflexdo pessoal sobre as escolhas financeiras. O

gréfico 1 abaixo ilustra os resultados da avaliacéo:

Gréfico 25 — Execucdo do produto educacional

Bl Discordo muito @ [l Discordo @ Indiferente & Il Concordo & M Concordo muito @
10
5
Vocé conseguiu chegar ao Considera o jogo uma Teria feito as mesmas Feriu alguma norma ética  Vocé se saiu melhor apds
final do jogo com dinheiro.  plataforma financeira que escolhas na sua vida. no jogo para manutengao participar do jogo pela
simula a vida real. do seu dinheiro. segunda vez.

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Dos 22 estudantes que participaram da avaliacdo, ap0s a jogabilidade, 9 (40%)
conseguiram finalizar o jogo com dinheiro, enquanto 13 tiveram dificuldades em gerenciar tal

recurso. A média, segundo Levin e Fox (2004), é uma importante medida que ajuda a
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identificar a tendéncia central do arranjo de dados. No gréafico, nota-se que ela mostra que
uma propensao substancial de estudantes enfrentou dificuldade em concluir o jogo com algum
saldo positivo. Por essa razdo, o nivel do jogo considera-se razoavel por estar justamente na
média, sendo capaz de desafiar adequadamente os alunos a pensar criticamente sobre suas
decisOes financeiras. Essa dificuldade controlada foi um componente essencial na promocao
da aprendizagem ativa e no desenvolvimento do pensamento critico, caso contrario uma
“combinacdo de desafio baixo e pouca exigéncia habil poderia gerar desmotivagao e falta de
interesse em prosseguir na realizagdo da atividade” (Fadel; Ulbricth; Vanzin, 2014, p. 53)

No que diz respeito a caracteristica da simulacdo proporcionada pelo género do jogo,
85% concordaram que era semelhante a realidade local enfrentada por trabalhadores com
baixo salario no nivel de carreira. Esse aspecto foi condizente com o principio educativo em
gue um PE deve ser condizente com as realidades dos destinatarios, promovendo, assim, uma
aprendizagem significativa e contextualizada, conforme apresentado por Leite (2017b). Dessa
forma, a realidade simulada e transversal do jogo foi o principal ponto positivo identificado
nessa analise.

Como observado por Bauman (2008), a sociedade de consumo contemporanea é
permeada por dificuldades relacionadas ao crédito e a alienacdo financeira, o que torna o
aprendizado sobre financas pessoais de grande valor educacional.

A analise indicou também que cerca da metade dos estudantes tomariam decisdes
diversas na vida real, se ndo fosse os feedbacks orientados pelo jogo. Essa evidéncia sugere
gue o ambiente simulado do game conseguiu gerar conscientizacdo sobre os impactos de
tomadas de decisdes antes mesmo que elas se concretizassem na prética social. Esse aspecto
estd em consonancia com Kaplin (2003), que defende que materiais educativos devem
transcender a mera transmissao de informacdes para questionar a autoexperiéncia do aluno em
sua visdo de mundo.

Além disso, essa reflexdo critica encontra amparo na pedagogia libertadora de Freire,
que destaca a importancia da praxis como base para a transformacédo social. Conforme Freire
(2011), a educacdo deve disponibilizar as pessoas ferramentas para compreenderem e
questionarem as estruturas que influenciam suas decisbes, o que fica claramente
exemplificado pela experiéncia no jogo que fez com gue os estudantes revissem suas atitudes,
contribuindo para a emancipacéo e transformacao social dentro da sociedade do consumo.

De fato, a dindmica no jogo trouxe a tona desafios diarios enfrentados por muitos
participantes ao lidarem com a gestdo do dinheiro, refletindo o que Marx (2017) destacava

como “‘estranhamento”, ou seja, a dissociacdao das pessoas com 0S Processos que regem suas
b 9
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vidas econémicas. Isso possibilitou na conscientizacdo emancipatoria do consumismo e na
abordagem critica das injusticas econémicas presentes no sistema neoliberal em que vivem, a
exemplo de baixos salarios e demissbes de emprego. Ademais, algumas decisdes no jogo
envolveram dilemas complexos (empatia, ética, salde etc.) sobre a pertinente alocacdo do
dinheiro, o que garantiu uma visdo ampla de diversos cenarios e a importancia da reserva de
dinheiro para imprevisibilidades futuras.

Portanto, esse pilar avaliativo demonstrou que o jogo foi eficaz ndo s6 no
desenvolvimento de habilidades em finangas, quanto na promocao de uma visao critica sobre
o consumo em geral. De toda forma, recomenda-se a mediacdo do professor apés aplicacdo do
jogo, a fim aprofundar a discusséo sobre as escolhas financeiras no jogo e as implicacbes com

eiXos transversais conexos: ética, saude, meio ambiente, dentre outros.
5.3.2 Quanto ao conteldo, a estética e a organizacdo do game

A segunda categoria de avaliacdo realcou a clareza do contetdo, a organizacao das
informacBes e o design visual do jogo. Isto foi fundamental para se assegurar que o PE
estivesse compreensivel, acessivel e atraente, em sintonia com o0 eixo pedagdgico e

comunicacional de Kaplin (2003).

Grafico 26 - Conteldo, estética e organizacao do PE

5 I Discordo muito © Il Discordo & Indiferente & M Concordo @ M Concordo muito @

drddd

O contetido apresentado  As informagdes difundidas A linguagem utilizada foi O formato, a disposicdo e  Considera Uteis as dicas e
foi compreensivel e foram claras e objetivas adequada para tratar o o design tornaram o tema informacdes
organizado. assunto. mais atrativo. disponibilizadas

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Os resultados presentes no grafico indicaram que os alunos concordaram quanto a
transparéncia e a organizagédo das informacdes no jogo. A linguagem direta e objetiva foi uma
das caracteristicas que mais contribuiram para este resultado positivo e esta em consonancia
com os principios de Kaplun (2003). Este autor considera a clareza do contetdo como um

requisito prévio para a eficacia de qualquer material educativo. O que é especialmente
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importante para conceitos de educacdo financeira, onde os termos técnicos e as ideias podem
ser incompreensiveis para algumas pessoas.

Ademais, o conteudo coerente e coeso esta em linha com o que Freire (2011) descreve
como comunicacgdo libertadora: um processo pelo qual o educador age como mediador,
facilitando a construcdo do conhecimento de maneira horizontal e inclusiva. Com a oferta de
uma linguagem que seja acessivel aos alunos, o jogo ofereceu uma experiéncia para que todos
pudessem compreender conceitos em finangas de forma descomplicada.

Em relacdo a linguagem visual, 20 alunos avaliaram de forma positiva o layout
(formato e disposicdo), concordando que ele tornou o contetdo do jogo mais atraente.
Conforme Kaplin (2003), o aspecto comunicacional de um material educativo desempenha
um papel fundamental no interesse dos estudantes e na facilitacdo da aprendizagem.

Por outro lado, a analise grafica demonstra uma dispersdo moderada nas respostas,
indicando opiniBes divergentes quanto ao qudo imersivo certos alunos consideraram o jogo.
Essa variacdo aponta para a necessidade de ajustes estratégicos futuros na interface, de modo
a atender preferéncias e necessidades mais variadas entre os estudantes. Isso poderia abranger
a incorporacao de elementos mais envolventes, como feedbacks visuais dinamicos, para além
de meros textos escritos em caixas geométricas.

A relacdo entre objetividade do contetdo e estética visual revela o significado de
harmonizar os eixos pedagdgico e comunicacional na criagdo de materiais educacionais.
Enquanto o eixo pedagdgico garante que 0s conceitos sejam apresentados de maneira
estruturada e compreensivel, o eixo comunicacional € responsavel por tornar a experiéncia
cativante e envolvente para o publico. Essa interagdo ndo apenas facilita a aprendizagem, mas
também promove o entusiasmo dos alunos, conforme discutido por Leite (2017b).

Enfim, ao conjugar clareza conceitual com estética visual, 0 jogo ndo apenas fortalece
sua eficacia enquanto produto eletrdnico, mas também evidencia a importancia de atender

demandas comunicacionais e didaticas para um publico plural.

5.3.3 Quanto a criticidade apresentada no produto educacional

A criticidade envolve a capacidade do jogo de promover uma reflexdo sobre finangas,
consumo e a realidade socioeconémica de forma integrada. Segundo Kaplin (2003), um
material educativo deve ir além da simples transmissdo de informacdes técnicas, incentivando

0s educandos a refletirem criticamente sobre o contexto em que estéo inseridos.
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Gréfico 27 — Criticidade apresentada no PE

Il Discordo muito @ [l Discordo & Indiferente @& Il Concordo @ [l Concordo muito @
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0 -
Facilita o pensamento Reflete sobre a realidade Contribui para areflexdo  Contribui para melhoria de  Discute percepgbes sobre
critico sobre financas. atual e o modelo sobre suas relagoes de suas escolhas financeiras.  a pobreza e as pessoas
capitalista vigente. consumo. que vivem nessa situagéo

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Pelo gréfico acima, a avaliacdo da criticidade mostrou que 20 dos alunos consideram
que o0 jogo os ajudou a pensar mais criticamente sobre finangas, como também 17 disseram
que os fez refletir sobre 0 modelo capitalista. Essa proposta do jogo de promover uma analise
critica esta em consonancia também com os principios de Leite (2017b) de que os PEs
necessitam conter elementos para uma reflex&o social. A baixa dispersao de respostas, como
evidenciado pelo baixo desvio padrdo, sugere que a percepcdo da criticidade foi largamente
compartilhada entre os alunos refletindo um alinhamento sobre como o produto afetou sua
visdo do mundo.

Esses resultados estdo em conformidade com a alegacdo de Mészéros (2011) de que,
ao mesmo tempo que a economia capitalista gera desenvolvimento, ela também cria relaces
de alienacdo, que no jogo é representado por situaces de consumismo. Assim, 0 jogo procura
mostrar como 0s mecanismos de capital moldam comportamentos ao explorar as emocdes e
prazeres dos individuos.

Essa critica a estruturas explorativas do capital reverbera nos pensamentos de Marx
sobre a alienacdo do trabalhador, que ndo passa de um dos subprodutos do sistema capitalista.
Igualmente, alinha-se ao pensamento de Lipovetsky (2007) sobre hiperconsumo, no qual a
I6gica do consumo moderno molda a subjetividade dos individuos. Ao questionar praticas
financeiras que frequentemente levam ao endividamento e a exploragéo, 0 jogo promove essa
visdo critica sobre o papel do crédito na sociedade contemporanea, um ponto levantado por
Marx (2017) em sua analise do sistema de crédito como componente central do capitalismo.

Assim, o jogo foi desenvolvido com base nessa vertente marxista para questionar
indiretamente a estrutura econémica imposta pelo neoliberalismo. Por abordar tanto a
superendividamento quanto a sua perpetuacao por meio do crédito bancério, o jogo contempla
tracos da pedagogia marxista que propde a reflexdo e transformacéo social como pilares da
educacdo, a qual ocorre por meio da praxis emancipatoria.
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Este aspecto critico foi bem avaliado por 20 estudantes que confirmaram uma maior
consciéncia sobre as proprias escolhas financeiras e seu impacto no consumo responsavel.
Estas reflexGes sdo muito importantes em uma sociedade onde as estruturas de consumo séo
estruturalmente moldadas para se adequar a l6gica do mercado (Bauman, 2008).

Portanto, a combinagdo dessas teorias criticas marxistas com as situagfes praticas
abordadas no jogo incitou reflex6es sobre o consumismo, contribuindo também para a

formacéo de cidadaos conscientes no que tange as vicissitudes do consumo capitalista.

5.3.4 Quanto a aprendizagem

A (ltima parte da avaliacdo considerou a relacdo direta do jogo com a aprendizagem
dos alunos, especificamente se expandiu seus conhecimentos financeiros e motivou a aplica-
los na vida cotidiana. Conforme Kaplun (2003), o eixo pedagdgico de um material didatico
deve ser cuidadosamente elaborado para conduzir os estudantes progressivamente no processo
de aquisicdo do saber.

Vinte alunos consideraram o jogo Util para seu aprendizado e dezenove relataram que
0 jogo os motivou a cuidar melhor de suas finangas, conforme se observa nas duas primeiras

variaveis horizontais do gréafico abaixo:

Grafico 28 — Aprendizagem promovida pelo jogo
Il Discordo muito @ [l Discordo & Indiferente & [l Concordo © [l Concordo muito @
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aprendizagem para seu conhecimento. financeira despesas de educacao financeira

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Esses dois resultados demonstram uma aceitagéo positiva do jogo como ferramenta
educacional. Levin e Fox (2004) sugerem que o erro padrdo é uma medida importante para
avaliar a precisdo das médias obtidas em pesquisas. Neste caso, a dispersdo baixa dos dados
indica que os resultados sdo estatisticamente significantes e tendem a representar as

percepcoes reais dos estudantes.
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As narrativas dos estudantes acerca da evolugcdo em suas capacidades financeiras
corroboram com a teoria do aprendizado significante de Rogers, pois ao propor desafios
baseados em situacfes contextualizadas, o0 jogo possibilitou que os participantes se
envolvessem pessoalmente com as situagfes proximas de seu dia a dia, consolidando o
engajamento na experiéncia ativa.

A motivacdo expressa pelos 19 alunos para uma melhor gestdo financeira também
reflete a eficacia do jogo em levar a mudancas de comportamento. Kaplun (2003) salienta que
0 PE bem concebido ndo deve somente transmitir conhecimentos; também deve inspirar
atitudes e valores que possam promover pontos diferentes na estrutura social.

Em suma, a avaliacdo quantitativa do jogo pedagdgico, de acordo com os quatros
pilares supramencionados, revelou que foi bem recebido pelos estudantes da amostra,
cumprindo seus objetivos educacionais em muitas frentes. Em termos de execucdo, 0 jogo
coloca os alunos perante a necessidade do manejo estratégico dos seus recursos, promovendo
assim uma andlise critica das opg¢des financeiras estabelecidas no game. Em termos de
conteddo, estética e organizacdo, as conclusdes foram de que 0 jogo se encontra com
linguagem clara e aspecto visual atraente. Quanto a criticidade, ele provou ser eficaz em
promover discussdes sobre 0 modelo econbémico vigente e as praticas de consumo. Por fim,
no ultimo pilar avaliativo sobre aprendizagem, o jogo expandiu, para além da educacdo
tradicional, os conhecimentos financeiros dos alunos, que por sua vez aprenderam por esta
metodologia ativa a praticar atos de financas pessoais mais apropriados na vida cotidiana.
Logo, tudo isso corrobora a eficacia do “Minha Grana, Minha$ Regra$” como ferramenta de

ensino-aprendizagem em EF.

5.4 Sintese conclusiva do PE

Esta secdo o objetivo especifico de analisar as relagcdes entre as praticas educativo-
financeiras mediadas pelo jogo “Minha Grana, Minha$ Regra$” e o processo de formagao dos
estudantes do curso técnico em contabilidade do IFPB. Procurou-se, assim, explorar a
gamificagdo como estratégia didatica na promocgéo da aprendizagem significante e critica dos
jovens estudantes concernente as finangas pessoais.

A teoria da aprendizagem significante de Rogers, somado aos principios freireanos de
problematizacdo, contextualizacdo e dialogicidade, ofereceram referencial teérico essencial

para sustentar a a¢do educativa do jogo. Os alunos puderam vivenciar a experiéncia dos
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desafios financeiros diérios enfrentados por jovens trabalhadores no inicio da tdo sonhada
independéncia financeira no mundo do trabalho.

Ao final, a pesquisa envolveu a aplicacao de questionario avaliativo aos discentes, cuja
analise mostrou a aceitacdo positiva do jogo. Consideraram que o conteudo foi claro, com
simulagOes financeiras realistas e que o PE incentivou uma abordagem critica em relacdo ao
consumo e as finangas pessoais. A analise estatistica indicou também que o game cumpriu
com seus objetivos educacionais, promovendo o controle do orcamento pessoal por meio da
inerente praxis didatica.

Ademais, a comparacdo dos objetivos com os resultados revela que o emprego do
“Minha Grana, Minha$ Regra$”, especialmente no contexto da EPT, teve potencial de
integrar teoria e pratica, tornando o ambiente de aprendizagem mais dindmico e interativo.
Logo, a maioria dos alunos relataram beneficios nas habilidades financeiras, o que confirma a
hipotese inicial desta secdo de que o0 jogo pedagdgico é eficaz em promover a aprendizagem
significante e critica dos estudantes no gerenciamento do dinheiro.

Portanto, 0 jogo mostrou-se uma ferramenta eficaz na preparacdo para os desafios
financeiros inerentes ao mundo capitalista e na reflexdo critica sobre o0 emprego do dinheiro
em situacBes sociais complexas. Enfim, o jogo alcangou a sua finalidade ndo s6 como
instrumento pedagdgico por trazer conhecimentos acerca de financas pessoais e demais
tematicas transversais conexas, como também por explorar interacfes fisicas e afetivas
(empatia, prazer, solidariedade) de forma integrada durante a experiéncia “gamificada”,
contribuindo assim para a formacéo integral do sujeito e o seu preparo para o exercicio da

cidadania financeira.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo desta dissertacdo, objetivou-se analisar o impacto das praticas educativo-
financeiras no desenvolvimento integral dos estudantes do curso técnico em contabilidade
integrado ao ensino médio do IFPB, notadamente quanto & habilidade para gerir finangas
pessoais por meio de decisdes criticas concernentes ao consumo e ao endividamento. Partiu-se
da hipdtese de que o curso objeto do estudo abordava praticas de ensino transversais e
interdisciplinares sobre EF em todos os componentes curriculares, o que contribuiria para a
formagéo da cidadania financeira de egressos plenamente cientes dos impactos (econdmicos,
sociais, emocionais, éticos, ambientais, dentre outros) de suas escolhas dentro do sistema
capitalista.

Na secdo introdutoria, discutiu-se a crescente insercdo da EF nos curriculos escolares,
como fator de resposta as transformagdes econdmicas e sociais, a qual é impulsionada por
organismos internacionais como a OCDE. No Brasil, a EF foi introduzida como um tema
transversal para reduzir problemas como endividamento e consumismo, mas sua
implementacdo enfrenta desafios, como o reduzido tempo escolar, a falta de qualificacdo dos
docentes e a eficicia de metodologias didaticas presentes na atual légica capitalista de
disseminacdo do conhecimento financeiro. Além do aspecto pedagégico, a Introducédo
enfatizou a relevancia social, politica e econémica do tema. Viu-se, na breve exposi¢do do
problema de pesquisa, que, no l6cus da pesquisa, estudos anteriores ja indicavam que, embora
0 curso técnico em contabilidade oferecesse disciplinas voltadas para a area financeira, isso
ndo garantia, necessariamente, uma mudanca em hébitos financeiros dos estudantes. Esse
precedente ja reforcava a necessidade de alguma intervencdo por meio de metodologias
didaticas inovadoras, como a proposta nesse estudo, que buscou utilizar um jogo tecnologico
como ferramenta de aprendizagem.

No Referencial Teorico, apresentaram-se, em primeiro lugar, as bases conceituais da
EPT, que serviram como alicerce tedrico para esta pesquisa. Foi visto, teoricamente, que essa
modalidade educacional ndo apenas se preocupa em capacitar o estudante para o mercado de
trabalho, mas também busca concomitantemente a sua formacédo integral, de modo que ele
possa participar plenamente do mundo do trabalho. Isso quer dizer que a pratica escolar
precisa ultrapassar a mera formacao instrumental, para visar o aperfeigoamento do homem em
todos o0s aspectos: cognitivo, socioemocional e fisico. Tais bases foram (teis para investigar a
existéncia desses alicerces tedricos no curriculo do curso técnico em contabilidade, no que

tange ao ensino da EF.
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Em seguida, aprofundou-se na concepcao tedrica sobre a EF no Brasil e no mundo,
com foco nas recomendacgdes da OCDE e da ENEF. Embora tenha se notado um aumento na
demanda por EF nas escolas brasileiras, a pratica pedagdgica ainda € incipiente para garantir
que os alunos desenvolvam habilidades necessarias para administrar financas pessoais de
forma eficaz, principalmente nas instituicbes de EPT. A se¢do também dedicou uma analise
critica de como a mentalidade e a ideologia do neoliberalismo moldam o sistema educacional,
cuja ética neoliberal faz com que a educacdo priorize habitos de consumismo e competicédo
em detrimento de uma pedagogia libertadora.

Ao final do Referencial Tedrico, discutiu-se a sociedade de consumo e sua relacao
com a percepgéo do dinheiro e consumo desenfreado. Viu-se que a atual fase do consumo ndo
busca apenas a inerente satisfacdo de necessidades basicas, mas o prazer imediato por
conquistas de status social e por aquisicdo de coisas voluptuarias (mero deleite). Conclui-se
também que uma EF critica deve ir alem de meros célculos matematicos e formulas
econdmicas para obtencdo de dinheiro facil, para levar em consideracdo também dimensGes
éticas, sociais e ambientais em todas situacGes vivenciadas.

Na terceira secdo, dedicada a metodologia da pesquisa, detalharam-se as fases
indispensaveis para a realizacdo da coleta e avaliagdo dos dados do estudo. A escolha de
questionarios para os alunos de Contabilidade foi relevante para avaliar o conhecimento
financeiro desses aprendizes e a forma de abordagem da EF no curriculo. Enquanto isso, 0
planejamento prévio do PE assegurou que os conteudos incluidos fossem coerentes com a
realidade local dos alunos e contribuissem de forma personalizada para o desenvolvimento de
habilidades em finangas pessoais. No fim, toda a metodologia empregada buscou validar a
eficacia da préatica educativo-financeira proporcionada pelo PE, destacando a importancia de
suas estratégias de aprendizagem: ativa, tecnoldgica e transversal no ensino da EF.

Na secdo de Resultados e Discussdes, apresentaram-se as principais descobertas tanto
da analise de contetdo do documento curricular do curso-alvo quanto do questionario
diagnostico desta pesquisa. Um dos resultados mais significativos encontrados por meio da
andlise qualitativa do PPC do curso técnico de contabilidade foi a constatagdo de que, nédo
obstante os alunos desse curso tenham disciplinas associadas a finangas em seu curriculo, 0s
conhecimentos obtidos nesses componentes curriculares estariam ligados precipuamente as
finangas corporativas, isto é, com destaque em decisfes financeiras tomadas no contexto
organizacional, e ndo em finangas pessoais. Assim, percebeu-se que o emprego de um PE

especifico centrado nessa ultima vertente teria o conddo de preencher tal lacuna educacional.
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Por sua vez, a andlise quantitativa revelou que a maioria dos estudantes sdo
influenciados por comportamentos tipicos da sociedade de consumo. A constante exposi¢do
ao marketing, decisdes financeiras pouco planejadas e a falta de ética em certas situacdes
econémicas foram destaque ndo s6 para o consumismo e endividamento precoce por eles, mas
também por posturas moralmente questiondveis. Desse modo, precisariam de uma EF que
fosse além do ensino técnico, agregando pensamento reflexivo e autocontrole no
planejamento do dinheiro, a fim de evitar armadilhas de crédito presentes na sociedade de
consumo. Sugeriu-se que a EF fosse trabalhada como retrato da realidade em diversos
contextos transversais da vida, a ponto de envolver os educandos no autocontrole de desejos
impulsivos e na tomada de decisdes financeiras responsaveis.

A secdo seguinte tratou exclusivamente do PE desenvolvido, denominado ‘“Minha
Grana, Minha$ Regra$”, demonstrando-se a eficacia da gamificagdo como estratégia de
ensino da EF no curriculo da EPT. Fundamentado na aprendizagem significante rogeriana e
nos principios freireanos de problematizacdo, contextualizacdo e dialogicidade, o jogo
simulou desafios financeiros reais, incentivando a tomada de decisdes conscientes sobre
consumo e planejamento financeiro. Ao final, a avaliacdo do PE por parte dos estudantes
corroborou sua eficacia para o aprendizado, posto que promoveu reflexBes criticas sobre
financas pessoais em contextos juvenis diversos, principalmente em reduzir o impacto de
despesas descomedidas do consumo no orgamento doméstico.

Considerando que uma problemaética foi apresentada na Introducdo, chegou-se agora
ao momento de ser avaliada. A indagacdo investigada foi: como as praticas educativo-
financeiras no curso técnico em contabilidade do IFPB, campus Jodo Pessoa, atuam no
exercicio dos melhores habitos de consumo e endividamento na vida cotidiana dos
educandos? Concluiu-se pela rejeicdo da hipdtese inicial levantada sobre a existéncia de
abordagem transversal e interdisciplinar da EF na totalidade do curso, pois se constatou, a
contrario sensu, que as praticas de EF sdo predominantemente multidisciplinares. Os
resultados indicaram uma justaposicdo de disciplinas sem uma conexdo didatica, com temas
de EF aparecendo de forma explicita s6 em disciplinas do curriculo profissionalizante, logo
inexistente na base comum curricular. Essa estrutura limita a integracdo da EF na formacéo
integral dos alunos, na contramao do pleno desenvolvimento da cidadania financeira.

Ao confrontar os objetivos estabelecidos com os resultados alcancados, € possivel
afirmar que a investigacdo atingiu as metas propostas. Observou-se que as préaticas de EF no
curso técnico de contabilidade tém a capacidade de influenciar positivamente o0s

comportamentos de consumo e endividamento dos estudantes. Contudo, essa abordagem no
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curso ainda é de baixa integracdo e desenvolvimento, pois impera a reduzida frequéncia de
discussbes do tema em sala de aula, pouca qualificacdo docente e baixo emprego de produtos
educacionais especificos na escola. Por isso, a pesquisa buscou também mostrar a eficacia do
emprego de abordagens inovadoras em sala de aula, a exemplo da mediacdo por jogos
pedagogicos, que in casu conseguiu incentivar o planejamento do uso racional do dinheiro e
desenvolvimento de uma inteligéncia financeira critica.

Todavia, quando se realiza uma autocritica da pesquisa, € necessario reconhecer
algumas limitacdes. A primeira delas refere-se ao tamanho e a representatividade da amostra.
Por mais que a coleta de dados tenha fornecido dados suficientes para responder ao problema
de pesquisa e contribuir para a criacdo do jogo pedagdgico, seria interessante expandi-la para
outros cursos e escolas da EPT, a fim de obter compara¢es de resultados.

A segunda limitacdo diz respeito a ndo consideracdo de outras variaveis quantitativas e
qualitativas. Género e perfil econdmico das familias dos pesquisados, por exemplo, poderiam
se fazer presentes em inferéncias sobre 0 senso de organizacdo e a habilidade de controle de
gastos demonstrados pelos alunos. No entanto, a escolha de ndo incluir tal variavel indireta,
deve-se ao fato de que os alunos sdo menores de idade e ndo possuem rendas proprias, a
variavel socioeconémica teria que ser inferida indiretamente a partir da renda familiar, o que
exigiria um método de andlise mais complexo (estatistica inferencial), demandando uma
amostragem maior e aprofundamento estatistico, 0 que extrapolaria os limites metodolégicos
desse estudo. Outro ponto relevante é a questdo ética e de privacidade, visto que a coleta de
informac@es sobre renda familiar poderia gerar maior resisténcia por parte dos responsaveis
legais dos participantes do estudo, podendo afetar a adesao a pesquisa.

Quanto ao mestrado profissional, além da produgdo académica, ele incluiu igualmente
a producdo de um PE. Neste trabalho, ele foi desenvolvido por intermédio de uma
estruturacdo pedagogica baseada sobretudo na concepcéo freireana da educagcdo como praxis
emancipatéria. Abordou-se praticas de finangas ndo apenas com o intuito de capacitar o aluno
com conhecimento financeiro, mas também fomentar a reflexdo sobre temas transversais
diversos (ética, empatia, pobreza, solidariedade, meio ambiente, dentre outras). Ademais, 0
jogo teve a preocupacdo de ser adequado as propostas contemporaneas de gamificacdo para
facilitar o aprendizado ativo e tecnologico.

O PE foi desenvolvido a partir de varias etapas que buscaram simular eventos
cotidianos de escolhas financeiras juvenis dentro de um or¢gamento de renda condizente com a
vida de um individuo jovem no inicio de uma carreira profissional de nivel médio, a fim de

explorar comportamentos tipicos relacionados ao consumo, ao endividamento e a



174

investimentos. Cada escolha do jogador tem impacto no patriménio e no equilibrio de trés
categorias econdmicas (despesas essenciais, estilo de vida e investimentos) que estdo
presentes na narrativa do jogo.

Durante sua aplicacdo, a satisfacdo e o interesse dos estudantes com o0 emprego dessa
nova metodologia de ensino foram notaveis. Mostraram-se muito interessados no jogo e
reconheceram que ele, de fato, fortaleceu a aprendizagem em finangas pessoais, que num
formato de aula tradicional, talvez se tornasse enfadonho ou ndo conquistasse a devida
atencdo dos alunos. No final do jogo, preocupou-se em dar ao educando um feedback
imediato de suas acles, por meio de recurso grafico que mostra a distribuicdo das escolhas
perante as trés categorias econdmicas de despesas presentes no game. Isso facilita ndo sé a
visualizacao por parte do aprendiz, mas também a mediacdo do professor ap6s a experiéncia
“gamificada”. Para enriquecer ainda mais a experiéncia “gamificada”, sugeriu-se agregar o
emprego de outros métodos complementares de ensino ao final da partida do jogo, a exemplo
da conversdo didatica, para se discutir abertamente com a turma as melhores préticas de
orcamento e erros comuns na administracdo do dinheiro durante a experiéncia no jogo e
possiveis comparacGes com as situacdes reais da vida local.

Outrossim, é pertinente identificar também algumas restricbes para o PE criado.
Apesar da eficacia do jogo em estimular o interesse e a reflexdo sobre finangas pessoais, ele
mostrou-se limitado em trabalhar alguns conceitos ou situagfes mais complexas desse ramo,
como a diversificacdo de investimentos e planejamentos de longo prazo (planos de
previdéncia). Além disso, 0 tempo restrito para a aplicacdo do jogo em sala de aula pode ter
restringido a aprendizagem. Uma sugestdo de melhoria seria a adicdo de modulos extras no
jogo em niveis progressivos de dificuldade, que poderiam ser implementados no decorrer de
uma sequéncia didatica, o que possibilitaria maior alcance desse universo que abrange as
finangas pessoais.

Ao comparar 0s objetivos propostos inicialmente com os resultados obtidos, é possivel
concluir que o desenvolvimento e a aplicacdo do produto educacional “Minha Grana, Minha$
Regra$” atingiu as metas propostas. Os dados obtidos em relacdo ao questionario avaliativo
aplicado aos estudantes geraram informacdes positivas em termos de percepcdo da utilidade
do jogo para a aprendizagem. A maioria dos participantes informaram que a experiéncia
“gamificada” proporcionou aprendizagem de finangas pessoais no campo critico, além de
disponibilizar um espaco virtual de treinamento para que cometessem erros e aprendessem
com eles, evitando impactos negativos da ma administracdo do patriménio pessoal na vida

real. Assim, 0 jogo conseguiu estimular a reflexd@o critica dos estudantes sobre suas praticas
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financeiras e reforcou a importancia de uma metodologia de ensino inovadora sobre EF dentro
do contexto da EPT.

No entanto, como reportado acima, ainda ha margem para aprimoramento no jogo
tanto na sua estrutura quanto na forma de sua aplicacdo. Importa registrar também que o PE
apesar de inovador, ndo pode substituir um ensino teérico e mediador por parte do professor
no processo de transmissdo-assimilagdo de contetdos aos alunos. No mais, futuras pesquisas
poderiam explorar a integracdo do jogo com outros métodos pedagdgicos e interdisciplinares
para promover um aprendizado ainda mais significativo.

Com base nessas consideracbes, chega-se a conclusdo de que, apesar de a EF estar
ganhando espago no curriculo da EPT, ainda existe um extenso percurso a ser feito até que ela
se torne um elemento mais presente na formacao integral dos alunos.

Portanto, com esta dissertacdo, oferecem-se relevantes contribui¢bes para o ensino na
EPT e para a discussdo sobre a necessidade de implementar instrumentos inovadores que
facilite a aprendizagem da EF no curriculo escolar. Destacou-se a perseveranga por uma
abordagem pedagogica que fosse além do mero ensino de conceitos instrumentais, para buscar
a formacdo de cidaddos capazes de pensar criticamente sobre suas proprias financas, com
ética e responsabilidade no consumo, alinhada a pedagogia freireana e ao compromisso com a
formagédo integral dos estudantes. Logo, a partir desta pesquisa, espera-se que novas
investigacOes possam surgir, explorando outras formas de integrar a EF no contexto

educacional, buscando sempre promover o bem-estar financeiro e social dos estudantes.

Que toda educacao financeira seja integral!
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APENDICE A - QUESTIONARIO DIAGNOSTICO

Data: / / Participante:

E-mail:

Prezado(a) estudante, este questionario faz parte do projeto de pesquisa do Mestrado
Profissional em Educacéo Profissional e Tecnoldgica do Instituto Federal da Paraiba. Sua
participagdo é muito importante para o conhecimento cientifico acerca da Educagdo
Financeira. Sua sinceridade nas respostas é crucial para assegurar a eficacia desta pesquisa.
Os dados serdo analisados de maneira consolidada, sem divulgacdo de nomes ou informacoes

pessoais, garantindo assim a confidencialidade das respostas. Obrigado pela participacao!

1) ABORDAGEM DA EDUCACAO FINANCEIRA NA EPT

01. Participou de algum projeto (pesquisa, ensino ou extensdo) sobre Educacdo
Financeira na escola que envolvesse a colaboracéo entre diferentes disciplinas?
() sim () ndo

02. Vocé acredita que os professores estdo adequadamente preparados para
implementar abordagens interdisciplinares ou transversais na educagéao financeira?
() sim () ndo

03. O seu curso forneceu algum produto educacional (cartilha, jogo, livro, site etc.) sobre
Educacéo Financeira?
() sim () ndo

04. Vocé considera que a Educacao Financeira é tratada com prioridade no seu curso?
()sim

() ndo, por falta de interesse da escola

() ndo, por falta de interesse dos professores

() ndo, por falta de interesse dos alunos.

05. Na sala de aula, sdo tratados assuntos ligados a Educagéo Financeira com que
frequéncia?

() diariamente

() poucas vezes

() raramente

() nunca

() somente alguns professores falam a respeito.

06. Considerando o dialogo da educacgdo financeira com as disciplinas e a frequéncia
elencada no item anterior, quais sdo os componentes do curriculo do seu curso com as
quais vocé a vincula?

() Artes

() Biologia
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() Educacéo Fisica

() Filosofia

() Fisica

() Geografia

() Historia

() Inglés

() Matemaética

() Portugués

() Quimica

() Sociologia

() Contabilidade Béasica

() Contabilidade Comercial
() Contabilidade de Custos.
() Fundamentos de Administracao
() Informética Aplicada

07. Os professores trabalharam temas abaixo:

( ) Portugués: géneros textuais alinhados a reflexdo sobre consumo responsavel.

( ) Matematica: vantagens dos juros compostos.

( ) Inglés: termos como hedge, swap, spread, leasing.

( ) Histdria: o papel do dinheiro na histéria dos povos (fome, violéncia, desemprego).

( ) Geografia: globalizacdo e consumo.

() Filosofia: relagéo entre virtude e dinheiro.

( ) Sociologia: relacdo entre consumo e classe socais.

( ) Fisica: uso racional de energia elétrica (calculo do quilowatts/hora).

( ) Biologia: impactos do consumismo na preservacao ambiental.

( ) Quimica: empobrecimento causado pela dependéncia quimica de drogas ilicitas.

() Artes: valor de mercado de uma obra de arte, representacBes artisticas sobre consumo
excessivo ou materialismo.

() Educacdo Fisica: relacdo entre a busca da vitoria nos jogos e o espirito de conquista dos
sonhos materiais; importancia de habitos de vida saudaveis.

( ) Informatica: orcamentos em planilhas eletronicas do excel.

( ) Contabilidade: balanco patrimonial e demonstracdo de fluxo de caixa aplicados ao seu
orcamento pessoal ou familiar.

08. Quais assuntos abaixo foram abordados no seu curso:
( ) Cartdo de crédito.

( ) Consumo e sustentabilidade

( ) Direitos do consumidor

( ) Economia de gastos

( ) Empréstimos e financiamentos

( ) Endividamento

( ) Investimentos para pessoas fisicas.

( ) Matematica financeira

( ) Orcamento pessoal

( ) Protecdo financeira (golpes, fraudes)
( ) Servicos bancarios (contas, extratos)
( ) Vieses comportamentais.
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09. A ideia de incluir na grade curricular do seu curso uma disciplina especifica de
Educacéo Financeira (abordando habilidades essenciais para administrar suas financas
pessoais ao longo da vida). VVocé considera:

() Muito Importante

() Média importancia

() Pouca Importancia

() Nenhuma importancia

2) CONHECIMENTOS FINANCEIROS

10. Suponha que vocé possua R$ 100,00 em sua poupanca bancaria e a taxa de juros seja
de 2% ao ano. Apds 5 anos, quanto vocé possuiria na conta se deixasse o dinheiro 14?

() Menos de R$104,00

() Exatamente R$104,00

() Mais de R$104,00

() Néo sei

11. Considerando que a taxa de juros da sua poupanca fosse de 1% ao ano e a inflacéo
fosse de 2% a.a. Ap6s 1 ano, quanto vocé poderia comprar com essa aplicacéo?

() Menos do que hoje

() Precisamente 0 mesmo

() Mais do que hoje

() Néo sei

12. Adquirir acGes de uma Unica empresa hormalmente proporciona uma retribuicéo
mais segura do que um fundo diversificado de a¢des.

() Verdadeiro

() Falso

() Néo sei

13. Um empréstimo de 20 anos normalmente exige pagamentos mensais mais elevados
do que um empréstimo de 30 anos, mas 0s juros pagos durante este Ultimo serdo
menores.

() Verdadeiro

() Falso

() Néo sei

14. Se as taxas de juro subirem, o que normalmente acontecera ao preco dos titulos
publicos prefixados?

() Eles vao cair

() Eles permanecer&o 0s mesmos

() Eles véo subir

() Néo sei

3) HABITOS DE CONSUMO E ENDIVIDAMENTO

15. Qual é a sua situacao financeira atual referente aos seus ganhos?
( ) Gasta mais do que ganha
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( ) Gasta igual ao que ganha
( ) Gasta menos do gue ganha

16. Possui dividas nédo pagas?
( )Sim () Néo

17. Vocé conseguiria ficar sem dividas no més com o salario de um técnico em
contabilidade?
( ) Sim () Néo

18. Realiza compras por impulso:
() Sempre

() Quase sempre

() Raramente

() Nunca

19. Quando um bem que vocé possui apresenta defeito:
( ) Descarta e compra um novo.
( ) Prefere o reparo/conserto.

20. Vocé troca(ria) seu smartphone com qual frequéncia?
( ) Ano novo, celular novo!

( ) Ano sim, ano néo.

( ) Sempre busco o melhor, mesmo que varias vezes ao ano.
( ) Néo abro a carteira até o celular quebrar ou sumir.

21. Suponha que vocé esteja em uma situacdo econémica dificil, qual dessas situagdes
vocé supostamente faria:

( ) Comprar produtos piratas devido ao baixo preco.

( ) Receber troco errado e ndo devolver ao supermercado.

( ) Achar dinheiro na rua e ndo devolver ao dono.

( ) Nenhuma

22. Sobre atitudes e comportamentos, responda em que medida vocé avalia as seguintes
afirmacoes:

D'chrdo Discordo | Indiferente | Concordo Concprdo
muito muito

5 | © | e | o g

Consumismo

Adquirir bens materiais esta entre 0s
mais importantes objetivos da vida.

Gosto de comprar objetos que
impressionam as outras pessoas.

Comprar coisas me da muito prazer.

Nunca acompanho as minhas
despesas, para fins de orgamento.
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O primeiro prego que vejo para um
produto influencia minha percepcao
sobre o valor desse produto.

Tenho uma visdo otimista sobre a
qualidade dos produtos que compro,
mesmo sem ter muita informacao
sobre eles.

Prefiro comprar produtos de marcas
que ja conheco e confio.

Quando vejo uma grande quantidade
de pessoas falando sobre um produto
nas redes sociais, iISSo me motiva a
considera-lo como uma opcdo de
compra.

Sinto-me mais preocupado em
perder dinheiro do que em perder
uma oportunidade de obter bons
lucros.

23. Qual das seguintes opgdes vocé prefere?

() Um ganho certo de $30,00.

() 80% de chance de ganhar $45,00 e 20% de chance de ganhar $0,00.

Agradecemos sua colaboracio! @)
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APENDICE B — QUESTIONARIO AVALIATIVO: PRODUTO EDUCACIONAL

Data: / |/

E-mail:

Participante:

Prezado(a) estudante,

Este instrumento tem por finalidade avaliar o Produto Educacional, visando identificar

suas contribuicdes e implementar melhorias.

1) Quanto a execucdo do produto educacional:

Obrigado pela participacdo! ©

Discordo

muito @

Discordo

&)

Indiferente

S)

Concordo

©

Concordo

muito @)

1. Vocé conseguiu chegar ao final
do jogo com dinheiro.

2. Considera o0 jogo uma
plataforma financeira que simula
a vida real.

3. Teria feito as mesmas escolhas
na sua vida.

4. Feriu alguma norma ética no
jogo para manutencdo do seu
dinheiro.

5. Vocé se saiu melhor ap6s
participar do jogo pela segunda
Vez.

2) Quanto conteudo, estética e organizacdo do produto educacional

Discordo

muito &

Discordo

@

Indiferente

S)

Concordo

©

Concordo

muito @)

1. O contetdo apresentado foi
compreensivel e organizado.

2. As informagcdes difundidas
foram claras e objetivas

3. Alinguagem utilizada foi
adequada para tratar o assunto.

4. O formato, a disposicao dos
elementos visuais e o design
tornaram o tema mais atrativo.

5. Considera Uteis as dicas e
informagdes disponibilizadas.




3) Quanto a criticidade apresentada no produto educacional
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Discordo

muito &

Discordo

&)

Indiferente

®

Concordo

©

Concordo

muito @

1. Facilita o pensamento critico
sobre financas e consumo.

2. Reflete sobre a realidade atual e
0 modelo capitalista vigente.

3. Contribui para a reflexo sobre
suas relagbes de consumo.

4. Contribui para melhoria de suas
escolhas financeiras.

5. Discute percepcoes sobre a
pobreza e as pessoas que vivem
nessa situacdo

4) Quanto a sua aprendizagem

Discordo

muito &

Discordo

)

Indiferente

S)

Concordo

©

Concordo

muito @)

1. O recurso tecnoldgico foi util
para sua aprendizagem

2. As informacbes e feedbacks
contribuiram para seu
conhecimento.

3. Sente-se mais motivado a cuidar
da sua vida financeira

4. A gamificacdo te ajudou a
equilibrar os trés tipos de despesas.

5. O jogo facilitou a compreensédo
de conceitos de educacgéo
financeira

Agradecemos sua colaboragdo! @)
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO:
(PAIS OU RESPONSAVEIS)

Solicito autorizacéo para 0 menor

sobre sua responsabilidade, participar da pesquisa intitulada “Praticas
educativo-financeiras: abordagem na formacéo integral dos educandos de um curso técnico

em Contabilidade do IFPB”, cujo principal pesquisador responsavel ¢ Islander Fernandes de
Andrade, mestrando do programa de mestrado do ProfEPT/IFPB. O objetivo geral da presente
pesquisa é analisar as praticas educativo-financeiras relacionadas aos habitos de consumo e
endividamento dos educandos do curso técnico integrado ao ensino médio em contabilidade,
com o propésito de aplicacdo de um jogo educativo no IFPB, campus Jodo Pessoa. Logo, o(a)
seu(sua) filho(a) esta sendo convidado por ser aluno(a) do curso técnico em contabilidade em
questéo.

Considerando ser este um convite, o(a) sr(a). tem de plena liberdade de recusar a
participacdo do seu(sua) filho(a) ou retirar seu consentimento em qualquer fase da pesquisa,
sem penalizacdo alguma para o tratamento que ele(a) recebe na instituicdo de ensino IFPB.

Caso aceite participar, a participacdo do seu(sua) filho(a) consiste em responder, em
um primeiro momento, um questionario diagnostico no google forms, que pretende identificar
como a tematica da educacdo financeira é abordada de forma transversal e interdisciplinar no
curso, avaliar o nivel de conhecimento financeiro e habitos de consumo e endividamento do
estudante; em um segundo momento, responder a outro questionario (avaliativo) com a
finalidade de avaliar a aplicacdo do produto educacional desenvolvido.

Considerando que toda pesquisa com seres humanos envolve riscos aos participantes.
Nesta pesquisa, 0s riscos para o seu filho(a) sdo minimos e dizem respeito a algum incbmodo
(psicolégico ou fisico) que porventura alguma das perguntas dos questionarios possa causar,
visto que as informagcdes tratadas séo apenas sobre conhecimentos pessoais dos participantes.
A qualquer sinal de indisposi¢do, desinteresse ou recusa, ndo contaremos mais com 0 Seu
filho(a) como sujeito da pesquisa e a recusa nao acarretara nenhum prejuizo.

Como protocolo de minimizacdo de eventuais riscos, 0 pesquisador responsavel
informa que para mitigar os riscos psicoldgicos, os participantes serdo instruidos sobre suas
opcoes e liberdades e que medidas serédo tomadas em caso de comunicacdo de desconforto.
Isso inclui interrupgdo da pesquisa, retirada do estudante da sala e encaminhamento para
atendimento médico, se preciso. Para mitigar riscos fisicos, 0s participantes serdo orientados
sobre as opcdes de pausa e conforto fisico, com medidas para manter o ambiente agradavel e
ergondmico.

Também sdo esperados 0s seguintes beneficios com esta pesquisa: desenvolvimento de
um produto educacional que promova aprendizagem ativa sobre educacdo financeira para 0s
préprios participantes, bem como indiretamente poderad ajudar a melhorar a forma como os
docentes trabalham os aspectos da educacéo financeira no espago escolar.

Asseguramos ao seu(sua) filho(a) o direito de assisténcia integral gratuita devido a
danos diretos/indiretos e imediatos/tardios decorrentes da participacdo no estudo, pelo tempo
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que for necessario. Caso haja danos decorrentes dos ricos previstos, o pesquisador assumira a
responsabilidade pelos mesmos, em conformidade com resolucdo n. 510/2016 do CNS.

Se julgar necessario, o(a) Sr(a) dispde de tempo para que possa refletir sobre a
participacdo do seu filho(a), consultando, se necessario, seus familiares ou outras pessoas que
possam ajuda-los na tomada de decisdo livre e esclarecida.

Garantimos ao(a) Sr(a) a manutencédo do sigilo e da privacidade da participacdo do se
filho(a) e de seus dados durante todas as fases da pesquisa e posteriormente na divulgagéo
cientifica, a qual ser4 encaminhada individualmente ao e-mail do seu filho(a). Caso prefira
também, vocé podera ter acesso a devolutiva dos resultados da pesquisa diretamente com o
pesquisador responsavel. Ademais, os dados e instrumentos utilizados na pesquisa ficardo
arquivados com este pesquisador por 5 (cinco) anos, apos o qual serdo destruidos.

O(A) Sr(a). pode entrar com contato com o pesquisador responsavel Islander
Fernandes de Andrade a qualquer tempo para informacdo adicional nos seguintes contatos:
endereco eletrdnico islander.andrade@academico.ifpb.edu.br, pelo telefone (84) 99132-7540
ou residéncia em Rua Pedro Mauricio Tavares, n. 144, Nova Cruz/RN (CEP: 59215-000).

Caso pertinente, também o(a) sr(a). pode entrar em contato com o Comité de Etica em
Pesquisa do IFPB, no endereco fisico Av. Primeiro de Maio, 720, Jaguaribe, Jodo Pessoa/PB,
ou eletrénico: eticaempesquisa@ifpb.edu.br, ou por telefone: (83)3612-9725, mediante
horério de atendimento de segundas, tercas e quartas-feiras, das 9h as 15h e quintas e sextas-
feiras das 12h as 18h.

Por fim, esclarecemos que este termo e pesquisa em ciéncias humanas e sociais sdo
regidos pela res. 510/2016 do CNS e foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa do IFPB.

Este documento (TCLE) foi elaborado em duas vias, que serdo rubricadas todas as

paginas e assinado ao seu término pelo(a) Sr(a). e pelo pesquisador, ficando uma via para
cada.

CONSENTIMENTO POS-INFORMACAO

Li e concordo que meu(minha) filho(a)
participe desta pesquisa.

Jodo Pessoa/PB, de de 2024.

Assinatura do responsavel legal

Ass. do pesquisador responsavel



mailto:islander.andrade@academico.ifpb.edu.br
mailto:eticaempesquisa@ifpb.edu.br
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APENDICE D - TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(ALUNO MENOE. DE 18 ANOS)

Vocé estd sendo convidadoda) como volmtario a participar da pesquiza infitulada “Praticas educativo-financeiras:
abordagem na formagio integral dos educandos de um curso tEcnico em contabilidade do IFPE™. Para participar deste
extudo, o rezpongdvel por vocs terd que autorizar & assinar um termo de consentimento, o qual poderd refirar o consentimento
ou interromper 2 sua participagdo a qualquer momento.

Trata-ze de uma pesquisa de mestrado, cujo principal pesqussdor responsavel & Izlander Femandes de Andrade,
mestrando do programa de mestrado do ProfEPT/IFFE. O objetivo geral da preszente pesquiza é analizar as praficas
educative-financeiras relacionadas aos habitos de consumo e endividamento dos educandos do curso técnico Integrado 2o
enzing médio em comtabilidade, com o propésito de aplicagdo de um jogo educativo no IFPB, campus Jodo Pessoa. Vocd
pode desistir de participar 2 qualquer momento, bem como ndo havera prejuizo em sua relacio educacional com o [FPB.

Sua participacdo voluntiria consistird em responder, em wm primeiro momento, 1w questiondrio diagnostico no
google forms, que pretende identificar como a tematicz da educagdo finamceirz & abordada de forma transversal e
mterdisciplinar no seu curse, avaliar o seu nivel de conhecimento financeiro e habitos de consumo e endividamento; em
um segunde momento, responder 2 oufro questiondrio (avaliative) com 2 finalidade de avaliar a aplicacdo do produto
educacional dezenvolvido. Os dados coletades serfo muitto importantes para o desenvolvimento da pesquiza; porém ndo &
cbrigatiria e a qualquer momento vocd poderd recusar-ze 2 participar.

Esclarecemos que o8 facos sfo minimos & dizem respeito a algum meémodo (psicoldgico ou fsxice) que porventira
alguma das perguntas dos questiondrios possa causar, visto que as informages tratadas sdo sobre conhecimentos pesseais
do participante. & qualquer sinal de indisposigdo, desinterssse ou recusa, nio contaremos mals com vocd como sujeito da
pesquisa e sua recusa ndo acarretard nenhum prejuizo. Como protocolo de minimizacio de eventuals riscos, o pesquisador
mforma que. para mitigar os riscos psicoldgicos, o parhieipante sera instruido sobre suzs opgdes e liberdades e que medidas
serio tomadas em caso de comumicagio de desconforto. Iszo inchu intermupgdo da pesquisa, refirada do estudante da sala e
encaminhamento para atendimento médico, se necessdrio. Para mitigar riscos fisicos, o participante serd orientado sobre
zuas opgdes de pausa e conforto fisico, com medidas para manter o ambiente agradavel e ergondmico. Caso haja danos
decorrentes dos ricos previstos, o pesguisador responsdvel assumird a responsabilidade pelos mesmos, em conformidade
com & rezolugéo do Resclugio n. 51002016 do Conselho Nacional de Saide (CINE). Os beneficios serfo o desenvolvimento
de um produto educacional que promeva aprendizagem ativa sobre educagdo financeira para os proprios participantes, bem
como mdiretamente podera ajudar a melhorar a forma come os docentes trabalham oz aspectos da educagio financeira no
campus. Garantimos a vocé a manutencdo do sicilo e da privacidade da sua participagio e de seus dados durante todas as
fazes da pesgmisz e posteriomments na divulgacio clentifica, 2 qual serd encaminhada mdividualments 20 seu e-mail
disponibilizado. Caso prefira também, vocd poderd ter acesso a devolutiva dos resultados da pesquiza diretzments com o
pesquisador responsavel. Ademais, oz dados e Instrumentos utilizados na pesquisa ficarfo arquivados por um periodo de 3
{cmco) anos e apos esse tempo serdo destruides. Veck pode entrar com contato com o pesquisador responsdvel Islander
Femande: de Andrade 2 qualguer tempoe parz mformacde adicional nos seguintes contatos: endersco eletrbnico
1zlander andrade@academico ifpb.edu br, pelo telefone (34) 99132-7540 ou endereqo residencial em Bua Pedro Mauricio
Tavares, n. 144, Nova Cruz BN (CEP: 39215-000). Caso pertinente, também pode entrar em contzto com o Comité de Etica
em Pesquiza do IFPE, no endersgo fisico Av. Primeiro de Maio, 720, Jagusnbe, Jodo PessoaPB. eletrémico:
eticaempesquiza@ifpb.edu br, ou por telefone: (83)3612-9725, mediante horério de atendimento de segundas, tergas e
quartag-feiras, das Ph as 13h e quintas e sextas-feiras das 12h a4z 18h. Esclarecemos, por fim, que o presente termo e pesquiza
em ciénclas humanas & socials sdo regidos pela Eesolugdo 510/2016 do CNB.

Este documento (TALE) serd elaborade em duas vias, que sera assinada ao seu térming pelo participante e pelo
pesquisador, ficando wma via com cada um.

CONSENTIMENTO POS-INFORMACAO
Eu, . li e concordo em participar da pesquisa.
Jodo Peszoa TR, de de 2024,

Assinatura do Participante

Ass. do pesquisador responsivell
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APENDICE E - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(ALUNOMAIOE. DE 13 ANOS)

Voed estd sendo comvidadola) como voluntirio(s) a participar da pesquiza: “Praticas educatrvo-financeiras:
gbordagem na formagdo integral dos educandes de wm curso técnico em contabilidzde do IFPB™.

Trata-ze de uma pesquizz de mestrado, cujo principal pesquizador responsavel é Islander Femandes de Andrade,
mestrando do programa de mestrado do ProfEPTIFPB. O objetivo geral da presente pesquisz & analisar as praticas
educativo-financeiras relacionadas aos habitos de consume e endividamento dos educandos do curse técmico mtegrado ao
ensing medio em contabilidade, com o propésito de aplicagio de um jogo educativo no IFPE, campus Jodo Pessoa. Vocd
pode desistir de participar a qualquer momento, bem como ndo haverd prejuizo em sua relagio educacional com o IFPB.

Sua participagdo voluntaria consistira em responder, em wn primeiro momento, wm questionano diagnostico no
google forms, que pretende identificar como a femética da educagdo fimamceira € abordada de forma tramsversal e
mterdiscipliner no seu curse, avaliar o seu nivel de conhecimento financeiro & habites de consumo e endividamento; em
um segunde momento, responder 2 oufro questiondrio (avaliative) com a finslidade de avaliar a aplicacdo do produto
educacional desemvelvido. Os dados coletzdes serdo muito importantes para o desenvolvimento da pesquiza, porém ndo &
chrigatdria e a qualquer momento vocé podera recusar-se 2 particlpar.

Ezclarecemes que oz dacos sfo minimos e dizem respeito a algum ncdmodo (psicoldgico ou fisico) que porventura
algmma das perguntas dos questiondrios possa causar, visto que as informaces tratadas sdo sobre conhecimentos pessoals
do perticipante. A qualquer sinal de indisposigo, desinteresse ou recusa, ndo contaremos mais com vocd como sujerto da
pequisa e sua recusa nfo acarrstard em nenbum prejuizo. Como protocole de mimimizacdo de eventuais misces, o
pesquisador informa que, para minimizar oz riscos pricologices, o participante serd instruido sobre suas opgdes e liberdades
& que medidas serdo tomadas em caso de commmicagdo de desconforto. Isso inclul interrupgie da pesquiza, retirada do
estudante dz sala & encaminhamento para atendimento médico, se necessario. Para mitigar niscos fisicos, o participante sera
erientado sobre suas opgdes de pausa e conforto fisico, com medidas para manter o zmbiente agradével e ergonémico. Caso
haja danos decomentes dos ricos previstes, o pesquisador responsave]l assumird a responszbilidade pelos mesmos, em
conformidade com a resolugdo do Resolugdo n 510/2016 do Conzelhe Nacional de Sande (CNS). Oz beneficios zerdo o
desenvolvimento de um produto educacional que promova aprendizagem ativa sobre educagio finsnceira para oz proprios
participantes, bem como mdiretaments podera ajudar 2 methorar 2 forma como o5 docentes trabalham os aspectos da
educa;do financeira no cimpus. Garanfimos 2o(g) Sr(z) a mamrtengdo do siglo e da privacidade da sua parficipagZo e de
seus dades durante todas as fases da pesquisa e posteriorments na divulgacBo clentifica a qual serd encaminhada
mdividualmente ao s2u e-mail dispenibilizade. Caso prefirz também, vocé podera ter acesso 2 develutiva dos resultados da
pesquisa diretamente com o pesquizador responsdvel. Ademais, os dados e strumentos utilizados na pesquiza ficarZo
arquivades por um pericdo de cince anos e gpos esse tempo serfo destruides. Vocd pode enfrar com contato com o
pesquisador responsavel Islander Fernandes de Andrade 2 qualquer tempo para informago adicional nos segumtes contatos:
emdereco eletrdnico islander andrade@zcademico ifpb.edu br, pelo telefone (84) $9132-75340 ou enderego residencial em
Fua Pedro Mauricio Tavares, no 144, Nova Cruz/BIN (CEP: 59215-000). Caso pertments, tambem pode entrar m contato
com o Comité de Etica em Pesquiza do [FPE, no enderego fisico Av. Primeiro de Maio, 720, Jaguaribe, Jodo Pessca TR,
eletrinico: eticaempesquiza@ifpb edubr, ou por telefone: (83)3612-9723, mediante hordnio de atendimento de sezundas,
tercas e quartas-feiras, das 5h as 15h e quintas e sextas-feiras das 12h as 13h. Esclarecemos, por fim, que o presente termo
& pesquiza em cléneizs humanas e socials s8o regidos pela Peselugio 3102016 do CNS.

Este documento (TCLE) serd elzborado em duas vias, que serd assinada zo seu térming pele(z) Sr(z). e pelo
pesquisador, ficando wna via com cada wn.

CONSENTIMENTO POS-INFORMACAO
En, . li & concordo em participar da pesquisa.
Jodo PeszoaPE, de de 2024,

Aczsinatura do Participante

Ass. do pesquisador responsavell
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APENDICE F - GAME DESIGN DOCUMENT: MINHA GRANA, MINHA$ REGRA$!®

Game Design Document
Board Game

Minha Grana, Minha$ Regra$

$

Minha Grana

Minhas Regras

Bem-vindo ao game educativo sobre educacao financeira no Ensino Profissional e Tecnoldégico.

Sinopse

Jogo virtual, do género simulacdo, que consiste em uma simulacdo de vida
financeira. O personagem é um jovem trabalhador no inicio de carreira
profissional, desafiado a mostrar as habilidades de gerenciamento de gastos
pessoais durante trinta dias do més, com o salario caracteristico de um
trabalhador de nivel médio.

Copyright
Versdo 01, Alysson André Régis Oliveira®®, Islander Fernandes de Andrade3*,
Marcio José da Silva®®®, 31 de dezembro de 2024.

132 Jogo disponivel em: https://playminhagranaminhasregras.vercel.app ou em programa instalavel para
computador:
https://drive.google.com/file/d/17acETH8fqEtF3wOmMBYfBG304R0Vjcx6h/view?usp=sharing>.

133 Coordenador de projeto de pesquisa - Chamada Interconecta IFPB - Edital N° 03/2024 - Apoio a projetos de
pesquisa, inovagao, desenvolvimento tecnolégico e social. Disponivel em:
https://www.ifpb.edu.br/noticias/2024 /01/programa-interconecta-2024-lanca-edital-para-projetos-de-
pesquisa/chamada-interconecta-2024.pdf. Acesso em: 30 dez. 2024.

134 Discente pesquisador voluntario (Mestrando do ProfEPT/IFPB).

135 Discente pesquisador bolsista (Graduando do curso superior Sistemas para Internet do IFPB)


https://playminhagranaminhasregras.vercel.app/
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SECAO | - GAME OVERVIEW

1.1. GAME CONCEPT
Objetivo - Simular uma experiéncia de vida financeira, na qual o jogador enfrentara
decisoes dificeis para gerenciar o salario do personagem no decorrer de trinta dias.

Universo/Cenério — “Corresponde ao lugar onde acontece a acdo, ou seja, onde 0

individuo interage com o ambiente ou objeto gamificado” (Busarello, 2016 p. 20). Nesse
sentido, 0 jogo se passa em um cendrio urbano de Jodo Pessoa/PB, onde o jogador assume o
papel de um jovem trabalhador recém-admitido no seu primeiro emprego e por isso precisa
administrar o seu salario com independéncia financeira para ndo cair na insolvéncia civil,

conforme descrito na apresentacao inicial do jogo abaixo:

Apresentacao
Mos dltimos anos, Jodo Pessoa fica acima da média nacional de familias
endividadas.
Mas vocé nao precisa se preocupar com isso, correto?

Aceite esse desafio e prove que vocé nao faz parte dessa estatistica.

=)

Dessa forma, o jogador se ver diante em uma situacdo em que precisa sobreviver com
um salario profissional de nivel médio, durante um més, perpassando por diversos tipos de
despesas: essenciais (moradia, alimentacdo, transporte, saude etc.), estilo de vida (lazer,
compras de bens) e prioridades financeiras (investimentos).

Afinal, o universo do jogo ndo busca apenas entreter, mas educar o jogador (estudante)
sobre o controle de orcamento pessoal e questdes sociais importantes: pobreza, empatia, ética
etc. Logo, 0 game incentiva 0s jogadores a pensar criticamente ndo apenas sobre suas proprias
finangas, mas também sobre suas atitudes e valores.

Diferenciais — Destaca-se por oferecer uma experiéncia rica que vai além do
entretenimento, proporcionando uma maneira envolvente de aprender sobre o planejamento

financeiro, ja que a ‘“gamification € uma abordagem de desenvolvimento para elevar a
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motivacdo, 0 engajamento e a satisfacdo em um contexto de ndo jogo, mediado por

computador” (Busarello, 2016 p. 29).

1.2.  GENERO

Jogo virtual, do género simulacdo, no qual os jogadores assumem pap€is de um
trabalhador que precisa tomar decisdes financeiras similares a vida real. “Para que a
aprendizagem espontanea ocorra, é essencial que a pessoa encare o problema como real para
si. O uso da simulacdo pode ser muito eficaz nesse ambito. Ela permite que o estudante

experiencie os processos que ocorrem na vida real” (Souto; Fagelli, 2016, p. 78).

1.3.  PUBLICO-ALVO
Preferencialmente jovens, maiores de 16 anos, com interesse em melhorar a gestdo em

finangas pessoais.

14. GAME FLOW
O fluxo de jogo segue um padrdo que envolve varias etapas ao longo da experiéncia de

jogo. Abaixo, ilustra-se a andlise do fluxo de jogo:

Tomada de Decisbes:

Desafios Emergentes
Os jogadores s&o im‘eriiiatarr?e‘nte Ao longo do jogo, surgem desafios emergentes e eventos = ey rendizado

confrontados mlm decisges criticas imprevistos que exigem novas decisdes dos jogadores. Por Durante todo o jogo, os jogadores s3o
que precisam ser tomadas. exemplo: emergéncias médicas, perda de emprego. incentivados a refletir sobre suas decises e as
consequéncias delas

Consequéncias das Gerenciamento de Recursos Finalizacdo do Jogo

Decisdes ) ) ) . )
Inicio do Jogo O jogo requer que os jogadores gerenciem O jege pode terminar de duas

Apés cada decisdo, o jogo mostra cuidadosamente seus recursos limitados, maneiras, dependendo das
O jogo comeca com a introducdo as consequéncias imediatas. como dinheiro, salde e energia emocional. decisdes tomadas pelo jogador.
que contextualiza a situacdo do

jogador

Ver-se que o fluxo de jogo foi projetado para oferecer uma experiéncia educativo-
reflexiva, em que os jogadores sdo desafiados a tomar decisdes realistas e entender melhor os

desafios enfrentados por trabalhadores no inicio de carreira técnica-profissional.

1.5.  APARENCIAE ESTILO
A aparéncia e o estilo do jogo foram projetados com cores e estilos que refletissem a
seriedade com a gestdo do dinheiro e questdes sociais conexas. Abaixo estd a descri¢cdo dos

principais aspectos da aparéncia e estilo do jogo.
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1.5.1 Graficos Simples e Funcionais
Os graficos sdo geralmente simples e funcionais, focando mais na clareza das
informacdes apresentadas do que em elementos visuais complexos. Isso ajuda a manter o foco

nas decisOes e nas consequéncias dentro do jogo.

1.5.2 Interface Limpa e Intuitiva

A interface do jogo foi projetada para ser a mais intuitiva possivel perante a havegacao
de diferentes op¢des disponiveis para o jogador. Elementos como menus, botdes e indicadores
de desempenho sdo dispostos de forma a ndo distrair a narrativa principal do jogo, conforme

ilustracdo da tela do abaixo:

q Minha Grana Minha$ Regra$

Faltas

Ta o$$o! Escolha seu emprego

é Cofrinho

Assistente contabil (30Hrs) Auxiliar de escritério (44Hrs)
Emprestimo

Som

Tamanho da Fonte

Contato Sobre Regras

1.5.3 Paleta de Cores Sébria

A paleta de cores ilustra tons mais sobrios, 0 que contribui para transmitir a seriedade
das situacdes enfrentadas pelos personagens no jogo. A cor predominante é a verde (alusdo a
tonalidade das cédulas de dinheiro e a marca do IFPB), mas outras cores como amarelo,

vermelho e branco também se fazem presentes, consoante se observa na figura acima.

1.5.4 Design Funcional
O design do jogo prioriza a funcionalidade sobre o estilo estético, garantindo que todas

as informacdes necessarias para tomada de decisfes estejam claramente apresentadas. 1sso
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inclui a disposicdo logica de elementos na tela e a organizacdo de informacdes de maneira

acessivel.

1.5.5 Estilo Narrativo Direto
A narrativa do jogo ndo chega a ser prolixa quando comparavel a outros géneros de
jogos. O propdsito é apresentar situacbes de forma mais realista e interativa possivel, bem

como provocar reflexdes sobre as escolhas disponiveis para os jogadores.

1.5.6 Elementos Sonoros Sutis

O elemento sonoro ¢ sutil e utilizado para complementar a atmosfera do jogo, sem
atrapalhar a experiéncia visual ou distrair os aspectos educativos do game.

Logo, a aparéncia e o estilo do jogo foram projetados de maneira funcional, com o
objetivo de conscientizar os estudantes sobre as inerentes dificuldades financeiras ou

emocionais a serem vividas com os rendimentos da profissdo escolhida.

1.6 APARENCIA E ESTILO

O jogo, por ser do género simulacdo, acaba n&o incluindo certas mecanicas
corriqueiras de outros tipos de jogos (games de acdo ou aventura), nos quais existem trocas de
trajes ou oponentes. De toda forma, as funcionalidades principais sdo as seguintes:

« Cadastro: O jogo ndo requer registro do jogador para ser jogado. E acessivel
tanto por navegador web quanto instaldvel no computador. Além disso, o progresso do
jogador ndo é salvo entre as sessdes, devendo seguir as etapas sem contratempos, sob
pena de ter que voltar ao inicio do jogo.

« Escolha de Controles: Por meio de simples cliques em tela sensivel ao toque ou
por mouse. Joga-se com a selecdo de op¢Oes de despesas apresentadas na tela.

e Troca de Traje dos Personagens: Nao se aplica.

o Escolha de Oponentes: Nao se aplica.

« Sistema de Decisdes Interativas: O jogador pode adotar uma série de decisdes
interativas que afetam o sucesso do personagem, a exemplo de como escolher quais
contas pagar, como usar o dinheiro restante e lidar com emergéncias inesperadas.

« Simulacdo de Consequéncias: Cada escolha feita pelo jogador gera um impacto
direto no saldo financeiro (salario) do personagem, além disso existem feedbacks

imediatos que orientam sobre as melhores acdes esperadas pelo jogador.
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« Sistema de Eventos Aleatdrios: Despesas médicas inesperadas ou demissdo no
trabalho podem surgir para testar a habilidade do jogador em lidar também om situacGes
inusitadas da vida real.

e Tutorial: O jogo inclui tutorial de “regras” no canto inferior da tela do jogo,

para explicar as mecénicas basicas do gameplay, conforme tela abaixo:

Regra$

Objetivo

Gerencie seu dinheiro por um més, equilibrando entre Despesas
Essenciais (50%]), Estilo de Vida (35%), e Prioridades Financeiras
(15%).

Orcamento
Vocé comega com um salario fixo e ndo podera ficar liso durante o
més.

Salario
A cada semana completa, vocé recebe 1/4 de seu salario.

Escolhas Diarias
Decida onde gastar e economizar a cada dia.

Imprevistos
Situagdes inesperadas podem acontecer e custar dinheiro.

Pedir Ajuda
Caso precise de dinheiro extra, podera obté-lo nas opgdes que se
encontram no lado esquerdo da tela (Téa 0$$0?)

Faltas
Faltar trés vezes leva a perda do emprego.

Missao
Termine com saldo positivo e despesas equilibradas.

<— Voltar

Portanto, as funcionalidades do jogo foram todas projetadas para desenvolver

experiéncia educativa sobre finangas pessoais no aspecto cognitivo, afetivo e psicomotor.

SECAO Il - GAMEPLAY E MECANICAS

2.1 GAMEPLAY

“A proposta desse jogo consiste em criar um gameplay no qual o sentido mais béasico
da arte e do devaneio possa ser passado de forma compreensivel para o jogador. Isso dar-se-a
por meio do uso de conceitos simples, apresentados de forma ludica e experimental” (Souto;
Fragelli, 2016, p. 59).
2.1.1 Objetivos

O jogador é colocado em situacdes realistas, onde precisa tomar decisdes relacionadas
a trés tipos de despesas essenciais: estilo de vida e prioridades financeiras. Cada decisdo afeta
diretamente o curso do jogo e pode impactar positiva ou negativamente a situacdo financeira

do personagem.
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2.1.2 Missoes

A missao do jogo nao ¢ necessariamente alcangar uma “vitdria” no sentido tradicional
de jogos dividido em fases ou ciclos, mas sim ‘“sobreviver” e lidar com os desafios
apresentados, sem esgotar o patriménio disponivel. Caso obtenha éxito na misséo, a seguinte
tela surgira ao final do jogo:

q Minha Grana Minha$ Regra$

Té o$$o!

(s}
’ Cofrinho —3

. _ Vocé terminou o jogo com sucesso!
Emprestimo

Demonstrou habilidades com as finangas e considerou op¢des adequadas ao seu padrdo de renda.

Som Para a classe trabalhadora, cada més representa novos desafios as finangas pessoais em ter que se fazer escolhar dificies no orcamento.

Tamanho da Fonte e

Sim Nao

Por outro lado, a condi¢cdo de “derrota” ocorre quando o jogador ndo consegue mais
atender as necessidades financeiras do personagem. Assim, a seguinte tela game over surgiré

guando o personagem falhar em sua misséo:

<=

Faltas

Minha Grana Minha$ Regra$

Ta o$$o!

s Cofrinho
- Emprestimo

Som

Tamanho da Fonte

Feedback
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2.1.3 Game Progression

O jogo avanca mediante as escolhas que o jogador faz em cada situacdo apresentada.
Cada decisdo afeta diretamente o status financeiro ou o bem-estar do personagem. Por
exemplo, decidir entre pagar contas médicas ou pagar a conta de luz terd impactos
significativos no planejamento de vida do personagem.

2.1.4 Play Flow

Souto e Fragelli (2016) definem o método “fluxo” como uma sensagdo prazerosa
percebida pelas pessoas ao se absorverem totalmente em uma atividade. Esse estado mental é
composto por equilibrio entre desafio e habilidade, feedback claro, distor¢cdes do tempo e
perda de autoconsciéncia sobre a atividade. No que diz respeito aos jogos digitais, esse
equilibrio permite que os jogadores mergulhem na experiéncia.

“Minha Grana, Minha$ Regra$” mantém esse equilibrio cuidadoso entre desafio e
habilidade, fundamental para o estado de fluxo. O jogo impde andlises estratégicas em todas
as decisdes do jogador, como optar por pagar uma despesa fixa necessaria ou gastar dinheiro
com lazer, 0 que mantém o engajamento ativo. Quanto mais o jogo se desenrola, mais as
decisbes ficam complexas, o que evita que o jogador fique entediado. I1sso ajuda a manter os
jogadores engajados, haja vista que suas habilidades sdo desafiadas em nivel progressivo de
dificuldade.

O feedback imediato é outra caracteristica fundamental que jogo utiliza para criar um
estado de fluxo. Apds cada decisdo, o jogo fornece feedback claro sobre as opc¢des financeiras
do personagem em tempo real, 0 que melhora a experiéncia de aprendizagem.

Outra caracteristica adicional do estado de fluxo é a sensacdo de distor¢do do tempo,
em que o jogador perde a no¢do do tempo devido a imerséo total na atividade. 1sso ocorre
porgue a narrativa criada com decisdes dificeis e o retorno de feedbacks imediatos mantém o
jogador completamente entretido.

O jogo igualmente cria um envolvimento emocional integrado com o personagem,
pois 0 estudante se sente como se estivesse vivenciando as experiéncias do personagem que
enfrenta dificuldades financeiras, o que tende a leva-lo a uma identificacdo de personalidade
com ele, contribuindo para a perda de sensacdo de ser apenas um observador externo.

Por fim, a gamificacdo criada é uma atividade autossuficiente, na qual o mero ato de

tentar sobreviver financeiramente ja se torna suficiente para manter o jogador engajado, sem
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precisar de incentivos externos para continuar jogando, o que contribui para essa experiéncia

de fluxo.

2.2 MECANICAS

“As mecanicas de um jogo sdo compostas por varias ferramentas que tém a capacidade
de produzir respostas estéticas significativas aos individuos” (Busarello, 2016, p. 96). Elas
presentam as regras do jogo, 0 modelo do seu universo e a interacéo de seus elementos.

Como ja exposto, em “Minha Grana, Minha$ Regra$”, as mecanicas giram em torno
de decisfes financeiras e também emocionais que o jogador deve tomar para sobreviver com
um orcamento limitado. O jogo se passa em um ambiente onde cada escolha tem
consequéncias diretas no patriménio e no bem-estar do personagem, nele se aprende a
gerenciar recursos escassos diante de muitos tipos de despesas.

“A maioria dos especialistas e da literatura em finangas indica uma reserva mensal de
pelo menos 10% dos ganhos. Ou seja, quem ganha $3.000 deveria procurar guardar pelo
menos $ 300 todos os meses” (Maschietto, 2021, S/P). Dessa forma, o jogador também deve
tentar equilibrar trés tipos de despesas (essenciais, lazer e investimentos) para obter sucesso
na missao do jogo, ja que o game foi estruturado com base na regra econdmica 50-30-20 de
organizagdo dessas despesas. “Existe um outro modelo também bastante conhecido como
“regra dos 50-15-35” que prevé a divisdo da renda mensal em trés categorias diferentes:
Despesas essenciais (50%), prioridades financeiras (15%) e estilo de vida (35%)”
(Maschietto, 2021, S/P). O que de fato é bastante parecido com a regra 50-30-20 presente no
jogo, apenas ha modificacdo nas proporcdes indicadas das despesas.

Caso o jogador tente se distanciar bastante da regra de organizacdo de despesas com 0
fito apenas de chegar ao final do jogo com dinheiro a qualquer custo, sem se ater ao equilibrio
desses trés tipos de despesas, uma tela de revés (perda de emprego) surgird impedindo o
jogador de obter recursos salariais supervenientes, situacdo que certamente dificultard a

performance do jogador durante o jogo, conforme tela abaixo:
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Lamentavelmente, vocé foi despedido do seu emprego Ters™
que fazer seu salario durar o restante dos dias

2.2.1 Fisica

A “fisica” do universo do jogo é bastante simplificada e se concentra mais na ldgica e
nas consequéncias das acdes do jogador do que em atos fisicos. Considerando que “a
mecanica é expressa na sua funcionalidade, representando o aspecto fundamental para
qualquer contexto gamificado” (Busarello, 2016, p. 96); ndo ha animacgdes complexas de
personagens ou objetos, pois o0 proposito esta liberdade de escolhas presentes nas caixas de

texto e como essas decisdes afetam o status financeiro do jogador.

2.2.2 Movimento

“Dentre as dinamicas, progressao deve possibilitar o crescimento e o desenvolvimento
do individuo dentro do ambiente ou situacdo” (Busarello, 2016, p. 104). No jogo, o
movimento é mais metaférico e estd relacionado ao progresso através de uma série de
escolhas e eventos. Ndo ha movimentos fisicos dos personagens ou objetos tradicionais, como
andar ou correr. Em vez disso, o “movimento” ocorre na forma de transi¢gdes entre diferentes

decisdes e cenarios financeiros que o jogador deve escolher.

2.2.3 Objetos

Os objetos no jogo s@o principalmente representacfes abstratas de itens ou despesas
gue o jogador deve considerar ao tomar decisfes. Esses objetos ndo sdo movidos fisicamente
no sentido tradicional, em vez disso, sdo “manipulados” através de escolhas feitas pelo
jogador. Por exemplo, o jogador pode decidir gastar dinheiro para pagar uma conta, comprar
comida ou reparar uma moto. Esses objetos séo retirados do lugar metaforicamente quando o

jogador opta por gastar seus recursos neles, afetando o saldo da balanga e outras métricas de
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status patrimonial. Esta dindmica reflete o conceito de “aquisicdo de recursos diz respeito a

aquisigdo de itens uteis ao sujeito ou colecionaveis” (Busarello, 2016, p. 105).

2.2.4 Acoes
As acdes do jogador sdo realizadas principalmente por intermédio de cliques no mouse
ou em tela sensivel ao toque. No mais, ndo ha didlogo falado no jogo, todas as interagdes sdo

transmitidas por meio de texto na tela, o que facilita o foco nas decisfes e nas consequéncias.

2.2.5 Combate

N&o ha combate tradicional como em jogos de luta. No entanto, 0 jogo simula um
“conflito” financeiro e emocional. O “combate” ocorre na forma de decisdes que o jogador
deve fazer para superar desafios financeiros, como pagar contas ou lidar com emergéncias
inesperadas. Esse tipo de combate é subjetivo e se manifesta através de dilemas morais e
financeiros que impactam o saldo bancéario e o bem-estar do personagem. Dessa forma, a
dindmica esta relacionada com as mecanicas, criando um ambiente de competicdo e desafios,

segundo Busarello (2016).

2.2.6 Premiacédo e Bonificacao

N&o ha um sistema de pontuacdo tradicional, em vez disso, 0 jogo coordena o saldo
patrimonial do jogador e seu progresso ao longo dos dias. A principal forma de “bonificagdo”
é chegar ao final do més sem sucumbir a insolvéncia civil.

“Recompensas sdo formas de medir o desempenho do jogador através da atribuigdo de
pontuagdo, apds a conclusdo de estagios ou niveis no jogo” (Fadel; Ulbricth; Vanzin, 2014, p.
27). Ndo existe um ranking entre jogadores, pois o jogo é mais focado em experiéncias

individuais e reflexGes pessoais do que em competicéo.

2.3  SCREEN FLOW

“O ciclo do game faz vocé seguir da esquerda para a direita e vice-versa, mas a
sensacdo ¢ de sempre ir em frente” (Reinoso/ Teixeira, 2020, p. 134). O fluxo de cenas no
jogo ¢é linear e baseado em decisGes predominantemente de gastos de dinheiro. Cada cena
representa uma nova situacao financeira ou emocional que o jogador deve enfrentar com sua
“grana”. Por exemplo, pode-se ver na cena abaixo que jogador precisaria decidir se gasta ou

ndo com seu animal de estimag&o:
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q Minha Grana Minha$ Regra$
Dia

Faltas _— —_

1808.00 19

Ta o$$o! Seu animal de estimagio estd muito doente e precisa de tratamento.

ﬁ Cofrinho

. Emprestimo

Som

Tamanho da Fonte 19

Contato Sobre Regras

24  GAME OPTIONS

As opcdes de ajustes do jogo sdo mais limitadas, ndo havendo niveis de dificuldade
ajustaveis, pois o jogo foi inicialmente desenvolvido e personalizado para adolescentes no
ensino médio. Existem opcGes de ajuste de volume, cor e tamanho da fonte do texto, mas

essas alteracdes ndo afetam a mecéanica central do jogo.

2.5 REPLAY E SAVING

“Tanto as atividades de aprendizagem como os jogos devem permitir que o sujeito
possa repetir suas experimentacdes”. (Busarello, 2016, p. 107). No momento, o0 jogo ndo
oferece uma funcionalidade de replay tradicional, como gravacdo de partidas, ou seja, ndo
salva automaticamente a ponto de permitir que o jogador retome de onde parou. De toda sorte,
0 jogador pode reiniciar o0 jogo a qualquer momento para tentar diferentes estratégias de jogo.

2.6 CHEATSE EASTER EGGS
O jogo ndo possui cheats no sentido tradicional de cdédigos que buscam facilitar o
progresso no jogo, Vvisto que trapacas iriam contra a intencdo educativa esperada.

SEGAO I11 - HISTORIA, CENARIO E PERSONAGEM
3.1 HISTORIA E NARRATIVA

No jogo, a narrativa € uma simulacdo educacional projetada para conscientizar o0s
jogadores sobre as dificuldades financeiras enfrentadas por jovens trabalhadores no inicio de
carreira profissional. A historia é transmitida principalmente através de decisdes interativas e
eventos que refletem a vida real, sem a presenca de uma narrativa linear tradicional ou

cutscenes elaboradas para jogos de agdo ou aventura. “No caso do jogo, o individuo ‘vive’
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uma histéria. Ou seja, o desenvolvimento da narrativa depende da acdo ativa deste sujeito

para sua resolu¢ao”((Busarello, 2016, p. 113).

3.1.1 Background narrativo
Antes do inicio do gameplay, o background narrativo se concentra na situagdo de um
jovem trabalhador que acaba de conseguir o seu primeiro emprego, conforme descrito na tela

de contexto abaixo:

Contexto
Vocé acaba de concluir seu ensino meédio e quer conquistar a sua tao sonhada
independéncia financeira no mundo do trabalho.

Apos varias entrevistas de emprego, vocé tem boas razdes para estar otimista
diante de duas oportunidades iniciais de emprego..

Mostre que vocé sabe administrar suas despesas.

Clique no botdo para iniciar o jogo.

A histéria apresenta um cenario em que O personagem precisa Ssobreviver
financeiramente por um més com um orcamento de um salario profissional de nivel médio.
Com independéncia financeira, terd que perpassar por uma série de desafios diarios, como
pagar contas, comprar alimentos, transporte e lidar com emergéncias inusitadas. “Essa forma
de estruturacdo do objeto se caracteriza tanto por Niveis como por Desafios e Missdes e pelo
Crescimento Continuo de Habilidades dentro do objeto” (Fadel; Ulbricth; Vanzin, 2014, p.
183).

3.1.2 Plot

O plot (enredo) de jogo é simples: sobreviver sem entrar em insolvéncia civil. A
dificuldade para alcancar esse desejo é a limitacdo de “grana” e a constante ameaca das
despesas inesperadas que podem esgotar rapidamente os recursos salariais do jogador. De
acordo com Fadel, Ulbricth e Vanzin (2014), o jogo simula um ambiente de competicéo e
desafio que testa as capacidades de tomada de decisdo do jogador, logo ele deve equilibrar

cuidadosamente seus trés tipos de despesas para chegar ao fim do més com dinheiro.
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3.1.3 Game Progression

O jogo evolui a medida que o jogador escolhe decisfes de despesas que impactam seu
salario. Cada decisdo avanga para outro evento no jogo que pode facilitar ou dificultar o
avanco do jogador. Por exemplo, pagar o licenciamento de uma moto pode evitar que o
personagem tenha a apreensdo dela e pague multas, mas pode reduzir significativamente o
or¢amento disponivel para outros itens, como lazer. “A narrativa de jogo se desenvolve
através de uma sequencialidade articulada de a¢bes que determinam o tempo e culminam em
transposigdes sucessivas de situagdes e estados” (Fadel; Ulbricth; Vanzin, 2014, p. 22). O
progresso no jogo é assim dificultado por essa natureza imprevisivel das despesas e pela

capacidade de saber gerir o orcamento diante das necessidades, emogdes e prazeres de vida.

3.2 GAME WORLD
3.2.1 Aparéncia geral

O mundo de “Minha Grana, Minha$ Regra$” ¢ uma representa¢do abstrata de uma
cidade urbana, com foco em ambientes que refletem situacdes de vida real enfrentadas por
jovens trabalhadores em Jodo Pessoa/PB. “Os elementos das historias ndo sdo apenas
elementos engajadores, mas servem como guia para o aluno se movimentar no ambiente,
contribuindo para sua satisfacao e alcangando seus objetivos” (Busarello, 2016, p. 115).

No geral, a aparéncia do jogo é simples, utilizando gréficos 2D minimalistas que
destacam a interface de texto e as opcdes de decisdo, mas cada cena é conectada por um fluxo
linear de eventos que representam o dia a dia do personagem. “Uma narrativa de jogo se
desenvolve através de uma sequencialidade articulada de acdes que determinam o tempo e
levam a transposicoes sucessivas de situacoes e estados (Busarello, 2016, p. 10).

O design ¢é intencionalmente sébrio, com cores escuras e elementos visuais simples,
para representar as escolhas emocionalmente dificeis que o jogador precisa realizar durante o

jogo.

3.2.2 Personagens
O personagem principal é representado no plano das ideias construidas pelo jogo,
conforme caracteristicas abaixo:
e Background narrativo: O personagem principal € uma pessoa que recentemente

conquistou sua independéncia financeira em seu primeiro emprego. Com o salario
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recebido, ele precisa enfrentar o desafio de sobreviver por um més, pagando contas,
fazendo aplicages financeiras e lidando com emergéncias de certas dividas.

o Personalidade: O personagem é alguém resiliente que tenta manter a calma diante das
adversidades, mas constantemente sente a pressdo das escolhas emocionalmente
dificeis que precisa fazer para sobreviver financeiramente. Mostra empatia e
preocupacdo com a familia, animais e amigos.

« Habilidades especiais: Ndo ha habilidades especiais tradicionais, mas o jogador deve
usar sua capacidade de julgamento para gerenciar o0 orgamento e priorizar gastos.

« Relevancia na historia do jogo: O personagem € central na narrativa do jogo. Todas as
decisbes giram em torno da sobrevivéncia financeira do personagem e a historia é
construida para refletir suas dificuldades e dilemas.

« Relacionamento com outros personagens: Indireta com outros personagens, como:
familiares, amigos, empregadores, por meio de decisbes que afetam esses
relacionamentos afetivos. Os personagens nao sdo apresentados visualmente, mas suas
necessidades e solicitacBes sdo transmitidas através de texto e afetam as escolhas do

jogador.

3.2.3 Niveis

Em “Minha Grana, Minha$ Regra$”, ndo existem niveis de dificuldades tradicionais
como em outros jogos. Logo, ndo ha graus de dificuldade ajustaveis, haja vista que o jogo foi
inicialmente desenvolvido e personalizado no grau de dificuldade para publico indicado.

SECAO IV - GAME ART
4.1 CONCEPT ART

Para que um jogo tenha uma identidade e originalidade é fundamental que o trabalho
em equipe seja harmonioso e equilibrado, garantindo que as ideias e criagdes de personagens,
cenarios e objetos sigam uma linguagem coesa de desenho, layout e design. Afinal, “os
artistas visuais sdo responsaveis pela estética da interface, em conjunto ou ndo com o0s
designers. Eles criam interfaces visuais como as animacoes e efeitos visuais — que tém como
objetivo chamar atencdo do jogador para certos eventos do jogo” (Souto; Fragelli, 2016, p.
32).

No jogo, o concept art é caracterizado por um estilo simples e realista, destinado a
evocar empatia e reflexdo sobre a realidade financeira de jovens trabalhadores. A arte é

desenhada com tracos minimalistas e cores sobrias para destacar a seriedade do tema e evitar
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distracOes desnecessarias. As diretrizes para o design gréfico do jogo incluem a cria¢do de um
ambiente visual que reflita a luta pela sobrevivéncia diaria e as dificuldades econémicas

enfrentadas pela maioria dos trabalhadores.

4.2  STYLE GUIDES
Foram desenvolvidos para garantir a aplicacdo consistente dos padrbes graficos do
jogo, criando uma identidade visual Unica.

e Principios do design: Simplicidade e clareza sdo 0s nortes principais, com intuito de
transmitir informaces de forma direta e eficaz. O design apoia a narrativa e a
jogabilidade, sem elementos que o distraiam. Conforme Souto e Fragelli (2016), a
estética é frequentemente ditada pela necessidade de comunicar ideias claramente ao
jogador, utilizando elementos visuais que reforgcam a experiéncia de jogo.

o Tipografia: Fonte Inter, amplamente adotada por designers e desenvolvedores web,
sendo integrada em plataformas como Google Fonts e utilizada por muitas interfaces
modernas.

« Paleta de cores: Predominantemente tons neutros e terrosos, com diversas tonalidades
de verde para criar um ambiente que simbolize o dinheiro e a instituicdo educacional
(IFPB). Outras cores, como vermelho, amarelo e branco, sdo usadas com moderacao
para destacar icones e botdes.

« lcones: Simples e intuitivos, a exemplo dos simbolos de moedas empilhadas,
porquinho e saco de dinheiro para 0 numerario no jogo. Os icones sdo desenhados em
estilo flat, sem sombras ou gradientes, para manter a simplicidade visual.

o Diretrizes para sombras: N&o foi adotada.

o Padrdes de animacao: As animacBes sdao minimas e discretas, focadas em transi¢oes
suaves entre telas ou feedback visual sutil para a¢des do jogador, como clicar em um

botdo ou selecionar uma opcéo.

43 OBJETOS

Os objetos que compdem os cenarios foram desenhados com o mesmo enfoque
minimalista e funcional. De acordo com Souto e Fragelli (2016), os objetos no jogo devem ser
claramente identificaveis e servir ao propoésito narrativo, evitando complexidade

desnecessaria que possa desviar a atencdo do jogador das decisdes importantes.
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4.4  CUT SCENES
As cutscenes, representadas polos feedbacks no jogo, foram projetadas para serem
breves e garantirem a aprendizagem do jogador ou Sservir como uma ponte entre 0s principais
eventos narrativos e o gameplay.
e Reflexdo das Escolhas do Jogador: Cutscenes utilizadas para mostrar as
consequéncias das decisfes financeiras que o jogador tomou. Isso cria uma narrativa

dindmica onde o jogador vé o resultado de suas escolhas, reforgando a importancia de

cada decisdo, conforme demostrado na cutscene abaixo no jogo:

0 pagamento do IPVA & uma obrigagao anual para todos 0™

proprietarios de automdveis. O ndo cumprimento deste
compromisso pode acarretar em consequéncias sérias.
Multa “gravissima": R$ 293,47IPVA mals juros moratdrios:
R$540,00 Diéria de estadia no Detran: R$62,00

e Impacto Emocional: serve para promover uma reflexdo emocional no jogador. Por

exemplo, o feedback abaixo:

x

A falta de agdo em situagdes de salde pode ser
interpretada como insensibilidade ou falta de empatia, o que
pode prejudicar a percepcado que outres tém sobre vocé,
inclusive em contextos profissionals e socials.

e Conectar a aprendizagem ao cotidiano: Ao usar exemplos praticos e uma narrativa
envolvente, certas cutscenes ajudam o estudante a entender a relevancia da educacéao

financeira no mundo real, como no feedback abaixo:
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Segundo especialistas, o etanol é mals vantajoso quando x
esta custando até 70% do preco da gasolina.Na situacao
apresentada, o abastecimento com gasolina é mais
vantajoso.

Portanto, esses feedbacks através das cutscenes ajudam concomitantemente a garantir
a aprendizagem, manter o jogador engajado e ciente das implicacbes de suas escolhas,
tornando o jogo uma ferramenta de reflexdo constante sobre a relagcdo da opcédo financeira e

sua consequéncia na vida real.

4.5 DIVERSOS

Outros elementos graficos do jogo seguem as mesmas diretrizes de simplicidade e
clareza visual. Elementos graficos adicionais, como barras de progresso (calendario),
indicadores (saldo) e gréaficos estatisticos foram projetados para reforcar a experiéncia

“gamificada”, mantendo a interface limpa e funcional.

SECAOV - INTERFACE
5.1 HUD
“Nosso jogo esta funcional, agora temos que exibir ao usudrio a pontuacdo em sua
HUD, trata-se, [...] de uma tela de alerta que exibe informativos pertinentes ao jogador”
(Reinoso; Teixeira; Rios, 2020, p. 115). Os Heads-Up Display (HUDs) presentes no jogo
incluem:
. Saldo Patrimonial: Exibe o saldo atual do jogador, sempre visivel no canto
superior esquerdo da tela para que o jogador possa acompanhar constantemente seus
recursos financeiros.
. Menus de Decisdo: Quando o jogador deve fazer uma escolha, um menu
aparece na parte inferior da tela com opcbes de acdo, cada uma com sua descricao e

impacto potencial.
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. Indicadores: Mostram a evolugdo do jogador ao longo do tempo, por exemplo,
0 jogo conta com um calendario no canto inferior da tela para que o jogador se situe
durante os trinta dias do més.

A tela abaixo apresenta esses trés HUDs apresentados:

q Minha Grana Minha$ Regra$
Dia

Faltas _ _—

540.00 12

T4 0$$0! Vocé estar com dor de dentes hé dias, tornando-se insuportével trabalhar. Precisa de tratamento de canal e o servigo custa 600,00. O que vocé faz?

a Cofrinho

Adquire plano odontolégico por 30,00 mensal e PP — Tgnora e falta ao trabalho

. Emprestimo coparticipagio de 30%.

Escolha Escolha
Escolha
Som

Tamanho da Fonte

Contato Sobre Regras

5.2 MENUS

O menu de interagdo com o jogador em “Minha Grana, Minha$ Regra$” se faz na
parte inferior da tela do jogo, onde ha opg¢des como “Contato”, “Sobre”, “Regras”, conforme
se ver na figura acima. Este menu oferece acesso as funcionalidades principais do jogo e é

acessivel através de simples clique na opc¢do propria durante o jogo.

5.3 CONTROLES
O jogador controla suas acbes por meio de cliques simples do mouse (versao

computador) ou touch screen (celular).

5.4 RENDERIZACAO

Renderizador 2D otimizado para jogos de simulacdo baseados em texto e gréaficos
simples, no qual é renderizado em uma resolucdo fixa que garante que todos os elementos
visuais sejam nitidos e legiveis. Foram simplificados para permitir uma jogabilidade suave em

uma ampla gama de dispositivos, sem a necessidade de processamento grafico avancado.

5.5 CAMERA
Do tipo estatica, ideal para cenas focadas em decisfes financeiras, mantendo o foco

nas opcdes disponiveis



222

5.6 ILUMINACAO
Suave, do tipo Point Light para iluminar areas especificas dos menus ou pontos de

interacéo e Directional Light para dar uma iluminagéo uniforme e clara ao ambiente do jogo.

5.7 MUSICA

O jogo utiliza a musica de fundo Weightless'*

, que permanece ativa durante toda a
experiéncia do jogador. Ela é tocada suavemente ao fundo de forma continua, sem a
necessidade de triggers especificos para seu ativamento. No entanto, existe a possibilidade de
0 jogador bloquear ou desativar o som, caso prefira jogar sem mdsica, que pode ser feita

diretamente nas configuracdes de audio do jogo.

5.8 AJUDA E TUTORIAL

O jogador tem acesso a um breve tutorial no inicio do jogo, onde as mecanicas basicas
e 0s principais objetivos sdo explicados antes do jogo iniciar. Ele também pode acessar o
menu de “Contato” a qualquer momento na parte inferior da tela para enviar uma mensagem

de texto aos desenvolvedores do jogo:

Minha Grana Minha$ Regra$

Precisa de Ajuda ?

Seu E-mail:

Mensagem:

Enviar Pedido!

SECAO VI - REQUISITOS TECNICOS
6.1 PLATAFORMA
“Minha Grana, Minha$ Regra$” foi projetado para rodar em vérias plataformas para

alcancar o maior numero possivel de jogadores. As plataformas incluem:

136 Segundo pesquisas, a musica, do grupo Marconi Union, tem um efeito de diminuir a ansiedade em até 65%,
além de provocar um efeito calmante de 35% inclusive em situa¢des agradaveis. Para saber mais, consultar:
<https://institutodepsiquiatriapr.com.br/blog/a-musica-que-reduz-a-ansiedade>. Acesso em: 20 set. 2024.



https://institutodepsiquiatriapr.com.br/blog/a-musica-que-reduz-a-ansiedade
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e PC (Windows): Requer um sistema operacional moderno (Windows 10 ou superior,
compativeis com os requisitos do jogo) para instalacdo do arquivo executavel.
o  Requisitos minimos:
=  Processador: Intel Core i3 ou equivalente
=  Memoéria RAM: 4 GB
=  Placa de video: GPU integrada com suporte a OpenGL 3.3 ou superior
= Armazenamento: 500 MB de espaco disponivel
=  DirectX: Versdo 11
o Dispositivos moveis (i0S e Android): O jogo é otimizado para rodar em dispositivos
moveis modernos, mediante pagina da internet.
o Requisitos minimos:
= Sistema operacional: iOS 12 ou superior, Android 8.0 ou superior
= Processador: Dual-core 1.5 GHz
=  Memoéria RAM: 2 GB

= Armazenamento: 300 MB de espaco disponivel

6.2 DESENVOLVIMENTO DE HARDWARE E SOFTWARE
O jogo foi desenvolvido para ser acessivel e jogavel em uma ampla gama de

dispositivos, garantindo que mesmo sistemas mais antigos possam roda-lo de forma eficiente.

6.2.1 Conversao do Jogo Web para uma Aplicacdo Nativa

A principio, o jogo foi originalmente desenvolvido como uma aplicacdo web em
HTMLS5, em seguida ele foi convertido em um aplicativo instalavel para PC (Windows),
mediante uso de ferramentas tecnolégicas de conversdao do codigo fonte web em aplicativo
nativo. Para isso, fez-se uso do software Electron, plataforma de desenvolvimento que permite
a criagdo de aplicativos desktop a partir de codigo web. Logo, foi utilizado para estruturar o
jogo como um executavel para Windows (.exe).

Na conversdo, manteve-se o layout da interface do jogo que se ajusta a diferentes
resolucdes de tela, especialmente em dispositivos moveis. Isso inclui garantir que o HUD e os

menus sejam facilmente acessiveis e interativos em telas sensiveis ao toque.



224

6.3 DESENVOLVIMENTO DE PROCEDIMENTOS E PADROES
Foram definidos varios procedimentos e padrdes de desenvolvimento para garantir a
qualidade e a consisténcia do jogo:
o Padrbes de codificagdo: exigem o emprego de praticas de codificagdo limpas e
documentadas para tornar o codigo sustentavel e escalonavel no jogo.
o Procedimentos de teste: Testes continuos de funcionalidade por meio de desempenho

realizados em diferentes plataformas a fim de garantir estabilidade.

6.4 GAME ENGINE

O jogo possui codigo-fonte fechado e foi desenvolvido diretamente no site da Vercel®,
gue possui suporte para renderizacéo 2D e ferramentas para o design de interfaces e HUDs do
jogo; compatibilidade multiplataforma para PC e dispositivos moéveis e capacidade de
integracdo com biblioteca de 4udio para suporte a musica de fundo e efeitos sonoros.

6.5 NETWORK

O jogo encontra-se hospedado virtualmente na plataforma Vercel®, disponivel no
link: https://playminhagranaminhasregras.vercel.app. Uma conexdo estavel a internet é
necessaria para carregar 0 jogo € manter o progresso durante a jogabilidade. Recomenda-se

uma conexdo de banda larga para garantir um carregamento rapido e sem interrupcées.

6.6 LINGUAGEM DE PROGRAMAC}AO
A linguagem de programacédo predominantemente utilizada foi a HTML5 (HyperText
Markup Language) na estruturacdo dos elementos visuais do jogo, como botdes, textos e

icones que o jogador interage.

SECAO VIl - GERENCIAMENTO
7.1 CRONOGRAMA

O cronograma detalhado do desenvolvimento do jogo foi dividido em sete fases
principais. A carga horaria prevista e o prazo de entrega foram estimados com base nas
necessidades de cada fase e nas tarefas a serem concluidas pelos agentes envolvidos,
conforme cronograma detalhado abaixo:

1. Fase de Planejamento e Concepcao (discente pesquisador voluntario)


https://playminhagranaminhasregras.vercel.app/
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Descricdo: Definicdo do conceito do jogo e elaboracdo do documento de design
detalhado (GDD) por parte do pesquisador discente voluntario.
Carga Horaria Prevista: 60 horas.
Prazo de Entrega: 4 semanas (junho de 2024)
o Entrega 1: Documento de design finalizado com especificagOes de jogabilidade

€ mecanicas.

2. Fase de Pré-Producao (discente pesquisador voluntario)

Descrigdo: Criagdo de wireframes, storyboards, concept art, definicdo de ferramentas
e escolha da engine de jogo.
Carga Horaria Prevista: 60 horas.
Prazo de Entrega: 4 semanas (julho de 2024).
o Entrega 2: Storyboards completos e wireframes das telas principais.

o Entrega 3: Prot6tipos iniciais de mecanicas de jogo.

3. Fase de Producéo Inicial (discente pesquisador bolsista)

Descricdo: Desenvolvimento das funcionalidades centrais, integracdo de graficos e
construcdo da infraestrutura bésica do jogo.
Carga Horaria Prevista: 32 horas
Prazo de Entrega: 4 semanas (agosto de 2024).
o Entrega 4: Implementa¢do das mecanicas principais (interacdes de decisao,
HUD bésico).
o Entrega 5: Versdo jogavel do protétipo com as principais funcionalidades de

decisdo e interface.

4. Fase de Testes Alfa (discente pesquisador bolsista)

Descricdo: Testes iniciais de jogabilidade e funcionalidade, identificacdo e correcdo de
bugs criticos.
Carga Horaria Prevista: 32 horas.
Prazo de Entrega: 4 semanas (setembro de 2024).
o Entrega 6: Jogo completo com todas as funcionalidades basicas testadas
(versdo Alfa).
o Entrega 7: Relatdrio de bugs identificados e ajustes necessarios.

5. Fase de Producéo Final (discente pesquisador bolsista)

Descrigdo: Refinamento dos gréaficos, ajustes na jogabilidade com base nos testes e

implementacdo de feedbacks de jogadores.
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o Carga Horaria Prevista: 32 horas.
o Prazo de Entrega: 4 semanas (outubro de 2024).
o Entrega 8: Implementacao final de graficos, animacdes e efeitos sonoros.
o Entrega 9: Integracéo de todas as funcionalidades ajustadas e balanceadas.
6. Testes Beta e Polimento (coordenador de projeto de pesquisa, discente pesquisador
bolsista e voluntario)

o Descricdo: Testes com usuarios externos para feedback por parte do coordenador de
projeto de pesquisa e discente pesquisador voluntério. Correcdo de bugs restantes,
otimizacdo do desempenho e polimento geral pelo discente pesquisador bolsista.

o Carga Horaria Prevista: 32 horas (novembro de 2024)

e Prazo de Entrega: 4 semanas.

o Entrega 10: Versdo Beta com todas as correcdes e ajustes de feedback.
o Entrega 11: Testes de desempenho em multiplas plataformas e dispositivos.
7. Lancamento e Pds-Producéo

o Descricdo: Lancamento oficial do jogo, monitoramento inicial de desempenho,
correcdo de possiveis bugs pds-lancamento e conversdo do jogo para arquivo
executavel PC.

o Carga Horaria Prevista: 32 horas (dezembro de 2024)

e Prazo de Entrega: 4 semanas.

o Entrega 12: Langamento oficial do jogo.
o Entrega 13: Monitoramento pds-lancamento e plano de atualizacGes.
Total de Carga Horaria: 280 horas.

Prazo total: 27 semanas (7 meses)

7.2 INVESTIMENTO
Recursos financiaveis pelo Instituto Federal de Educacéo da Paraiba (FIPB), mediante
chamamento - Interconecta IFPB - Edital N° 03/2024%%" - de apoio a projetos de pesquisa,

inovacdo, desenvolvimento tecnoldgico e social.

7.3 ANALISE DE RISCOS
Durante o desenvolvimento do jogo existiram alguns riscos que poderiam afetar o

projeto. A analise de risco incluiu a identificacdo e defini¢do de estratégias para mitiga-los.

137 Disponivel em: <https://www.ifpb.edu.br/prpipg/editais/ano-2024/edital-n-3-2024-prpipg> Acesso em: 21 set.
2024,
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Riscos previstos:
e Atrasos no cronograma: Devido a problemas técnicos ou dependéncias externas
(desenvolvedor web).
e Problemas técnicos: Bugs ou falhas no software que poderiam atrasar o0
desenvolvimento ou prejudicar a experiéncia do usuario.
e Recursos limitados: Equipe pequena e orcamento insuficiente que podem impactar na
qualidade do jogo.
Mitigacédo dos riscos:
e Atrasos no cronograma: Implementar checkpoints regulares para garantir o progresso.
e Problemas técnicos: Manter um programador envolvido durante todo o processo de
desenvolvimento e aplicacdo do jogo, realizando testes sempre que possivel.
e Recursos limitados: Garantir financiamento adequado mediante recursos proprios.

Estabelecer parcerias estratégicas com o IFPB para apoio adicional.

7.4 INFRAESTRUTURA

A producdo do jogo utilizou uma infraestrutura de desenvolvimento baseada em
ferramentas de software e recursos de hospedagem online. O jogo esta hospedado em servidor
da internet, permitindo que os jogadores acessem o jogo mais facilmente pelo navegador por
meio do link especifico: https://playminhagranaminhasregras.vercel.app. Além disso, ha
também a forma de programa instaldvel para computador, disponivel para download em:

http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/972511.

7.5 PLANO DE TESTES

Os testes para o jogo foram realizados em varias etapas que garantiram a qualidade e a
estabilidade do jogo antes de seu langamento.

Testes unitarios (funcionalidades de interface e mecanicas de decisdo) e de integracao
(gréficos, som, e ldgica do jogo ocorra sem problemas) ocorreram durante todo o ciclo de
desenvolvimento, bem como testes de sistema®® e de usabilidade'®® foram programados para

fases intermediérias e finais do desenvolvimento, antes do langamento.

138 O jogo é verificado como um todo em diversas plataformas para garantir que ele funcione conforme o
esperado no ambiente de usuario final.

139 Grupos focais e testadores beta fornecem feedback sobre a experiéncia do usuario, identificando problemas de
design e interface que precisam de melhorias.


https://playminhagranaminhasregras.vercel.app/
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/972511
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ANEXO - PARTICIPACAO NO PROJETO DE APOIO A PESQUISA PELO IFPB

Declaramos, para os devidos fins, que Islander Fernandes de Andrade

MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DA PARAIBA
PRO-REITORIA DE PESQUISA, INOVAGCAO E POS-GRADUAGAO

DECLARACAO

- matricula

20231650008 - discente do Mestrado Profissional em Educacao Profissional e Tecnolégica -
PROFEPT - Joao Pessoa - participou do projeto:

« AS PRATICAS EDUCATIVO-FINANCEIRAS RELACIONADAS AO EXERCICIO DOS
HABITOS DE CONSUMO E ENDIVIDAMENTO COMO ABORDAGEM NA

FORMAGAO

CONTABILIDADE DO

PESSOA)

INTEGRAL DOS EDUCANDOS DO CURSO TECNICO EM
INSTITUTO FEDERAL DA PARAIBA (CAMPUS JOAO

Inscrito no Chamada 03/2024 - Interconecta - Coordenador de Projeto, no periodo de
24/09/2024 a 31/12/2024, como membro Voluntario

Membro Matricula
Marcio Jose da
Silva 20221370023

Alysson Andre
Regis Oliveira 1569557

Islander
Fernandes
Andrade

Este documento foi emitido pelo SUAP. Para comprovar sua autenti acesse

de 20231650008

Vinculo

Estudante (Bolsista)

Coordenador de projeto (Voluntario)

Estudante (Voluntario)

Joao Pessoa, 18 de Fevereiro de 2025.

Membros do projeto

Participacdo

Diretoria de Pesquisa

16/07/2024 a 31/12/2024

15/04/2024 a 31/12/2024

24/09/2024 a 31/12/2024

ifpb.edu.

Observagéao
Discente do Curso
Superior de
Tecnologia em
Sistemas para
Internet
DOCENTE
(DOUTORADO)
Discente do
Mestrado
Profissional em
Educagao
Profissional e
Tecnolégica
PROFEPT

Cédigo de aut:

- Tipo de

D de Particij

20/03/2025

em Projeto de Pesquisa - Data de emisséo: 18/02/2025 - Data de validade:
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EDUCAGCAO, CIENCIAE %mod mo
TECNOLOGIA DA PARAIBA -
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: PRATICAS EDUCATIVO-FINANCEIRAS: ABORDAGEM NA FORMAGAO INTEGRAL
DOS EDUCANDOS DE UM CURSO TECNICO EM CONTABILIDADE DO IFPB.

Pesquisador: ISLANDER FERNANDES DE ANDRADE

Area Tematica:

Versao: 2

CAAE: 79807424.0.0000.5185

Instituicao Proponente: Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba - IFPB
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 6.927.318

Apresentacao do Projeto:

O projeto de pesquisa propde levantar dados sobre as praticas de Educacao Financeira (EF) desenvolvidas
no ambito do curso técnico integrado ao ensino médio em contabilidade do IFPB (campus Jodo Pessoa).
Objetiva-se com isso principalmente analisar as praticas educativo-financeiras relacionadas aos habitos de
consumo e endividamento dos educandos desse curso técnico, mediante aplicagdo de um jogo educativo.
Quanto aos objetivos especificos, cita-se: Identificar como a educacgao financeira é abordada no curso
técnico em contabilidade de forma transversal e interdisciplinar; Avaliar os conhecimentos e habitos
financeiros do publico-alvo da pesquisa; Realizar o desenvolvimento e aplicagcdo de um produto educacional
no formato de jogo para contribuir na formacéo de estudantes criticos nas tomadas de decisbes em financgas
pessoais; Verificar as relagdes existentes entre as praticas educativas do produto educacional e o processo
de formacgédo dos sujeitos envolvidos. O tema justifica-se principalmente pela sua importancia educacional, ja
que a Constituicdo Federal estabelece que a educacgao tem por finalidade o pleno desenvolvimento do
educando e seu preparo para o exercicio da cidadania (financeira), logo necessario acdes educativas
relacionadas a resisténcia ao consumo irracional e aos obstaculos relacionados ao planejamento financeiro
por parte dos jovens estudantes. Para alcancgar essa finalidade, adotar-se-a a metodologia do tipo pesquisa
exploratéria-descritiva, com natureza de pesquisa aplicada e abordagem quanti-qualitativa. Para a coleta de

Endereco: Avenida Joao da Mata, 256, Bloco PRPIPG, térreo

Bairro: Jaguaribe CEP: 58.015-020
UF: PB Municipio: JOAO PESSOA
Telefone: (83)3612-9725 Fax: (83)3612-9706 E-mail: eticaempesquisa@ifpb.edu.br
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dados sera realizada a aplicagao de questionarios junto a alunos desse curso da instituicdo, que pretende
identificar como a tematica da educacéao financeira é abordada de forma transversal e interdisciplinar no
curso, o nivel de conhecimento financeiro dos alunos e seus habitos de consumo e endividamento, além de
avaliar a aplicacao do produto educacional junto aos participantes da amostra. A fundamentacao tedrica
inicia-se com a analise das bases conceituais da EPT, seguida pela busca pelas entidades de maior
visibilidade e autores que vém pensando a pratica da Educacgédo financeira no pais € no mundo, com
fundamento na analise critica do discurso das acgdes politico-educativas e suas implicagées académicas e
sociais. Observa-se que para além do discurso neoliberal da falta de conhecimento financeiro individual,
enxerga-se um componente de desigualdade social por classes e que a escola pode ser uma instituicao de
manutencao ou mudanca das ideologias dominantes do capital na atual sociedade do consumo. Através
dessas informacodes, o pesquisador visa apresentar alternativas e solugdes para os desafios identificados
em relacdo a aprendizagem dos discentes. Comprometendo-se a reunir dados para desenvolver um jogo
educativo que contribua para as escolhas financeiras dos jovens estudantes. Esclarecemos, por fim, que a
presente pesquisa em ciéncias humanas e sociais € regida pela Resolugdo 510/2016 do Conselho Nacional
de Saude (CNS).

Objetivo da Pesquisa:

Analisar as praticas educativo-financeiras relacionadas aos habitos de consumo e endividamento dos
educandos do curso técnico integrado ao ensino médio em contabilidade, com o propésito de aplicacdao de
um jogo educativo no Instituto Federal de Educacdo da Paraiba, campus Jodo Pessoa.

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

No que diz respeito aos possiveis riscos da pesquisa, o pesquisador responsavel reconhece que estes
podem incluir aqueles relacionados a administracao dos questionarios, comuns em qualquer atividade
escolar cotidiana ou em pesquisas que envolvam seres humanos, visto que as informagdes tratadas sao
apenas sobre conhecimentos pessoais dos participantes. Dessa forma, destacam-se os seguintes riscos:-
Riscos de natureza psicolégica ou emocional: constrangimento ao responder o questionario, desconforto
sentimental, medo, culpa, vergonha, estresse, fadiga mental e quebra de sigilo ou anonimato; - Riscos de
origem fisica ou organica: desconforto ou fadiga fisica, sensacdes térmicas ambientais, dores associadas a
condi¢cdes

Endereco: Avenida Joao da Mata, 256, Bloco PRPIPG, térreo

Bairro: Jaguaribe CEP: 58.015-020
UF: PB Municipio: JOAO PESSOA
Telefone: (83)3612-9725 Fax: (83)3612-9706 E-mail: eticaempesquisa@ifpb.edu.br
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ergondémicas. FORMA DE ACOMPANHAMENTO E ASSISTENCIA Como protocolo de minimizagao de
eventuais riscos, o pesquisador responsavel informa que para minimizar os riscos psicolégicos, os
participantes serdo instruidos sobre suas opg¢des e liberdades e que medidas serdo tomadas em caso de
comunicag¢ao de desconforto. Isso inclui interrup¢cdo da pesquisa, retirada do estudante da sala e
encaminhamento para atendimento médico, se necessario. Para mitigar os riscos fisicos, os participantes
serao orientados sobre suas opcdes de pausa e conforto fisico, com medidas para manter o ambiente
agradavel e ergonémico.

Beneficios:

Oportunidade de levantar questdes, analisar dados situacionais e propor sugestdes contribuirdo para o
desenvolvimento de um produto educacional que promovera aprendizagem ativa sobre educacéo financeira
para os préprios participantes da pesquisa. Portanto, os principais beneficiarios serdao os discentes, que
terdo acesso a um produto educacional que busca auxilia-los na prépria formacao critica como cidadaos.
Também, indiretamente podera ajudar a forma como os docentes trabalham os aspectos da educacgao
financeira no aprendizado dos estudantes futuramente matriculados no ensino médio integrado do campus.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:

Trata-se de uma pesquisa de mestrado vinculado ao ProfEPT/IFPB que visa avaliar as praticas educativo-
financeiras relacionadas aos habitos de consumo e endividamento dos educandos do curso técnico
integrado ao ensino médio em contabilidade, com o propédsito de aplicagdo de um jogo educativo no IFPB,
campus Jodo Pessoa.

Serao utilizados dois questionarios como instrumentos de coleta de dados por meio do google forms que
serao aplicados a 40 individuos.

A devolutiva da pesquisa sera encaminhada por e-mail. Serdo enviados o texto da dissertacdo de mestrado,
junto a uma carta, detalhando em linguagem clara e adequada para que vocé e qualquer outra pessoa de
fora do meio académico possa compreender o impacto da pesquisa no ensino da educacgéao financeira no
curso técnico em contabilidade integrado ao ensino médio do IFPB ; Campus Jodo Pessoa, bem como os
resultados obtidos com o uso do produto educacional. O e-mail sera enviado por mala direta com cépia
oculta, garantindo que a distribuicdo coletiva dos resultados do estudo por e-mail preserve o sigilo dos
participantes, ja que cada um que venha a abrir seu e-mail nao tera informacgdes dos outros participantes
(como o endereco de e-mail). E por esse motivo, alids, que solicitamos o e-mail do estudante, quando vocé

vier a preencher seus dados de identificacdo.

Endereco: Avenida Jodo da Mata, 256, Bloco PRPIPG, térreo
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Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:

Quanto aos termos de apresentagdo obrigatéria:

- Folha de rosto apresentada e assinada pelo diretor do campus Jodo Pessoa;
- Informagdes basicas preenchidas;

- Projeto detalhado apresentado;

- Cronograma de execucgao apresentado;

- Orcamento ; apresentado

- Instrumentos de coleta de dados apresentados;

- TCLE apresentado;

- TALE apresentado;

Recomendacoes:

Nao ha.

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequacgoées:

Apds avaliagdo do parecer apresentado pelo relator, o Comité de Etica em Pesquisa do IFPB discutiu sobre
os diversos pontos da analise ética sobre a qual preconiza a Resolugdo 510/2016 do Conselho Nacional de
Saude e deliberou o parecer de APROVADO para o referido protocolo de pesquisa.

Informamos ao pesquisador responsavel que observe as seguintes orientacdes:

1- O participante da pesquisa tem o direito de desistir a qualquer momento de participar da pesquisa, sem
qualquer prejuizo; (Res. CNS 510/2016 ¢ art. 9° - Item II).

2- O pesquisador deve desenvolver a pesquisa conforme delineada no protocolo aprovado e descontinuar o
estudo somente apds analise das razdes da descontinuidade por parte do CEP que aprovou, aguardando
seu parecer, exceto quando perceber risco ou dano ao participante.

3- O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, quando for do tipo escrito, dever ser elaborado em duas
vias, rubricadas em todas as suas paginas e assinadas, ao seu término, pelo convidado a participar da
pesquisa, ou por seu representante legal, assim como pelo pesquisador responsavel, ou pela(s) pessoa(s)
por ele delegada(s), devendo as paginas de assinaturas estar na mesma folha. Em ambas as vias deverao
constar o endereco e contato telefénico ou outro, dos responsaveis pela pesquisa e do CEP local e da
CONEP, quando

Endereco: Avenida Jodo da Mata, 256, Bloco PRPIPG, térreo

Bairro: Jaguaribe CEP: 58.015-020
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pertinente e uma das vias entregue ao participante da pesquisa.
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4- O CEP deve ser informado de todos os efeitos adversos ou fatos relevantes que alterem o curso normal

do estudo.

5- Eventuais modificacdes ou emendas ao protocolo devem ser apresentadas ao CEP de forma clara e

sucinta, identificando a parte do protocolo a ser modificada e suas justificativas.

6- Deve ser apresentado, ao CEP, relatdrio final até 30/11/2024.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacao
Informacdes Basicas| PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P 18/06/2024 Aceito
do Projeto ROJETO_2340087.pdf 17:39:38
Outros CARTA_RESPOSTA_PENDENCIAS.pdfl 18/06/2024 |ISLANDER Aceito

17:38:31 FERNANDES DE
ANDRADE
Projeto Detalhado / |Projeto_de_Pesquisa_pendencia.pdf 18/06/2024 |ISLANDER Aceito
Brochura 17:33:44 FERNANDES DE
|Investigador ANDRADE
TCLE / Termos de |TCLE_aluno_maior_18_anos_pendencial 18/06/2024 |ISLANDER Aceito
Assentimento / .pdf 17:33:12 FERNANDES DE
Justificativa de ANDRADE
| Auséncia
TCLE / Termos de | TALE_pendencia.pdf 18/06/2024 | ISLANDER Aceito
Assentimento / 17:33:05 FERNANDES DE
Justificativa de ANDRADE
|Auséncia
TCLE / Termos de |TCLE_pais_ou_responsaveis_pendenci 18/06/2024 |ISLANDER Aceito
Assentimento / a.pdf 17:32:50 FERNANDES DE
Justificativa de ANDRADE
Auséncia
Cronograma Cronograma_de_Atividades.pdf 13/05/2024 | ISLANDER Aceito
23:24:46 FERNANDES DE
ANDRADE
Projeto Detalhado / |Projeto_Pesquisa.pdf 13/05/2024 |ISLANDER Aceito
Brochura 23:24:25 |FERNANDES DE
Investigador ANDRADE
Projeto Detalhado / |Projeto_de_Pesquisa.pdf 08/05/2024 | ISLANDER Aceito
Brochura 22:31:48 FERNANDES DE
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Investigador Projeto_de_Pesquisa.pdf 08/05/2024 | ANDRADE Aceito
22:31:48
Outros Questionario_Avaliativo.pdf 08/05/2024 |ISLANDER Aceito
22:30:36 | FERNANDES DE
ANDRADE
Outros Questionario_Diagnostico.pdf 08/05/2024 |ISLANDER Aceito
22:30:07 |FERNANDES DE
ANDRADE
TCLE / Termos de | TCLE_aluno_maior_18_anos.pdf 08/05/2024 |ISLANDER Aceito
Assentimento / 22:29:33 FERNANDES DE
Justificativa de ANDRADE
Auséncia
TCLE / Termos de | TALE.pdf 08/05/2024 |ISLANDER Aceito
Assentimento / 22:29:25 FERNANDES DE
Justificativa de ANDRADE
Auséncia
TCLE / Termos de | TCLE_pais_ou_responsaveis.pdf 08/05/2024 |ISLANDER Aceito
Assentimento / 22:29:18 FERNANDES DE
Justificativa de ANDRADE
Auséncia
Orgcamento Cronograma_financeiro.pdf 08/05/2024 |ISLANDER Aceito
22:29:04 |FERNANDES DE
ANDRADE
Cronograma Cronograma_atividades.pdf 08/05/2024 |ISLANDER Aceito
22:28:19 |FERNANDES DE
ANDRADE
Folha de Rosto Folha_de_Rosto.pdf 08/05/2024 |ISLANDER Aceito
22:28:05 |FERNANDES DE
ANDRADE

Situacao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:

Nao

Endereco:
Bairro: Jaguaribe
UF: PB

Telefone:

Municipio:
(83)3612-9725

JOAO PESSOA, 02 de Julho de 2024

Assinado por:
Cecilia Danielle Bezerra Oliveira
(Coordenador(a))

Avenida Jodo da Mata, 256, Bloco PRPIPG, térreo

CEP: 58.015-020
JOAO PESSOA

Fax: (83)3612-9706 E-mail:

eticaempesquisa@ifpb.edu.br
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ANEXO B — PUBLICACAO DE ARTIGO CIENTIFICO

REVIST q{
'TDEAU|REVISTA BEEDUCACAO

DECLARACAO

REI - Revista de Educacido do UNIDEAU, ISSN 1809-6220, declara para os
devidos fins, que o artigo intitulado DESAFIOS DA EDUCAGAO FINANCEIRA
NAS ESCOLAS: ENTRE O NEOLIBERALISMO E A EMANCIPAGAO de autoria de
Islander Fernandes de Andrade, Alysson André Regis Oliveira, foi publicado no
v.4, n.2, de 2024.

A revista e on-line, e os artigos podem ser encontrados ao acessar o link:

https://periodicos.ideau.com.br/index.php/rei/issue/view/48

Por ser a expressao da verdade, firmamos a presente declaracao.

Curitiba, dezembro 19, 2024.

Equipe Editorial




