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RESUMO

Esse projeto do Trabalho de Conclusdo do Curso (TCC) realizado pelo estudante do curso de
Design Grafico e suas Tecnologias no Instituto Federal da Paraiba (IFPB), Ryan Gouveia,
descreve sobre a Galeria Reinado, empresa criada com o intuito de mostrar ao mundo as obras
artisticas feitas por artistas mirins. Desde entdo, o tema escolhido para ser debatido, com base
na Galeria, foi a respeito do valor da arte na vida das criangas e adolescentes. Seu objetivo €
apresentar uma cartilha que contenha ideias apontadas para as criangas, adolescentes e seus
respectivos pais ou responsaveis. A proposta ¢ tornar a cartilha uma espécie de ponte que
ligue a crianga ao mundo artistico garantindo a elas um bom futuro e carreira no mercado de

trabalho.

Palavras-Chave: Monografia; Galeria Reinado; Obras Autorais; Pré-Adolescentes; Design

Grafico.



ABSTRACT

This Course Completion Project (TCC) project carried out by the student of the
Graphic Design and its Technologies course at the Federal Institute of Paraiba
(IFPB), Ryan Gouveia, describes Galeria Reinado, a company created with the aim of
showing the world the artistic works made by young artists. Since then, the topic
chosen to be debated, based at the Gallery, was about the value of art in the lives of
children and adolescents. Its objective is to present a booklet that contains ideas
aimed at children, adolescents and their respective parents or guardians. The proposal
is to make the booklet a kind of bridge that connects children to the artistic world,

guaranteeing them a good future and career in the job market.

Keywords: Dissertation; Reinado  Gallery; Authorial Works; Pre-Adolescents;

Graphic Design.



AGRADECIMENTO

Primeiramente, gostaria de agradecer ao meu Deus pela oportunidade de estudar no
IFPB. Foram dois anos e meio de bastante estudo e aprendizado. Conheci pessoas incriveis,
profissionais incriveis e eu jamais vou me esquecer de tudo o que vivi aqui.

Quero agradecer aos meus pais e minha familia que me apoiaram desde o inicio, que
estiveram comigo, seguraram na minha mdo e falaram para eu seguir em frente. Toda vez que
tinha alguma atividade que eu ndo conseguia fazer sozinho ou precisava de um auxilio para
melhorar, meus pais estavam ld. Entdo, minha sincera gratiddo a eles.

Nao posso deixar também de agradecer aos meus amigos e irmdos que ganhei no
IFPB e que juntos formamos o grupo Guerreiros do Atalaia e os Socios da Galeria Reinado:
Glauber Anderson, Breno Silva e Jodo Manuel. E para mim uma honra e um privilégio fazer
parte dessa grande familia que nos tornamos. Meus sinceros agradecimentos a vocés, irmdos,
por todo apoio e ajuda que me tém dado durante esse meu ultimo ano no curso.

Obrigado também, em especial, aos professores que lecionaram metodologia
cientifica e a minha orientadora que estiveram comigo no processo do meu pré tcc: Renata
Cadena, Daniel Medeiros e Andlia Ferreira. E as professoras que me auxiliaram agora para
o TCC e abragaram a minha mudanga que outrora falou sobre saude mental e agora estarei
eu falando a respeito da arte infantil. Muito obrigado a professora Fabianne e Rafaela.
Vocés, todos vocés, foram essenciais para a construg¢do desse projeto e da cartilha. Sem
voceés, esse trabalho ndo teria continuado.

E, obviamente, ndo posso deixar de agradecer a Diego, Vitor Nicolau, Raquel
Reboucas e Anannelly Tiburtino também por todo apoio e ajuda que me deram desde o inicio
e eu ndo poderia estar mais feliz com isso. Sou muito grato a Deus pela vida de vocés.

De coragdo, obrigado a todos.

Que Deus abengoe e recompense cada um com bén¢dos do céu!

Um abracgo e até logo.

Atenciosamente

Ryan G.



Figura 1.:
Figura 2.:
Figura 3.

LISTA DE FIGURAS

Diagrama de Venn

Tipografia Experimental (Exemplo)

: Apresentacio dos Integrantes do Projeto de Extensdo da Galeria

Reinado no Orbita 2024

Figura 4.:
Figura S.:
Figura 6.:
Figura 7.:
Figura 8.:
Figura 9.:

Figura 10.:
Figura 11.:
Figura 12.:
Figura 13.:
Figura 14.:
Figura 15.:
Figura 16.:
Figura 17.:
Figura 18.:
Figura 19.:
Figura 20.:
Figura 21.:
Figura 22.:
Figura 23.:
Figura 24.:
Figura 25.:
Figura 26.:
Figura 27.:
Figura 28.:
Figura 29.:

A Quem Interessa os Patrimonios Lucenenses?
Apresentacdo do Tema: A Quem Interessa os Patrimonios Lucenenses?
A Galeria Reinado

Apresentacio do Tema: A Galeria Reinado

O Poderoso Conhecimento do Uso do Cha
Apresentacio do Tema: O Poderoso Conhecimento do Uso do Cha
Tipografia Experimental (Titulo/Fonte)
Paginas da Cartilha

Capa da Cartilha Educacional

O Sumario da Cartilha

O que ¢ a Galeria Reinado?

O Proposito da Galeria Reinado

O que é a Arte?

A Arte Infantil

Relac¢ao entre A Arte e A Galeria

O Design Grafico na Cartilha

A Cor Presente no Design

A Tipografia Infantil

A Tipografia Infanto-Juvenil

A Tipografia Presente no Design

A Pintura Presente no Design

A Fotografia Presente no Design

Obra Cinematografica da Galeria Reinado
Autores Revelacao

Unifo do Design com a Galeria

Dicas para se tornarem um Artista



Figura 30.: Dicas para Pais e Responsaveis
Figura 31.: Entrevista com Ananelly Tiburtino

Figura 32.: Paginas Final (ContraCapa)



SUMARIO

1. INTRODUCAO
1.1. Delimitacao do tema
1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo Geral
1.2.2. Objetivos Especificos
1.3 Justificativa
2. FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 O Nascimento da Galeria Reinado
2.2 A Arte de Viver da Arte
2.3 A Historia por Tras da Arte Infantil
2.4 Os Bastidores da Arte na Infincia
2.5. O Uso da Tipografia Experimental
2.6 A Eficacia do Design Editorial na Cartilha
3. METODOLOGIA
3.1. Pesquisas e Estudos
3.2. Participagdo em Atividades de Extensao (Galeria Reinado)
3.3. Desenvolvimento de Conteudo de Divulgacao
3.4. Elaboragao de um Produto (Cartilha)
3.5. Apresentacao do Produto Escolhido
4. RESULTADOS
4.1. Aumento da Conscientizagdo sobre a Importancia da Arte
4.2. Participagdo Ativa nas Atividades da Galeria Reinado
4.3. Criagao de Conteudo de Divulgagao Impactante
4.4. Elabora¢ao da Cartilha Educativa
4.5. Apresentacao do Produto e Impacto na Comunidade
5. DISCUSSAO
5.1. A Arte como Ferramenta de Inclusdo e Expressao
5.2. Interseccao entre Arte ¢ Educacao
5.3. O Papel da Comunidade e da Familia
5.4. Desafios e Oportunidades
5.5. Implicagdes para Futuros Estudos e Praticas.
6. CONSIDERACOES FINAIS
7. REFERENCIAS
ANEXO

10
10
10
11
12
12
13
14
16
17
18
19
19
20
23
23
24
25
25
25
26
26
47
48
48
49
49
49
50
50
52
53



1. INTRODUCAO

No mundo contemporaneo, a arte se manifesta em todos os cantos, permeando as ruas,
pragas, escolas e universidades. E um elemento constante na vida cotidiana, desde a miisica
que ecoa nas esquinas até a arquitetura que molda as cidades. Esta onipresenca da arte
torna-se ainda mais significativa no contexto do desenvolvimento infantil, onde cada
interacdo com o mundo pode ser considerada uma experiéncia artistica. Para uma crianga,
tudo se torna arte; desde o primeiro rabisco no papel até os tracos mais leves e soltos, cada ato
criativo € uma expressao de seu ser.

A importancia da arte na vida das criancas pode ser observada através de seu impacto
no aprendizado e nas emogdes. O renomado artista Pablo Picasso disse que “toda crianga ¢
uma artista. O problema ¢ como permanecer um artista ao crescer”. Essa frase destaca a
importancia de cultivar e nutrir a criatividade das criangas, permitindo-as que se desenvolvam
como artistas ao longo do tempo. No entanto, ¢ preocupante perceber que, em muitos casos,
os adultos subestimam a capacidade intelectual e artistica das criangas. Embora o mundo
tenha evoluido e as criancas tenham se mostrado artistas natos, o acesso a arte continua a ser
limitado para muitas delas. (KASKAIS, 2017)

De acordo com uma pesquisa divulgada pelo IBGE no “Sistema de Informagdes e
Indicadores Culturais” (SIIC), as disparidades no acesso a arte e a cultura no Brasil sdo
notodrias, especialmente quando se considera as diferengas regionais, culturais e raciais.
(BLOTZ, 2022).

Diante desse cenario, surgiu a ideia da Galeria Reinado. Inicialmente especulada e
criada pelo fundador Glauber Anderson, a galeria incentiva criangas ¢ adolescentes, dos 08
aos 15 anos, a mostrarem suas obras ao mundo. O seu objetivo principal € expor talentos
escondidos de artistas mirins que, possivelmente, ndo acreditam no grande potencial que
possuem. A Galeria de Artes entra nesse quesito para abrir os seus olhos incentivando-os a
acreditar mais no que podem fazer, além de explicar sucintamente sua parceria com o design e
afins.

Com isso, a proposta deste trabalho ¢ desenvolver uma cartilha que enfatize a
importancia de motivar criancas e adolescentes a criarem suas proprias obras de arte,
independentemente de sua forma, e a ensinar sobre arte através dos principios do design

grafico.



Segundo Raphaela Blotz, SocioEducadora da Passos de Crianga, “A arte ¢ uma
ferramenta magica na educagdo, porque permite o desenvolvimento da criatividade,
concentracdo ¢ sensibilidade de maneira livre e ludica, além de estimular a curiosidade,

experimentacdo e as descobertas sobre si e sobre o outro.” (BLOTZ, 2022)

1.1. Delimita¢ao do tema
Figura 1: Diagrama de Venn

O diagrama de Venn serve para exemplificar os temas principais que completam o
projeto grafico da cartilha com a qual abordard sobre a importancia da arte na vida das
criancas e adolescentes. Cada tema sera explicado de forma coesa e de facil entendimento

para os leitores que irdo adquirir o produto.

Figura 1: O Diagrama de Venn estruturado de acordo com o trabalho

Ryam Couveia
froleasora: Fablanne
Orientacdors: Kalsela

CARTILHA

TiFEEREFIE EIliG
dxPidismlaTo EEIT O

Galeria Arte e
Relnado  gwnne  Educacac

Fonte: Autor; 2024

A delimitagdo do tema ¢ essencial para a elaboracdo de um projeto que una arte e
design grafico de forma eficaz. A figura 1 apresenta um diagrama de Venn, que ilustra a

intersecdo entre trés temas principais que cercam este projeto: Arte e Educagdo, Cartilha e
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Relag¢do da Galeria Reinado com o Design Grafico. A Galeria Reinado ¢ uma plataforma que
pode contribuir significativamente para a formagao de jovens artistas, fornecendo informagdes
e inspiracdes que levam a criacdo de grandes obras. A andlise desses trés eixos permitira uma
compreensdo mais profunda da influéncia da arte na vida das criangas e adolescentes, bem

como o papel do design grafico na mediacao dessa experiéncia.

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo Geral

O objetivo geral deste projeto ¢ elaborar uma cartilha educativa. Essa cartilha servira
como um recurso que orienta tanto os educadores/pais quanto os artistas mirins, oferecendo
diretrizes praticas e tedricas que promovem a criagdo artistica e o aprendizado sobre design

grafico.

1.2.2. Objetivos Especificos

1. Realizar uma revisdo bibliogréafica sobre o Surgimento da Arte nas Escolas;

2. Elaborar uma pesquisa exploratoria sobre a historia da Galeria Reinado;

3. Desenvolver uma Cartilha Educativa Direcionada ao Publico Infanto-Juvenil.

O primeiro objetivo envolve a pesquisa e andlises histdricas para que a “arte” entrasse
nos colégios como para uma matéria essencial para o desenvolvimento infanto-juvenil. O
segundo objetivo busca fornecer informacdes importantes sobre o processo de criagdo,
processo de pesquisa até o momento atual em que a galeria atua como projeto de extensao e
como empresa artistica. O ultimo objetivo permite apresentar a elaboracdo de uma cartilha
educacional no qual obtera atividades praticas e exemplos inspiradores que incentivem as
criancas e adolescentes a se envolverem na criacdo artistica

Esses objetivos visam ndo apenas a promogao da arte, mas também a transformagao da

vida de criangas e adolescentes, proporcionando-lhes ferramentas e conhecimentos que podem
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enriquecer suas experiéncias e contribuir para seu bem-estar emocional e social. A articulagdo
entre arte, design e educacdo ¢ fundamental para o desenvolvimento integral dos jovens,

preparando-os para se tornarem cidadados criativos e engajados em suas comunidades.

1.3 Justificativa

A escolha de investigar a importancia da arte e do design grafico na formagao de
criancas e adolescentes, com é&nfase no projeto da Galeria Reinado, justifica-se pela
necessidade premente de promover a inclusdo cultural e o desenvolvimento integral dos
jovens em um cenario de desigualdade social e econdmica. A arte ¢ um componente essencial
na educacao, pois ndo apenas estimula a criatividade, mas também contribui para o bem-estar
emocional e psicologico dos individuos. Em um mundo cada vez mais marcado por desafios,
como a ansiedade e a depressao entre 0s jovens, a arte se revela como um espago terapéutico e
de expressdo, essencial para a construcdo da identidade e da autoestima. (OSTLIN, 2019)

A Galeria Reinado desempenha um papel crucial nesse contexto, ao oferecer uma
plataforma para a valorizacdo da arte produzida por alunos de escolas publicas. Esse projeto
de extensdo ndo apenas proporciona visibilidade as obras dos jovens, mas também promove
um ambiente de aprendizado e troca cultural, fortalecendo os lacos comunitarios e
incentivando a participacao ativa dos estudantes na cena artistica. A possibilidade de expor
suas criagdes em um espago dedicado e acolhedor permite que esses jovens se sintam
valorizados e reconhecidos, contribuindo positivamente para sua formagdo pessoal e
profissional.

Além disso, ao integrar conceitos de design grafico nas atividades da Galeria, o projeto
amplia as oportunidades de aprendizado, permitindo que os jovens desenvolvam habilidades
técnicas e criativas que sdo fundamentais no mercado de trabalho atual. O design grafico ndo
se limita a criacdo estética; ele envolve a comunicagao de ideias e a constru¢ao de narrativas
visuais que podem impactar a sociedade de maneiras significativas. Assim, a formagdo em
design grafico, aliada a pratica artistica, prepara os estudantes para se tornarem cidadaos
engajados e criativos, capazes de contribuir para a transformagao social.

A pesquisa também se justifica pela importancia de documentar e sistematizar as
experiéncias da Galeria Reinado como um modelo de extensdo que pode ser replicado em

outras instituicdes. A analise das metodologias adotadas, das parcerias estabelecidas e dos
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resultados alcangados proporcionard um rico material de referéncia para futuros projetos que
buscam integrar arte, design e educagio.

A metodologia usada para a realizacdo da cartilha consistem em pesquisas a respeito
da arte a educacao, como as duas podem se correlacionar e se unir a favor do crescimento
artistico na vida das criangas e adolescentes. A partir desse entendimento, serd possivel propor
estratégias que potencializam o envolvimento da comunidade e ampliam o acesso a cultura e a
educagdo artistica, fundamentais para a formagao de uma sociedade mais justa e igualitaria.

Por fim, este trabalho busca ressaltar a relevancia da arte e do design grafico como
ferramentas de transformagdo social, ressaltando que todos os jovens, independentemente de
sua origem, tém o direito de ter acesso a educagdo artistica de qualidade. A valorizacdo da
producao artistica dos estudantes ¢ uma forma de reconhecimento de suas capacidades e de
estimulo ao seu potencial criativo. Portanto, a proposta de desenvolver uma cartilha educativa
e promover a Galeria Reinado se torna uma ac¢do necessaria e urgente, que visa ndo apenas a
forma¢do de individuos mais criativos e autoconfiantes, mas também a constru¢do de uma
comunidade mais engajada e culturalmente rica. A arte e o design grafico, assim, emergem
como poderosos aliados na promog¢ao da saude mental, do desenvolvimento pessoal e da
inclusdo social, sendo indispensaveis para a formac¢do de uma nova geracdo de artistas e

cidadaos criticos.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 O Nascimento da Galeria Reinado

Tudo comegou no ano de 2019, um jovem chamado Glauber Anderson, sonhava em
escrever seu primeiro livro enquanto estudava no 7° ano do ensino fundamental na escola
municipal Maria Pessoa Cavalcanti na cidade de Cabedelo, Paraiba. Atravessando o rio todos
os dias, enfrentando chuvas e sol forte, Glauber encontrou inspiragao para seu livro, intitulado
"Em Busca da Inspiragdo - O Reino Eterno".

A arte sempre foi sua paixdao. Quando percebeu que, em sua escola, tantos talentos nao
eram valorizados, decidiu fazer algo a respeito.

Em 2020, a pandemia trouxe um isolamento triste, mas Glauber encontrou consolo na

arte, explorando o Design Digital e conectando-se com outros artistas online. Em 2021,



13

mesmo com a volta das aulas, o desejo de expor suas criagcdes comecou a tomar forma. Ele
assistiu a exposi¢des no YouTube e sonhou em se tornar um galerista.

A transformacao da ideia em realidade comecou em 2022, quando Glauber organizou
sua primeira exposi¢do, o "Museu Cactus", que uniu os trabalhos de seus colegas de classe.
Ele queria mostrar a evolucdo da arte através das eras, com uma representagdo da cultura
paraibana.

Ao longo de 2022, ele se envolveu em outros projetos significativos, como a "Semana
da Consciéncia Negra", onde trabalhou na promocao de figuras historicas importantes. Essas
experiéncias moldaram sua visdo de criar um espaco onde a arte pudesse ser celebrada e
valorizada. Em 2023, Glauber convidou seus amigos, Ryan, Breno e Jodo, para se juntarem a
ele na Galeria Reinado e juntos formarem o grupo: “Guerreiros do Atalaia”. Nome dado a
turma de homens batalhadores aos personagens de seu livro.

Em 2024, a Galeria Reinado comegou a prosperar. Com um projeto de extensdo
desenvolvido no Edital da PROEXC 07/2024, a equipe planejou eventos que uniriam a
comunidade académica e além. Glauber, agora s6cio de seus amigos, estava determinado a
transformar a Galeria em uma empresa fisica. Agora, em 2025, a Galeria Reinado esté prestes
a completar sete anos de existéncia. Com a ajuda de doadores, eles buscam tirar o projeto do
papel e criar o espago dos seus sonhos, onde a arte, a cultura e a educagdo possam florescer.

A Galeria Reinado ndo € apenas um projeto; ¢ uma celebracdo da amizade, da arte e da
determinagdo de jovens que acreditam no poder da colaboragdo. Junte-se a eles nessa jornada

emocionante e ajude a transformar sonhos em realidade.

2.2 A Arte de Viver da Arte

A arte sempre esteve presente na vida dos individuos, desde os primeiros passos na
infancia até a adolescéncia. Com a arte se fazendo presente continuamente em nosso meio, ¢
evidente a profunda conexao que possui com a educagao, no qual caminham lado a lado e se
complementam.. A arte ndo ¢ apenas uma forma de expressdo, mas também uma maneira
eficaz de educar e promover o desenvolvimento da crianga.

No livro Educagao Artistica, Porcher (1982, p. 15) ainda fala que: “O ensino artistico
tem como intuito dar as criancas maneiras de se tornarem sensiveis a obras de arte, ou seja,

fazer com que cada aluno capte a mensagem das obras de arte.
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O contato do ser humano com o mundo artistico deve-se comecar na infancia. Nela,
encontram-se métodos educacionais que servirdo para o seu crescimento. Com o auxilio de
profissionais especializados, a crianga terd acesso a diversas formas de produzir arte. Seja
através da musica, do teatro, da danga, pintura, desenho e entre outras.

Atualmente, as portas da arte estdo abertas para os amantes artisticos. Mas ¢ fato que,
conforme Porcher mencionou anteriormente, o objetivo da arte € tornar o aluno apto a
entender a mensagem passada pela obra. O que a letra daquela cangdo quis passar? Ou qual
sensacdo aquela pintura deseja transmitir?

Criangas Diante do Trono (2001 a 2016), um projeto cristdo liderado pela cantora Ana
Paula Valadao, nasceu através da composi¢do de cangdes inspiradoras que falavam no coracao
do publico infanto-juvenil. Musicas como “Aos Olhos do Pai” (2001) conversou com criangas
que guardavam pensamentos € sentimentos ruins para si, 0 que prova que a arte, ndo apenas
musical mas de modo geral, pode conversar com uma crianca e adolescente. (RLP, 2022)

O projeto, além do publico alvo ser infanto-juvenil, eles trabalhavam com elas. Logo, criangas e
adolescentes ndo apenas participavam das gravagdes dos dvd’s atuando, mas também cantando e
dangando as cangdes gravadas no Studio. Aquilo serviu como um entretenimento que prendia a crianca
e o adolescente na frente da televisdo para, através da arte (musica e danga), elas poderem se
aprofundar no conhecimento biblico e até os dias atuais, esse projeto infantil consegue repassar

mensagem de fé e amor. (RLP, 2022)

2.3 A Historia por Tras da Arte Infantil

Ana Mae Barbosa (2001) destaca que, para compreendermos a relagdo entre arte e
educagdo no Brasil, ¢ fundamental entender a sua historia. A implementacdo de
desenvolvimentos artisticos pelos jesuitas, que chegaram ao Brasil no século XVI, é um
exemplo claro dessa interseccao. A influéncia francesa nas escolas de belas artes e o impacto
britanico na educagdo secundaria no século XIX também contribuiram para a formac¢ao de um
ambiente educacional que iniciava seu processo de compreensao ao estudo da arte.

Entre 1914 ¢ 1927, houve um movimento inicial em dire¢do a educacdo artistica,
impulsionado por pedagogos experientes que realizaram pesquisas sobre o desenho. Embora
essa pratica ndao fosse inicialmente considerada uma atividade educativa relevante, ela

comegou a ser reconhecida como parte importante dos processos mentais das criancas. A
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Escola Nova,' que atuou de 1927 a 1935, promoveu a democratiza¢do da sociedade por meio
de reformas educacionais que buscavam integrar conteudos artisticos estrangeiros na
educagdo brasileira. A Semana da Arte Moderna, com suas atividades lideradas por figuras
como Anita Malfatti ¢ Mario de Andrade, também refletiu a influéncia de pensadores como
John Dewey, refor¢cando a necessidade de uma educacdo artistica mais abrangente (Barbosa,
2001; apud Solange, 2006).

No entanto, entre 1935 e 1948, durante a ditadura Vargas, a arte-educagdo brasileira
sofreu retrocessos significativos. A Escola Nova foi desarticulada, resultando em um processo
de desvalorizagdo da arte nas escolas elementares e secundarias, onde estereotipos passaram a
dominar o ensino. Com a redemocratiza¢ao do Brasil, entre 1945 ¢ 1958, a arte comegou a ser
revalorizada, mas muitas vezes era vista mais como uma atividade extracurricular do que
como um componente central da educagao. Essa fase também foi marcada pela ampliagao da
“educacdo em massa” com a criagdo de instituicdes como SENAC, SENAI e SESI, que
buscavam democratizar o acesso ao conhecimento (Barbosa, 2001; apud Solange, 2006).

Entre 1958 e 1963, a adocao de uma legislacdo que permitiu a organizagao de classes
experimentais voltadas para a arte nas escolas comuns representou um avango significativo.
Nesse periodo, a arte-educacdo ganhou forga, impulsionada por influéncias politicas e sociais
que reconheciam a importancia da cultura na formacdo dos individuos. Historicamente, a
valorizacdo da arte nas escolas foi resultado de discussdes e movimentos que buscavam
reconhecer a cultura como uma prova da forg¢a do povo.

Barbosa, no livro Arte-Educagdo no Brasil, mencionou que a conquista ndo foi
realizada por brasileiros, mas sim por uma criagdo ideoldgica dos educadores
norte-americanos que, através de um acordo, reformularam a educacao brasileira, no qual em
1971, estabeleceu a lei denominada: Diretrizes ¢ Bases da Educacdo. Em 1973, a arte foi
integrada nos cursos das universidades para a formacdo de professores capacitados.

Conforme Porcher (1982, p. 15) afirma, “Assim como acontece na educagdo primaria,
as atividades artisticas procuram almejar a formagao intelectual do aluno.” No entanto, muitas
vezes, a atividade artistica nao ¢ integrada de maneira eficaz ao curriculo escolar.

Segundo Solange (2006), podemos entender que a primeira fun¢do da arte ¢ auxiliar os

alunos a se tornarem mais humanos, a dar o devido valor a arte e a importancia de sua

' A Escola Nova foi um movimento educacional que surgiu com o objetivo de gerar mudangas no ensino. A
Escola Nova chegou ao Brasil na década de 1920, com as Reformas do Ensino de varios Estados brasileiros. No
Rio de Janeiro, em 1927, Fernando de Azevedo elaborou um plano de reforma que visava renovar o ensino.
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presenca no ambito escolar, porém essa atividade esta estereotipada. Mesmo com o avango
relevante, pode-se perceber que houve um processo para haver um reconhecimento da arte
fora da caixinha, ou seja, fora dos pensamentos retrogrados que a idealizam apenas como uma
matéria extracurricular. Isso revela a necessidade de uma abordagem mais consciente e
intencional. O conjunto das disciplinas artisticas torna-se, assim, um espago exemplar para a
constru¢do do dominio progressivo dos meios de expressdo, permitindo que os alunos
desenvolvam suas habilidades criativas.

Barbosa ¢ clara quando afirma a respeito da mistificagdo exercida contra a ampliagao

da arte, ndo s6 nos estudos, mas na vida cotidiana de cada individuo.

A arte serve a institui¢io escolar para mostrar abertura e auséncia de preconceito
contra as ciéncias humanas e contra a criagdo. Porém, através da quantificacdo sem
qualificagdo foram eliminados os possiveis efeitos que a arte poderia exercer no
despertar de um raciocinio critico ¢ independente. (Barbosa, 2001, p:52).'

2.4 Os Bastidores da Arte na Infancia

A importancia da arte e do design grafico na formagao de criangas e adolescentes ¢ um
tema que merece atencao especial, especialmente no contexto educacional do Instituto Federal
da Paraiba - Campus Cabedelo. A arte, em suas multiplas formas, ¢ uma manifestacao
intrinseca a humanidade, influenciando a cultura e a sociedade de maneira indelével. Segundo
Danto (1981), “a arte ¢ a representacdo do que ndo ¢ visivel; € a busca por tornar palpavel o
que estd dentro de noés.” Essa defini¢do ressalta a funcdo da arte como um meio de
comunicag¢do que permite aos individuos expressar sentimentos, ideias e visoes de mundo.

Na infancia, a arte ¢ uma forma primordial de interagdo com o mundo. Cada rabisco,
cada cor escolhida e cada forma criada sdo expressdes das emocdes e percepcdes infantis.

Como disse Dr. Helber Camara: “Otimo que sua mio ajude o voo, mas que ela jamais
se atreva a tomar o lugar das asas”. Essa frase reflete a realidade de que a criatividade das
criancas muitas vezes ¢ impelida por uma educacdo rigida que ao invés de transmitir
seguranga, transmite o oposto. (FONTE, Paty, 2025)

Neste contexto, o design grafico se apresenta como uma ferramenta fundamental, pois
combina arte e tecnologia, desempenhando um papel crucial na comunica¢do visual e na
transmissdao de informacdes. No ensino superior, o design grafico pode ser utilizado para

estimular a criatividade, a critica e a expressao individual dos alunos.
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A interseccdo entre arte e design grafico € rica e complexa. Enquanto a arte pode ser
vista como uma forma de expressdo livre e subjetiva, o design grafico traz uma abordagem
mais funcional, onde a estética e a comunicacao visual sdo pensadas para um publico
especifico. Essa sinergia ¢ fundamental para que criancas e adolescentes desenvolvam nao
apenas habilidades artisticas, mas também capacidades analiticas e de resolucdo de
problemas.

Entretanto, a pesquisa do IBGE, mencionada no “Sistema de Informagdes e
Indicadores Culturais” em 2019, evidencia uma realidade alarmante: a desigualdade no acesso
a cultura e a arte no Brasil. A escassez de equipamentos culturais, como cinemas € museus,
especialmente em areas menos favorecidas, limita as oportunidades de criangas e adolescentes
conhecerem e se engajarem com o mundo artistico. (AGENCIA BRASIL, 2019)

Apenas 10% dos municipios brasileiros possuem salas para exibicao de filmes, e cerca
de 44% da populacdo preta e parda vive em cidades sem cinemas, enquanto 37% residem em
areas sem museus (BLOTZ, s.d.). Essa realidade contribui para a perpetuagdo da exclusio

cultural e artistica, impactando o desenvolvimento cognitivo € emocional das criangas.

2.5. O Uso da Tipografia Experimental

De acordo com o que ocorre nesse cenario, a proposta de elaborar uma cartilha sobre
arte e educacdo para as criangas de 12 a 15 anos ¢ necessaria para o seu processo enquanto
futuro artista. Este material terd como objetivo motivar criangas e adolescentes a criagdo
artistica como uma forma de expressdo e autoconhecimento, além de educa-los sobre os
principios basicos do design grafico, mostrando como esses conhecimentos podem ser
aplicados na arte e na comunicagao visual.

A cartilha podera incluir assuntos importantes dentro do design, atividades praticas,
sugestoes de exercicios e exemplos de artistas que podem inspirar os jovens a explorar sua
criatividade. Além disso, buscara promover o acesso a arte, incentivando a criagao de espagos
culturais e artisticos nas comunidades, e fornecendo informagdes sobre como criar grupos
artisticos, coletivos e eventos que promovam a arte local.

Um dos temas a serem abordados e estdo inclusos nesse projeto ¢ a tipografia
experimental que foi utilizada como método para ser usada no titulo da cartilha. Um assunto

que ajudard criangas e adolescentes desde a criagdo de fontes ao aprimoramento e
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experimentacdo delas no dia a dia. No exemplo da cartilha, a ideia ¢ transportar uma
mensagem artistica para o leitor. A fonte transmite uma sensa¢do que foi pintada numa
aquarela; sensagdo essa que € necessario ocorrer para chamar a atencao do publico. E assim

que funciona a tipografia experimental (Figura 2)

Figura 2: Exemplo de Tipografia Experimental Infantil
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Fonte: Freepik. Disponivel em: https://br.freepik.com/fotos-vetores-gratis/tipografia-infantil.

Acesso em: Janeiro de 2025.

O pré-adolescente entra em contato com a tipografia desde o seu inicio de
aprendizagem escolar, quando ainda aprendia a ler e escrever. A maneira mais didatica e
rapida de ensinar era entregando papéis com letras pontilhadas. O objetivo da crianga era
desenhar por volta de cada ponto até formar a letra. Conforme o seu crescimento, ela foi

aprimorando sua técnica de acordo com os estudos. (RUMJANECK, Leticia; 2009)

2.6 A Eficacia do Design Editorial na Cartilha

A cartilha didatica, criada especificamente para as criangas e pré-adolescentes, foi
editada no Canvas, uma ferramenta acessivel de design grafico utilizada para criagdo de
capas, cartas, posters, cartazes, slides e entre outros. O objetivo dela ¢ trazer uma mensagem
ao publico infanto-juvenil com uma cartilha simples e pratica prendendo a visdo da crianga ao

produto.


https://br.freepik.com/fotos-vetores-gratis/tipografia-infantil
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O projeto diagramado incluird elementos que guiardo o publico ao chamado da arte. A
cartilha ira disponibilizar dicas para artistas e designer iniciantes, principalmente aqueles que
desejam entrar e trabalhar nessa area académica; e entrevistas com profissionais do ramo
explicando o conhecimento de cada um a respeito da relacdo entre arte e design.

Além disso, havera uma divisdo de idades que abrangem dos mais novos aos mais
velhos. As paginas incluirdo a classificacdo indicativa e os temas abordados, tanto para as
criancas, quanto aos adolescentes e uma sessao especialmente destinada aos adultos
responsaveis. O intuito ¢ ndo apenas prender a aten¢do dos filhos ou filhas, mas também dos
pais.

Em conclusdo, a arte e o design grafico sao fundamentais para o desenvolvimento
integral de criancas e adolescentes, proporcionando um espago de expressao, reflexdo e
aprendizado. A promogao dessas praticas educacionais na Galeria Reinado pode transformar a
vida dos jovens, permitindo-lhes explorar sua criatividade e desenvolver habilidades
essenciais para o futuro.

Portanto, ¢ imprescindivel que a educagdo artistica seja valorizada e implementada de
maneira eficaz, garantindo que todas as criangas tenham a oportunidade de se tornarem
artistas plenos, contribuindo assim para uma sociedade mais criativa e inclusiva. A arte e o
design grafico ndo apenas enriquecem a vida dos jovens, mas também sdo instrumentos

poderosos para a construcao de uma cultura mais justa e acessivel a todos.

3. METODOLOGIA

A metodologia deste projeto busca integrar praticas tedricas e agdes praticas que
promovam a arte e o design grafico como ferramentas de expressdo e desenvolvimento. A
seguir, detalhamos as etapas que guiardo o desenvolvimento do projeto, desde a pesquisa

inicial até a apresentacao final do produto elaborado.

3.1. Pesquisas e Estudos

A primeira etapa da metodologia consiste em pesquisas e estudos aprofundados sobre
a relacdo entre arte, educagdo e satide mental. As revisdes bibliograficas realizadas abrangem

obras de autores relevantes na area, como Ana Mae Barbosa (2001), além de estudos recentes
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sobre o impacto da arte no desenvolvimento emocional de criancas e adolescentes. Essa fase
inclui a analise de dados coletados pelo IBGE e outras fontes, a fim de compreender as
desigualdades no acesso a cultura e a arte no Brasil. A pesquisa busca também identificar
praticas exitosas em educagdo artistica em diferentes contextos, servindo como base tedrica

para a elaboracdo da cartilha.

3.2. Participacido em Atividades de Extensio (Galeria Reinado)

A participagdo ativa nas atividades de extensao promovidas pela Galeria Reinado ¢
fundamental para a coleta de dados e para a aplicacdo pratica dos conceitos estudados. Nesse
momento, acontece a fase em que ocorre as exposi¢des, oficinas e eventos culturais
organizados pela galeria, permitindo uma imersao no ambiente educacional e artistico.

A interacdo com alunos, educadores e artistas envolvidos proporciona uma perspectiva
rica sobre como a arte pode ser utilizada como um meio de inclusao e desenvolvimento
pessoal. Essa vivéncia serve como uma fonte de inspiracdo e informacao para a elaboragdo da

cartilha e para a gerac¢do de contetdo para divulgacio.

Figura 3: Apresentagdo dos Integrantes do Projeto de Extensio da Galeria Reinado no Orbita 2024

Fonte: Autor, 2024.



Figura 4: A Quem Interessa os Patriménios Lucenenses?

A quem interessa os
pui‘r]rnﬁnins Lucenenses?

Fonte: Autor, 2024

Figura 5: Apresentagdo do Tema: A Quem Interessa os Patriménios Lucenenses?
4] B= B/ I

Fonte: Autor, 2024
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Figura 6: A Galeria Reinado

Galeria Reinado

Fonte: Autor; 2024

Figura 7: Apresentacdo do Tema: Galeria Reinado

Fonte: Autor, 2024
Figura 8: O Poderoso Conhecimento do Uso do Cha

O Fnd&rﬁﬂ.n conhecimento
do uso dos cha

Fonte: Autor; 2024
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Figura 9: Apresentacdo do Tema: O Poderoso Conhecimento do Uso do Cha

Fonte: Autor, 2024

3.3. Desenvolvimento de Conteudo de Divulgacgao

Nesta etapa ocorre a criagdo de conteudos multimidiaticos para divulgar o projeto e as
atividades da Galeria Reinado. Isso inclui a realizagdo de entrevistas e podcasts com
figuras-chave que contribuem para a galeria e para o projeto de extensdo. Entre os
entrevistados, destacam-se Ananelly Tiburtino, colaboradora do projeto e professora de
Empreendedorismo no Curso Superior em Design Gréafico no Instituto Federal da Paraiba -
Campus Cabedelo, e Glauber Anderson, fundador da Galeria Reinado, formado no curso
técnico em Meio Ambiente e estudante do curso superior de Design Grafico.. Essas
entrevistas abordam a importancia da galeria, os impactos que as atividades artisticas tém
sobre os jovens e a visdo deles sobre como a arte pode transformar vidas. Os conteudos
gerados estdo sendo disseminados nas redes sociais e plataformas educativas para ampliar o

alcance do projeto.

3.4. Elaboracido de um Produto (Cartilha)

Com base nas pesquisas realizadas e nas experiéncias adquiridas durante a
participagdo nas atividades da Galeria Reinado, a ideia saiu do papel e a elaboragdo da
cartilha educativa ganhou os primeiros passos. Estudando as falas de Ana Mae Barbosa e
Porcher, o aluno concluinte conseguiu falas para a sua tese. Esse produto aborda sobre a arte e

educagdo brasileira e ¢ destinada ao publico infanto-juvenil, mais respectivamente, a criangas
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de 8 a 11. anos e adolescentes dos 12 aos 15 anos A cartilha inclui didlogos interativos,
sugestdes de exercicios, exemplos de artistas inspiradores ¢ informagdes sobre a importancia
da arte e da expressdo criativa. O conteido ¢ estruturado de maneira acessivel e atraente,

visando envolvé-los e incentiva-los a explorar sua criatividade.

Figura 10: Tipografia Experimental Usada para a Cartilha (Titulo/Fonte)

.:D%.:D(Lf;((L

Fonte: Autor, 2025

3.5. Apresentacio do Produto Escolhido

A apresentacdo da cartilha € realizada em um evento promovido pela Galeria Reinado,
onde os participantes podem interagir e discutir as experiéncias adquiridas ao longo do
projeto. Esta apresentagdao inclui uma explanag¢dao sobre o desenvolvimento da cartilha, os
principais achados das pesquisas e o impacto esperado nas comunidades atendidas. Além
disso, a cartilha ¢ apresentada formalmente como parte do Trabalho de Conclusdo de Curso
do estudante Ryan Gouveia, permitindo uma reflexao critica sobre o processo e os resultados
alcancados. A apresentagdo garante uma oportunidade para coletar feedbacks e sugestoes,
enriquecendo ainda mais o projeto e sua implementagdo futura.

A metodologia delineada visa ndo apenas a criagdo de um produto final, mas também
o fortalecimento de uma rede de apoio em torno da arte e da educagdo. Ao integrar pesquisa,
pratica e divulgagdo, o projeto busca promover uma compreensao mais ampla da importancia
da arte no desenvolvimento social € emocional de criangas ¢ adolescentes, contribuindo para a

constru¢do de uma sociedade mais inclusiva e criativa.
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4. RESULTADOS

Os resultados obtidos ao longo do desenvolvimento do projeto refletem a eficacia das
acdes implementadas e a relevancia da arte e do design grafico na educa¢do de criancas e
adolescentes. Através da metodologia proposta, foi possivel alcancar diversos objetivos que
impactaram tanto os alunos do Instituto Federal da Paraiba - Campus Cabedelo quanto a

comunidade local. A seguir, sdo apresentados os principais resultados alcancados.

4.1. Aumento da Conscientizacio sobre a Importancia da Arte

As pesquisas e estudos realizados inicialmente proporcionaram uma compreensao
mais aprofundada sobre a relagdo entre arte, educacdo e saude mental. Os dados coletados e
analisados permitiram que os participantes do projeto, incluindo alunos e educadores,
reconhecessem a importancia da arte como uma ferramenta nao apenas de expressao, mas
também de desenvolvimento emocional e social. Esse aumento de conscientizagcdo foi
evidenciado nas discussoes realizadas durante as oficinas ¢ eventos da Galeria Reinado, onde
os participantes demonstraram um maior interesse em integrar praticas artisticas em suas

rotinas educacionais.

4.2. Participa¢do Ativa nas Atividades da Galeria Reinado

A participagdo nas atividades de extensdo promovidas pela Galeria Reinado resultou
em uma experiéncia enriquecedora para os alunos envolvidos. As exposi¢des, oficinas e
eventos culturais atrairam uma ampla audiéncia, resultando em um aumento significativo na
participacdo da comunidade local. As atividades praticas permitiram que 0s jovens
explorassem suas habilidades criativas e se conectarem com a arte de maneira significativa. O
feedback recebido demonstrou que muitos participantes se sentiram inspirados e motivados a

continuar sua jornada artistica.
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Figura 11: Paginas da Cartilha Modelo

HEL-'{..‘I:I ENTRE ARTE E GALERLY ﬂfﬁlﬂﬁ#lﬂ
* s F  AA N
4 +

Coywin fm dibo et orsar, o U--=:r--d=h_q-|-:-1{m.u~:dud-
Galwria arlro come aiva tapine ;_"::H":I *:b:\;":.:hr
4 porls ayire g orde e on o e o Tt A e
triasios Lom o siredegio da e brabas farw b o spliorts
Wikes, arcnTies nd afied +¥DLE By AT e rore el
plalafarmes, serd posaive i P M s b
sxcoeishor o proposta &0 Galra om. mois dwersai slade porz e
pora diersos hajores mapathades e, aphes de A meee takeials
prie murde. Mosgs propesibs & [ El

aleoyar @ mosr pdmars

pemnivil paro que gl st o 3 & | /- |
Brasi, wes o dorru e saravile . — =i =

Fonte: Autor, 2025

4.3. Criacgao de Contetido de Divulgacio Impactante

As entrevistas e podcasts realizados com Ananelly Tiburtino e Glauber Anderson
geraram contetido valioso que ressalta a importancia da Galeria Reinado e seus impactos. Os
materiais divulgados nas redes sociais e plataformas educativas alcangcaram um publico
amplo, contribuindo para a visibilidade do projeto e para a conscientizacdo sobre a saude
mental entre os jovens. Os depoimentos dos entrevistados enfatizaram como a arte pode
transformar vidas, gerando um engajamento significativo nas discussdes sobre inclusdo e

educagao artistica.

4.4. Elaboracao da Cartilha Educativa

A cartilha educativa desenvolvida como produto final do projeto foi bem recebida
tanto pelos alunos quanto pelos educadores. Com contetido acessivel e atividades praticas, a
cartilha se tornou uma ferramenta util para motivar criangas e adolescentes a criagdo artistica.

O material inclui exemplos de artistas inspiradores e exercicios que estimulavam a
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criatividade, promovendo o autoconhecimento e a auto expressdo. As avaliagdes da cartilha
indicaram que os jovens se sentiram mais confiantes em explorar sua criatividade e se

envolver em atividades artisticas.

Figura 12: Capa da Cartilha Educacional
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Cardilha Educacienal sobre Galeria
Reinade: a Importancia da Arte na Vida
das Criancas e Adolescentes

Ryan Gouveia de Souza

Fonte: Autor, 202
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Figura 13: O Sumario da Cartilha
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Fonte: Autor, 2025



29

Figura 14: O que ¢ a Galeria Reinado?
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Figura 15: O Proposito da Galeria Reinado
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Fonte: Autor, 2025
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Figura 16: O que ¢ a Arte?

Fonte: Autor, 2025
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Figura 17: A Arte Infantil
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Figura 18: Relacdo entre A Arte e A Galeria
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de pente entre a arte e as
criangas. Cem a circulagde de
videes, andncies na nessa
plataforma, serd possivel
encaminhar a prepesta da Galeria
para diversos |ugares espalhados
pelo mundo. Nesse propésito é
alcangar e maier pamero
possivel, para que nde sé o
Brasil, mas a terra se maravilhe
com os talentes que passaram

{antos anes escondides.

&

.«,:;..
<

*

il

Fonte: Autor, 2025
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Figura 19: Design Grafico na Cartilha

BEEIGH Gﬂ.;iFIC(}
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AVA VAN

)

Fonte: Autor, 2025

WA

0 curse de Design Gréafice, localizade
ne Instute Federal da Paraiba
Carpus Cabedels, sborda assuntes
referentes & atudlidade do mercade
de #rabalhe para que o estudante
consiga injressar ne rame desejade.

DG (Design Grafice) prepara alunes
das mais diversas idades para o5
seus sophos se fornarem realidade.

0 O
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Figura 20: A Cor Presente no Design

‘
I—
r

COR

IDADE CLASSIFICATIVA:
08 A 11 ANDOS

Dentre es temas citades ne curse, a
cor é a mais presente. Tudo em
nossa velta estd redeade de cores.
Mas seré que conhecemes tedas as
cores? Ou apenas as primdrias?
Quande sair de casa com seus pais,
observe as cores presentes nas
ruas, escolas.

Reparou que -
es5as formas

Fonte: Autor, 2025



Figura 21: A Tipografia Infantil

Fonte: Autor, 2025

POCRAFLA

IDADE CLASSIFICATIVA:
08 A 11 ANDS
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Figura 22: A Tipografia Infanto-Juvenil

c SEQCRAEA,

IDADE CLASSIFICATIVA:
08 ALL ANOS

A Tipografia Existe
diesde o Inicin.
Moy periodo em gue 05

Tempn om gue sa{ram
da temporada de caga
& Coleda, pasa Wiver
ozt viglas coanoe

mens Tiveraan e
;'prm‘ldll!!’ alere
PRTEYET,

—_——

Fala mais da Tipografia, rial

Tudn para que fosse
possivel haje o ensino de
slfabetizag o part criangas
MEnes,
[as & amos em diante, Com a
escrita aprendida, agora deseja
aprender mais sobre 0 mu
artistico

Fonte: Autor, 2025



Figura 23: A Tipografia Presente no Design

g TIPOGRAFIA,

IDADE CLASSIFHCATIVA:
12 A 15 ANOS

A fente Hipografica de
Titule foi criade e
experimentade
espectficamente para ser
usoda nessa cartitha

Fonte: Autor, 2025
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Figura 24: A Pintura Presente no Design

S PINTURA ¢\

IDADE CLASSIFICATIVA: ' =" ,

Q 4’ 0B A 15 ANCYS “"i e )
g 8® =
._J_*f .

Na pintura, vai ser aberdade
uma variedade de fermas de
pintar, come a aquarela per
exemplo. Quem deseja sequir
a drea de desenho e pintura,
esse € o lugar certe para

experimentar e aprimerar e

conhecimente e a Prﬁ+im.

Er pntei unay
drvme &

7 Pintei um golfinho

Fonte: Autor, 2025
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Figura 25: A Fotografia Presente no Design

Fonte: Autor, 2025

FOTOGRAFIA

IDADE CLASSIFICATIVA:
12 A 15 ANOS

Para quem deseja sequir a
carreira de um fotégrafo,
o curse DG também é o
seu fugﬂr. A':Luj' voce
aprenderd o bésico da

fa-}pﬂraﬁu, comMme usar as

cdmeras € o principic e
diferencial ne +rabalhe
entre fotégrafo comum e
um fotégrafo designer.
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Figura 26: Obra Cinematografica da Galeria Reinado

OBRA CINEMATOGRAFICA
wuwl

Nesse em especifico, a Galerio

Reinado.em parceria com o

curse DG, ird apresentar uma

obra finEma-i-agréﬁm, q_uﬂ

assjim come nos

antecessores, aqui obteve a
participagdo de adolescentes
que compdem o prejeto de

extensdo,

LLALERA R RS RL AR R L]

Capa do
Filme

Em breve

Ew gt |

'_:'; |||||:||ﬁ,!:|r
L1

(AR R R jd il i

Fonte: Autor; 2025
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Figura 27: Autores Revelagdo da Galeria Reinado

Fonte: Autor, 2025

AUTORES REVELACAO H\l{

)

o

"
- -

Glauber Andersen

Excrifer. Pisdor, Artiste Glouber s deshacn e eeio

aes sdus coletas opresenionde g divalgoade suos obroy
artisticas. Furdador da Galkeria Reinade que promete ajuder
wirias riowas = odekesrenles & enfrorem ne rame da orde

Ryan Gouveia

Escriter, Formado em 11 & desigrer; Byon apresesto histérion que
Wmmwﬁpjb}mﬂfmkhmn:mrﬂﬂ Largens seu
primsirs ljure: A Fromassg Socer @ parekire do Golério Beinads que
Fr:-lerrdu IEI'H_;\JF o =5 oz dele, mox indameres livres

Maryanne Aradje

Escritera & Feedisa, Hnr:.fannn COURD SphepEs O pﬁhlim:' oo O
sud linde escrifa que emaciono & cofive Suos peesios foram
apresentados ne Crirda e esse 4 opanos © inftie de sun frojeténa
oo podtica,



Figura 28: Unido do Design e da Galeria

\

Fonte: Autor, 2025

UNIAO DO DES

IGN E DA GALERIA\IL/

S S

A unidic entre de;sign gr&ﬁca e

a Galeria Reinade consiste
has propostas que ambas
pedem oferecer ae publico
infantil. Ceme o ::}gjehva da
Galeria é expor
obras/predutes de criangas e
adolescentes; nessa cartilha
foi apresentade temas dteis
no Design que incentivard o
alune a entrar ne curse para
que ne future, com seu
Fpr-l-ﬁﬁiia, entre ne mercade
de trabalhe.

\

{1 TR e
Stories

Canyva

y
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Figura 29: Dicas de Como se Tornar Um Artista

DICAS DE COMO SE TORNAR UM ARTISTA

Fonte: Autor; 2025

- "";FH.:I em Frentel

Urmma vez eu i uma frose muite marcante do
saudose Walt Disney que dizia sobre nunca desistir
de seus sonhes, E essa & a mensagem que falo o

vock, future artiste; Nao Desistal

2- Estude e Treipel

Sejo em qual drea desejo otuar, estude scbre ela e
treine a prétfica retineiramente. Quer ser um desephista
de sueesse? Treing um pouce todos os dias. Quer ser
um escritor de sucessof Treine sua escrita tedes os
dias

3; Olhe para o Alvel

Muitas pesseas virlie até vect e discordarde da sua
escelha de se4ulr o carréira artietica, ﬁ&m&yhﬂr&d a
forma come protica Independente da drea e rame
artistice, elhe para & ale Hao Panfm o foco am "2 ou b,
Vioed ainda vai muite longe! Baste persistir]



Figura 30: Dicas Para Pais e Responsaveis

DICAS PARA PAIS E RESPONSAVEIS

‘ ’

Fonte: Autor, 2025

I: ?eja Sébicl

Escolham u‘iudnr seus filhes o se ternarem amiges do
arte. Pais & parentes que opeiom & auxiliom os filhes ne
que estudar, premevem o cophecimente em suas
mentes.

2: Mantenha Constbncia

Sendo pal de uma crianga, ajude-a a treinar fodos
es dias, o estudor sobre o que gesta Ela ama
desenhar? Tire momentos do seu dia para auxiliar
ela com os desenhos. Seja Apoiador dos Senhos de
Seu Filhe!

2: Pesquise

Sende pais de adolescentes, em meio oos seus estudes,
pesquisern. Existern muldtes sies | plotafermas que
ensinam sebre coda drea ordistien: seje pinbura, desenhe e
entre outros. Em breve, ele iré sa formoer ﬂprwaﬁ-a o
Heie, @ Agera para que seu filhe nde seja mais um na
rulidde de indecisos,
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Figura 31: Entrevista com Ananelly Tiburtino

&) ENTREVISTAS |I1ED)]

& aulor da carlilha, Ryan Gouvela, s& reuniu com a

prefessora Anannelly, fermado am Administrogge. Ela

leciona Empreeadedorisme e Marketing ne Instituto

Federal do Poraibo & actiteu & pedide de olune paro
responder umos pergunrtos

I*; Gueal & 0 sun epinies sobre = descass do orde infardil em cidodes pecjuanas d= Ero=i{

Infalizmante sobsmos qui o opsio o arde mfantd aindo & pequans no Brosil @ em s frotande dos
cidades pequenas & aindo menor, [sse se 46 principalments pelo foHa de apeie e = nae
desamvelvimante de prejeted de incestive o arfe infantd que & 162 imperiande poro =
degervoluimanhe das eriongas

A arbe infandtil F«\!rml‘l-e Jue o= criangos B4 exprassem, secializemn & 5o dessavelvam tng.nrl-m: mene
& fiskomente fambém

£ lamentivel cinda cssishr o descass a dlys {50 sublime

' No opinige de vooks, quars alifudes deveriam ser fomadas para que esse sduogio mude? Comes fooer
o= criorgos OF cldodes pegusnos 1erem gsdsss o ot

Primeirameite e bover td:rr:ﬁml-.i:m;aﬂ por parie des &rgﬂiu: qu.'icm. priscipolenerde secreforio dii
ﬁdmnliﬂd' res maatide de eriotizor seag ImFd'r|'|':1|:A:| # drfprvulor Fr\-::ru"ns_llq.l.n*ln g endolos & In:‘llﬂ-.ﬂl;‘!!h
SR fora prﬂmni&s- d-e nmhlah-l-l; e :Iu RETHERFRS que 1::-|-Jm.u|um Jum n:'im;.-:l; = t-nw-?'.lam = p-:u*l-iclp:m
48 Jois momandes. A orfe sociolizg, estiraala o crictividods 4 desanvelve o cnyll;&n

acaro s e criasioe docds pruminshas sajim atm AN
pﬂrﬁ:%-ﬂ hmm}bwli
weshor m vivam a s o as s pura b ki, qan ser
:mwﬂ

Fonte: Autor; 2025
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Figura 32: Pagina Final (ContraCapa)

DiDoT o

Nessa Cartilha foi anunciode a Galeria Beinado & um
peuce de que ela fem a oferecer do rame artistice
para as criangas e odelescentes. Apresentande,

tontude, a prepesta e os principais pentes que
celidem com = design grafics; aliade sublime da
galeria que ensinard o pablice fnfantil e juvenil
scbre a orte

ACEITAM FAZER PARTE/AJUDAR A GALERTA®
ENTREM EM CONTATD:

@ gularlaraim&ai@gnmllmm

galeriareinadel 0

Fonte: Autor; 2025

4.5. Apresenta¢io do Produto e Impacto na Comunidade

A apresentagdo da cartilha durante o evento promovido pela Galeria Reinado foi um
marco importante no projeto. O evento contou com a participa¢do de alunos, educadores e

membros da comunidade, permitindo um espago para troca de ideias e experiéncias. Durante a
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apresentacdo, os participantes expressaram entusiasmo € interesse em continuar o trabalho
artistico iniciado. A cartilha foi reconhecida como um recurso valioso para escolas e coletivos
artisticos, € muitas sugestoes foram feitas para futuras edigdes que poderiam incluir mais
atividades e informagoes sobre a arte local.

Os resultados obtidos demonstram que o projeto cumpriu seus objetivos de promover a
arte e o design grafico como ferramentas essenciais na educagdo de criancas e adolescentes. A
integragdo de pesquisa, pratica e divulgacdo ndo apenas elevou a conscientizacdo sobre a
importancia da arte, mas também proporcionou um ambiente acolhedor e inspirador para a
expressdo criativa. A Galeria Reinado se consolidou como um espago vital para a promogao
da cultura e da inclusdo social, destacando o papel transformador da arte na vida dos jovens.
O impacto positivo gerado pelo projeto sugere a necessidade de continuidade e expansao das
iniciativas artisticas na educacdo, visando sempre a formacdo de uma sociedade mais justa e

criativa.

5. DISCUSSAO

A discussdo dos resultados obtidos ao longo do projeto revela a complexidade e a
profundidade da relagdo entre arte, educagdo e saiide mental. Através da implementagdo das
atividades propostas e da elaboragao da cartilha educativa, foi possivel ndo apenas observar o
impacto direto da arte na formagdo de criancas e adolescentes, mas também compreender

como esse impacto se desdobra em multiplas dimensdes da vida dos jovens.

5.1. A Arte como Ferramenta de Inclusido e Expressiao

Os resultados indicam que a arte funciona como um poderoso meio de inclusao social
e expressao pessoal. A participacao nas atividades da Galeria Reinado demonstrou que muitos
jovens, que antes se sentiam a margem do ambiente escolar ou da sociedade, encontraram na
arte um espago seguro para expressar suas emocgdes e experiéncias. Essa dinadmica ¢
corroborada por estudos que indicam que a expressao artistica pode ser um fator crucial para o
desenvolvimento da autoestima e da identidade, especialmente em um contexto onde muitos

jovens lidam com questdes relacionadas a sauide mental, como ansiedade e depressao.
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5.2. Intersecc¢ao entre Arte e Educacao

A intersec¢do entre arte ¢ educagdo se mostrou fundamental para o sucesso do projeto.
A cartilha educativa, elaborada com base nas pesquisas e nas vivéncias adquiridas, ndo apenas
proporcionou um recurso pratico para os jovens, mas também serviu como uma ponte entre
teoria e pratica. O design gréfico, ao integrar-se a criacdo artistica, trouxe uma nova dimensao
ao aprendizado, permitindo que os alunos nao apenas consumissem informagdes, mas também
criassem significados e comunicagdes visuais que refletissem suas proprias perspectivas. Essa
relagdo sinérgica entre arte e design grafico ¢ um aspecto inovador que foi amplamente
reconhecido pelos participantes, evidenciando a necessidade de abordagens educacionais que

considerem essas interconexoes.

5.3. O Papel da Comunidade e da Familia

4

Outro ponto a ser discutido ¢ o papel da comunidade e da familia no processo
educativo. A iniciativa de Rivaldo Silva, que utilizou bilhetes para estimular o didlogo sobre a
educagdo familiar, ressalta a importdncia desse envolvimento nas praticas artisticas. O
feedback dos participantes indicou que muitos jovens se beneficiam de um suporte familiar
que valoriza a arte e a educagdo, o que reforca a necessidade de estratégias que promovam a
colaboragdo entre escola e familia. Essa relacao pode ser um fator determinante no sucesso
das iniciativas artisticas e educativas, criando um ecossistema de apoio que potencializa o

desenvolvimento dos jovens.

5.4. Desafios e Oportunidades

Apesar dos resultados positivos, o projeto também enfrentou desafios que merecem ser
discutidos. A realidade da desigualdade no acesso a cultura e a arte, evidenciada nos dados do
IBGE, continua a ser um obstaculo significativo para a implementacdo de praticas artisticas
inclusivas. A limitagdo de recursos e a falta de infraestrutura em muitas comunidades
dificultam a promog¢do de iniciativas que possam beneficiar todos os jovens de maneira
equitativa. No entanto, esses desafios também apresentam oportunidades. Ao documentar e

compartilhar as experiéncias da Galeria Reinado, ¢ possivel inspirar outras instituicdes e
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coletivos a desenvolverem suas proprias iniciativas artisticas, contribuindo para a criacdo de

uma rede mais ampla de suporte a arte e a educagao.

5.5. Implicacoes para Futuros Estudos e Praticas.

As implicacdes dos resultados obtidos vao além do escopo deste projeto, sugerindo
caminhos para futuros estudos e praticas. A necessidade de pesquisas adicionais que explorem
a relagdo entre arte, saude mental e educacdo, especialmente em contextos vulneraveis, ¢é
evidente. Além disso, a promocgdo de politicas publicas que incentivem a inclusdo da arte no
curriculo escolar e que garantam o acesso equitativo a recursos culturais ¢ fundamental para
que todos os jovens possam se beneficiar das oportunidades que a arte oferece.

Em suma, a discussdo dos resultados do projeto destaca a importancia da arte e do
design grafico como ferramentas essenciais para a formagdo integral de criangas e
adolescentes. Através da Galeria Reinado e das iniciativas implementadas, foi possivel
observar uma transformag¢do significativa na vida dos jovens participantes, que tiveram a
oportunidade de explorar sua criatividade, desenvolver habilidades e fortalecer sua saude
mental. A continuidade e a expansao de projetos semelhantes sdo nao apenas desejaveis, mas
necessarias, para a construcdo de uma sociedade mais inclusiva, criativa e consciente da

importancia da arte na educag@o e no bem-estar dos individuos.

6. CONSIDERACOES FINAIS

As consideracoes finais deste trabalho evidenciam a relevincia da arte e do design
grafico no contexto educacional, especialmente no que diz respeito a formagdo de criangas e
adolescentes. Ao longo do desenvolvimento do projeto, foi possivel perceber que a arte nao ¢
apenas uma forma de expressdo, mas também uma poderosa ferramenta de inclusdo,
autoconhecimento e desenvolvimento emocional. A experiéncia vivenciada na Galeria
Reinado e a elaboracdo da cartilha educativa demonstraram como essas praticas podem
impactar positivamente a vida dos jovens, proporcionando-lhes um espago seguro para
explorar suas emogdes e criatividade.

A interseccdo entre arte ¢ educacdo, abordada neste projeto, revela a necessidade de
uma abordagem pedagogica que valorize a expressao artistica como parte integrante do

processo educativo. A participagdo ativa dos alunos em atividades artisticas nao apenas



51

contribuiu para o desenvolvimento de habilidades técnicas, mas também fomentou uma
cultura de empatia e solidariedade entre os participantes. A cartilha elaborada, com suas
atividades praticas e exemplos inspiradores, surgiu como um recurso valioso que pode ser
utilizado para motivar outros jovens a se engajarem com a arte, refor¢cando a ideia de que
todos tém o potencial de se tornarem artistas.

Além disso, a discussdo sobre o papel da comunidade e da familia na educacdo
artistica sublinha a importancia de um suporte coletivo para o desenvolvimento dos jovens.
As iniciativas que promovem o didlogo entre escola e familia sdo essenciais para criar um
ambiente que valorize a arte e reconheg¢a sua importidncia no processo de formagdo. O
envolvimento da comunidade, como observado nas atividades da Galeria Reinado, demonstra
que a colaboragao e o apoio mutuo podem potencializar os resultados alcangados.

Por fim, ¢ importante ressaltar que, apesar dos avangos obtidos, ainda existem desafios
significativos a serem enfrentados, como as desigualdades no acesso a cultura e a arte em
diferentes regides do Brasil. A continuidade de pesquisas e a¢des que visem promover a
inclusdo artistica ¢ fundamental para garantir que todos os jovens tenham acesso as
oportunidades que a arte pode oferecer. Politicas publicas que incentivem a arte na educagao,
bem como a criagcdo de espagos culturais acessiveis, sdo essenciais para a construgdo de uma
sociedade mais justa e criativa.

Em conclusao, este trabalho reafirma a importancia da arte e do design grafico como
componentes cruciais na formagao integral de criangas e adolescentes. Ao promover espagos
de expressdo e criatividade, estamos contribuindo para o desenvolvimento de individuos mais
criticos, sensiveis e engajados com o mundo ao seu redor. A experiéncia adquirida ao longo
do projeto ndo apenas enriqueceu minha formagdo académica, mas também fortaleceu meu
compromisso em continuar a trabalhar em prol da valorizagdo da arte na educacao,
reconhecendo seu papel transformador na vida dos jovens. Que esta jornada inspire outros a
se unirem na promog¢ao da arte como um direito fundamental de todos, contribuindo assim

para um futuro mais inclusivo e criativo.
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https://youtu.be/KOzKw8uutF0?si=IXOiDXuOztr0Wq98
https://www.esdi.uerj.br/assets/578d56ab7eb521ba431b0c450f777742/508b3bb0d47020815d98077b840ff80e.pdf
https://www.esdi.uerj.br/assets/578d56ab7eb521ba431b0c450f777742/508b3bb0d47020815d98077b840ff80e.pdf
https://1drv.ms/b/c/3b56c274da7dba17/ETnKeBPLmMZInvLwXkX_TKIBGPSPb0jzio5iWY4o3dQJfQ
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