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RESUMO

Neste relatorio, estdo descritas as atividades desenvolvidas durante a atuagao
profissional do discente na area de Analise e Desenvolvimento de Sistemas no
periodo correspondente como funcionario da empresa Phoebus. Elas estdo
descritas de maneira abrangente, para que nao haja a quebra de sigilo com a
empresa. As atividades aqui descritas mostram novas tecnologias aprendidas,
continuagdo do aprendizado desenvolvido no curso, como Java e Angular,
dificuldades encontradas e o aumento nos desafios, além do aumento da confianca

da empresa para solicitar atividades mais robustas.

Palavras-chave: Java; estagio; angular



ABSTRACT

In this report, the activities developed during the professional performance of the
student in the area of Systems Analysis and Development in the corresponding
period as an employee of the company Phoebus are described. They are described
in a comprehensive way, so that there is no breach of confidentiality with the
company. The activities described here show new technologies learned, continuation
of learning developed in the course, such as Java and Angular, difficulties
encountered and the increase in challenges, in addition to increasing the confidence

of the company to request more robust activities.

Key-words: Java; internship; angular
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1 INTRODUGCAO

O trabalho relatado aqui € destinado a conclusao do Curso Superior em Analise
e Desenvolvimento de Sistemas do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia da Paraiba - Campus Monteiro. Nele, sdo descritas as atividades
desenvolvidas no periodo de trabalho na empresa Phoebus.

A empresa Phoebus é uma multinacional que foi pioneira no ramo de
terceirizacao do sistema das maquinas de cartdao de crédito, além de desenvolver
um sistema que faz o controle das mesmas (PHOEBUS, 2022).

Um ponto que os produtos dao suporte € a integracdo com diversos
adquirentes. Adquirentes sdo os responsaveis por se comunicar com bandeiras para
as autorizar os facilitadores. Facilitadores sdo os que vendem as maquinas de
cartdo e negociam as taxas. Assim, eles podem buscar adquirentes com as
melhores taxas, o que acarretaria em deixar seu produto mais atrativo. O facilitador
também pode negociar com outros adquirentes que aceitem outros tipos de
bandeiras, deixando para o lojista uma maquina que aceite as mais diversas
bandeiras.

Na empresa, sao usadas tecnologias como: Angular (ANGULAR, 2022), Spring
(SPRING, 2022), BD Oracle (ORACLE, 2022), BD Mongo (MONGO, 2022),
tecnologias essas ja conhecidas pelo estagiario e que serdao mais detalhadas ao

longo do relatdrio.



2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo geral
O trabalho teve por objetivo o desenvolvimento full-stack do aluno nos projetos

da empresa, de tal forma que acarretassem em uma melhora profissional e que
gerassem a empresa uma nova visdo para novos produtos e a continuagdo e a
melhora dos produtos ja existentes.
2.2 Objetivos especificos

e Encontrar e resolver bugs em toda a linha de produtos.

e Mostrar pontos de melhoria em pontos ja existentes e em

implementagbes novas.
e Aprender tecnologias usadas na empresa.
e Acompanhar reunides com clientes onde sdo mostradas as novas

implementagdes que 0 mesmo solicitou.



3 RELATO DE ESTAGIO

3.1 Identificagao da empresa

3.1.1 Local do estagio e aspectos fisicos da empresa

A empresa Phoebus tem como sede principal a cidade de Jo&do Pessoa, no
DCT (Duo Corporate Towers) Torre Norte - 29° e 30° Andar

3.1.2 Dados referentes ao estagio
No dia 01/03/2021, foi dado inicio ao contrato com carteira assinada com carga

horaria de 40 horas semanais vigente até hoje.

3.1.3. Perfil da empresa

A empresa segue no setor de maquinetas de cartdo, capturando e processando
as transacgoes. Ela surgiu de dentro de uma faculdade, em 1997, com a ideia de trés
alunos e um professor e foi a primeira no seu setor a conseguir um CMMI nivel 2,
além de possuir MPS.BR nivel F e equipe de gerenciamento de projetos certificada

pelo PMI (Project Management Institute).
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3.2 Atividades desenvolvidas

As atividades descritas e desenvolvidas no presente relatorio se referem ao
periodo em que o discente atuou como desenvolvedor full stack na empresa
Phoebus.

3.2.1 Projeto de capacitacao

A primeira fase na empresa foi destinada a capacitagcao do aluno, para que
pudesse desempenhar, posteriormente, as atividades definidas, da melhor forma
possivel. Essa capacitacdo foi dividida em duas etapas: aprender o padrao
organizacional da empresa e tecnologias utilizadas; aprender sobre microsservigos.

Etapa 1. Desenvolver uma API Spring (SPRING, 2022) baseada em uma
histéria de livraria. Spring é um framework open source para a plataforma Java, que
torna facil a criacdo de aplicagbes auto suficientes e robustas, possibilitando a
execucgao imediata das mesmas. O projeto deveria obedecer algumas regras para o
padrdo organizacional da empresa, tais como: todos os nomes de variaveis, classes
e métodos escritos em Inglés; criar migrations com uma ferramenta de migragéo de
dados chamada flyway (FLYWAY, 2022) para os comandos SQLs; as pastas
deveriam ser organizadas de acordo com as entidades, seguindo o modelo de
padrdao de projeto DTO; deve-se também colocar as classes de servico em uma
pasta interna a pasta da entidade, assim como servigos devem ser separados de
acordo funcionalidade da qual o controller ira chamar; além de teste unitario
individual para cada servigo. Foi solicitado que os servigos fossem separados em

exagero, assim deixando o projeto melhor dividido em mddulos.
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Figura 01 - Modelo de padréo de projeto DTO para a entidade Book

F master ~ Capacitacao_PayS 02 /sr n r m / livraria / apilivraria / book /

ﬂ_& dyps Atualizagio completa e inicio de testes

vi
Book.java
BookDTO.java

BookRepository.java

Fonte: proprio autor

Figura 02 - Pasta v1 com o controller de livro
¥ master ~ | Capacitacao_PayStore rc/ main / java / br / com / livraria / a

'lié dyps Atualizagdo completa e inicio de testes [«

BookControllerV1,java

Fonte: préprio autor
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Figura 03 - Pasta com os servigos da entidade livro

.

master ~  Capacitacao PayStore 02 / sr n/j br / / livraria / apilivrari / services /

dyps Atualizagdo completa e inicio de testes

DeleteBookService.java
DeleteBoc rvicelmpl.java
GetBookService.java
GetBookServicelmpl.java
ListBookService.java
ListBookServicelmpl.java
ListPageBookService.java
ListPageBookServicelmpljava
SaveBookService.java
SaveBookServicelmpljava
UpdateBookService java

UpdateBookServicelmpl.java

Fonte: proprio autor

Figura 04 - Entidade BookCategory
master ~  Capacitac 02 I 7 /s / i a / bookcategory /
dyps Atualizag3o completa e inicio de testes

Go to parent directory

BookCategory.java

BookCategoryDTO.java

BookCategoryReposit

Fonte: préprio autor
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Figura 05 - Entidade Client

¥ master ~ Capacitacao_PayS 02 / src / main ¢ pilivraria / client /

dyps Testes de cliente e gjuste

Client.java
ClientDTO.java

ClientRepository.java

Fonte: proprio autor

Figura 06 - Entidade Purchase

master ~ | Capacitacao_PayStore 02 / src/ main /| br /¢ / livraria / apilivraria / purchase /

dyps Atualizagdo completa e inicio de testes

1ur‘]
Purchase.java

PurchaseDTO.java

PurchaseRepository.java

Fonte: proprio autor
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Figura 07 - Pasta com as excegdes da aplicagao

¥ master ~ | Capacitacao_Pa 02 /src/ main / java / br / livraria, ria / exceptions /

dyps Atualizagdo completa e inicio de testes | ..

BookCategoryNotDeleted Exception.java
BookCategoryNotFoundException.java
BookMNotDeletedException.java
BookNotFoundException.java
ClientMotDeletedException.java
ClientNotFoundException.java
PurchaseMotDeletedException.java

PurchaseNotFoundException.java

Fonte: proprio autor

Figura 08 - Pasta utilizada pelo flyway

master ~ | Capacitacao_PayStore_02 / src/ n/r f on f schema /

dyps Atualizagdo completa e inicio de testes

000__create_table_cliente.sqg|

0210304190000__create_table_compra.sql

0304200000__create_table livro.sqg|
210304210000__create_table_livro_categorias_|iy

)304220000__create_table_livro_compras.sq|

Fonte: proprio autor
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Figura 09 - Testes unitarios da entidade Book

P master ~  Capacitacao_PayS

dyps Teste de livros e ajuste no teste de cliente

builders
BookControllerTest.java
DeleteBookServiceTest.java
GetBookServiceTest.java
ListBookServiceTest.java
ListPageBookServic
SaveBookServiceTest.java

Updatebc viceTest.Java

Fonte: préprio autor
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Etapa 2: Introduzir o mundo dos microsservigos. Foi feita a separagao do
projeto, anteriormente monolitico, onde cada “entidade base” virou um novo projeto
sendo totalmente apartado com suas préprias funcionalidades, migrations e
comunicando-se com 0s outros quando necessario. Para isso, foi necessario um
Eureka Server (EUREKASERVER, 2023), um projeto rodando com uma
dependéncia que identifica e registra os clientes, assim direcionando as requisi¢coes

para o cliente correto.

Figura 10 - Projetos em separado, com o server

Capacitacao_PayStore_02_Etapa2_BookClient

Capacitacao_PayStore_02_Etapa2_PurchaseClient

Capacitacao_PayStore_02_Etapa2_ClientClient

Capacitacao_PayStore_02_Etapa2_LivrariaServer

Fonte: préprio autor

3.2.2 Desenvolvimento de funcionalidades do PayStore
PayStore (PAYSTORE, 2023) é um sistema desenvolvido pela empresa
Phoebus que faz a captura do pagamento, armazena, da instrugbes para as

maquinetas de cartdo e auxilia por completo aqueles que vendem as maquinetas.
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Apos esse periodo de capacitacdo, tarefas de implementagao relacionadas ao
PayStore passaram a ser alocadas para o estudante.

A empresa tem uma estrutura organizacional de mais de cento e cinquenta
funcionarios divididos por produtos. Na equipe PayStore, ha a divisdo em outras
duas sub-equipes, a plataforma e a transacional. Na equipe da plataforma, da qual o
autor fez parte, existe um lider, que que também atua no desenvolvimento, e mais
cinco desenvolvedores, um Product Owner (PO), trés analistas de testes e duas
pessoas responsaveis por criar os arquivos para as atualizagdes dos ambientes. E
utiizada a metodologia Scrum (SUTHERLAND, 2014) para o gerenciamento do
desenvolvimento das funcionalidades.

A empresa tem reunides quinzenais para alocacgao de funcionalidades e divisdo
de tarefas em releases, e semanais para acompanhamento do desenvolvimento das
mesmas. E utilizado para acompanhamento dessa geréncia o Redmine (REDMINE,
2023), uma aplicagdo web de gerenciamento de projetos flexiveis, multiplataforma e
multidatabase, onde sdo organizadas as tarefas que foram separadas nas historias
descritas no documento Drec, documento com descri¢des detalhadas elaboradas
pelo PO.

Nas proximas seg¢des, serdo descritas as funcionalidades, na sequéncia em

que foram alocadas, e como elas foram desenvolvidas pelo autor deste relatério.

3.2.3 Projeto PayStore - Release 2021.02

Nesta primeira release, foi dada uma tarefa para criar uma configuragao para
acesso e a documentacédo de todos o0s endpoints publicos do microsservigo novo,
payment-storage, que é responsavel pelo armazenamento dos pagamentos ja feitos.
Usando Swagger (SWAGGER, 2023), framework que auxilia na modelagem,
documentacéao e até geracao de cddigo para desenvolvimento de APls, foi concluido
em um pouco mais de uma semana com Scripts que agilizam em muitos pontos
basicamente lendo, identificando e escrevendo na documentagdo de acordo com o
tipo. Um bug foi encontrado. foi observado que haviam formas de filtragem que se
repetiam. Ele foi classificado como baixa prioridade e foi resolvido rapidamente

enquanto a atividade anterior estava progredindo.
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Outro bug foi encontrado na edicdo de uma entidade pelo portal. No campo
nome da entidade ndo deveria ser possivel colocar um valor ja existente. Houve um
pouco de dificuldade para a replicagao do cenario por ndo estar bem especificado o
fluxo. Apds isso, a resolucdo foi simples e foi feito um cenario de teste unitario,
utilizando o framework JUnit (JUNIT, 2023), especifico para esse problema.

Um bug-dev foi encontrado na documentagcdo da APl externa do principal
servico a PS-Api, Api principal do PayStore, em um endpoint de verbo post. Era
necessaria a ida de um objeto que estava faltando na descrigdo. Foi uma corregcao
rapida, assim que foi alinhada a maneira correta do objeto ser enviado.

Um bug foi encontrado no portal, o qual foi visto que um campo booleano
sempre mostrava “ndo” na coluna, que referenciava e apresentava erro interno ao
ser ordenado. A resolugao foi uma alteragdo no DTO da entidade que aquela tela
chama na API. Foram feitos testes manuais levantando trés microsservigos, PS-Api,
PS-Webapp e PS-Proxy, para testar por completo.

Houve o cancelamento de um bug alocado para corre¢do, pelo seguinte
motivo: O endpoint utilizado durante o teste ndo condiz com o apresentado na
documentagdo. O que nos remete a duas possibilidades: quando o bug foi
cadastrado, ou a documentagao estava errada na época, tendo em vista o tempo

que o caso foi cadastrado, ou erro humano ao testar o endpoint.

3.2.4 Projeto PayStore - Release 2021.03

Um bug-dev foi encontrado em um endpoint de verbo put em um microsservigo
chamado E-Commerce API (API criada para a execugao das atividades de vendas
online). O problema consistia em, ao enviar um campo, mesmo passando nulo,
retornar um erro 500. A resolugdo foi ajustar o parse de uma biblioteca interna
chamada web-core e subir a versdo da mesma no microsservico.

Nessa release, o gestor do time fez uma reunido para conversar sobre um
comportamento estranho que acontecia em uma tela do portal que era responsavel
por salvar os dados da conta e testar o envio de email da aplicagao. Tal atividade
nao era prioritaria, porém, foi dado inicio a analise, pois somente seria implantada na

préxima release.
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3.2.5 Projeto PayStore - Release 2021.04

Uma melhoria foi criada, a partir da analise feita anteriormente. Foi visto que,
ao testar o envio do email, sempre aparecia a mensagem de sucesso, 0 envio era
feito de maneira assincrona por uma biblioteca interna chamada Courier. A mesma
estava dentro de outra biblioteca interna, Web-Core, ja citada acima. Foi ajustado
também para que ndo houvesse a necessidade de colocar a senha para testar o
envio toda vez que abrisse a pagina, assim deixando necessaria a digitacdo da
senha somente quando houvesse mudanca da mesma. Foi ajustada uma limitagao
no tamanho do erro que é mostrado ao usuario em uma biblioteca frontend por nao
termos total controle sobre o servico de envio de email, por ser externo. Essa
melhoria rendeu muitas alteracdes, tendo sido alterados um total de sete aplicagdes
(Courier, Web-Core, Integrations, PS-Agent-Server, PS-Webapp, PS-Api,
Phrame-Angular).

Figura 11 - Tela do portal para controle do servidor de email

= Configuragoes » Servidor de Email G

Configuragdes Seguranca e Autenticagao

Servidor Paorta B Usar SSL Usar TLS
hp:// I 5501
58/255 [ & BN Senha

N - cocco NG o br

29/255

23/ 255 0/

[
o
o

hitps:// NN o b/

TESTAR ENVIO DE E-MAIL + APLICAR

Fonte: propria do autor
Uma melhoria para facilitar a vida de um grande cliente foi pensada e a
resolutiva foi a adicdo de um novo campo booleano, o DTO de retorno de um
endpoint, que indicava se possuia ou nao assinatura, juntamente com um ajuste na
view que retorna esse valor. Esse campo agilizaria para que nao fosse necessaria a
ida em outro endpoint para ver a assinatura, o que era necessario antes para

verificar se tinha ou ndo.
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Uma nova funcionalidade para a PS-Api foi dividida e uma parte era fazer o
endpoint para a remogéo da entidade alvo. Um bug-dev, apds a entrega do endpoint
foi encontrado. Ao tentar remover uma dessas entidades pela AP/ externa da PS-Api
foi apresentado erro 409. Pelo portal, mostrava uma mensagem explicando que
havia dependéncias que impediam a remogao. A funcionalidade foi ajustada para
mostrar uma mensagem detalhada com erro 400.

Decorrente da entrega comentada anteriormente, outros dois bugs foram
corrigidos rapidamente. No primeiro, o formato de um campo estava diferente na AP/
correta no portal. No segundo, a quantidade de caracteres de alguns campos foi
redefinida, tanto na AP/ quanto no site.

Um bug de produgéao surgiu e mostrava a utilizagao de um filtro no portal. Esse
filtro continha um botdo de selegdo com o valor repetido. O ajuste feito foi na
tradugéo para o espanhol, os campos da selegdo eram parecidos, um era estorno e

o outro anulacgao.

3.2.6 Projeto PayStore - Release 2021.05

Foi criada uma tarefa para adicionar ao frontend um botdo. Ele seria
responsavel por abrir a nova tela baseado na habilitacdo, ou ndo, de uma variavel de
ambiente. Apds a implementagado, surgiu um bug-dev nessa tela aberta, um campo
de data mostrava uma data a frente da atual. O ajuste foi dado na API para que
mandasse no formato adequado, pois enviava a data correta sem a regido. Antes, a
tela assumia que era o valor padréao da linha de Greenwich e adicionava horas,
deixando incoerente.

Um bug foi encontrado ao realizar uma consulta em um endpoint novo. O
mesmo nao diferenciava os tokens que nele chegavam, deixando para um usuario
que possuia seu token, ver as informacdes de outros. Durante a analise, foi

observado em outros pontos que também n&o ocorriam esse ajuste de contexto.

3.2.7 Projeto PayStore - Release 2021.06
Foi necessario um aumento na cobertura de testes em um servico utilizado em

uma melhoria. Em outra, foi necessaria a adicdo de duas novas colunas na entidade
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que era a referéncia para o tempo de resposta de um servigco externo e uma duas
colunas na grid no site.

Figura 12 - Tela do portal com as novas colunas

o autorizador Porta do autorizador Ticket Number Tempo de Resposta do Autorizador (ms) Tempo de Resy

35017 51 5
35017
35017
35017
35026
35026

35026

Fonte: prépria do autor
Em uma outra melhoria foi necessario mudar um endpoint que exporta arquivos
de pagamentos para a maquininha de cartdo, na PS-Api, para retornar a nova
versao do arquivo, que a nova versao que o terminal recebeu precisava. A escolha

seria feita via queryparam na chamada da requisigéo.

3.2.8 Projeto PayStore - Release 2021.07

Diversas vezes um bug foi republicado, um desenvolvedor e um testador
ficaram aprimorando e alinhando a melhor maneira de mostrar informagdes
relevantes em uma tela nova, que faz as relagbes entre um terminal e cada um de
seus apps. A principio, aos olhos do cliente, era inutil ou continha informagdes
incoerentes com suas descricdes. Apds essa resolugdo, a tela se tornou uma
importante area para saber relatérios dos terminais para o cliente.

Foi corrigido um bug simples que ndao mostrava o valor de um campo, a

corregao foi um ajuste para preencher o campo no DTO da API.

3.2.9 Projeto PayStore - Release 2021.08
Foi criada a “base” de uma nova tela no servico PS-Webapp, ela abriria

internamente a tela do novo servico, Mobitef-Webapp, servico esse que mostraria
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tabelas e graficos dos pagamentos e demais recursos feitos, usando o aplicativo
Mobitef, servigo que integra o comércio aos meios de pagamento, € um elo de
comunicagdo entre automacdo e transagcbes (MOBITEF, 2023), presente nas
maquininhas. Também foram criadas permissdes para 0 acesso a essa tela.

Um bug por inconsisténcia em uma procedure no servigo PS-Api foi corrigido e

de imediato foi realizada a implantagédo de um novo patch em produgéo.

3.2.10 Projeto PayStore - Release 2021.09

Uma melhoria para desabilitar o uso da ferramenta Kafka foi feita. Um cliente
que nao utilizava, solicitou a remogao, pois como ficava tentando conectar, acabava
sujando os logs de erros, o que poderia ofuscar um erro mais grave. Apache Kafka
€ uma plataforma distribuida de transmissdo de dados que é capaz de publicar,
subscrever, armazenar e processar fluxos de registro em tempo real (REDHAT,
2023).

Uma nova tela foi criada no servico Onboarding-Webapp, servico esse
responsavel por telas mais modernas implementadas em Angular Foi solicitada a
criacdo do botdo de remocéo e outro bem mais complexo que necessitou da criagao

completa de sua arquitetura na biblioteca interna Ngx-Phoebus-Table.

3.2.11 Projeto PayStore - Release 2021.10

Foi feita uma implementagdo de um novo servigo chamado onboarding-api,
servico esse feito para desacoplar alguns cadastros e também conseguir suprir
melhor grandes demandas. O PO fez um DREC para explicar a demanda. Durante a
leitura, foram reparados alguns pontos interessantes de melhoria e de ajuste. A
partir dai, foi dado o poder de repensar a misséo da criagao das entidades basicas.
Foi também feito uma melhoria na légica do negécio da documentacéo, desde antes
do inicio da implementacdo e durante a medida do necessario. A partir dessa
demanda, foi implementado um endpoint de listagem e também foram resolvidos
outros cinco bugs simples, de tipo de valor do atributo diferente do da especificagao,
a falta de um erro melhor descrito ao passar valor indevido em um campo, um
retorno de um status ndo documentado que foi basicamente uma verificacdo se esta
no status de controle interno, a remogao de informacdes desnecessarias e uma

melhor organizag&o do local de alguns atributos.
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3.2.12 Projeto PayStore - Release 2021.11

Foi dado inicio a uma transigcdo de parte essencial do projeto PS-Api, que
utiiza banco Oracle (ORACLE, 2022), para um microsservico chamado
Payment-Storage, para um que usa Mongo (MONGO, 2022), a fim de tirar parte da
carga do Oracle e usar um banco que aguenta mais carga e tenha resultados mais
rapidos. Nessa release, foram resolvidos cinco bugs relacionados a essa iniciativa.
Neles continham varios campos divergentes entre os endpoints que deveriam ser 0s
substitutos equivalentes, ou seja, deveriam dar o mesmo resultado, ou com
mudancas esperadas para casos de melhorias no antigo fluxo. Os bugs encontrados
nos endpoints legados foram descartados e pontuados em planilhas para todos os

integrantes da equipe.

3.2.13 Projeto PayStore - Release 2021.13

Foi criada uma entidade nova que visava alterar o fluxo de um equipamento,
pois todos aqueles que tivessem naquela entidade deixariam de seguir alguns
endpoint e perderiamos algumas referéncias de valores para que houvesse espago
para uma nova forma de geréncia desses equipamentos. Também foram alterados
alguns endpoints antigos para ter sua funcionalidade alterada de acordo com a
existéncia, ou n&o, dessa nova entidade, apontando para aquele equipamento.
Foram alteradas procedures do negdcio para executar, ou ndo, também de acordo
com essa entidade naquele equipamento.

Foi criado um novo topico de consumo no Kafka ja que alguns valores
necessarios para a criacao dessa nova entidade vinham pelo mesmo.

Também foi feita a chamada de um put em um outro microsservigo, de um
outro squad, para manter a integridade das aplicagdes, a partir da entidade criada
anteriormente.

Foi necessaria a criagao de 15 indices de multiplos valores a partir de uma
analise feita no banco de producdo por uma equipe externa especializada. Eles
foram necessarios para que fosse possivel acessar uma tela que n&o carregava de

maneira nenhuma pela grande quantidade de dados da mesma.
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3.2.15 Projeto PayStore - Release 2021.14

Foi criado um mecanismo de sincronizagao do microsservico App-Manager,
servico de geréncia dos aplicativos das maquininhas de cartdo, do outro squad, a
partir de uma variavel de ambiente na PS-Api que, ao ser iniciado o mesmo de
maneira assincrona, faz chamadas aos endpoints, conferindo de maneira inteligente

0 que ja esta salvo e adicionando o que deveria estar.

3.2.16 Projeto PayStore - Release 2021.15

Foi criado um endpoint na PS-Api que manda para a tela um link Unico para
que possa enviar um arquivo csv a um servidor Minio, servidor de armazenamento
de objetos, distribuido de alto desempenho, que é projetado para infraestrutura de
nuvem privada em larga escala (MINIO, 2023). A partir do arquivo, foi criado um
endpoint interno que o processa e salva no banco os dados nele contido. Esse
endpoint €& chamado de tempos em tempos por um microsservigo Ps-Agent que

realiza operacgoes.

3.2.18 Projeto PayStore - Release 2022.01

Foi feita uma tarefa para a adicdo de uma nova configuragdo visual dos
dispositivos que, a partir de uma versao x do aplicativo de sistema, tera nova
aparéncia deixando a antiga ainda funcional. Foi ajustado para que o endpoint que
indica as operagdes que o dispositivo deve fazer avise sobre o visual novo.

Foi feito um estudo quanto a viabilidade e as novas propostas para um produto
interno que foi criado para validar dados de multiplos endpoints e comparar os
resultados, apresentando somente pontos de divergéncia. O problema principal
consistia na inviabilidade decorrente da demora no processamento e do resultado
final, pois em caso de uso, em um dia estaria chegando na casa dos milhdes de

resultados.

3.2.19 Projeto PayStore - Release 2022.02

Foi feito um trabalho de levantamento de bibliotecas internas usadas em todos
0s microsservicos de frontend.

Foi feita a integragdo a um servigo externo de autenticacdo de usuarios e

ajustes para a utilizagado do novo tipo de token gerado.
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4 CONSIDERAGOES FINAIS

A realizagao do estagio foi de grande importancia para o autor, pois, durante o
ano descrito na empresa, foi possivel aprimorar conhecimentos, subir de cargo,
melhorar a maneira de pensar a nivel de negocio. Foram momentos de muito
aprendizado, momentos onde pude perceber que o escalonamento pode comegar a
afetar o cédigo e a otimizagdo completa é trivial.

As atividades que foram alocadas, ao longo deste ano, foram cumpridas e
também feitos dados diversos elogios, por saber reconhecer corretamente os bugs e
por trabalhar de maneira inteligente e eficiente. Foram utilizadas técnicas aprendidas
nas disciplinas de analise de algoritmos, analise de testes e desenvolvimento de
aplicagdes corporativas, além de principios aprendidos nas disciplinas de estrutura
de dados e algoritmos, analise de algoritmos, padrbées de projeto. Também, durante
o estagio, foram apreendidas tecnologias novas como Swagger (SWAGGER, 2023)
e Minio (MINIO, 2023) .Com isso, o estagio foi cumprido de forma satisfatéria, tendo
sido reconhecido o trabalho na empresa, estando neste momento com contrato

vigente de trabalho.
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GLOSSARIO

Csv: Tipo de arquivo usado em planilhas

Endpoint: “Ponto de extremidade”, ele € um link ou caminho para conectar a
um servidor.

Bug-Dev: Problema com a aplicagdo encontrado em primeira instancia, ou seja
durante o periodo de testes internos.

Bug: Problema com a aplicagdo encontrado apdés uma versao ja disponivel
para o cliente.

Api: Aplicagcao com diversos endpoints.

Frontend: Parte da aplicacédo que € visivel ao usuario.

Microsservigos: Diversas aplicagcbes que juntas formam o dominio do
negocio.

PO: Product Owner, pessoa que representa os interesses de todos os
envolvidos.

Drec: Documento com descricdes detalhadas elaboradas pelo PO.

Logs: Mensagens da aplicagdo durante o seu uso, nele mostra as linhas que
“‘explodem” quando ha algum erro.

DTO: Entidade que imita a entidade real, ela é usada por seguranga para que
sO veja ou altere o que é permitido.

Procedure: Estrutura de banco de dados que realiza procedimentos.

View: Estrutura de banco de dados que da uma visdo mais especializada.

Put: Método usado em endpoints, ele é usado principalmente para
atualizagoes.

Queryparam: Parametro de um endpoint, ele pode conter valores a serem
utilizados na aplicagéo, eles podem ser ou n&o obrigatorios.

Booleano: Tipo de valor de variavel que pode ter dois valores: verdadeiro ou
falso.

Squad: Grupo de pessoas

Minio: E um armazenamento de objetos de alto desempenho
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