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RESUMO

O presente trabalho tem como resultado a criagao de uma aplicagdo web destinada
ao acompanhamento do histérico vacinal de animais domésticos chamada MeuPet.
O objetivo geral é desenvolver uma aplicagéo intuitiva ao usuario para a realizagéo
desse acompanhamento através de uma estrutura de sistema de cadastro de
usuario que contempla tutores e membros de organizagdes nao governamentais
(ONGs), cadastro de seus pets e de suas respectivas vacinas, utilizando uma

modelagem de banco de dados robusta e corretamente relacionada.

Palavras-Chaves: Tecnologia, Saude, Saude Animal, Vacina



ABSTRACT

This work resulted in the creation of a web application called MeuPet for tracking the
vaccination history of domestic animals. The overall objective is to develop an
intuitive application for this monitoring through a user registration system structure
that includes pet owners and members of non-governmental organizations (NGOs)
registering their pets and their respective vaccinations, using a robust and correctly
linked database model.

Keywords: Technology, Health, Animal Health, Vaccine



SUMARIO

1 INTRODUGAOD..........coeereereeeeeressessssessesssssssssssssssssssssessssessssssssessssssssssssssensessesssssssesesssssssnns 6
1o JUSHFICAtIVA. ..o e 7
L2 @ o1 1101 PP POTPPRRTR 7
1.2.1 ODJELIVO GEIal....cccoviiiiiiiiiieeeee 7
1.2.2 Objetivos ESPECITICOS. .....uuiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e, 7
1.3 Organizacao do ReIGONIO. .......ceiiiiiiiiie e 8

2 REFERENCIAL TEORICO.......c.coeeuiuciiueiessessssessssessssssessssssssssssssssessssssssssssssssassssssssssssssaes 10
2.1 Acompanhamento de Vacinagao Animal no Brasil...........cccccoiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee 10
2.2 Acompanhamento Doméstico de Vacinagdo Animal.............cccooeveiiiieiiiii e, 10
2.3 Atecnologia Na Area da SAUdE.............coviue oo 11
2.4 Beneficios de Sistemas eHealth...............oooi s 12

3 METODOLOGIA..........eetteeriessssssssneereessssssssssnsseeseasssssssmnsseeeessassssnnsnnenssssssssnnnnnensessanssnnne 14
3.1 Abordagem MetodOIOGICA. .........uuueiiiieeiiiieiee et e e e e e e 14
I O (o] a o Te | =10 - VOO UORRPRPPPINt 15
3.3 Procedimentos TECNICOS. .....cooo i 15
3.4 REQUISITOS. ...ttt ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaeaaaaens 16
3.4.1 ReqUISItOS FUNCIONQIS. .........uviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaaaaeens 16
3.4.2 Requisitos NEO FUNCIONQIS............uuiiiiieiiiiiiiiieee e 18
3.5 Perfis de USUANO. .....ceiiiiieiiiiiiiiee ettt e e e e e e e e e e e e e e nnenees 18
B G LT s (o] 1Y SRS 19

4 RESULTADOS E DISCUSSAOQ........cceceeueerirrirseresessessssssssssessssessssssssssssssssssssssssssssssssssssasns 22
4.1 SODIE 0 ProOjJetO. ..o 22
4.2 Arquitetura dO SiStemMa.......ooo i 22
4.3 Ferramentas e Tecnologias Utilizadas...........ccccoeiiiiiiiiiiiiiicii e 22
4.4 Desenho da arquitetura..........cooouiiiiii e 24
4.5 Diagramas de Cas0S A€ USOD.........ueiiiiiiiiiiiiiiiiiee e 25
T VAT (o T 1= = | SRR 25
4.5.2 Alto Nivel COmM INCIUAES..........uiiiiiiie e e e e e 25
4.6 Modelo Logico do Banco de Dados.........ccuuuueiiiiiiiieieceeecie et e e 27
A 11 =T 3e [ B o o] 1= (o JA R 28

5 CONCLUSAOD.........coueererreeretseesesassessesssssssessesssssssessesssssssesssssssessesssssssesssssssessesnsssssnsssssnens 34

REFERENCIAS........coouierererereresarasasasssasasasasaessssssss s s s s asss s s s ssssssssssssssssssssesssenssssenssenes 35



1 INTRODUGAO

Os animais domésticos estao por todos os lugares. “No Brasil, ja existem mais
de 132 milhdes de pets, de acordo com o IBGE.” (BUENO, 2020), e essa relagao

vem de tempos antigos da civilizagao.

Isso quer dizer que diariamente diversas pessoas convivem com diferentes
tipos de animais em suas residéncias ou em espacos publicos e essa relagao € uma

realidade diaria dentro do contexto social urbano, n&o apenas no rural.

Por esse motivo, “manter as vacinas do pet em dia também é um ato de
responsabilidade social.” (“Vacinagdo em pets: Guia completo para proteger a saude
do seu cado e gato”, 2025) e, como tal, deve ser devidamente respeitado, seguindo

as devidas recomendacodes veterinarias.

Entretanto, a educacao brasileira a respeito dessa necessidade talvez ainda
nao tenha atingido o nivel ideal. Em seu estudo, Ferreira et al. (2023) percebeu que
dentro do seu espagco amostral, tutores de caes possuiam pouca nogao da
importancia da vacinag&o para outros tipos de virus além do virus transmissor da
raiva, sendo o Brasil uma das regides endémicas ndo apenas dessa doenga, mas

também da cinomose e da parvovirose.

Atualmente, esse tipo de negligéncia pode contar com ferramentas
tecnolégicas que atuem de forma a ajudar o tutor ou o responsavel pelo animal a
seguir o cronograma vacinal apropriado e sanar dificuldades pessoais, como
apontado por Gibson et al. (2018, Tradugdo do Google), onde ele diz: A tecnologia
dos smartphones (mHealth) estd a ser cada vez mais utilizada para melhorar a
coordenacao e a eficiéncia das iniciativas de saude publica nos paises em

desenvolvimento”.

Ainda sobre a utilizagao da tecnologia como aliada a essa causa, Gibson et
al. (2018, Traducdo do Google) complementa: 2‘Sdo urgentemente necessarias

abordagens inovadoras para escalar rapidamente programas de vacinagdo em

' “Smartphone technology (mHealth) is increasingly being used to enhance the coordination and
efficiency of public health initiatives in developing countries”

2 “Innovative approaches to rapidly scale mass dog vaccination programmes in a sustained and
systematic fashion are urgently needed to achieve the WHO, OIE and FAO”



massa de caes de forma sustentada e sistematica para atingir os objetivos da OMS,
OIE e FAQ”.

Dado o problema abordado, o projeto desenvolvido tem como foco a
praticidade do acesso ao historico vacinal de animais que vivem em meio social,

considerando a forma artesanal de registro que em grande parte é feita atualmente.

1.1 Justificativa

O presente trabalho justifica-se através dos beneficios da utilizagdo da
tecnologia frente a necessidade de acompanhamento da vacinagdo animal como
forma de contribuicdo ao controle de doencas e devida manutencdo da saude
publica ja que, de acordo com Ferreira et al. (2023), “Alguns estudos mostram uma
certa negligéncia por parte dos tutores em estarem realizando a imunizagao inicial

dos seus caes e mantendo essas vacinas atualizadas”.

1.2 Objetivos
1.2.1 Objetivo Geral

O objetivo geral deste trabalho é desenvolver uma aplicagédo intuitiva ao
usuario para fins de registro e acompanhamento de histérico vacinal de animais

domésticos.

1.2.2 Objetivos Especificos

e Estruturar o sistema de cadastro de usuarios, contemplando tutores e
organizagcdes nao governamentais (ONGs), de modo a garantir a coleta de

informagdes essenciais de forma simples e eficiente;



e Definir e aplicar regras de usabilidade que assegurem a agilidade no uso do
sistema, como, por exemplo, a conclusdo do cadastro de um animal em

tempo inferior a dois minutos;

e Modelar e documentar o banco de dados, garantindo a integridade das
informacdes e o correto relacionamento entre as tabelas de tutores/ONGs,

animais cadastrados e vacinas.

1.3 Organizagao do Relatério
O relatério organiza-se em:
e |Introducéo:

Contém a contextualizagdo do tema e abordagem inicial do problema que é

foco de resolucao;
e Referencial Tedrico:
Reune e organiza conceitos, estudos e pesquisas ja existentes sobre o tema,
servindo para fundamentar o trabalho e dar base para a proposta desenvolvida.

O capitulo inicia com uma apresentacdo sobre zoonoses e seus riscos para
os seres humanos, o topico 2.1 comenta o cenario de acompanhamento de
vacinagéo animal pelo governo brasileiro, o tépico 2.2 fala sobre o acompanhamento
da vacinagao dos pets domeésticos pelos profissionais veterinarios e pelos tutores, o
2.3 introduz a tecnologia como uma ferramenta aliada aos cuidados com a saude, e
o topico 2.4 fala sobre como as fungdes de sistemas eHealth podem auxiliar as

pessoas a acompanhar e completar o seu quadro vacinal.
e Metodologia

Expde todas as metodologias utilizadas no desenvolvimento do relatério e do
projeto, além de conter o cronograma seguido, os passos de construgao do trabalho,

os requisitos do sistema, os perfis de usuario e as User Stories.

e Resultados e Discussao



Contém todas as informagdes conceituais da aplicagcao, sua arquitetura, as
ferramentas utilizadas, diagramas de casos de uso, modelo légico do banco de

dados e telas do projeto.
e Concluséao

Relata uma percepgao pessoal do projeto acerca do que foi entregue e ideias

de possiveis melhorias futuras.
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2 REFERENCIAL TEORICO

Ao longo do tempo, a convivéncia entre humanos e animais domésticos fez
surgir a preocupagao de contagio e propagagao das zoonoses no ambiente urbano.
“Zoonoses sao doencgas infecciosas transmitidas de animais para pessoas que
podem ser causadas por bactérias, parasitas, fungos ou virus” (LEMOS, 2022) ou
seja, sao doengas que podem facilmente ser transmitidas se ndo evitadas ou

controladas a tempo.

Ainda segundo Lemos (2022), lidar com as zoonoses é questdo de saude
publica e, por isso, no Brasil programas de combate e conscientizagdo para a
prevencao dessas doencgas sao estabelecidos a nivel de estado e regido, sendo a

vacinagdo uma das principais medidas de controle desse problema.

2.1 Acompanhamento de Vacinagao Animal no Brasil

Atualmente, o governo brasileiro consegue coletar dados a respeito do
cenario geral da saude e vacinacdo de caes e gatos a partir do Sistema de
Gerenciamento de Informagdes (SGI) do Ministério da Saude, do SISBRAVET -
Sistema Brasileiro de Vigilancia e Emergéncias Veterinarias e do Cadastro de

Animais Domésticos (SinPatinhas).

Essas ferramentas sdo importantes para que as autoridades possuam
parametros de analise a nivel nacional e consigam promover melhorias no ambito

publico para combater possiveis focos de contaminacao.

2.2 Acompanhamento Doméstico de Vacinagao Animal

Na vida cotidiana, a utilizagao da carteirinha de vacinacdo ainda € o método

de acompanhamento mais popular.
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Segundo Fernandes ([s.d]), é através da carteirinha de vacinagéo que “o tutor
e 0 meédico-veterinario conseguem acompanhar o histérico da administragao de
vacinas e vermifugos”. Essa carteirinha é comumente produzida em papel e
preenchida de forma manual, sendo, como diz Fernandes ([s.d]), um documento do
animal necessario para a realizacdo de algumas viagens, em que deve conter
informacdes como nome, raga, cor, sexo e 0s imunizantes tomados e suas devidas

datas de reforgo.

2.3 A tecnologia na Area da Satde

Com o surgimento da internet, diversos servicos comegaram a ser ofertados
no meio digital. Hoje em dia existem aplicativos e sites voltados a areas essenciais
como a alimenticia, vestuario, farmacéutica e de mais uma infinidade de produtos ao

alcance do celular.

Ao mesmo tempo, o uso do meio digital também colaborou com a
centralizacdo de varios documentos, inclusive através de aplicativos oficiais do
governo, como exemplo do titulo de eleitor, carteira de trabalho e até mesmo acesso

ao historico de vacinas aplicadas pelo Sistema Unico de Saude, o SUS.

A definicdo de eHealth feita pela Organizacdo Mundial de Saude, citada por
por Dumit et al. (2018, apud WHO, 2004, Tradugdo do Google), seria, de forma
geral, 3“0 uso rentavel e seguro das tecnologias de informagdo e comunicagdo em
apoio a saude e as areas relacionadas com a saude”. Ou seja, pode-se considerar
que, para a OMS, qualquer sistema criado para o auxilio da sociedade em lidar com
questdes relacionadas a saude visando o bem comum, pode ser considerado uma

ferramenta de saude digital.

No caso da vacinagao, esse auxilio digital surge como uma forma de resolver
problemas como a perda e a legibilidade dos cartdes convencionais. Problema esse
enfrentado no estudo de pesquisadores da area da saude onde, segundo Wagner

(2019), nos 10 paises com a menor taxa de vacinagdo em criangas do mundo, as

3 “the cost-effective and safe use of information and communication technologies in support of health
and health-related areas”
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familias acabam tendo complicagdes na hora de atualizar seu quadro vacinal devido

a auséncia desse documento na hora da consulta.

Essa mesma légica pode ser aplicada a saude animal, visto que:

“a conscientizacdo e educagao sanitaria € muitas vezes um ramo da
saude publica negligenciado, sendo necessaria a conscientizagao
popular a respeito da saude animal e publica por se tratar de uma
area muitas vezes posposta no ambito profissional” (OLIVEIRA et
al.,2023).

Uma boa referéncia para a utilizacido desses recursos de saude online é a
Rede Nacional de Dados em Saude (RNDS) em que a sua utilizagao foi amplamente

impulsionada como apoio ao combate a Covid-19, segundo Junior (2021).

Ainda segundo Junior (2021), o RNDS seria uma &6tima ferramenta a ser
usada no desenvolvimento da Estratégia de Saude Digital para o Brasil (ESD28).
Por contar com um sistema em nuvem publica, tecnologia Blockchain e um Data
Lake para a Saude, os dados providos dele permitem o acompanhamento da
vacinagao contra a Covid-19 e utilizacdo dos mesmos na carteira de vacinagao no
“vacinbmetro” do aplicativo Conecte SUS Cidadao, que permite livre acesso a essas

informacgoes.

Se aplicado em diversas areas da saude, esse tipo de sistema teria grande

capacidade de alavancar as estratégias de melhorias sanitarias para a populagao.

2.4 Beneficios de Sistemas eHealth

Ao redor do mundo, existem incontaveis situacbes em que fazer uso de
ferramentas tecnoldgicas pode ser um diferencial na melhoria das condi¢gbes de vida

da populacao.

No caso exposto por Chuchu et al. (2023), como forma de ajudar os
moradores da zona rural do leste do Quénia na administracdo da profilaxia

pos-exposi¢cao (PEP) na luta contra a raiva, a utilizacdo do sistema de mensagens
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curtas (SMS) foi comprovadamente um dos motivos da melhoria na adesao as doses

da medicacgao.

Essa conclusdo foi tomada apds as pessoas envolvidas na campanha
observarem que o0 grupo que acabou ndo comparecendo em maior escala para o
acompanhamento necessario teve o esquecimento como um dos principais motivos
de ndo se dirigir ao local onde deveria receber o tratamento nas datas previstas. O
contrario do que aconteceu entre aqueles que receberam os lembretes, em que

Chuchu et al. (2023) analisaram um resultado de maior sucesso de adesao.

Um comportamento similar foi registrado por Patel et al. (2015) no Journal of
Public Health Management and Practice, onde foi publicado que sistemas que
fornecem ao usuario alertas clinicos, lembretes automaticos, integragdo com
prontuarios eletrénicos e outros tipos de recursos acabam por aumentar a cobertura

vacinal e melhorar a eficiéncia dos programas de saude.

Dessa forma, pode-se interpretar que plataformas digitais em que
disponibilizam ferramentas de auxilio para datas e prazos, tendem a induzir usuarios
a atentar-se a cuidados regulares voltados a vacinagéo, criando uma melhoria na

acgao coletiva de combate a doengas.
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3 METODOLOGIA

Este trabalho se encaixa como uma pesquisa aplicada, pois apresenta uma
solugédo tecnoldgica voltada ao gerenciamento de informagdes sobre animais de
estimacdo, com utilidade no dia a dia de tutores e organizagdes nao governamentais
(ONGs).

3.1 Abordagem Metodolégica
A pesquisa adota uma abordagem exploratéria e descritiva.

O trabalho pode ser considerado exploratorio por apoiar-se em referéncias
que discutem sistemas reais utilizados no acompanhamento de vacinagéo e saude,

permitindo compreender o contexto e identificar pontos fortes da utilizagao.

E também descritiva na medida em que detalha os requisitos funcionais e néo
funcionais do sistema proposto, bem como suas caracteristicas arquiteturais e

tecnologicas.

Para o desenvolvimento do projeto, a metodologia utilizada para as etapas de

desenvolvimento do protétipo foi a SCRUM.

“Scrum é o nome de uma metodologia baseada em principios ageis, criada
com o objetivo de gerenciar projetos e entregar valor ao cliente de forma rapida e
continua”, CNN (2023).

Essa metodologia funciona através de ciclos curtos, que, neste caso,
dividiram o projeto em quatro sprints com duracéo de 15 dias. Essas sprints tiveram
como objetivo cumprir as User Stories contidas no Product Backlog que, como
definido em CNN (2023), “¢ uma lista de funcionalidades a serem desenvolvidas
durante os sprints, [...] organizada por prioridades de acordo com o objetivo e as

necessidades do projeto”.
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3.2 Cronograma

Figura 1: Cronograma de desenvolvimento do trabalho, periodo 2025.1
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Fonte: Autoria propria

3.3 Procedimentos Técnicos

Os procedimentos técnicos utilizados incluem:

e Levantamento de requisitos: identificacdo das funcionalidades essenciais e
critérios de desempenho, como tempo de cadastro, segurangca e
escalabilidade.

e Modelagem de banco de dados: definigdo das entidades e relacionamentos

que representam usuarios/ONGs, vacinas e animais cadastrados.

e Prototipagao: elaboracao de versao inicial para avaliar usabilidade e fluxo de

interac&o.

¢ Implementagao incremental: desenvolvimento gradual das funcionalidades

principais, priorizando o cadastro de usuarios, animais e vacinas.

e Avaliagcao pratica: verificacdo do atendimento aos requisitos estabelecidos,

como o tempo de cadastro inferior a dois minutos.
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3.4 Requisitos

Esta secdo é dedicada a apresentacao dos requisitos que foram ponto de

partida para o desenvolvimento da aplicagao.

3.4.1 Requisitos Funcionais

RF_01: Cadastro de Usuario

O sistema deve viabilizar a criacdo de uma conta no sistema pelo usuario.

RF_02: Login de Usuario

O sistema deve permitir 0 acesso a conta criada pelo usuario.

RF_03: Visualizacao do perfil

O sistema deve listar as informagdes cadastradas em uma conta cadastrada.

RF_04: Edigao de perfil

O sistema deve fornecer a opg¢ao de edicdo de informagdes da conta cadastrada.

RF _05: Exclusao de perfil

O sistema deve ter uma opgao de exclusao de perfil e de todas as informacdes

atreladas a ela.

RF_06: Cadastro de pet
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O sistema deve permitir que o tutor/ONG consiga cadastrar animais em sua conta.

RF_07: Listagem de pet

O sistema deve disponibilizar a visualizagcdo de todos os animais cadastrados pelo
tutor/ONG.

RF _08: Edigao de pet:

O sistema deve fornecer a opgao de edi¢cado das informagdes cadastradas de cada

animal pelo tutor/ONG.

RF_09: Excluséo de pet

O sistema deve ter uma opgao de exclusdo de animal cadastrado, assim como

todas as informacodes atreladas a ele.

RF_10: Criagdo de vacina

O sistema deve permitir que o tutor/ONG consiga cadastrar vacinas para cada pet

existente em sua conta.

RF_11: Listagem de vacinas

O sistema deve disponibilizar a visualizagao de todas as vacinas cadastradas para

cada animal da conta.

RF_12: Edigao de vacinas

O sistema deve fornecer a opcado de edicdo das informacdes cadastradas para

cada vacina criada na conta.
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RF_13: Excluséo de vacinas

O sistema deve ter uma opcao de exclusao de cada vacina cadastrada, assim

como todas as informacgdes atreladas a ela.

3.4.2 Requisitos Nao Funcionais

RNF_01: Responsividade

A interface deve permanecer totalmente legivel e navegavel em larguras de
320 px a 1920 px.

RNF_02: Usabilidade

O tempo para concluir o cadastro de um pet deve ser menor que 2 minutos.

3.5 Perfis de Usuario

UR_01: Tutor

Tem experiéncia com redes sociais, possui pets e deve utilizar a aplicagao para
organizar e monitorar o quadro vacinal e o historico de saude de cada animal.
Precisa que o sistema seja intuitivo e bem organizado para que as informagdes de

cada animal ndo se confunda com as dos outros.

UR_02: Membro de ONG

Sempre recebe novos animais e deve utilizar o sistema como uma forma de

otimizar o seu tempo com relagéo a registros, informagdes importantes, datas de
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resgate/acolhimento, estado inicial e de progresso do tratamento dos animais

doentes.

Por isso, precisa que o sistema ajude a lidar com informagdes de varios animais
diferentes de forma pratica e rapida. Fazer registros e ter ajuda com lembretes de
vacinas e acesso ao historico de saude registrado de varios animais diferentes de

forma objetiva e eficiente.

3.6 User Stories

US_01: Criacao de conta

Eu, como tutor/ONG, desejo me cadastrar no sistema para acessar as

funcionalidades disponiveis.

US_02: Login

Eu, como tutor/ONG, quero poder acessar a minha conta para visualizar minhas

informagdes, meus animais cadastrados e suas devidas vacinas.

US_03: Visualizacao de conta

Eu, como tutor/ONG, quero poder visualizar as minhas informagdes em uma tela

de perfil.

US 04: Edicio de conta

Eu, como tutor/ONG, quero poder editar alguma informagédo para deixar o meu

perfil atualizado.




20

US_05: Deletar conta

Eu, como tutor/ONG, quero poder excluir a minha conta junto com todas as

informagdes que ela contém.

US_06: Criagao de pet

Eu, como tutor/ONG, quero cadastrar meus pets para acompanhar seu histérico

de vacinacao.

US_07: Listagem de pet

Eu, como tutor/ONG, quero poder visualizar todas as informacdes dos meus pets

de forma atualizada e facil.

US_08: Edicao de pet

Eu, como tutor/ONG, quero poder editar as informacdes dos meus pets para

manté-las atualizadas.

US_09: Exclusao de pet

Eu, como tutor/ONG, quero poder excluir os pets que faleceram ou que nao estao

mais comigo.

US_10: Criagao de vacina

Eu, como tutor/ONG, quero cadastrar as vacinas aplicadas nos meus pets de

forma detalhada.

US_11: Listagem de vacinas




21

Eu, como tutor/ONG, preciso visualizar a lista de vacinas que cada pet meu tomou

de forma organizada e intuitiva para ficar ciente do seu histérico de saude.

US_12: Edic&o de vacina

Eu, como tutor/ONG, preciso ter a opcao de editar as informacdes das vacinas
cadastradas dos meus pets para ter certeza de que o historico de saude deles

esta correto.

US_13: Exclusao de vacina

Eu, como tutor/ONG, devo conseguir excluir alguma vacina que foi cadastrada de

forma errada ou atribuida ao pet errado.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO
4.1 Sobre o Projeto

O projeto MeuPet consiste no desenvolvimento de uma aplicagdo web voltada
para tutores e membros de organizagdes ndao governamentais (ONGs), com o
objetivo de facilitar o gerenciamento de informag¢des sobre animais de estimagdo. A
solugéo permite o cadastro de usuarios e pets, assim como o registro de historico de

vacinagao dos animais.

O fluxo de utilizacdo do sistema foi pensado para facilitar o acesso as
informagdes importantes de forma organizada e eficiente, permitindo que o usuario

consiga monitorar a saude de seus animais em poucos cliques.

4.2 Arquitetura do Sistema

O sistema foi concebido com base em uma arquitetura cliente-servidor,

composta pelos seguintes elementos:

e Frontend: interface web responsiva para interacdo de tutores e ONGs.

e Backend: responsavel pelas regras de negdcio, autenticagcdo e comunicagéo

com o banco de dados.

e Banco de dados relacional: utilizado para armazenamento estruturado das

informagdes de usuarios, vacinas e animais.

4.3 Ferramentas e Tecnologias Utilizadas

Linguagens de programacgao:

e Python, utilizado no backend, com o framework Flask.
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e TypeScript, no frontend, garantindo tipagem estatica e maior robustez no

cédigo desenvolvido em ReactJS.

Backend:

e Flask: framework leve em Python para construgdo das rotas e servigos do

sistema.

SQLAIchemy: ORM responsavel pelo mapeamento objeto-relacional,

simplificando a comunicagéo entre o backend e o banco de dados.

Marshmallow: biblioteca utilizada para serializagdo, validacdo e

desserializacdo de dados no backend.

Flask-CORS: extensao que habilita o compartihamento de recursos entre
origens diferentes (Cross-Origin Resource Sharing), permitindo a integragao

segura entre frontend e backend.
Biblioteca bcrypt: aplicada para criptografia de senhas.

JSON Web Tokens (JWT): mecanismo de autenticacdo e autorizagao

baseado em tokens.

Banco de dados:

PostgreSQL, escolhido por sua robustez e confiabilidade na gestao de dados

relacionais.

Frontend:

ReactJS: biblioteca JavaScript (utilizada aqui com TypeScript) para criacéo da

interface do usuario.

Axios: biblioteca para consumo de APIs REST, responsavel pela comunicacao

do frontend com o backend.

Yup: biblioteca para validacdo de esquemas e campos de formularios.
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e Formik: utilizada para gerenciamento de formularios no React, simplificando

estados e validagdes em conjunto com o Yup.

e Bootstrap: biblioteca CSS aplicada para responsividade e padronizagao visual

da interface.

Controle de versao:

e Git e GitHub, para versionamento e colaboracdo no desenvolvimento do

sistema.
Ambiente de desenvolvimento:

e Visual Studio Code, adotado por sua integragdo com extensdes de

produtividade e suporte a multiplas linguagens.

4.4 Desenho da arquitetura

Figura 2: Arquitetura da aplicacéo

IN'rontend - banco
de
dados

backhend

Fonte: Autoria propria



4.5 Diagramas de Casos de Uso

4.5.1 Visao Geral

Figura 3: Diagrama de Casos de Uso - Versao Geral

MeuPet — Casos de Uso (Visao Geral)

Sistema: MeuPet

Saude do Pet

Gerenciar Satde do Pet
A

Pets

Gerenciar Pets
A

Conta

—— > (Gerenciar Conta

Usuario (Tutor ou Membro de ONG)

Acesso

L4
Autenticar

Y
Acessar Landing Page

Fonte: Autoria propria

4.5.2 Alto Nivel com Includes
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Figura 4: Diagrama de Casos de Uso - Alto Nivel com Includes

MeuPet — Casos de Uso (Alto Nivel com includes)

Sistema: MeuPet

Saude do Pet

Escopo por pet:
o usuario seleciona um Pet,
entdo gerencia vacinas e historico.

Cadastrar Vacina <«
|
|
|

Histérico de Saude :
|
|

i
Editar Vacina ﬂ j«include»
|

I
H«I'nclude»
: ) I
Excluir Vacina |~‘fi|:1clude>v

Avinclude» :: |
I I
Ll

Gerenciar Salde do Pet

Pets

Cadastrar Pet <

I
|
|

N . |

Visualizar Pets "

0

)l

. 1
Editar Pet ﬂl J«includes

I

lddincludes

. |
Excluir Pet Hdnclu dew

Avin cIudeH :
|

. !
> Gerenciar Pets -

Usuario (Tutor ou Membro de ONG)

Fonte: Autoria prépria

Conta

Cadastrar Usuario =<

Visualizar Conta

I
I
:
A
I
I
|
I

Mnclude»:
|

|
|
. |
>__Editar Conta 1 |0 ldes
| Lo
| i«ipcludes
«incluce»: Excluir Conta : :
| |
| |
| |

. |
———— > Gerenciar Conta -

Acesso

Acessar Landing Page

Login <,
|
|

Logout :«includew

Tuinclunjae»

|
> Autenticar




4.6 Modelo Légico do Banco de Dados

Figura 5: Modelo Légico do Banco de Dados

MeuPet — Modelo de Dados {(com atributos)

® Usuario

e id : INTEGER «PK=»

nome : VARCHAR(120) {NN}
data : DATE {NN}
rua : VARCHAR(200) {NN}

bairro : VARCHAR(100) {NN}
numero : VARCHAR(20) {NN}
cep : WVARCHAR(20) {NN}
cidade : VARCHAR(100) {NN}
estado : CHAR(2) {NN}
complemento : VARCHAR(200)
funcao : VARCHAR({10) {NN}

email : VARCHAR(120) {NN, UNIQUE}
senha : VARCHAR(255) {NN}
1IN

(E) Pet

e id : INTEGER «PKz»

usuario_id . INTEGER {NN} «FK=
nome : VARCHAR(120) {NN?}
data_nascimento : DATE
data_chegada : DATE

especie : VARCHAR(50) {NN}
porte : VARCHAR(20) {NN}
peso . FLOAT {NN}

raca : VARCHAR(100) {NN?}
cor_pelagem  VARCHAR(100) {NN}

idade_aproximada : VARCHAR(50)

outras_caracteristicas : TEXT

criado em : DATETIME (UTC)
1IN

® Vacina

e id : INTEGER «PK>»

pet id . INTEGER {NN} «FK»
nome : VARCHAR(120) {NN}
fabricante  : VARCHAR(120) {NN}
data_aplicacao : DATE {NN}
data_fabricacao: DATE {NN}
data_wvencimento: DATE {NN}
data_revac :DATE {NN}

lote : VARCHAR(50) {NN}
dose_tamanho :VARCHAR(50) {NN}
observacoes : TEXT

FKs:
- pet.usuario_id - usuario.id (ON DELETE CASCADE)
- vacina.pet_id — pet.id (ON DELETE CASCADE)

Fonte: Autoria prépria
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4.7 Telas do Projeto

Figura 6: Tela Principal do MeuPet

A saude do seu melhor amigo nas suas maos

Boas vindas ao MeuPet!

Aqui vocé poders registrar os dados vacinais do seu pet e ter o histérico de vacinagio dele sempre em méos.

Registro Facil
Cadastre vacinas em poucos dliques e acompanhe
todas as doses.

Lembretes Automaticos

Receba notificades antes da préxima vacina do seu
amiguinho.

Histérico Completo

Consulte tode o histérico de vacinagio sempre que
precisar,

Faca parte da comunidade MeuPet nas redes ou entre em contato:

O=©O

Fonte: Autoria proépria

Figura 7: Tela de Login do MeuPet

A saude do seu melhor amigo nas suas maos

Entrar

E-mail

Senha

Faga parte da comunidade MeuPet nas redes ou entre em contato:

O=®

Fonte: Autoria propria
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Figura 8: Tela Criagao de Conta do MeuPet

A saude do seu melhor amigo nas suas maos

Cadastro de Conta

Nome Data de nascimente/fundagio
dd/mm/aaaa o
Rua Bairro Numero
Ex:123
CEP Cidade Estado
00000-000

Complemento

Fungao E-mail
Selecione... v

Senha

Cadastrar

Faca parte da comunidade MeuPet nas redes ou entre em contato;

O =p®

Fonte: Autoria propria

Figura 9: Tela Visualizagédo dos Dados da Conta do MeuPet

A saude do seu melhor amigo nas suas maos

Dados da Conta

Nome: Luna

Data de nascimento/fundacgo: 27/08/2007

Enderego: Tecnologia em Sistemas pra Internet, 111 - IFPB, Guarabira/PB (CEP: 11111111)
‘Complemento: Projeto MeuPet

Fungao: ong

E-mail: teste@gmail.com

Faga parte da comunidade MeuPet nas redes ou entre em contato:

O=©O

Fonte: Autoria propria
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Figura 10: Tela Edigdo dos Dados da Conta do MeuPet

Editar dados da conta

Rua

Tecnologia em Sistemas pra Int

CEP

11111111

Complemento

Projeto MeuPet

Fungdo

ONG

Nova senha (opcional)

Data de nascimento/fundagio
27/08/2007
Bairro Ndmero
IFPB 111
Cidade

Guarabira

E-mail (ndo editavel)

teste@gmail.com

Para alterar o a-mail, crie uma nova conta.

Deixe em branco para manter a atual

Fonte: Autoria propria

Figura 11: Tela Criacao de Pet do MeuPet

Cancelar Salvar alteracées

Cadastrar novo pet

Nome

Data de chegada

dd/mm/aaaa

Porte

Selecione...

Raca

Idade aproximada

Data de nascimento
dd/mm/aaaa
Espécie
Selecione...
Peso (kg)
Ex:75
Cor da pelagem

Ex.: Caramelo, Branco e pret:

Ex.: 1ano e 3 meses

Outras caracteristicas fisicas

Fonte: Autoria prépria

Cancelar
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Figura 12: Tela Visualizagdo dos Pets Cadastrados do MeuPet

A saude do seu melhor amigo nas suas maos

Meus pets

Taiga
cachorro - Husky Siberiano /fff

Data de nascimento: 02/06/2021
Data de chegada: 31/07/2021
Idade: 4 anos e 2 més(es)

Porte: medio

Peso: 23.0kg

Pelagem: preto e branco

Faa parte da comunidade MeuPet nas redes ou entre em contato

O=O

Fonte: Autoria prépria

Figura 13: Tela Edigdo dos Dados dos Pets Cadastrados do MeuPet

Editar pet

Nome (ndo editével) Data de nascimento (ndo

editavel)
Taiga
02/06/2021

Data de chegada Espécie
31/07/2021 B Cachorro
Porte Peso (kg)

Médio v 23

Raga Cor da pelagem

Husky Siberiano preto e branco

|dade aproximada

Ex: 1ano e 3 meses

Outras caracteristicas fisicas

“

Cancelar f| Salvar alteragdes

Fonte: Autoria propria
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Figura 14: Tela Criagdo de Vacina do MeuPet

Cadastrar vacina

Nome da Vacina Fabricante

Data de aplicagdo Data de Fabricagio

dd/mm/aaaa dd/mm/aaaa

Data de Vencimento Lote

dd/mm/aaaa

Tamanho da dose Data de revacinagio

Bx: 0,5 mL dd/mm/aaaa

Observagdes

“

Cancelar Salvar

Fonte: Autoria propria

Figura 15: Tela Visualizagdo das Vacinas Cadastradas do MeuPet

A saude do seu melhor amigo nas suas méaos

Histérico de Vacina « Taiga

Raiva

Aplicagdo: 05/10/2024

Préxima dose: 05/10/2025

Vencimento: 31/08/2025

Fabricante: Nobivac

Lote: 005/23

Dose: 0.5mL

Observagées: VACINA INATIVA CONTRA A RAIVA

Faga parte da comunidade MeuPet nas redes ou entre em contato:

O=©O

Fonte: Autoria propria



Figura 16: Tela Edigdo das Vacinas Cadastradas do MeuPet

Fonte: Autoria propria

Editar vacina

Nome da Vacina

Raiva

Este campo nio pode ser alterado.
Fabricante
Nobivac
Data de Vencimento
31/08/2025
Tamanho da dose

0,5mL

Observagdes

Data de aplicago

05/10/2024

Este campo nio pode ser alterado.

Data de Fabricagio
31/08/2023

Lote
005/23

Data de revacinagic

05/10/2025

VACINA INATIVA CONTRA A RAIVA

Cancelar | Salvar alteragdes
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5 CONCLUSAO

Tendo a organizacao e pratico acesso a informacgdes vacinais de animais de
estimacdo como principal foco de solugdo, o MeuPet foi criado com a intencao de

ser o mais simples e intuitivo possivel para atender a essas necessidades.

Para a entrega final da matéria de Projeto Integrador em Sistemas para
Internet, foi desenvolvida uma aplicacdo web com as fungbes de cadastro e
gerenciamento de conta de usuario, de pets e de vacinas, nado tendo sido possivel

implementar melhorias praticas de auxilio ativo no dia a dia.

Algumas fungbes que, dentre outras, ficam aqui como pontos de melhoria,
sao: criagcao de visualizagdo de histérico de saude em calendario, criagdo de
lembretes por e-mail ou SMS (por ser uma aplicacdo web), possibilidade de upload
de arquivos de fotos, utilizagdo das vacinas cadastradas como entidades que podem
ser atribuidas a varios animais, criagdo de um perfil para o profissional veterinario
para validag&do das vacinas aplicadas e a adaptagdo em versiao mobile, por exemplo,
por nao ter havido tempo habil para implementa-las neste projeto de conclusao de

Curso.

Acredito que essas funcionalidades trariam uma maior riqueza para a
utilizacdo do MeuPet e gerariam beneficios para os animais, assim como para o

meio em que vivem.
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