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RESUMO

O presente trabalho apresenta o desenvolvimento de um jogo de tabuleiro educativo
voltado a educagé&o ambiental no Ensino Médio, com foco nas espécies de animais
ameacados de extingdo e nos elementos caracteristicos do bioma Caatinga. A
proposta surgiu da identificacdo da escassez de materiais pedagogicos ludicos e
contextualizados ao semiarido, o que dificulta uma abordagem critica e significativa
desse bioma em sala de aula. O estudo fundamenta-se na Politica Nacional de
Educacao Ambiental (Lei n® 9.795/1999), na Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
2017) e em pesquisas sobre metodologias ativas, especialmente a aprendizagem
baseada em jogos, reconhecida por favorecer o engajamento dos estudantes. A
pesquisa caracteriza-se como qualitativa, bibliografica e de desenvolvimento de
produto educacional, envolvendo levantamento de referéncias cientificas, analise de
documentos oficiais e desenvolvimento conceitual do produto educacional. O jogo
elaborado inclui um tabuleiro em formato de trilha, cartas tematicas codificadas por
cores, manual de regras e sugestbes de instrumentos avaliativos. Espera-se que o
material amplie a compreensdo dos estudantes sobre a importancia ecoldgica e
socioambiental da Caatinga, estimulando atitudes de cuidado, analise critica e
responsabilidade ambiental. O produto também oferece suporte pratico para docentes
que desejam integrar a tematica da Caatinga ao curriculo por meio de atividades
ludicas e contextualizadas. Dessa forma, o jogo constitui uma estratégia potencial
para fortalecer a educacdo ambiental critica no Ensino Médio, promovendo

engajamento, reflexao e valorizagao do bioma.

Palavras-chave: Letramento ambiental, Didatica em Ciéncias, Educacao Cientifica,
Biomas Brasileiros, Gamificacao.



ABSTRACT

This study presents the development of an educational board game aimed at
environmental education in high school, focusing on endangered animal species and
characteristic elements of the Caatinga biome. The proposal emerged from the
identification of a lack of playful and context-based pedagogical materials related to the
semi-arid region, which hinders a critical and meaningful approach to this biome in the
classroom. The study is grounded in the National Environmental Education Policy (Law
No. 9,795/1999), the National Common Curricular Base, and research on active learning
methodologies, especially game-based learning, which is recognized for promoting
student engagement. The research is characterized as qualitative, bibliographic, and
focused on the development of an educational product, involving a survey of scientific
references, analysis of official documents, and the conceptual development of the
educational product. The game includes a trail-style board, color-coded thematic
cards, a rulebook, and suggested assessment tools. It is expected that the material will
enhance students’ understanding of the ecological and socio-environmental importance
of the Caatinga, encouraging attitudes of care, critical analysis, and environmental
responsibility. The product also provides practical support for teachers who wish to
integrate the Caatinga theme into the curriculum through playful and contextualized
activities. In this way, the game represents a potential strategy to strengthen critical
environmental education in high school, promoting engagement, reflection, and
appreciation of the biome.

Keywords: Environmental literacy; Science didactics; Scientific education; Brazilian

biomes; Gamification.
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RESUMO

O presente trabalho apresenta o desenvolvimento de um jogo de tabuleiro
educativo voltado a educacao ambiental no Ensino Médio, com foco nas espécies
de animais ameacados de extincdo e nos elementos caracteristicos do bioma
Caatinga. A proposta surgiu da identificacdo da escassez de materiais
pedagogicos ludicos e contextualizados ao semiarido, o que dificulta uma
abordagem critica e significativa desse bioma em sala de aula. O estudo
fundamenta-se na Politica Nacional de Educacao Ambiental (Lei n® 9.795/1999),
na Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017) e em pesquisas sobre
metodologias ativas, especialmente a aprendizagem baseada em jogos,
reconhecida por favorecer o engajamento dos estudantes. A pesquisa caracteriza-
se como qualitativa, bibliografica e de desenvolvimento de produto educacional,
envolvendo levantamento de referéncias cientificas, anédlise de documentos
oficiais e desenvolvimento conceitual do produto educacional. O jogo elaborado
inclui um tabuleiro em formato de trilha, cartas tematicas codificadas por cores,
manual de regras e sugestdes de instrumentos avaliativos. Espera-se que o
material amplie a compreensao dos estudantes sobre a importancia ecolégica e
socioambiental da Caatinga, estimulando atitudes de cuidado, analise critica e
responsabilidade ambiental. O produto também oferece suporte pratico para
docentes que desejam integrar a tematica da Caatinga ao curriculo por meio de
atividades ludicas e contextualizadas. Dessa forma, o jogo constitui uma
estratégia potencial para fortalecer a educagéo ambiental critica no Ensino Médio,

promovendo engajamento, reflexao



e valorizagao do bioma.

Palavras-chave: Letramento ambiental, Didatica em Ciéncias, Educacao

Cientifica, Biomas Brasileiros, Gamificagao.

ABSTRACT

This study presents the development of an educational board game aimed at
environmental education in high school, focusing on endangered animal species and
characteristic elements of the Caatinga biome. The proposal emerged from the
identification of a lack of playful and context-based pedagogical materials related to
the semi-arid region, which hinders a critical and meaningful approach to this biome
in the classroom. The study is grounded in the National Environmental Education
Policy (Law No. 9,795/1999), the National Common Curricular Base, and research
on active learning methodologies, especially game-based learning, which is
recognized for promoting student engagement. The research is characterized as
qualitative, bibliographic, and focused on the development of an educational product,
involving a survey of scientific references, analysis of official documents, and the
conceptual development of the educational product. The game includes a trail-style
board, color-coded thematic cards, a rulebook, and suggested assessment tools. It
is expected that the material will enhance students’ understanding of the ecological
and socio-environmental importance of the Caatinga, encouraging attitudes of care,
critical analysis, and environmental responsibility. The product also provides practical
support for teachers who wish to integrate the Caatinga theme into the curriculum
through playful and contextualized activities. In this way, the game represents a
potential strategy to strengthen critical environmental education in high school,
promoting engagement, reflection, and appreciation of the biome.



Keywords: Environmental literacy; Science didactics; Scientific education;

Brazilian biomes:;

Gamification.

RESUMEN

El presente trabajo presenta el desarrollo de un juego de mesa educativo orientado
a la educacién ambiental en la ensefianza media, con énfasis en las especies de
animales en peligro de extincion y en los elementos caracteristicos del bioma
Caatinga. La propuesta surgid a partir de la identificacion de la escasez de
materiales pedagdgicos ludicos y contextualizados al semiarido, lo que dificulta un
abordaje critico y significativo de este bioma en el aula. El estudio se fundamenta en
la Politica Nacional de Educacién Ambiental (Ley n.® 9.795/1999), en la Base
Nacional Comun Curricular y en investigaciones sobre metodologias activas,
especialmente el aprendizaje basado en juegos, reconocido por favorecer el
compromiso de los estudiantes. La investigacion se caracteriza como cualitativa,
bibliografica y orientada al desarrollo de un producto educativo, involucrando el
levantamiento de referencias cientificas, el analisis de documentos oficiales y el
desarrollo conceptual del producto educativo. El juego elaborado incluye un tablero
en formato de recorrido, cartas tematicas codificadas por colores, un manual de
reglas y sugerencias de instrumentos de evaluacion. Se espera que el material
amplie la comprension de los estudiantes sobre la importancia ecologica y
socioambiental de la Caatinga, estimulando actitudes de cuidado, analisis critico y
responsabilidad ambiental. El producto también ofrece apoyo practico a los docentes
que desean integrar la tematica de la Caatinga al curriculo mediante actividades
ludicas y contextualizadas. De este modo, el juego constituye una estrategia
potencial para fortalecer la educacidon ambiental critica en la ensenanza media,

promoviendo el compromiso, la reflexién y la valorizacién del bioma.



Palabras clave: Alfabetizacién ambiental; Didactica de las ciencias; Educacién

cientifica; Biomas brasilenos; Gamificacion.

INTRODUCAO

A Caatinga é o Unico bioma exclusivamente brasileiro, ocupando
aproximadamente 11% do territério nacional e abrigando uma biodiversidade rica
e adaptada as condi¢des climaticas do semiarido. Conforme Santos (2023),
trata-se de um bioma marcado pela forte sazonalidade climatica, no qual as
espécies vegetais desenvolveram adaptacbes especificas que Ihes permitem
suportar longos periodos de estiagem. A autora destaca que essas caracteristicas
ecoldgicas, somadas a diversidade de formas de vida presentes na regiao,
evidenciam a relevancia ambiental e social do bioma para as comunidades que
nele vivem.

Entretanto, processos de degradacdo vém comprometendo a integridade
ecolégica da Caatinga. O desmatamento, a fragmentacao de habitats, a pressao
por recursos naturais € o uso inadequado do solo intensificam a perda da
biodiversidade e aumentam o risco para espécies nativas (Santos, 2023; Alves;
Araujo; Nascimento, 2009). Esses fatores tornam o bioma mais vulneravel e
dificultam sua conservacado, reforcando a necessidade de medidas voltadas a
protecdo dos ecossistemas locais (Kavouras; Meireles, 2024; De Souza Teixeira;
Amariz, 2023).

Nesse cenério, a educacdo ambiental assume papel central ao possibilitar
que estudantes compreendam a importancia ecologica e socioambiental da
Caatinga e reconhecam a necessidade de preservagdo. A escola, especialmente
no Ensino Médio, constitui um espaco estratégico para promover praticas que
articulem conhecimento cientifico, valorizagdo da identidade local e
desenvolvimento de atitudes responsaveis em relacdo ao meio ambiente (LEITE,



2025; VERDUM, 2013).

De modo complementar, Santos (2023) destaca que ac¢des educativas
voltadas a Caatinga precisam considerar as caracteristicas socioambientais da
regido, de forma a valorizar sua biodiversidade e fortalecer a relagcao dos alunos
com o territério. Desse modo, estratégias de educacido ambiental, que valorizem a
realidade local e o bioma em que estéo inseridos, como a criagao de jogos didaticos
sao importantes para o ambiente escolar.

Ao incorporar estratégias de educacao ambiental que valorizam a realidade
local e 0 bioma em que os estudantes estdo inseridos, como os jogos didaticos,
amplia-se o potencial formativo do ambiente escolar. Essas estratégias, ao integrar
elementos da cultura local e incentivar o protagonismo estudantil, contribuem para
o desenvolvimento da consciéncia ecoldgica critica e de atitudes voltadas a
valorizagdo e preservacao do meio ambiente. Nesse sentido, os jogos didaticos
configuram-se como uma estratégia inovadora e contextualizada para o ensino de
Biologia no Ensino Médio, favorecendo o interesse, a curiosidade e a
aprendizagem significativa (CARVALHO et al, 2020).

Os conteudos abordados sao: Ecologia, biodiversidade, interacdes
ecoldgicas, espécies ameacadas e conservacdo. Conforme destacam Pereira e
Pereira (2025), préaticas pedagdgicas inovadoras sao aquelas que rompem com 0
modelo tradicional ao promover a participagao ativa dos estudantes e integrar
situacbes de aprendizagem contextualizadas, favorecendo a construgdo de
conhecimentos de forma mais dindmica e significativa.

Assim, este trabalho propde a criagdo do jogo de tabuleiro “EcoCaatinga:
Trilhas de Preservagdo”,® baseado na paisagem do bioma Caatinga com
representacdes de arvores, cactos, animais em especifico que estado em risco de
extingao e demais elementos naturais, como ferramenta de educagao ambiental.

O jogo se alinha as habilidades previstas para o 1° ano do Ensino Médio na
BNCC (Brasil, 2018), especialmente EM13CNT205 e EM13CNT206. A habilidade



EM13CNT205 orienta que os estudantes analisem criticamente os impactos das
acoes humanas sobre os ecossistemas, competéncia diretamente desenvolvida
pelas cartas que abordam ameacas, degradacao ambiental e espécies em risco no

bioma Caatinga.

Shttps://www.canva.com/design/DAG4ah3CKOs/2viK4jNgzMMZIOXG_tBDpQ/edit?utm_content=DAG4ah3CKOs&u
t
m_campaign=designshare&utm_medium=Ilink2&utm_source=sharebutton

Ja a habilidade EM13CNT206 prevé que os alunos avaliem propostas de
intervencdo socioambiental e adotem atitudes responsaveis voltadas a
conservacgao, o que é favorecido pelo conjunto de cartas dedicadas a preservacao,
estratégias de manejo e solugdes sustentaveis. Assim, o recurso didatico contribui
para uma educacdo ambiental critica e contextualizada, promovendo reflexao,

tomada de deciséo e engajamento na protecédo da Caatinga.

1 REFERENCIAL TEORICO

1.1 Bioma Caatinga e suas interacoes ambientais

A biodiversidade da Caatinga é singular, composta por espécies endémicas
de fauna e flora, muitas delas com adaptacdes Unicas para sobrevivéncia em
ambientes secos (Kavouras; Meireles, 2024). Essas adaptacOes permitem a
sobrevivéncia dessas espécies mesmo em periodos prolongados de seca,
evidenciando a importancia ecoldgica unica do bioma (De Souza Teixeira; Amariz,
2023).

Portanto, devido a sua localizacdo e caracteristicas ambientais, o bioma
desempenha papel essencial na manutencdo do equilibrio ecoldgico regional,
influenciando o clima, o ciclo hidrolégico e o solo, além de sustentar atividades


http://www.canva.com/design/DAG4ah3CKOs/2viK4jNgzMMZlOXG_tBDpQ/edit?utm_content=DAG4ah3CKOs&u

econbmicas tradicionais das populacdes locais. Apesar de sua importancia, a
Caatinga enfrenta atualmente desafios significativos, como desmatamento,
degradacao ambiental, exploracdo dos recursos naturais e pressdes da expansao
urbana e agricola (Kavouras; Meireles, 2024).

Nesse contexto, as alteracdes ambientais provocadas pela agdo humana tém
sido determinantes para o avanco da degradacao. De acordo com Alves, Araudjo e
Nascimento (2009), praticas como o uso da vegetacao nativa para fins produtivos
e 0 manejo inadequado do solo contribuem para modificagdes estruturais no
bioma. Entre elas, destaca-se a erosdo antrdpica, que se intensifica quando a
cobertura vegetal é removida e o solo fica exposto.

Os autores ressaltam que a pecuaria extensiva tem desempenhado papel
central nesse processo, uma vez que a utilizacdo continua da Caatinga como
pastagem favorece a compactacao do solo, reduz a capacidade de regeneracao
da vegetacdo e acelera a perda de nutrientes essenciais (Alves; Araujo;
Nascimento, 2009). Esses impactos, somados a outras praticas inadequadas,
desencadeiam transformagdes que comprometem a estabilidade ecoldgica do
bioma.

Essa intensificacdo dos processos de degradacdo na Caatinga tem colocado
diversas espécies em condi¢cdes crescentes de ameaga, como consequéncia direta
da destruicdo do habitat, da cacga, do trafico de animais e de periodos prolongados
de seca (Mundo Ecologia, s.d.). Entre os mamiferos, destacam-se o tatu-bola
(Tolypeutes tricinctus), considerado simbolo da conservacdo do bioma e
classificado como “Em Perigo” pela IUCN (2023), e o tamandua-bandeira
(Myrmecophaga tridactyla), igualmente afetado pela perda de areas naturais
(Miranda; Anjos, 2022).

No grupo das aves, a ararinha-azul (Cyanopsitta spixii), declarada extinta na
natureza e atualmente em processo de reintroducdo, e a arara-azul-de-Lear

(Anodorhynchus leari), também classificada como “Em Perigo”, exemplificam a



vulnerabilidade das espécies endémicas (IUCN, 2023). Outras aves, como a arara-
maracana (Ara maracana), sofrem com o desmatamento e o comércio ilegal
(Mundo Ecologia, s.d.).

Entre os répteis, espécies como o calango-de-cauda-verde (Ameiva ameiva)
apresentam sensibilidade elevada a degradacdo ambiental. Esses exemplos
evidenciam como a perda de habitat, associada a pressbdes antropicas, tém
comprometido a biodiversidade e o equilibrio ecolégico do bioma, reforcando a
urgéncia de estratégias de conservacao e manejo voltadas a protecédo da fauna da

Caatinga.

Além disso, conservar 0s servicos ecossistémicos do bioma é crucial para
garantir sua resiliéncia e a sustentabilidade das comunidades que dele dependem.
Medidas de protecao, como a criacao de unidades de conservacao e a adocao de
praticas de manejo sustentavel, sdo indispensaveis para assegurar a continuidade
desses servicos (Kavouras; Meireles, 2024).

Segundo Leite (2025), a educagao ambiental no contexto do semiarido
brasileiro, especialmente no bioma Caatinga, € crucial para a preservacdo e
sustentabilidade da regido. A autora destaca que préticas educativas voltadas para
a sensibilizacao ambiental podem contribuir significativamente para a conservacao
dos recursos naturais e para o desenvolvimento sustentavel das comunidades que

dependem desse bioma.

1.2 Educacao Ambiental e fundamentos legais

A Educacao Ambiental (EA) é um campo interdisciplinar essencial para a
formacao cidada e para a construcédo de sociedades sustentaveis. Segundo o art.
1° da Politica Nacional de Educacdo Ambiental (PNEA), Lei n® 9.795/1999,
entende-se por educacao ambiental “os processos por meio dos quais o individuo

e a coletividade constroem valores sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes



e competéncias voltadas para a conservacdo do meio ambiente, bem de uso
comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua sustentabilidade”
(Brasil, 1999). Nesse sentido, Silva (2021) enfatiza a EA como um processo
educativo continuo, permanente e interdisciplinar. Carvalho (2009) complementa
ao destacar que a EA constitui um campo plural, caracterizado por diferentes
concepcgdes e praticas pedagogicas, superando visdes estritamente naturalistas e
incorporando dimensoes sociais, politicas e

culturais dos problemas ambientais. Essa abordagem amplia a compreensao
dos fenbmenos socioambientais e fortalece uma perspectiva critica e

emancipatéria.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC- (BRASIL, 2018) orienta que a
EA deve estar presente de forma transversal em todas as disciplinas das Ciéncias
da Natureza, incluindo o 12 ano do Ensino Médio, promovendo competéncias como
responsabilidade socioambiental, pensamento critico e cidadania.

Segundo Silva (2021), a PNEA representa um marco importante da
legislagao ambiental brasileira, pois consolidou a Educagao Ambiental como direito
de todos e dever do Estado, definindo principios, objetivos e diretrizes que orientam
sua implementacao no pais.

De acordo com Didgenes et al. (2024), a Politica Nacional de Educacéao
Ambiental orienta que agbOes educativas devem promover nao apenas
conhecimentos sobre o meio ambiente, mas também valores, atitudes e praticas
que contribuam para a construcao de um futuro sustentavel. Para os autores, a EA
deve estimular a participacédo ativa dos estudantes e favorecer a compreensao
critica dos desafios socioambientais contemporaneos. Nesse sentido, estratégias
didaticas inovadoras, como jogos educativos, alinham-se as diretrizes da PNEA ao

tornar o aprendizado mais significativo, participativo e contextualizado.



A autora destaca ainda que a lei se fundamenta no art. 225 da Constituigcao
Federal (Brasil, 1988), que determina que o poder publico deve promover a
Educacdo Ambiental em todos os niveis de ensino. Entre as contribuigdes da lei,
Silva (2021) enfatiza a distingdo entre suas dimensdes formal e ndo formal e a
obrigatoriedade de sua transversalidade no curriculo.

Além disso, a lei promove a articulacdo da EA com o Sistema Nacional do
Meio Ambiente (SISNAMA) e com politicas publicas educacionais, estabelecendo
bases para programas e acdes de educacao ambiental. Apesar dos avancos, a
autora aponta desafios persistentes, como a dificuldade de efetivar a
transversalidade nas escolas, a falta de formacdo adequada dos docentes e a
distancia entre o texto legal e sua aplicagao pratica.

Além da PNEA e das orientagdes da BNCC, o Parecer CNE/CP n? 14/2012,
que institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental -
DCNEA - (BRASIL, 2012), reforca que a EA deve ser desenvolvida de forma
continua e articulada em todos os niveis e modalidades de ensino. O documento
destaca que a EA envolve uma formacdo cidada, critica, participativa e
emancipatéria, voltada para a construcdo de culturas de sustentabilidade
socioambiental.

Todos esses documentos legais apontam para a pratica de EA integrada ao
curriculo, assim as escolas podem e devem atuar como ambientes de
conscientizagdo ambiental e fortalecimento do senso critico, incentivando a
conservacao e o respeito a vida (Serra Junior; Souza; Baldassini, 2024).

Monteiro, Rezende et al. (2023) destacam que a Politica Nacional de
Educagdo Ambiental (Lei 9.795/1999) esta intrinsecamente ligada ao Objetivo de
Desenvolvimento Sustentavel 4 (Educacdo de Qualidade), pois a EA pode
contribuir para a formacao de cidadaos comprometidos com a sustentabilidade e a
justica socioambiental. Segundo os autores, a ecoética deve guiar a educacéao

ambiental, promovendo n&o apenas conhecimento técnico, mas valores éticos e



responsabilidade socioambiental.

Eles identificam, no entanto, importantes desafios para a implementacao
eficaz da EA no Brasil, como a auséncia de uma metodologia interdisciplinar
robusta, a caréncia de recursos didaticos e a fragilidade das politicas publicas
integradas. Para superar esses obstaculos, Monteiro et al. (2023) propdem o
fortalecimento da formacao docente, o alinhamento das politicas educacionais as
metas da Agenda 2030 e o desenvolvimento de préaticas pedagdgicas que
promovam a participacao critica e transformadora dos estudantes.

A EA precisa ser vivenciada de forma significativa, promovendo reflexao e
engajamento dos estudantes em agbes concretas voltadas a sustentabilidade
ambiental (Brasil, 2012), em um recorte local deve proporcionar o reconhecimento
do bioma local como parte da identidade e do cotidiano dos alunos. Verdum (2013)
reforca que a préatica pedagdgica funciona como uma mediacao intencional entre
0s saberes formais e as experiéncias vivenciadas pelos estudantes, favorecendo
aprendizagens contextualizadas.

Nesse contexto, o jogo de tabuleiro apresenta-se como uma ferramenta
pedagdgica pertinente, que integra conteudos de Biologia a Educacdo Ambiental e
favorece o desenvolvimento de habilidades de analise, argumentacao e tomada de
decisdo sobre temas relacionados a conservacao da biodiversidade, contribuindo
para a aprendizagem significativa no 12 ano do Ensino Médio.

1.3 Aprendizagem baseada em jogo - jogo de tabuleiro

Segundo Speckhahn (2020), as metodologias ativas favorecem o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e emocionais, permitindo que
0 estudante seja protagonista do seu aprendizado. Chueiri (2019) reforca que
essas praticas contribuem para a formacédo integral do individuo, integrando
saberes e promovendo aprendizagens significativas.



Por isso, a aprendizagem baseada em jogos (ABJ) € uma metodologia ativa
que coloca o aluno como protagonista de seu processo de formacéao, utilizando
jogos como ferramentas pedagdgicas para promover a participacdo ativa e o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais.

Segundo Speckhahn e Chueiri (2024), a ABJ se destaca como uma
abordagem eficaz na promog¢ao da sensibilizacdo ambiental, do engajamento dos
estudantes e da aprendizagem significativa dos conteldos ministrados. No estudo
de revisao realizado pelos autores, foram analisados dez trabalhos que aplicaram
metodologias ativas, incluindo a ABJ, em atividades de educacdao ambiental,
evidenciando sua eficacia na promog¢ao de uma educag¢ao ambiental mais dinamica
e participativa (Speckhahn & Chueiri, 2024).

Além disso, a utilizacdo de jogos didaticos, como jogos de tabuleiro, tem se
mostrado uma ferramenta eficaz no ensino de conteudos relacionados a educagao
ambiental. Estudos revisados por Speckhahn e Chueiri (2024) indicam que esses
jogos favorecem o desenvolvimento da imaginacao, do raciocinio e da atencao dos
alunos, contribuindo para uma compreensao mais profunda dos temas ambientais
abordados.

Diante disso, 0 jogo de tabuleiro sobre animais ameacados da Caatinga foi
concebido como ferramenta para o 12 ano do Ensino Médio, permitindo que os
estudantes interajam com cenarios simulados que envolvem decisdes sobre
conservagao, manejo de espécies e impactos de acées humanas no bioma.

O uso do jogo possibilita que os alunos desenvolvam habilidades
especificas da BNCC: (EM13CNT205) e (EM13CNT206). Dessa forma, a ABJ
oferece uma abordagem pratica e interativa, favorecendo a compreensédo de
conceitos de Ecologia, biodiversidade, interagdes ecolégicas e impactos
ambientais, sem se limitar a exposic¢ao teérica. O jogo transforma o aprendizado
em experiéncia ativa, promovendo tomada de decisdo, reflexdo critica e

engajamento dos estudantes, elementos essenciais para a educacdo ambiental e



a formacao de cidadaos conscientes (Speckhahn e Chueiri, 2024).
2 MATERIAIS E METODOS

A presente pesquisa possui carater bibliografico e propositivo, pois dedica-
se ao levantamento de referéncias tedricas recentes e a elaboracdo de um recurso
didatico ludico voltado a educacdo ambiental, contextualizado no bioma Caatinga.

O levantamento tedrico considerou publicacées do periodo 2020-2025, com
0 objetivo de garantir a atualizagdo das informagdes e das metodologias
pedagogicas mais recentes aplicaveis ao contexto escolar atual. Carvalho (2020)
destaca que revisdes de literatura devem priorizar trabalhos recentes para refletir
as discussbes contemporaneas € 0s avangos mais atuais na area de estudo,
garantindo que a pesquisa dialogue com o conhecimento vigente e com praticas
pedagdgicas atualizadas.

Foram consultadas as bases como o Google Académico (Google Scholar)
Google e SciELO. As palavras-chave utilizadas nas buscas foram: “Caatinga”,

” [1 ”» [13 ” [1H

“‘espécies em risco de extingdo”, “educagao ambiental”, “sustentabilidade”, “jogo
educativo”, “metodologias ativas” e “aprendizagem baseada em jogos”.

Os critérios de inclusdo consideraram trabalhos disponiveis integralmente em
formato digital, e que abordassem diretamente a tematica da educagédo ambiental,
do bioma Caatinga ou das metodologias ativas de ensino. Foram excluidas
producbes que nao apresentassem relacdo com o contexto educacional ou
ambiental.

Além das producdes cientificas, foram analisados documentos oficiais que
norteiam a educacdo brasileira, tais como a Politica Nacional de Educacgao
Ambiental (Brasil, 1999), o Plano Nacional de Educacao, instituido pela Lei n®

13.005/2014 (Brasil, 2014), a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) e a



DCNEA (Brasil, 2012), que estabelecem que a Educacdo Ambiental deve ser
desenvolvida de forma articulada em todas as etapas e modalidades da educacao
basica e superior, respeitando os principios de sustentabilidade socioambiental.

Dessa forma, considerar esses documentos garante que O jogo esteja
alinhado as competéncias e habilidades previstas para o Ensino

Médio, especialmente no que se refere ao desenvolvimento do pensamento
critico, da analise socioambiental e da compreensao da biodiversidade e da
sustentabilidade. Ao dialogar com esses referenciais, o recurso

didatico fortalece sua pertinéncia pedagogica, assegurando que a

proposta ndo apenas complementa os conteudos de Biologia, mas também
contribua para a formacéo integral dos estudantes.

O Quadro 1 evidencia que os conteudos selecionados estdo alinhados as
habilidades previstas pela BNCC, assegurando coeréncia pedagogica a proposta.
A articulacao entre temas de ecologia e conservacdo e as habilidades
EM13CNT205 e EM13CNT206 fortalece o carater formativo do jogo, que passa a
atuar ndo apenas como recurso ludico, mas como instrumento para o
desenvolvimento de competéncias cientificas e para o aprofundamento da

Educagdo Ambiental no Ensino Médio.



Quadro 1: Relacao entre os conteldos selecionados e as habilidades correspondentes da

Base Nacional Curricular Comum (BNCC)

Turma Conteudos Objetivos Habilidades
1° Ecologia, Compreender o EM13CNT205:
biodiversidade, papel dos Interpretar
interacbes organismos no resultados e
ecolégicas, ecossistema, realizar previsdes
especies analisar impactos | sobre fenbmenos
ameacadas e das acoes naturais e
conservagao humanas e refletir processos
sobre a ecolégicos,
preservacao do reconhecendo
bioma Caatinga | limites explicativos
das ciéncias.
EM13CNT206:
Discutir a
importancia da
preservacao e
conservacgao da
biodiversidade e
avaliar efeitos da
acao humana e
politicas
ambientais
Fonte: Autoria prépria, 2025.
RESULTADOS E DISCUSSAO

O recurso didatico proposto neste trabalho consiste no jogo de tabuleiro

“EcoCaatinga: Trilhas de Preservacao” (Figura 1) criado como ferramenta ludica de

educacao ambiental para turmas do 12 ano do Ensino Médio dentro do conteddo

de Ecologia, como biodiversidade, interagdes ecoldgicas e conservacao ambiental.

O design foi desenvolvido no aplicativo Canva, plataforma gratuita que possibilita

a criacao de elementos graficos com qualidade visual e acessibilidade. No anexo

deste trabalho, disponibiliza-se o link para acesso ao jogo educativo




desenvolvido. Esse recurso permite que os professores consultem, baixem e

utilizem o material integralmente em contextos pedagdgicos.

Figura 1 - Tabuleiro

ECOCAATINGA:

N

Fonte: Autoria prépria, 2025.

Ao abordar espécies nativas e suas ameagas, 0 recurso favorece a
compreensao da dindamica dos ecossistemas e da importancia da preservacgao,
tornando o estudo mais interativo e contextualizado a realidade local. O jogo de
tabuleiro “EcoCaatinga: Trilhas de Preservagao” foi desenvolvido com 32 casas,
distribuidas em formato de trilha, representando a paisagem tipica da Caatinga.

A escolha desse formato busca facilitar a visualizagdo do percurso, permitir
fluidez no deslocamento dos jogadores e favorecer a associacao entre o avango
no jogo e o processo de aprendizagem.

O design inclui elementos caracteristicos do bioma, como arvores, cactos,
solos secos e espécies nativas que estdo ameagadas de extingdo, com o objetivo
de reforcar a contextualizagdo ambiental, principio fundamental para o ensino
significativo no semiarido.

A utilizagdo de um layout visualmente atrativo foi pensada para aumentar o

engajamento e estimular a curiosidade dos estudantes, conforme defendem



Speckhahn e Chueiri (2024), ao destacarem que recursos esteticamente
planejados intensificam a participacao dos alunos em atividades ludicas.

As cartas cinzas representam acdes negativas e penalidades, situacoes reais
de degradacao ambiental, como desmatamento, caga e queimadas. (Figura 2).
Forcam o jogador a lidar com consequéncias negativas, refletindo impactos
humanos no bioma. Contribuem para as habilidades da BNCC ao permitir discutir
efeitos da agcdo humana (EM13CNT206)

Figura 2 - Cartas cinzas

Fonte: Autoria prépria, 2025



Foram feitas cartas da cor azul, que contém curiosidades sobre a Caatinga e
0s animais ameacados de extincdo e também perguntas rapidas referente a
curiosidade da carta. De modo a ajudar a despertar curiosidade e estimular a
investigagcao sobre a fauna da Caatinga. Servem como reforgo cognitivo sem gerar
penalidades ou vantagens excessivas (figura 3).

Figura 3 - Cartas azuis

Fonte: Autoria prépria, 2025.

Representa situacbes emergenciais, como seca extrema, poluicdo ou
recuperacado natural. Introduzem o elemento de imprevisibilidade, essencial em
jogos didaticos. Permitem discutir cenarios hipotéticos e tomada de decisao,
reforcando aprendizagem significativa. (figura 4).

Figura 4 - Cartas laranjas

Fonte: Autoria propria, 2025.




As cartas amarelas (Figura 5) remetem aos conteudos conceituais sobre
ecologia, biodiversidade e interagdes ecoldgicas. Auxiliam na construcdo de
pensamento cientifico, favorecendo a interdisciplinaridade e a contextualizacao.

Figura 5 - Cartas amarelas

COMO A DERRUBADA | | QUAL ACAO HUMANA PRESERVARAS | poR QUE A PROTECAO
DOS LICURIZEIROS MAIS CONTRIBUI MATAS DE DE ARVORES ANTIGAS
AFETAA PARA A CARAIBEIRA E AJUDA NA
SOBREVIVENCIADA || DEGRADACAO DAS ESSENCIALPARA || cONSERVACAO DA
ARARA-AZUL-DE- | AREAS ONDE VIVE O QUALESPECIE || ARARA-MARACANA?

LEAR? TATU-BOLA? AMEACADA?

QUAL ATITUDE DA COMO 0 QUAL ATITUDE
POPULACAO COMO ARESTAURACAO | DESMATAMENTO SIMPLES NA
PODE AJUDAR A DE AREAS FAVORECE 0 COMUNIDADE PODE
REDUZIR 0 DEGRADADAS PODE AUMENTO DAS AJUDAR A REDUZIR A
TRAFICO DE BENEFICIAR O GATO- AMEACAS A DEGRADACAO QUE
ANIMAIS MARACAJA? ARARINHA- AFETA 0 CALANGO-
SILVESTRES? AZUL? DE-CAUDA-VERDE?

Fonte: Autoria propria, 2025.

As cartas verdes (Figura 6) remetem a agbes positivas e praticas de
preservagdo, simbolizam comportamentos sustentaveis. Incentivam a reflexdo
sobre praticas de conservacao, manejo e protecao de espécies. Fortalecem atitudes

propositivas e cidadania ambiental.

Figura 6 - Cartas verdes

Fonte: Autoria prépria, 2025.




Na figura 7, as cartas vermelhas representam situacées de alto impacto
negativo no bioma Caatinga, associadas a praticas humanas que intensificam a
degradacao ambiental. No jogo, essas cartas impdem penalidades ao participante,
como retornar casas no tabuleiro ou permanecer rodadas sem jogar, simbolizando

as consequéncias severas que tais praticas geram para os ecossistemas.

Figura 7 - Cartas vermelhas

Fonte: Autoria prépria, 2025.

O Manual do Professor (Figura 8) reune as orientacbes necessarias para a
aplicacdo do jogo EcoCaatinga: Trilhas de Preservacdo em sala de aula. O
documento foi elaborado com linguagem clara e organizagao visual intuitiva, a fim
de facilitar a mediagdo pedagogica. Ele descreve os objetivos educativos do jogo, e

o papel das cores, categorias de cartas e como jogar.



Figura 8 - Manual do professor

MANUAL DO PROFESSOR: JOGO DE TABULEIRO

ECOCAATINGA: TRILHAS DE PRESERVACAO
OBJETIVO DO JOGO
APRENDER SOBRE O BIOMA CAATINGADEFORMALUDICA, DESENVOLVENDO RACIOCINIO,

CONSCIENCIA AMBIENTAL E COMPREENSAO SOBRE BIODIVERSIDADE, DEGRADACAO E
PRESERVACAO.

COMPONENTES COMO JOGAR::
+ CADA JOGADOR ESCOLHEUMA TAMPINHAEPOSICIONANO INICI0 DO
* 1TABULEIRO “TRILHANDO SABERES DA CAATINGA™ TABULEIRO.
* 1DADO + OPRIMEIRO JOGADOR LANGA 0 DADO.
+ TAMPINHAS PARA CADA JOGADOR OU EQUIPE « AVANCA 0 NUMERO DE CASAS INDICADO.
+ CARTAS DIVIDIDAS EM CATEGORIAS: « AO CAIR NUMA CASA COLORIDA, DEVE PUXAR A CARTA DA COR

(CORRESPONDENTE.
AZUIS - CURIOSIDADES, RACIOCINIO CRITICO E PERGUNTAS GERAIS 0 JOGADOR DEVE:

* VERMELHAS - QUESTOES DE DEGRADACAO, IMPACTOS E AMEAGAS E COM PENALIDADE PSPONDEN A PEROUNTA
* VERDES - ACOES DE PRESERVACAO E BOAS PRATICAS- BONUS REAUIZAR 0 DESAFIO,
. ~ CONHECIMENTOS GERAIS SOBRE ECOLOGIA E CAATINGA 0U CUMPRIR A PENALIDADE INDICADA NA CARTA.
- SITUAGOES PROBLEMA (PERDE A VEZ, VOLTA CASAS, ETC.) * SEACERTAR, PERMANECE NA CASA.
~ EVENTOS AMBIENTAIS E DESAFIOS EXTRAS « SEERRAR, VOLTA UMA CASA.
* GANHA QUEM CHEGAR PRIMEIRO AO FINAL DA TRILHA.

Fonte: Autoria prépria, 2025.

Apés a finalizacao da arte, o tabuleiro foi impresso no tamanho 85 cm por 60
cm, em papel adesivo, e posteriormente fixado sobre uma superficie rigida do
mesmo formato, confeccionada em tabua de madeira, garantindo maior durabilidade
e resisténcia ao uso escolar. As cartas do jogo foram impressas em papel cartdo e
cortadas individualmente, assegurando boa rigidez e manuseio adequado pelos
estudantes. Junto com o manual do professor, onde contém orientacbes de
aplicacao, regras e sugestdes pedagdgicas.

A escolha desses materiais buscou assegurar qualidade visual, resisténcia ao
uso continuo e, ao mesmo tempo, acessibilidade, uma vez que podem ser facilmente
reproduzidos por docentes em diferentes contextos escolares. Além disso, 0 uso de
suportes duraveis contribui para a sustentabilidade, reduzindo a necessidade de
reimpressdes frequentes e favorecendo o reaproveitamento do recurso didatico ao
longo do tempo.

A estrutura do jogo € composta por:

v As cartas do jogo foram organizadas por cores tematicas, cada uma
representando um tipo de situacido relacionada ao bioma Caatinga: cinza
(acOes negativas e penalidades), azul (curiosidades e perguntas gerais), verde
(acdes positivas e praticas de preservacao), amarela (conhecimentos



ecoldgicos), laranja (eventos e desafios) e vermelhas (situagdes de alto
impacto negativo)

v Um dado, que define o nimero de movimentos dos jogadores;

v Marcadores, confeccionados com tampinhas plasticas coloridas recicladas.;

v Um manual de regras, explicando os objetivos, as funcdes de cada casa e as
etapas do jogo, destinado a orientar a mediacdo do professor durante a
aplicacao.

v Para jogar, cada participante lanca o dado e avanga o numero de casas
correspondente. Ao parar em uma casa, deve realizar a acao indicada.

v Casas positivas permitem avancar; casas negativas fazem o jogador voltar ou
perder a vez; perguntas e desafios exigem reflexdo sobre espécies
ameacadas, ecologia e praticas de conservagao. Vence quem chegar primeiro
ao final da trilha.

Considerando os principios da Base Nacional Comum Curricular (Brasil,
2018), espera-se que o jogo de tabuleiro proposto contribua para o desenvolvimento
das competéncias gerais da educacao basica, especialmente no que se refere a
valorizagéo da diversidade cultural e do conhecimento cientifico, a responsabilidade
socioambiental e a argumentacao fundamentada.

Diversos estudos apontam que o uso de jogos didaticos em sala de aula tem
se mostrado uma estratégia eficiente para o ensino de conteidos ambientais. De
forma semelhante, Menezes, Carvalho e Martins (2022) observaram que, no Ensino
Médio, a aplicacdo de jogos digitais promoveu engajamento dos estudantes e
aprendizagens significativas em Educacdo Ambiental.

Os mesmos autores destacam que o uso de jogos educativos no ensino basico
“‘proporciona aprendizagem ativa e significativa, além de promover o engajamento
dos alunos com os temas ambientais”.

De maneira complementar, Sousa (2023) demonstrou que jogos de tabuleiro

sobre o bioma Caatinga podem ser eficazes para estimular o interesse dos



estudantes e facilitar a compreensao de conteudos relacionados a fauna ameacada.
A autora observou que, durante 0 uso do jogo, os estudantes demonstraram maior
envolvimento com o conteudo e facilidade em compreender aspectos relacionados
ao bioma, como caracteristicas climaticas, fauna e flora tipicas.

O objetivo principal dessa ferramenta Iudica é favorecer a aprendizagem ativa,
colaborativa e contextualizada, estimulando o interesse dos estudantes,
promovendo sua participacdo, reflexdao critica e engajamento com a tematica da
preservacao do bioma Caatinga, além de incentivar o uso consciente de materiais e

0 reaproveitamento de recursos no ambiente escolar.

3 CONSIDERACOES FINAIS

A construcdo do jogo “EcoCaatinga: Trilhas de Preservacido” evidencia o
potencial de recursos didaticos ludicos para ampliar o conhecimento sobre o bioma
Caatinga e fortalecer a educagao ambiental no contexto escolar. O desenvolvimento
do material demonstra que estratégias interativas podem contribuir para engajar os
discentes, aproxima-los de sua realidade e promover aprendizagens mais
significativas.

Mesmo sem aplicar o0 jogo em sala de aula, espera-se que sua elaboracéo
represente um avanco importante na busca por metodologias mais dinamicas,
criativas e contextualizadas. Acredita-se que o jogo tem potencial para despertar
interesse, estimular o raciocinio e promover discussdes relevantes sobre
preservacao, degradacéo e biodiversidade. Além disso, é perceptivel que ele pode
contribuir para fortalecer a valorizagcdo da Caatinga, um bioma muitas vezes
invisibilizado, mas de grande importancia ecoldgica e cultural.

Esse trabalho também reforcou a necessidade de recursos pedagogicos que
aproximem o conteudo escolar da vivéncia dos discentes, além de possibilitar que

professores do Ensino Médio utilizem o jogo como uma ferramenta complementar,



flexivel e adaptavel as suas realidades.

A aplicacao do jogo em turmas reais mostra-se essencial para avaliar sua
eficacia e realizar os ajustes necessarios. Ademais, observa-se que iniciativas como
esta fortalecem a educagdo ambiental critica e incentivam praticas de ensino mais
envolventes e participativas, especialmente no unico bioma exclusivamente

brasileiro: a Caatinga.
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