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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo destacar a utilizagdo do jogo didatico "Bingo
da Reprodugao” como recurso didatico no processo de ensino e aprendizagem do
conteudo “Reprodugao dos Seres Vivos” em uma turma da Educagao de Jovens e
Adultos (EJA). A proposta buscou tornar o ensino de Ciéncias mais dinamico e
significativo, promovendo a participacdo ativa dos estudantes e facilitando a
compreensao de conceitos bioldgicos frequentemente considerados complexos. A
metodologia utilizada envolveu uma aula expositivo-dialogada, seguida da aplicagao
do jogo didatico, possibilitando a observagdo das aprendizagens e das interagdes
entre os alunos. Os resultados indicaram que, inicialmente, os estudantes
apresentaram dificuldades em compreender os termos cientificos abordados, mas,
com a introducdo do jogo, demonstraram maior interesse, envolvimento e
compreensao do conteudo. Constatou-se que o uso do “Bingo da Reprodug¢ao”
contribuiu para a construgdo do conhecimento de forma ludica, colaborativa e
contextualizada, fortalecendo a socializacdo, a autonomia e a criatividade dos
educandos. Dessa forma, a experiéncia evidencia o potencial das metodologias
ativas no ensino de Ciéncias, especialmente na EJA, ao favorecer uma

aprendizagem mais significativa e préxima da realidade dos alunos.

Palavras-chave: Jogo didatico, ProEJA, metodologias ativas, reprodu¢do humana.



ABSTRACT

El presente trabajo tiene como objetivo destacar la utilizacion del juego didactico
"Bingo de la Reproduccion"” como recurso didactico en el proceso de ensefianza y
aprendizaje del contenido "Reproduccion de los Seres Vivos" en una clase de
Educacién de Jovenes y Adultos (EJA). La propuesta busco hacer que la ensefianza
de las Ciencias fuera mas dinamica y significativa, promoviendo la participacion
activa de los estudiantes y facilitando la comprension de conceptos bioldgicos
frecuentemente considerados complejos. La metodologia utilizada involucré una
clase expositivo-dialogada, seguida de la aplicacion del juego didactico,
posibilitando la observacion de los aprendizajes y las interacciones entre los
alumnos. Los resultados indicaron que, inicialmente, los estudiantes presentaron
dificultades para comprender los términos cientificos abordados, pero, con la
introduccién del juego, demostraron mayor interés, participacion y comprension del
contenido. Se constatd que el uso del "Bingo de la Reproduccion” contribuyd a la
construccion del conocimiento de forma ludica, colaborativa y contextualizada,
fortaleciendo la socializacién, la autonomia y la creatividad de los educandos. De
esta forma, la experiencia evidencia el potencial de las metodologias activas en la
ensefanza de las Ciencias, especialmente en la EJA, al favorecer un aprendizaje

mas significativo y cercano a la realidad de los alumnos.

Palabras-clave: Juego didactico, EJA, metodologias activas, Bingo de la

reproduccion
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1.INTRODUGAO

A educacdo € a porta de entrada para o conhecimento, a socializacdo e o
desenvolvimento de capacidades necessarias a participagéo plena na sociedade.. Tanto
na educacao formal quanto na nao formal, busca-se promover aprendizagens
significativas que possibilitem ao individuo compreender seus direitos e deveres,
posicionar-se criticamente e transformar sua realidade. E através da educacdo que o
sujeito amplia suas formas de interagao, constréi sua identidade e encontra meios para
conquistar seu espago no mundo (REICHARDT; SILVA, 2020).

Inserida nesse contexto, a Educacao de Jovens e Adultos (EJA) surge como uma
modalidade voltada para aqueles que nao tiveram oportunidades de iniciar ou concluir
seus estudos na idade prevista, no Ensino Fundamental ou Ensino Médio. Além de
possibilitar a continuidade da escolarizagdo, a EJA busca desenvolver novas
habilidades, formar cidaddos criticos e promover condi¢des para que esses sujeitos
exercam seu papel social de maneira informada e auténoma (REICHARDT; SILVA,
2020).

Essa modalidade apresenta especificidades relacionadas ao perfil de seu publico,
muitas vezes composto por individuos em situagao de vulnerabilidade socioecondémica,
trabalhadores, desempregados ou pessoas cuja trajetéria escolar foi interrompida por
fatores sociais, econémicos e/ou estruturais. A trajetéria escolar desses individuos é
marcada por interrupg¢des, quando foram excluidos da escola regular em virtude de
problemas de diversas ordens, sejam sociais ou econdmicas. Tais vivéncias influenciam
diretamente suas formas de aprender e interagir na escola (COSTA; AMORIM, 2021).

Considerando essas caracteristicas, as Diretrizes Curriculares da Educacéao
Basica de Ciéncias Naturais destacam que a linguagem ¢é fundamental para a
construcao dos conceitos cientificos, e € no ato comunicativo que ocorre a atribuicdo de
significado e a compreensdo dos saberes que compdem o ensino de Ciéncias,
favorecendo relacbes entre o aprendizado escolar e o cotidiano dos estudantes
(PARANA, 2008).

Nesse sentido, o ensino de ciéncias exige ndo apenas a sele¢cao adequada de
conteudos a serem trabalhados em sala de aula, mas também a adog¢ao de estratégias
didaticas que promovam mediagdes significativas. A linguagem cientifica e a leitura de

textos especificos sdo apontadas pelas Diretrizes Curriculares de Ciéncias Naturais
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como elementos essenciais para aproximar educador e educando e ampliar a
compreensao dos fendmenos estudados (PARANA, 2008).

Entre as estratégias didaticas possiveis, o jogo didatico destaca-se como recurso
capaz de potencializar a aprendizagem. Inserido no contexto escolar, promove o
desenvolvimento cognitivo, estimula a participagdo e facilita a compreensédo de
conceitos, inclusive entre jovens e adultos (SOUZA, 2021). O carater ludico contribui
nao apenas para o envolvimento dos estudantes, mas também para o fortalecimento do
processo educativo como um todo (MIRANDA, 2001).

Diante disso, este trabalho tem como objetivo destacar a importancia do uso do
jogo didatico como ferramenta pedagodgica para faciltar a comunicacdo e a
compreensao de termos cientificos no ensino de Biologia na Educagdo de Jovens e
Adultos.
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2. OBJETIVO

2.1. Geral:
Analisar o uso do jogo didatico como estratégia pedagdgica para facilitar a compreenséo
de conteudos e a assimilacdo de termos cientificos no ensino de Biologia na Educagéao
de Jovens e Adultos.

2.2.Especificos:

Identificar as principais dificuldades dos estudantes da EJA no entendimento de

termos cientificos utilizados nas aulas de Biologia.

e Aplicar um jogo didatico como recurso de revisao e reforco da compreenséo de

conteudos e conceitos cientificos

e Observar a interagao dos estudantes com o jogo, considerando engajamento,

participacdo e mediagao da aprendizagem.

e Contribuir para a construgdo de estratégias pedagodgicas que integrem a

ludicidade no ensino de Biologia na EJA
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3.FUNDAMENTAGAO TEORICA

A Educacédo de Jovens e Adultos (EJA) no Brasil iniciou-se em 1988 sendo
registrada no “Boletim de Acdo Educativa” com amplo enfoque de uma sociedade
igualitaria com a Educacgédo de qualidade em todas as areas focadas e valorizadas.
Desde a década de 40 o governo ja pensava em estratégias de alfabetizagdo da
populacdo baseada em alguns interesses politicos e econbmicos que seriam
necessarios para acelerar o crescimento do Brasil, como por exemplo aumentar a base
eleitoral. Nesta época, somente os alfabetizados podiam votar e o processo de
industrializagdo necessitava de mao de obra especializada e alfabetizada (CERATTI,
2010).

Ao longo da histéria, a educacgéao brasileira passou por diferentes transformacoes
estruturais, especialmente apds a chegada da familia real ao Brasil, momento em que
surgiram 0s primeiros cursos superiores com o objetivo de atender aos interesses da
monarquia, o que culminaria na independéncia politica do Brasil (TORINO; SOUSA,;
RODRIGUEZ, 2024). Nesse percurso, a EJA consolidou-se como modalidade
destinada a jovens e adultos que nao concluiram o Ensino Fundamental ou Médio, tendo
como objetivo promover o desenvolvimento de habilidades, a constru¢cao da cidadania e
a ampliagao da autonomia dos sujeitos (REICHARDT,; SILVA, 2020).

O publico atendido pela EJA é extremamente heterogéneo, incluindo desde
jovens que abandonaram a escola por razées econdmicas, sociais ou familiares até
adultos que buscam melhorar suas condi¢des de trabalho e idosos que desejam ampliar
seus conhecimentos (MORAES; SANTOS, 2021). Essa diversidade aliada a desafios
histéricos como infraestrutura insuficiente, escassez de materiais pedagdgicos e
auséncia de formacao especifica para docentes, compromete a qualidade dessa
modalidade de ensino (OLIVEIRA; SILVA, 2019). além disso, a evasdo escolar
permanece como um obstaculo significativo, atingindo mais de 30% dos matriculados, o
que demonstra a necessidade de politicas publicas mais consistentes (CASTRO; LIMA,
2020).

No ensino de Ciéncias, um dos desafios mais evidentes é o distanciamento entre
a linguagem cientifica e a linguagem cotidiana. O vocabulario cientifico envolve termos
especificos que muitas vezes nao fazem parte do repertério dos estudantes, dificultando
a compreensao e a construgcdo de significados (BIANCHI; FORNELLS, 2021). Como

aponta Benveniste (1989), a terminologia cientifica sustenta a identidade das ciéncias no
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campo académico, mas, quando apresentada sem mediacdo adequada, pode tornar-se
um entrave para o aprendizado.

Estudantes iniciantes no estudo da Biologia frequentemente relatam dificuldades
relacionadas a memorizagao de grandes quantidades de termos técnicos, que parecem,
muitas vezes, desprovidos de significado pratico ou légico (SILVA JUNIOR, 1987). Essa
sensacdo de distanciamento pode resultar em desmotivagdo e afastamento da
disciplina. Assim, torna-se essencial adotar metodologias que aproximem o estudante
dos conceitos e favoregam a compreensao efetiva.

Segundo Vitor et al., (2020) o ensino das ciéncias naturais é fundamental para a
compreensao do mundo, pois permite desde o aprendizado de situagdes simples
do cotidiano, como uma receita, até o entendimento de tecnologias complexas, como a
nanotecnologia. Para isso, diferentes modalidades didaticas podem ser utilizadas, como
debates, aulas praticas, projetos, simulagdes. Entretanto, o ensino de Biologia ainda se
apoia majoritariamente em aulas expositivas, o que reduz a participagdo ativa do
estudante (KRASILCHIK, 2004).

Nesse cenario, os jogos didaticos destacam-se como estratégias que
potencializam a aprendizagem, tornando a sala de aula um ambiente mais motivador e
interativo. Além de favorecer o interesse dos estudantes, contribuem para a
compreensao dos conteudos e para a construgdo de significados (CARVALHO et al.,
2021).

Segundo Huizinga (2020), o jogo é uma atividade voluntaria, desenvolvida em um
espago-tempo delimitado, orientada por regras compartilhadas e vivenciada com
espontaneidade. Do ponto de vista pedagdgico, o jogo possibilita experiéncias variadas,
promove O engajamento e cria condigcbes para que os estudantes mobilizem
conhecimentos prévios, testem hipoteses e ampliem sua autonomia (CAMPQOS, 2003).
Isso dialoga com perspectivas construtivistas de aprendizagem, como as de Vigotski,
que defendem que o conhecimento é construido por meio da interagdo social e da
mediacao simbdlica - aspectos diretamente estimulados por atividades ludicas.

Dessa forma, o uso de jogo didatico no ensino de Biologia apresenta-se como
uma ferramenta potente para favorecer a compreensao de termos cientificos, ao mesmo
tempo em que fortalece praticas inovadoras e contribui para processos de ensino e

aprendizagem mais significativos.
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4. METODOLOGIA

A pesquisa caracteriza-se como qualitativa, de natureza aplicada e com carater
exploratério e descritivo, uma vez que busca compreender de que maneira o0 uso de um
jogo didatico pode contribuir para a compreensédo de termos cientificos no ensino de
Biologia, no contexto da Educagéo de Jovens e Adultos (EJA).

A andlise foi realizada por meio de observagdes e reflexdes da autora, em didlogo
com a literatura pertinente, sem envolver a participagao direta dos sujeitos da pesquisa,
configurando-se como um relato de experiéncia.

O jogo didatico foi aplicado durante as aulas noturnas de Biologia no 2° ano do
Ensino Médio nos cursos técnicos em Panificagao e Pesca, na modalidade Educacao de
Jovens e Adultos (EJA), no Instituto Federal da Paraiba (IFPB), campus Cabedelo,

Localizado no Municipio de Cabedelo.

4.1 PREPARO DA ATIVIDADE

Em comum acordo com a gestao escolar, foram realizadas visitas prévias a turma
do EJA, a fim de conhecer a dindmica professor/aluno e o processo de
ensino-aprendizagem adotado. Apos as visitas, foram realizadas reunides com a
professora responsavel, visando alinhar as atividades que seriam desenvolvidas com a
turma.

A turma selecionada para a dinamica apresentava 20 (vinte) alunos, sendo 13
mulheres e 7 homens. A atividade foi desenvolvida em dois momentos distintos: um
momento tedrico, destinado a abordagem do conteudo; e um momento pratico, com a
aplicagao do jogo didatico.

O conteudo trabalhado foi a reproducédo, caracteristica fundamental dos seres
vivos que permite que haja uma renovagao das populagdes no planeta Terra. Trabalhar
essa tematica na EJA é de extrema importancia, pois possibilita que eles fagam conexao
entre o conhecimento cientifico e seus contextos sociais e pessoais.

A aula tedrica foi conduzida de forma expositivo-dialogada, com uso de recursos
multimidia, como imagens e videos, a fim de tornar o conteudo mais dinamico e
favorecer a familiarizagdo dos alunos com os conceitos abordados. No segundo
momento, foram distribuidas as cartelas do jogo (Bingo), dando inicio a dinamica

proposta.
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4.2. BINGO DA REPRODUGAO

O Jogo didatico denominado “Bingo da reprodugao” consiste em uma atividade
simples, elaborada com o objetivo de dinamizar o estudo tedrico de forma mais
descontraida. O jogo teve como finalidade auxiliar na compreensdo de termos
cientificos, revisar o conteudo trabalhado em sala, estimular a memorizacdo de
conceitos por meio da associagcdo entre perguntas e respostas, além de promover a
atencdo, a concentragcido dos estudantes e a participacao ativa dos alunos.

Foram distribuidas 20 cartelas do jogo, cada uma contendo 10 palavras
relacionadas ao conteudo trabalhado (Figura 1). As palavras presentes nas cartelas
correspondiam as respostas de uma lista composta por 20 perguntas, previamente
elaboradas pela autora (Figura 2).

As perguntas foram numeradas de 1 a 20, sorteadas aleatoriamente e lidas em
voz alta para os participantes. Apds a leitura de cada questdo, os alumos eram
estimulados a responder coletivamente e, em seguida, verificar se a resposta (palavra)
correspondente constava em suas cartelas. Para marcar as palavras, os participantes
utilizaram caneta esferografica.

As perguntas foram elaboradas com foco em conceitos-chave relacionados ao
conteudo de reproducdo, especialmente aqueles em que os estudantes demonstraram
maior dificuldade de compreensdo. Ressalta-se que as questdes nao apresentavam
diretamente os termos presentes nas cartelas, uma vez que o objetivo do jogo era
estimular o raciocinio, a interpretacdo e a familiarizagdo com os termos cientificos

antes da identificagdo da resposta no jogo.

Figura 1: Representagao de cartelas do jogo.

Cartela 1 Cartela 2

Embrido Gonadas DNA Zigoto

Meiose Placenta Embriao Mitose

Fecundagao Reprodugéao sexuada Ovulo Hormoénios

Gameta Fertilizag&o in vitro Gameta Clonagem

Gestagao Mitose Reproducéo assexuada Gonadas
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Fonte: acervo pessoal (2025).

Figura 4: Representacao das questoes usadas no jogo

Perguntas e Gabarito

Como se chama a célula reprodutiva? — Gameta

Processo de unido entre gametas. — Fecundagéo

Célula formada apés a fecundagéo. — Zigoto

Divisao celular que gera células idénticas. — Mitose

Divisdo celular que reduz o nimero de cromossomos. — Meiose
Técnica para gerar organismos geneticamente idénticos. — Clonagem
Gameta feminino. — Ovulo

Gameta masculino. — Espermatozoide

Orgaos produtores de gametas. — Génadas

Reprodugédo com unido de gametas. — Reprodugdo sexuada
Reproducgdo sem unido de gametas. — Reproducédo assexuada
Primeira fase do desenvolvimento apés a fecundagdo. — Embrido
Periodo de desenvolvimento do embrido no utero. — Gestagédo
Substancias que regulam processos reprodutivos. — Horménios
Hormdnio masculino produzido nos testiculos. — Testosterona
Hormaénio feminino produzido nos ovarios. — Estrogénio
Estrutura que nutre o embrido durante a gestacdo. — Placenta
Fecundacao realizada em laboratério. — Fertilizagao in vitro
Orgéo onde o embrido se desenvolve. — Utero

Molécula que carrega a informagéo genética. — DNA

Fonte:Acervo pessoal (2025)
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5.RESULTADOS E DISCUSSAO

A realizacdo do jogo didatico “Bingo da reprodug¢ao” se deu a partir da experiéncia
vivenciada durante a realizagao da disciplina de estagio supervisionado |V, no ano de
2025 com os alunos do ano 2° ano do Ensino Médio do curso técnico em panificagao,
direcionado a Educagédo de Jovens e Adultos (EJA), no Instituto Federal da Paraiba
IFPB campus Cabedelo, Localizado no Municipio de Cabedelo.

No primeiro momento foram realizadas visitas prévias a escola, durante o periodo

de estagio, com o objetivo de conhecer a turma e a escola.

Apds isso, a turma selecionada para a dinamica contava com 20 (vinte) alunos
matriculados, sendo 13 mulheres e 7 homens. O conteudo sobre a reproducédo dos
seres vivos foi trabalhado por meio de uma aula expositiva-dialogada. Durante essa
etapa, foi possivel identificar algumas dificuldades por parte dos estudantes em
compreender determinados termos cientificos. No entanto, apds a aplicagdo do jogo
didatico, observou-se uma mudancga significativa na participagdo e no interesse da
turma. Os estudantes demonstraram maior envolvimento e curiosidade em compreender
0s processos bioldgicos relacionados a reprodugao, conseguindo também estabelecer
relagcbes entre o conteudo estudado e situagdes do cotidiano. A atividade ludica
contribuiu para facilitar a assimilacdo dos conceitos cientificos, tornando o aprendizado

mais acessivel e significativo.

O termo "ludico", conforme definido pelo Dicionario Aurélio (2001, p.465),
refere-se a algo relacionado a jogos ou brinquedos, priorizando o divertimento e a
diversao. A partir dessa defini¢cao, o ludico € uma atividade que busca principalmente o

prazer, a satisfacéo, o entretenimento e a diversdo (COUTINHO, 2024).

No ensino de Ciéncias a ludicidade € uma estratégia que contribui para a
assimilagdo dos conteudos e torna o processo de ensino-aprendizagem mais divertido,
pois desperta o interesse, ajuda na fixagdo dos conteudos, contextualizacdo e
participagdo ativa (Rodrigues; Oliveira Junior, 2020). De fato, observou-se um grande

estimulo por parte dos alunos em buscar as respostas as questdes propostas.

Oleques et al 2012, enfatiza que o jogo didatico caracteriza-se como uma

importante alternativa para auxiliar no processo de ensino-aprendizagem, por favorecer
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a construcao pelos alunos de seus proprios conhecimentos num trabalho em grupo, a
socializacdo de conhecimentos prévios e sua utilizacdo para a construgao de

conhecimentos novos e mais elaborados.

E importante ressaltar que um ensino baseado simplesmente na utilizacdo de
jogos, seria insuficiente, pois transformaria o viver num mundo ilusério (JORGE et al.,
2009).

Entretanto, ao incorporar o jogo ao ensino, a escola estimula a reflexdo e o
interesse a descoberta pelo aluno (KISHIMOTO, 1999).

6. CONSIDERAGOES FINAIS

Tendo em em vista dos argumentos apresentados no texto, € importante destacar
que a utilizagdo das metodologias ativas, tal como o “Bingo da reprodugao‘”contribuiram
para a sistematizacdo de um espaco de interatividade social e aprendizagem
significativa, proporcionando a interagdo da turma e a compreensdao dos termos

cientificos.

Percebeu-se que a aplicagdo do jogo didatico “Bingo da Reprodugéo”,
possibilitou romper com o modelo tradicional de ensino, ao criar um ambiente dinamico,
ludico e inovador em sala de aula. Essa metodologia mostrou-se eficiente ao tornar o
processo de ensino e aprendizagem mais participativo, estimulando o envolvimento e o

interesse dos estudantes.

Enquanto recurso pedagdgico, o “Bingo da Reprodugdo” contribuiu para a
assimilagao de conceitos biolégicos, inclusive aqueles considerados mais complexos. A
atividade favoreceu o raciocinio, e a concentracao, além de auxiliar na organizagao dos
conhecimentos construidos durante as aulas. O jogo também se destacou por promover
a cooperacado entre os alunos, reforcando a socializagdo, o espirito de equipe, a

criatividade e o desenvolvimento da autonomia.

Por ser um material pratico e de facil acesso, desenvolvido no contexto das
metodologias ativas, conclui-se que o jogo didatico contribuira para o desenvolvimento

de praticas ativas e servira como um facilitador de termos complexos dentro da biologia.
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