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JOGOS TEATRAIS: METODOLOGIA LUDICA NO ENSINO DA FiSICA

Diego Cassio Garcia Fernandes
Priscila de Souza Maciel
IFPB/UAB

Curso de Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica

RESUMO

Essa pesquisa trata de duas problematicas principais: a primeira se refere aos desafios que séo
encontrados no ensino da Fisica em sala de aula, ja a segunda vem abordar o aspecto do ensino da
Fisica no Ensino Médio, no qual é possivel utilizar diversas didaticas buscando uma boa relacédo
entre professor e aluno no &mbito escolar e também ajudando o aluno no seu processo de ensino e
aprendizagem. O trabalho teve o intuito de apresentar e influenciar os professores a utilizar novas
metodologias, buscando discussdes afim de otimizar o Ensino da Fisica com a utilizacao dos jogos
teatrais nas praticas educacionais. Assim, foram questionados 30 professores da rede bésica de
ensino de escolas publicas e privadas do estado da Paraiba, acerca de metodologias ativas e jogos
teatrais como ludicidade no Ensino da Fisica. As descrigdes e resultados apresentado nessa
pesquisa sdo consequéncias de um formulario com 13 perguntas aplicado através da plataforma do

Google Forms.

PALAVRAS-CHAVE: Metodologias ativas. Jogos Teatrais. Ensino de Fisica.



ABSTRACT

This research deals with two main problems: firstly, it refers to the challenges that are not
encountered in Physics in the classroom, but secondly to address the aspect of Physics, not in the
Middle School, not which it is possible to use various didactics looking for a Boa relationship
between teacher and student not in school environment and also helping or not in teaching process
and learning. Either 1 work or intend to introduce and influence the teachers to use new
methodologies, seeking discussions in order to optimize or Teach Physics how to use two games
for educational practice. Also, 30 teachers from the basic teaching network of public and private
schools in the state of Paraiba were questioned, about active methodologies and theatrical games
such as ludicidade no Ensino da Fisica. As descriptions and results presented in our research on

consequences of a form with 13 questions applied through the Google Forms platform.

KEY-WORDS: Active methodologies. Theatrical games. Physics Teaching.



1. INTRODUCAO

O que se mais € discutido quando se trata do ensino da Fisica é a complexidade que a ciéncia
apresenta e como trabalhéa-la em sala de aula. A Fisica é a disciplina que tem como objetivo discutir
fendmenos naturais, acontecimentos e traz muitas explica¢des para o que acontece em nosso dia a
dia no qual ndo compreendemos.

Pensando nesse contexto e nessa problematica, com o objetivo de sanar parte dessas
dificuldades no sistema de ensino-aprendizagem do aluno que afetam diretamente na relagédo
professor-aluno, pensou-se em alternativas didaticas e dinamicas para que fosse possivel amenizar
esta dificuldade e para que se despertasse no aluno a vontade de conhecer e fazer ciéncia.

Uma das alternativas metodologicas pensada para trazer para sala de aula foi o ensino da
Fisica através dos Jogos Teatrais, apds pesquisas bibliograficas pdde-se chegar a conclusao de que
além dos Jogos Teatrais terem a capacidade de associar ao ensino ao entretenimento do alunos,
ainda percebe-se que 0s jogos teatrais influenciam diretamente no comportamento do aluno em
sala de aula, ajudando na oralidade, comportamento e desenvoltura do mesmo. Além disso, a
metodologia abordada nesse trabalho, apresenta uma forte caracteristica quando se trata de
aprendizagem de conceitos cientificos, fazendo da mesma menos contemplativa e mais
participativa, além de aumentar o espirito critico do aluno e também do professor.

A partir de uma pesquisa de campo designada como uma pesquisa qualitativa, buscou-se
investigar a utilizacdo dessa metodologia em sala de aula, no qual é abordada a juncéo do ensino
com caracteristicas tradicionais e da educacao problematizadora.

Nesta perspectiva a pesquisa tem como objetivo central analisar quais as competéncias e
habilidades podem ser desenvolvidas nos alunos e professores, a partir da utilizacdo dessa
metodologia em sala de aula, com a insercdo dos jogos teatrais nas aulas de Fisica,
consequentemente, dinamizando as aulas, para que no futuro essa ciéncia ndo seja vista por grande
parte dos alunos como é vista atualmente: apenas como uma matéria escolar abstrata; e
principalmente potencializar o ensino da mesma, fazendo com que os estudantes tenham uma
aprendizagem significativa.

O trabalho esta dividido em cinco capitulos, o primeiro capitulo traz uma breve introducéo
sobre 0 tema proposto; no segundo capitulo ha a fundamentacédo tedrica que por vez nos mostra

pensadores e pesquisadores que dao suas opiniGes e teorias acerca do tema que estd sendo
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trabalhado; ja no terceiro capitulo, vém apresentar a metodologia que se foi utilizada para chegar
nos resultados que serdo apresentados no capitulo seguinte; no quarto capitulo, sdo mostrados os
resultados da pesquisa que foi desenvolvida com os professores de Fisica da rede basica de ensino
do estado da Paraiba; por fim, no quinto e Gltimo capitulo, mostram-se as consideragdes finais do
trabalho.

2. METODOLOGIA

Essa pesquisa aborda um estudo socio-educacional de cunho qualitativo. A amostra foram
professores da rede basica de ensino, atuantes no Ensino Médio de escolas da rede publica e privada
do estado da Paraiba.

A analise foi realizada através de um questionario que envolvia questdes objetivas e
também subjetivas disponibilizado através da plataforma do Google Forms, afim de investigar o
conhecimento, pratica e opinido dos professores sobre metodologias ativas e Jogos Teatrais como
metodologia facilitadora no ensino da Fisica no Ensino Médio.

Essa pesquisa busca analisar: os professores entrevistados estdo aptos a trabalhares esse
tipo de metodologia em sala de aula e se tém conhecimento suficiente acerca da metodologia a ser
trabalhada. Além disto, foi verificada a opinido dos professores quanto a infraestrutura
disponibilizada pelas escolas para trabalhar com essa didatica.

Nesta perspectiva a pesquisa tem como objetivo central analisar quais as competéncias e as
habilidades podem ser desenvolvidas nos alunos e professores, a partir da utilizacdo dessa

metodologia em sala de aula, com a inser¢do dos jogos teatrais nas aulas de Fisica.

3. REFERENCIAL TEORICO

O presente capitulo vem apresentar as principais referéncias teéricos a respeito do tema
trabalhado, Jogos Teatrais e a inser¢do do mesmo no Ensino da Fisica, as relagdes socioculturais e
suas implicacdes na construcdo do conhecimento. Sera abordado também a ludicidade na educacgéo

como uma solugédo para melhoria do Ensino.



3.1 DIFICULDADE NO ENSINO DA FISICA

A Fisica trds para a sociedade a explicacdo de diversos fendbmenos e acontecimentos
naturais, contudo a Fisica se divide em tedrica e experimental. A Fisica experimental, utiliza-se de
laboratorios e investiga suas propriedades e transformacdes em busca de resultados, ja na Fisica
teodrica sistematiza esses resultados dos experimentos estudados, estabelecendo a relacdo entre
conceitos e grandezas.

Dentre essa divisdo, na area de estudo cientifico a Fisica se divide novamente em duas

partes, que sdo a Fisica classica e a Fisica moderna.

“Descobertas e criacdes que fizeram os fisicos acreditar que seus estudos poderiam apenas
ser aperfeigoados, até o final do século XIX fazem parte da Fisica Classica. No entanto,
no inicio do século XX, fendbmenos que envolviam grandes velocidades, préximas a
velocidade da luz, e descobertas relacionadas a estruturas muito pequenas (como as
moléculas e os atomos) levaram ao desenvolvimento da relatividade e da mecénica
quantica. Eraa Fisica moderna que nascia.” (FERNANDES, 2016, Pg 16)

No Ensino Médio, a Fisica Classica esta presente em todo o curriculo que € trabalhado nas
trés séries do Ensino Médio, que sdo distribuidos da seguinte forma: na primeira série se estuda
mecanica, ja 0s conceitos de termodinamica se € estudado na segunda série e o eletromagnetismo
se é abordado na terceira série do ensino médio. A Fisica moderna j& ndo aparece muito no curriculo
do Ensino Médio, embora seja de grande importancia para a explicagdo principalmente da
tecnologia dos dias atuais, pouco é citada a relatividade e a teoria quantica que aparecem no final
dos livros da terceira série.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacional (PCN’s, 1997), a disciplina de Fisica,
da area da natureza, é tratada de forma inovadora, com finalidade de ter atividades praticas no dia
a dia dos alunos. Para se haver bom éxito no ensino da Fisica em sala de aula, se precisa de uma
estrutura de laboratorios com equipamentos que supra essa necessidade de pratica e se ter um bom
rendimento de aprendizagem, mas a realidade em que vivemos em nossas escolas nao € bem essa,
se existe uma precariedade no qual dificulta o trabalho dos professores em sala de aula.

Por esse motivo, as aulas de Fisica se tornam cada vez mais monétonas, o que faz os
profissionais buscarem metodologias de ensino mais ativas para facilitar a compreensdo dos
discentes. Dai surgem muitos questionamentos dos alunos, tais como: “para que eu preciso estudar

a Fisica?”, “Vai servir de que em minha vida?”, e assim o professor tenta provar por meio de outras



metodologias que o objetivo é justamente prepara-los para resolverem possiveis situagdes reais que

S€ pPOSSa aparecer.

A Fisica deve apresentar-se, portanto, como um conjunto de competéncias especificas que
permitam perceber e lidar com os fendmenos naturais e tecnoldgicos, presentes tanto no
cotidiano mais imediato quanto na compreensdo do universo distante, a partir de
principios, leis e modelos por ela construidos. (BRASIL, 1997)

Mostrando, portanto, o poder da contextualizacédo e interdisciplinaridade, no qual é mais
facil a compreensdo quando se traz a realidade do dia a dia do aluno para a sala de aula, mostrando

como se pode encontrar a Fisica mais perto do que se pode imaginar.

Na prética os estudantes precisam ter essa ligacdo com o dia a dia deles, fazer essa ponte
das informagdes, pois facilitard todo o seu aprendizado, ao contrario da educacdo
tradicional que ndo mostra rendimentos qualitativos, pois ha a perda das aptidfes naturais
para contextualizar os saberes e internaliza-los melhor. Isso representa uma diminuigdo
dos potenciais criativos e do desenvolvimento cognitivo dos jovens. Transmitir
conhecimento e fazer com que o aluno aprenda é dar meios para ele internalizar o
conteldo, a pratica de decorar contetidos ndo € aconselhavel na fisica e nem nas outras
disciplinas. (FERNANDES, 2016, Pg 25)

O professor deve ter como o objetivo, mediar essas de forma que estimule o pensamento
dos alunos e a fonte de pesquisa, que s@o chaves principais para a construgdo do conhecimento.

O conhecimento é construido dia apds dia e deve ser levado em conta sua bagagem de
aprendizado, pois cada individuo tem essa bagagem diferente, visto que sdo formulados também
perante a sua cultura, familia, amigos e atividades extra escolares. Esses aprendizados jamais se
pode ser deixado para traz.

A escola precisa estar comprometida em trabalhar com diferentes culturas, no qual o seu
foco maior deve ser fundamentado sobre o dominio tecnolégico e cientifica perante a natureza. O
objetivo geral é justamente formar um aluno critico e social, os Parametros Curriculares Nacional
defendem a Fisica em duas partes, o conhecimento cientifico e o contexto social. Segundo
Fernandes (2016), em outras palavras praticar um ensino de forma contextualizada, onde a Fisica
faz parte e é relacionada com o cotidiano de forma pratica e consciente. A Fisica ja deve ser inserida
em sala de aula com os conhecimentos do dia a dia do aluno, por meio dessa interagdo com a cultura
do aluno, o ensino e aprendizagem da Fisica tera uma maior facilidade na construcdo de

conhecimentos.

3.2 ENTENDENDO O CONCEITO DE JOGOS TEATRAIS



O teatro ja existe no Brasil desde a época do inicio da colonizagdo, quando os Jesuitas
chegaram no pais e catequizaram os indios por meio de mimicas, ja que ndo se entendia a
linguagem entre os indios e os Jesuitas. Por cerca do século XX, especificamente na década de
1970, houve o primeiro relato sobre o Teatro relacionado a Educacdo, mesmo ja existindo desde o
século XVI (JAPIASSU, 1998).

O professor deve estar sempre aberto a utilizar novas metodologias de Ensino em parceria
com a escola, que deve possibilitar ao aluno as condi¢des necessarias para que essa aprendizagem
possa ser estabelecida com éxito.

O conhecimento e desenvolvimento do aluno pode ser fortalecido quando se trata da
insercdo do Teatro no curriculo escolar, no qual ajuda na oralidade e na personalidade do aluno. A
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDB tras conceitos de educacéo escolar como
um processo continuo de preparacdo para a vida e para o trabalho e de qualificacdo para uma
cidadania qualificadora (CARENEIRO, 2010).

O Teatro empregado a Educacdo vai além de uma mera ferramenta de Ensino, portanto
enguanto arte, proporciona ao aluno formacao por meio da atuacédo e/ou improvisacdao no qual os
jogos teatrais possibilitam casos de raciocinio rapido, criatividade, compreensdo para a progressao

dos jogos teatrais.

Os Jogos Teatrais sdo atividades desenvolvidas em grupo, entre participantes e
espectadores, onde um grupo realiza o jogo e outro fica como plateia e, apos finalizar as
atividades propostas, os papéis se invertem. Na dinamica de funcionamento do jogo: uma
situacdo problema € apresentada e 0 grupo precisa improvisar para soluciona-la de acordo
com as regras combinadas previamente (regras que podem envolver o tempo a ser
resolvido, ou formas de realizar, por exemplo). (SILVA, 2016)

Além disso, o aluno é capaz de desenvolver habilidades pessoais para ajudar o grupo,
melhora o seu relacionamento, estimula a sua criatividade e imaginacdo, em sua formacéo pessoal.
Na educacao, os jogos teatrais sdo atividades de metodologia ludica que também se pode considerar
libertadora, no qual o estudante é o sujeito de sua aprendizagem, assume em sala de aula uma
postura de aluno ativo. Segundo Gongalves (2008), a pratica teatral possibilita ao professor dar voz
ao aluno, o teatro na educacdo € mais do que uma opcdo curricular, € uma oportunidade de
expressao e de insercdo do sujeito nas interacdes sociais.

As habilidades que os jogos teatrais pode possibilitar aos alunos sdo inumeras, no qual
também se pode destacar as mais recorrentes, segundo (SPOLIN, 2010):

As oficinas de jogos teatrais sdo Uteis ao desenvolver a habilidade dos alunos em
comunicar-se por meio do discurso e da escrita, e de formas ndo verbais. S&o fontes de
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energia que ajudam os alunos a aprimorar habilidades de concentracdo, resolucdo de
problemas e interacdo em grupo. (SPOLIN, 2010)

Os jogos teatrais fortalecem as relagdes de grupos sociais no ambito escolar, como também
0 convivio entre si, isso se deve a habilidade adquirida pelo participante de melhorar a comunicagao
e 0 respeito pelo 0 momento do outro. Na utilizacdo de jogos teatrais em sala de aula, o professor
deve se preparar e estudar o que se pretende colocar em pratica, ja que esta metodologia se preza
muito pela a ética e responsabilidade.

O professor perante 0s jogos teatrais assume um papel importante em sala de aula, ndo sé
de um professor-orientador, mas sim de um professor-participante, em que se pode melhorar a
relacdo professor-aluno, criando um vinculo que se pode estabelecer extra sala de aula. Como
Spolin (2010) cita que essa metodologia proporciona um desenvolvimento pessoal e criativo.

O objetivo dos jogos teatrais em sala de aula é justamente proporcionar uma quebra de
barreiras, no qual havera uma aproximacao significativa do professor e do aluno, em que havera
diversao e aprendizagem ao mesmo tempo. Spolin (2010) cita que para praticar a acdo dos jogos
teatrais, antes de tudo depende de algumas praticas cotidianas, como sentir a liberdade pessoal, se

sentindo parte do mundo em que vive, 0 que resulta um contato direto com o meio ambiente.

3.3 JOGOS E ATIVIDADES LUDICAS NA EDUCACAO

Neves e Santiago (2009), definem jogos em trés representacdes, dentre elas o jogo com
vocabulario cientifico que é utilizado para significar atividade ludica. O jogo pode proporcionar
uma boa formagdo, principalmente nos métodos de Ensino-Aprendizagem facilitando a
compreensdo de conceitos abstratos.

Os jogos em sala de aula se enquadram em metodologias ativas no qual é uma boa proposta
para a construcdo do conhecimento, uma metodologia possa ser considerada problematizadora,

como afirmado abaixo:

A educacdo problematizadora visa a uma transformacdo por ser uma educacéo critica.
Tanto o professor quanto aluno sdo midiatizados pelo mundo e pela realidade que o
apreende e da qual extraem o contetdo da aprendizagem. O didlogo engaja educador-
educando que caminham juntos, permitindo uma maior compreensdo das experiéncias
vividas e uma concepcdo mais critica da realidade. Assim, ambos se posicionam com
sujeitos dom ato de conhecer. (Freire, 2005, pg. 45)



A educacéo problematizadora é exatamente o inverso da educacgdo bancaria, teoria também
de Freire (2005), que afirma que a educacdo bancaria tem o comportamento de depositar o
conhecimento no aluno, no qual o professor é considerado um elemento ativo em sala de aula e o
aluno € considerado um elemento passivo, que sé absorve o conhecimento, caracteristica da
educacéo tradicional.

Os Jogos Teatrais se enquadram nessa metodologia de ensino ativo, no qual o aluno passa
a ser o0 protagonista de seu conhecimento e o professor agora um orientador, passam a aprender em

c¢cm comunhao.

Na préatica problematizadora educador e educando se educam numa unido comum
mediatizados pelo mundo, através do didlogo, O educando, ao invés de passivo, passam a
serem investigadores reflexivos e criticos, pois, quanto mais se problematizam, mais se
sentirdo desafiados e aptos a responder aos desafios. (Freire, 2005, Pg 46)

A técnica de aula expositiva-participativa incluindo os jogos teatrais em sua metodologia
de ensino, diversifica a aprendizagem, da autonomia ao aluno de se aproximar do professor e
principalmente de ganhar espaco em sala de aula, o ambiente escolar agora sera um ambiente
familiar e agradavel para o aluno, afirma Fernandes (2016). Essas caracteristicas proporciona uma
aprendizagem significativa aos estudantes.

Para o professor, essa aprendizagem nao fica para atras, os jogos teatrais proporcionam uma
formacdo docente, apresentam experiéncias que muitos professores e alunos também ndo
vivenciaram em outros momentos de crescimento intelectual. LOMBARDE (2010), afirma que
“Num processo de formagao docente, jogar significa modificar o modo de ver a educagdo, pois
subjacente ao jogo estd uma profunda reflexdo sobre nossos valores, atitudes e concepcdes de ser
humano”, perante as atividades ludicas, pode também ajudar na formagdo do carater enquanto
educador.

Dessa maneira, 0s jogos teatrais podem ajudar no processo de ensino, aprendizagem e
avaliacdo, que por sua vez é uma nova ferramenta para discutir e refletir diferentes assuntos na
educacédo. Unindo o0 jogo ao conhecimento que se pretende construir, se tem um resultado positivo

para o aprendizado:

Existem trés principais caracteristicas presentes nos jogos que favorecem a assimilagao
dos conteudos pelo aluno. A primeira é o envolvimento caracteristico da participa¢do em
qualquer jogo. A segunda esta relacionada ao processo interativo de aprendizado. No jogo,
0 jogador constréi seu conhecimento de modo ativo, geralmente, por tentativa e erro.
Processo diferente da instrugdo formal que envolve, em sua maioria, conceitos expostos a
uma plateia “passiva”. E a terceira,na qual diferentes formas, como os jogos e o
conhecimento, podem ser envolvidas no “pacote total” (SILVA, 2016).



3.4 RELACAO DOS JOGOS TEATRAIS COM A HISTORIA DA CIENCIA

A historia da ciéncia contribui de forma significante para o sistema de ensino-aprendizagem
da mesma, principalmente para a formacdo da humanidade, no qual se faz parte do
desenvolvimento historico e cultural de um mundo que vem sofrendo mudancas ao longo do tempo.
Contudo, as PCN’s (BRASIL, 1997) buscam sempre por melhorias na aprendizagem no ensino da
ciéncias, desde as elaboracOes tedricas até mesmo as varias técnicas de ensino ja testadas em sala
de aula. E importante que se observe o comportamento e cultura do aluno relacionado as suas
experiéncias em sala de aula, assim como os valores que as Ciéncias Naturais podem ter para ele,
no qual se originard em uma aprendizagem significativa. Dessa forma, uma aprendizagem
significativa é:

Aprendizagem significativa ¢, obviamente, aprendizagem com significado. Mas isso nao
ajuda muito, é redundante. E preciso entender que a aprendizagem é significativa quando
novos conhecimentos (conceitos, idéias, proposicdes, modelos, férmulas) passam a
significar algo para o aprendiz, quando ele ou ela é capaz de explicar situagdes com suas

préprias palavras, quando € capaz de resolver problemas novos, enfim, quando
compreende. (MOREIRA, 2003)

Os Parametros Curriculares Nacionais, instigam aos alunos a debaterem o ensino de
ciéncias, especificando também a histéria da ciéncia, no terceiro e quarto ciclo do ensino

fundamental.

Neste ciclo é interessante a abordagem de aspectos da historia das Ciéncias e histéria das
invengdes tendo em perspectiva, por um lado, oferecer informacdes e condi¢des de debate
sobre relagBes entre Ciéncia, tecnologia e sociedade e, por outro, chamar a atencéo para
caracteristicas que constituem a natureza das Ciéncias que os proprios alunos estdo
vivenciando em atividades de ensino. (BRASIL, 1997)

Através da metodologia dos jogos teatrais associados a historia da ciéncia, pode ser
considerado uma metodologia multidisciplinar, no qual desenvolve nos alunos envolvidos a
autonomia e a socializagdo. A historia da ciéncia, oportuniza ao aluno a producao do conhecimento,
em estudar como as teorias estudadas em sala de aula foram formuladas, e juntamente com o teatro
em sala de aula, a socializacdo habita como uma metodologia participativa tanto para o aluno

quanto para o professor.



Com essa dindmica de aprendizagem e liberdade, funciona os Jogos Teatrais, que de forma
improvisada com conteidos debatidos em sala de aula, o aluno expressa o0 que aprendeu
por meio da dramatizacdo, no qual se pode observar os rendimentos e novos aprendizados
pelas expressdes desses jogos. ApOs a famosa apresentagdo, existe a avaliagdo tanto a
guem joga, quanto a quem observa o0s jogadores, em que se apresenta os resultados
aprendido no passar da apresentacdo. [...] 0 processo de representacdo dramética ou
simbdlica, no qual se engajam os jogadores, desenvolve-se em agGes improvisadas e 0s
papéis de cada jogador ndo sdo estabelecidos a priori, mas surgem das interacdes ocorridas
durante o jogo. E importante ressaltar que, na escola, ambos tém como finalidade o
crescimento pessoal e o desenvolvimento cultural dos jogadores por meio do dominio, da
comunicacéo e do uso interativo da linguagem teatral, numa perspectiva improvisacional
ou ludica. (KATTO, 2008)

Contudo, como afirma Koudela (2006) que o Teatro na Educacdo é uma proposta para a
construcdo de conhecimento, 0s jogos teatrais tem a capacidade de modificar o &mbito escolar, no

qual dinamiza o ambiente para o aluno, tornando um ambiente de liberdade de expressao.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com o intuito de caracterizar os participantes dessa pesquisa, sobre Jogos Teatrais, com 30
respondentes, que sdo professores de Fisica atuantes na rede publica e/ou privada do estado da
Paraiba, foram tabulados inicialmente os dados de formacdo e 0s pessoais, 0S quais serdo
apresentados, na sequéncia, por meio de graficos ilustrativos. De acordo com os autores Marconi
e Lakatos (2009, p. 184): “Questionario € um instrumento de coleta de dados, constituido por uma
série ordenada de perguntas, que devem ser respondidas por escrito”. Primeiramente, indagou-se

sobre a formacéo académica dos participantes, como representado na Figura 1:

Figura 1 — Formacdo académica

@ Graduagéo

@ Especializagao
Mestrado

@ Doutorado

@ Pos Doutorado

Fonte: Acervo Pessoal (2020)



A média de formacdo entre os entrevistados varia, porém, a formagédo predominante esta
compreendida entre os que tém apenas a graduacdo com 53,3%. Percebe-se que a formacao dos
participantes se apresenta bem variada, com predominio de sujeitos de graduacéo, seguido pelos
de especializacdo com 36,7%. Assim, a pesquisa foi desenvolvida somente com pessoas com nivel
de formagdao superior.

Na Figura 2, investigou-se a idade dos professores de Fisica que participaram da pesquisa.
A média etéria entre os participantes varia em torno de 20 a 40 anos. Observa-se que 60% dos
docentes varrem apenas duas faixas etérias, 30% apresentam 20 e 25 anos e 30% estdo entre 30 a
40 anos, no que se pode perceber que se tém uma grande variacdo de idade em sala de aula, que

por consequéncia, nos ajuda na investigacao das aplicacdes de metodologias ativas em sala de aula.

Figura 2 — Faixa etéria de idade

@ Entre 20 e 25 anos

@ Entre 26 e 30 anos
Entre 30 e 40 anos

@ Mais de 40 anos

Fonte: Acervo Pessoal (2020)

A Figura 3 traz a estatistica referente a que tipo de instituicdo os professores pertencem, e
como é possivel observar, 86,7% atuam em rede publica de ensino, 6% atuam em escola de rede

privada e 7,3% atuam em ambas.

Figura 3 — Tipo de instituicdo em que atua

@ Rede Publica
@ Rede Privada
Rede Publica e Privada
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Com o intuito de investigar a experiéncia dos professores em sala de aula, a Figura 4
apresenta as estatisticas referente ao periodo de docéncia da disciplina de Fisica. Pode-se perceber,
que a maioria dos investigados estdo entre 3 a 10 anos em sala de aula, correspondendo a 60% dos
entrevistados, conseguinte com 26,7% corresponde a professores relativamente novos em sala de
aula, que estdo de 0 a 2 anos, e com 13,3% sdo professores com mais experiéncia, que ja estdo em

sala de aula a mais de 10 anos.

Figura 4 — Quanto tempo leciona fisica

@® 0a2anos
@® 3a5anos
5a 10 anos
@ Mais de 10 anos

Fonte: Acervo Pessoal (2020)

Conforme os participantes se posicionaram no preenchimento do questionario da pesquisa,
pOde-se perceber que as etapas predominantes é o Ensino Fundamental 11, que é quando se é
introduzido a Fisica na rede basica de ensino brasileiro, e 0 Ensino Meédio, ambos com 43,3%.
Percebe-se que os professores tém um maior contato com adolescentes, setor de ensino que se
adaptam bem aos novos métodos de ensino, pelo fato de os jovens gostarem de conhecer novas

experiéncias, fase propicia para abordar 0s Jogos teatrais em sala de aula.
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Figura 5 — Etapas em que lecionou por mais tempo

@ Ensino Fundamental |

@ Ensino Fundamental Il
Ensino Médio

@ Ensino Superior

|

Y

Fonte: Acervo Pessoal (2020)

As metodologias ativas de ensino aproximam-se cada vez mais dos espacos formais de
ensino, por trazerem contribuicdes positivas nos processos de ensino e de aprendizagem.
Estratégias de ensino norteadas pelo método ativo tém como caracteristicas principais: 0
aluno como centro do processo, a promoc¢ado da autonomia do aluno, a posicao do professor
como mediador, ativador e facilitador dos processos de ensino e de aprendizagem e o
estimulo & problematizacio da realidade, a constante reflexo e ao trabalho em equipe.
(DIESEL, MARCHESAN e MARTINS., 2016)

A Figura 6, tem por objetivo investigar se 0s professores sabiam o que sdo metodologias
ludicas, e 96,7% responderam que sim, que corresponde a 29 professores. Apenas 1 professor
respondeu que ndo conhece. Essas metodologias ludicas sdo bastante utilizadas em sala de aula
para o desenvolvimento sécio cognitivo dos alunos, que também corresponde a uma metodologia
ativa (SOUZA e SALVADOR, 2019)

Figura 6 — O que sdo metodologias ludicas?
® Sim
® Nao

Fonte: Acervo Pessoal (2020)

Apds conceituar o que sdo metodologias ativas, pode perceber que 100% dos professores
ja utilizou de alguma forma e em algum momento em sala de aula, agora os 30 entrevistados sabem

e ja fez o uso da mesma.
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Com base na analise da Figura 7, mostrada em barras horizontais, para melhor contabilidade
das informacdes recebidas, podemos observar uma utilizacdo significativa para a utilizacdo dos
Jogos de tabuleiros como metodologia ativa e facilitadora em sala de aula, com 80% dos
professores (24 de 30 ja utilizou esse tipo de metodologia) 0 que podemos indagar que esta
relacionado com a cultura, a facilidade em adquirir este objeto, suas regras e funcdo que aguca a
criatividade em elaborar estratégias para vencer o jogo. Para Ponte et al. (2006), a Estatistica
através das investigacdes de problemas do mundo real € um campo privilegiado para promover a
interdisciplinaridade. Podemos destacar também, que 8 de 30 professores, que corresponde a
aproximadamente 27% dos professores, ja fez a utilizacdo de jogos teatrais em suas aulas.

Figura 7 — Metodologias utilizadas em sala de aula

Jogos de tabuleiros 24 (80%)
Artes 9 (30%)
Danca 3 (10%)

Musicas/Parodia 18 (60%)

Jogos Teatrais 8 (26.7%)

Esportes 8 (26.7%)
Contrug@o de matérias didaticos
com mat...

Jogos do PNAIC 1 (3.3%)

Fonte: Acervo Pessoal (2020)

Na Figura 8, observa-se a opinido dos entrevistados sobre a importancia de se trabalhar com
o ludico na realidade de sala de aula. Analisando as respostas dos entrevistados sobre a importancia
de se trabalhar a ludicidade pelo docente em sala de aula, é registrado que por quase unanimidade,
com 96,7%, revelaram ser, muito importante, entendendo que a inovacdo em sala de aula desperta
o interesse do aluno. A segunda resposta aparece apenas 3,3%, que um Unico professor disse que
utiliza as vezes. E as outras duas respostas nem se quer apareceram. Pode-se perceber que as
metodologias ativas vém ganhando cada vez mais espaco no ambito escolar promovendo, cada vez

mais, a aprendizagem significativa.
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Figura 8 — A importancia da ludicidade no trabalho docente

@ Muito importante, a inovagéo em sala de
aula desperta o interesse do aluno

@ As vezes importante, para que mude a
metodologia em sala de aula e o aluno
possa aprender mais
Pouca importéncia, as metodologias
Itdicas é muito fraca perante o
aprendizado

@ Sem importancia, o professor tem muito
trabalho para pouco retorno de apren...

Fonte: Acervo Pessoal (2020)

Na Figura 9, foi apresentado o conceito de jogos teatrais e foi questionado se a mesma ja
havia sido utilizada em sala de aula. Nota-se que a maioria que contempla 70% dos entrevistados
responderam “ndo0”, nunca fizeram uso de jogos teatrais em sala de aula e apenas 30%, que
corresponde a 9 professores, responderam que ja fizeram uso em algum momento dos Jogos teatrais
em sua sala de aula. O que mostra também pouco conhecimento sobre o assunto ou certo

desinteresse em se trabalhar esse tema em sala de aula.

Figura 9 — Utilizacdo de jogos teatrais em sala de aula.

@® Sim
® Nao

Fonte: Acervo Pessoal (2020)

A Figura 10, mostra a resposta dos docentes quando questionado quais seriam as vantagens
de se trabalhar com jogos teatrais em sala de aula. Observa-se que a opinido dos entrevistados foi
bastante interessante com 83,3% achando favoravel a utilizacdo dos Jogos teatrais em sala de aula,

entendendo que essa pratica traz vantagens para capacitar os alunos para a exposicdo oral de
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narrativas, bem como de seminarios em quaisquer disciplinas. O que isso se torna uma boa resposta,

no qual pode influenciar os professores a utilizar esse tipo de metodologia em sala de aula.

Figura 10 — Opinido sobre as vantagens trazidas por jogos teatrais em sala de aula

Levar os alunos ao dominio da
modalidad...

Desenvolver a rapidez de
raciocinio

13 (43.3%)

16 (53.3%)

Capacitar os alunos para a
exposigao or...

Iniciar o desenvolvimento da
habilidade...

25 (83.3%)

NDA

Nunca utilizei.

Fonte: Acervo Pessoal (2020)

Na Figura 11, foi elencado o questionamento sobre os recursos ludicos metodoldgicos
presentes na instituicdo, ou seja, se a escola fornece esse tipo de material para facilitar o ensino do
professor em sala de aula.

Figura 11 — Recursos metodoldgicos na instituicdo

@® Sim
@ Nao

As Vezes

Fonte: Acervo Pessoal (2020)

Nesta questdo ofertou-se trés respostas: (i) a instituicdo fornece material suficiente para que
se possam trabalhar metodologias ludicas em sala de aula. E a resposta “as vezes”, veio a ser a
mais escolhida com 46,7%. Seja por falta de recursos para adquirir o material propicio ou falta de
espaco fisico da instituicdo de ensino. Para Carvalho (2012, p. 3), “a sala de aula em que um

professor vai trabalhar ndo esté isolada no mundo, ela se encontra dentro de uma escola que tem
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seus valores bem estabelecidos”. Contudo a instituicdo apresenta algum tipo de material lddico
para que o professor faca uso do mesmo em suas aulas.

Também foi respondido, em 30% dos, “Sim”, mostrando que nas escolas ha estrutura, no
qual h&a material suficiente para ser trabalhado com ludico em sala de aula, beneficiando para o
processo de ensino/aprendizagem dos alunos. No entanto nos foi apresentado 23,3% das respostas
foram “Ndao”, deixando o professor a mercé de seus proprios métodos de ensino.

Na Figura 12, apresenta a disponibilidade da institui¢do para a utilizacdo do lidico em sala

de aula, como feira de ciéncias, apresentacdes interdisciplinares etc.

Figura 12 — Apoio da escola para utilizagdo do ludico

® Sim
® Nao

Fonte: Acervo Pessoal (2020)

As respostas dos professores foram bem favoraveis, a ajuda vinda da instituicdo para que
seja utilizado o ladico no ambiente escolar, com 86,7% responderam que, Sim. Deixando o
professor e a coordenacao serem 0s mentores de novas ideias ou projetos ja antes desenvolvidos
para facilitar a aprendizagem dos alunos e o desenvolvimento de projeto como uma Feira de
ciéncias chama muito a atengdo de toda comunidade escolar, como também, a sociedade e traz os

pais e responsaveis a escola, questao tdo debatida nos planejamentos escolares.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

A partir das analises realizadas neste trabalho, tornou-se possivel observar que as dimensdes
dos Jogos Teatrais sdo Uteis e viaveis para desenvolvimento sécioeducativo dos alunos da rede
basica, publica e particular de ensino. A rede bésica, ja que sdo direcionados anualmente recursos
financeiros, material complementar, estratégias inovadoras para valorizar o ensino em si, ao
professor e toda comunidade escolar ao ponto de tragarem métodos cada vez mais atrativos para
conseguir atrair a atencdo do educando para aquilo que vem a ser importante para ele mesmo.

Para isso, surgir um novo olhar através de estudos de caso sobre como mediar 0s
conhecimentos da disciplina de Fisica, minimizando sua complexidade e voltando sua atencdo aos
fendmenos naturais que estdo acontecendo constantemente ao nosso redor, sem a pretensdo de
querer reinventar a roda, mas atribuindo alternativas didaticas e dindmicas por meio da inclusao
dos Jogos Teatrais no ambiente escolar que irdo associar 0 ensino ao entretenimento, assim,
acontecendo um processo de dinamizacao das aulas, estimulando assim o senso critico e social dos
alunos.

A utilizacdo reformulada dos métodos do ensino de Fisica em sala de aula vem ganhando
forca, pelas descobertas da Fisica moderna, a quéantica e o melhoramento dos laboratérios nas
instituicdes de ensino, fazendo pontes com a ludicidade na educacgéo, o que atrai a atencédo do aluno
a questionar o porqué de determinado fenbmeno acontecer, saindo das aulas teoricas e partindo
para as aulas praticas com o objetivo de repara-los para resolver possiveis situacdes reais que
possam surgir no cotidiano.

Ao contrario das caracteristicas apresentadas pela educacéo tradicional, os Jogos Teatrais
vém para estimular o pensamento dos alunos numa construgdo do conhecimento e formando um
aluno critico, participativo nas aulas, que irar desenvolver também seu lado social no convivio mais
espontaneo com as demais pessoas, e serd um estimulo a mais para agucar sua criatividade e
imaginag&o. O tedrico Fairclough (2001) escreve: “O papel das praticas discursivas se faz mais do
que necessario € indispensavel para a efetividade de qualquer relagdo humana e social”, 0 que irar
fortalecer as relagdes interpessoais, de grupos sociais no &mbito escolar, social e a pratica da ética.

Nos processos constantes, que sao Vvisiveis na evolugao que a humanidade vem vivenciando
através dos seculos é notavel que também aconteca a evolucdo da criatividade para produzir
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conhecimento através dos Jogos teatrais que também vem proporcionar uma quebra de barreiras
sociais, junto com a atividade ludica apresenta reflexdes significativas sobre valores éticos e
morais, estabelecer estratégias, atitudes, e novas concepgdes a serem adotadas, passando pelo
processo de ensino/aprendizagem.

Com base nas indagac¢des j& mencionadas, a pesquisa vem apresentar as estatisticas por
meio de graficos ilustrados desenvolvidos com a participacdo de 30 professores de fisica da rede
basica de ensino através da plataforma do Google Forms.

Dado ao exposto constatou-se, que os respondentes a principio ja tinham o conhecimento
sobre o0s Jogos Teatrais, ja trabalhavam ou estavam com disponibilidade em se trabalhar com os
Jogos Teatrais em sala de aula, ressaltou-se a abertura dada pela instituicdo de ensino em
reconhecer sua importdncia e viabilidade para desenvolvimento do processo de
ensino/aprendizagem na vida escolar dos alunos.

Com isso, ha uma maior dinamicidade a ser construida socialmente em torno da figura dos
jogos vinculada com o teatro deixando de serem uma simples ferramenta de ensino para se tornarem
metodologia multidisciplinar pelo ensino da Fisica na escola, para irem, além contemplando a vida
social, académica e profissional dos alunos, uma vez, que é dever do Governo proporcionar um
ensino de qualidade e da escola em se fazer instrumento de mediagdo do conhecimento de forma
atil, coerente, eficaz e didatica para a formacéo critico, social, humanizada e versatil a todos os

alunos.
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QUESTIONARIO

ANEXO |

O Questionario a seguir € destinado a professores de Fisica da rede basica de ensino com

objetivo de obter resultados para a pesquisa do TCC da Especializagdo em ensino de ciéncias e

matematica que tem por tema: “Jogos teatrais: metodologia lidica no Ensino na Fisica”.

1.

Qual a sua formagéo?
a) Graduacéo

b) Especializacdo
c) Mestrado

d) Doutorado

e) Po6s Doutorado

Qual a sua faixa etaria de idade?
Entre 20 e 25 anos
Entre 26 e 30 anos
Entre 31 e 40 anos

Mais de 40 anos

Em que tipo de instituicdo vocé atua?
a) Rede publica
b) Rede privada

¢) Rede publica e privada

Hé& quanto tempo leciona/lecionou?
a) 0az2anos
b) 3ab5anos

20



¢) 5al0anos
d) Mais de 10 anos

Em qual série leciona/lecionou mais tempo?
a) Ensino Fundamental |

b) Ensino Fundamental Il

¢) Ensino Médio

d) Ensino Superior

Vocé sabe o que sdo metodologias ludicas?
a) Sim
b) Néo

Metodologia ludica é toda a didatica de ensino que envolve brincadeiras e jogos. Uma
maneira eficaz de aumentar o interesse dos alunos por alguma disciplina, porque apresenta
o conhecimento de forma divertida e cooperativa, saindo do trivial “bé a ba” do dia a dia
escolar. Agora que ja sabe o que sdo metodologias ludicas, vocé ja utilizou alguma em sala
de aula?
a) Sim
b) Néo

Abaixo esta descrita algumas metodologias consideradas ludicas, se ja tiver utilizado,
assinale as que ja utilizou em sala de aula.

a) Jogos de tabuleiro

b) Arte

c) Danca

d) Musica/Parodia

e) Jogos teatrais

f) Esportes

g) Outros:
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9.

10.

11.

12.

13.

Em sua opinido, qual a importancia da ludicidade no trabalho docente na realidade de sala

de aula?

a) Muito importante, a inovagdo em sala de aula desperta o interesse do aluno

b) As vezes importante, para que mude a metodologia em sala de aula e 0 aluno possa
aprender mais

c) Pouca importancia, as metodologias lidicas é muito fraca perante o aprendizado

d) Sem importancia, o professor tem muito trabalho para pouco retorno de aprendizagem

Jogos teatrais é uma metodologia que envolva qualquer tipo de teatro em sala de aula, sejam
elas: dramaéticas (com utilizacdo de textos ja prontos), cenas, fantoches, improvisacgoes etc.
Com este conceito, vocé ja utilizou os Jogos Teatrais em sala de aula?

a) Sim

b) Néo

Em sua opinido, quais as vantagens dos Jogos Teatrais em sala de aula?
a) Desenvolver a rapidez de raciocinio
b) Capacitar os alunos para a exposicdo oral de narrativas, bem como de seminarios
em qualquer disciplina
c¢) Iniciar o desenvolvimento da habilidade oratoria
d) NDA
e) Outros:

Em sua instituicdo, fornece material suficiente para que se possa trabalhar metodologias
ludicas em sala de aula?

a) Sim

b) Néo

c) Asvezes

A instituicdo ajuda no processo de utilizacdo de metodologias ludicas na escola, Ex. Feira
de ciéncias, apresentacdes utilizando Teatro, danca etc.
a) Sim
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b) Nao
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