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METODOLOGIAS ATIVAS NAS PRATICAS PEDAGOGICAS: SABERES E
FAZERES DOS PROFESSORES DA ESCOLA CIDADA INTEGRAL JOSE PAULO
DE FRANCA

Antonio Angélico da Silva Jinior
Jefferson Flora Santos de Araijo

IFPB/UAB

Curso de Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica

RESUMO

O uso das metodologias ativas em sala de aula vem com o intuito de melhorar
consideravelmente o aprendizado dos alunos, principalmente aqueles que estdo desmotivados,
cansados de aulas tradicionais e de ficarem ouvindo apenas exposi¢des orais dos professores.
Partindo deste pressuposto, este trabalho tem como objetivo analisar se os professores da
Escola Cidada Integral José Paulo de Franca da cidade de Mari/PB conhecem e utilizam
metodologias ativas nas suas praticas pedagdgicas. Para fundamentar as reflexdes sobre a
realidade investigada, respaldamos nos estudos de Camargo e Daros (2018), Martins (2020),
Moran (2014, 2019), entre outros estudiosos que discutem a tematica pesquisada. Para tanto,
selecionamos como aporte tedrico-metodoldgico a abordagem qualitativa, do tipo pesquisa
exploratéria. O l6cus da pesquisa foi a Escola Cidada Integral José Paulo de Franca,
localizada no municipio de Mari/PB. Os sujeitos da pesquisa foram 13 professores e
utilizamos como instrumento de coleta de dados a aplicagdo de um questiondrio. Os
resultados obtidos da pesquisa revelaram que os docentes conhecem e utilizam vdrias
metodologias ativas, mesmo que ainda ndo conseguiram migrar totalmente do método
tradicional para o ativo. Eles também mostraram ter conhecimentos das TIC, o que torna mais
um ponto positivo para a execucao das metodologias ativas.

PALAVRAS-CHAVE: Metodologias Ativas. Préticas Pedagdgicas. Processo de Ensino e
Aprendizagem.



ABSTRACT

The use of active methodologies in the classroom comes with the intention of considerably
improving students' learning, especially those who are unmotivated, tired of traditional classes
and listening to only oral presentations by teachers. Based on this assumption, this paper aims
to analyze whether the teachers at Escola Cidada Integral José Paulo de Franca in the city of
Mari / PB know and use active methodologies in their pedagogical practices. To support the
reflections on the investigated reality, we support the studies of Camargo and Daros (2018),
Martins (2020), Moran (2014, 2019), among other scholars who discuss the researched theme.
For that, we selected the qualitative approach, of the exploratory research type, as theoretical
and methodological support. The locus of the research was the Escola Cidada Integral José
Paulo de Franca, located in the municipality of Mari / PB. The research subjects were 13
teachers and we used a questionnaire as a data collection instrument. The results obtained
from the research revealed that teachers know and use several active methodologies, even if
they have not yet been able to fully migrate from the traditional to the active method. They
also showed knowledge of ICT, which makes it another positive point for the implementation
of active methodologies.

KEYWORDS: Active Methodologies. Pedagogical practices. Teaching and Learning
Process.
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1 INTRODUCAO

O grande avanco das tecnologias motivou mudangas nas praticas pedagdgicas dos
professores, tendo em vista que os alunos de hoje com o alcance das novas tecnologias ja nao
se sentem motivados a aprender de forma tradicional, tendo o professor como centro do
processo de ensino e aprendizagem e detentor de todo o conhecimento. Tendo essa nova
visdo, os professores sdo desafiados a buscarem diariamente uma metodologia mais dindmica,
flexivel e atual para lecionar.

Nessa perspectiva, consideramos como um grande auxilio nessa mudanga no processo
de ensino e aprendizagem o uso das metodologias ativas, estratégia de ensino na qual o
estudante € o sujeito da aprendizagem, ele ird se tornar protagonista de seu conhecimento,
adquirira confianca e autonomia, desenvolvera aptidao em resolver problemas tudo dentro de
um aprendizado envolvente e colaborativo com a ajuda de uma ferramenta que os alunos t€ém
ao seu alcance, a tecnologia.

Assim no século XXI quando buscamos “[...] superar a abordagem mecanicista,
fragmentada, competitiva e hegemonica para uma abordagem sist€mica, holistica,
cooperadora e integradora” (GEMIGNANI, 2012. p. 3), se destacam como ferramentas
facilitadoras as metodologias ativas e as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) na
educagdo, que sdo de extrema importancia na busca insensata na melhoria do ensinar e
aprender. Pensadores como Dewey (1959), Rogers (1973), Novack e Gowin (1999) e Freire
(2009), sdo enfaticos hd tempos na importincia da superagdo da educagdo tradicional e
propondo o foco da aprendizagem no aluno, buscando sempre motivé-lo.

Moran e Bacich (2018, p. 4) afirmam que as “Metodologias ativas sdo estratégias de
ensino centradas na participacdo efetiva dos estudantes na construcdo do processo de
aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida”. Nesse sentido, os professores
precisam ressignificar as suas metodologias de ensino, introduzindo de forma intencionada a
tecnologia, buscando transformar os alunos em protagonistas da sua prépria aprendizagem.

Corroborando com essa ideia, Camargo e Daros (2018, p. 16) ressaltam que:

As metodologias ativas de aprendizagem proporcionam: - desenvolvimento
efetivo de competéncias para a vida profissional e pessoal; - visdo
transdisciplinar do conhecimento; - visdo empreendedora; - o protagonismo
do aluno, colocando-o como sujeito da aprendizagem; - o desenvolvimento
de nova postura do professor, agora como facilitador, mediador; - a geracdo
de ideias e de conhecimento e a reflexdo, em vez de memorizagdo e
reprodu¢@o de conhecimento.



Dessa forma, o uso das metodologias ativas em sala de aula vem com o intuito de
melhorar consideravelmente o aprendizado dos alunos, principalmente aqueles que estdo
desmotivados, cansados de aulas tradicionais e de ficarem ouvindo apenas exposi¢des orais
dos professores. A utilizacdo desta pratica busca desenvolver as aulas mais dinamicas,
tornando-o o aluno como o centro do processo de ensino e aprendizagem e o professor como
mediador de novos conhecimentos, os quais serdo obtidos através de discussdes e
compartilhamento de ideias entre os proprios alunos, deixando-os mais engajados e ativos na
construcdo do saber.

A nossa inquietacdo acerca do tema metodologias ativas surgiu da experiéncia do
pesquisador enquanto professor de Matemadtica, pois ja trabalhava com essas estratégias na
sala de aula e acreditamos que elas potencializam o processo de ensino e aprendizagem.
Diante do exposto, passamos a fazer o seguinte questionamento: Serd que os professores da
Escola Cidada Integral José Paulo de Franca da cidade de Mari/PB utilizam metodologias
ativas nas suas praticas pedagdgicas?

Para responder essa questdo, elencamos como objetivo geral analisar se os professores
da Escola Cidada Integral José Paulo de Franca da cidade de Mari/PB conhecem e utilizam
metodologias ativas nas suas praticas pedagdgicas. Definimos os seguintes objetivos
especificos de investigacdao: Conhecer o perfil dos professores da Escola Cidada Integral José
Paulo de Franca da cidade de Mari/PB; Analisar as percep¢des dos professores sobre o uso de
metodologias ativas; Investigar se os professores possuem alguma dificuldade na
implementacdo das metodologias ativas nas suas praticas pedagogicas.

Consideramos o estudo da temadtica relevante, pois o uso das metodologias ativas
aumenta significativamente o aprendizado dos alunos, tornando-os ativos e reflexivos,
contribuindo para o desenvolvimento intrapessoal e interpessoal, expondo suas opinides e
respeitando as dos colegas. Dessa forma, a utilizacdo dessas estratégias busca desenvolver o

aluno integralmente, preparando-o melhor para a vida, bem como para o mundo do trabalho.

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 CONCEITUANDO METODOLOGIAS ATIVAS DE APRENDIZAGEM

Diante das mudancas e evolugdes que vem ocorrendo em vdrios setores no mundo,

vimos uma educagao estagnada, entdo “fazem-se necessdrias, também, mudanga na educagdo,

ou ainda, nos métodos de ensino-aprendizagem” (CARMARGO; DAROS, 2018, p. 13). O



mundo estd desenvolvido, globalizado e altamente tecnolégico e a educagdo necessita seguir
esse ritmo para formar alunos capazes de criar mudangas ainda maiores no mundo.

E de conhecimento de todos que “as escolas publicas (¢ privadas) brasileiras se
deparam com desafios cada vez maiores e distintos que impactam diretamente a
aprendizagem dos seus educandos” (SILVA; PESCE; NETTO, 2018, p. 101), nesse sentido,
os sistemas de ensino precisam se unir para que juntos consigam transpor essa barreira.
Dentre esses desafios que precisam ser superados estd em fazer com que o conteido
ministrado seja conteido aprendido, processo esse que traz uma aprendizagem significativa e
diminuird a retencdo do aluno na série e outro problema que identificamos € a evasdo, em
vista disso concluimos que um fator que contribui para que um aluno ndo consiga assimilar o
conteddo ministrado implicando numa reprovacdo e até mesmo seu afastamento da escola €
devido ao método tradicional.

De acordo com Moran (2014, p. 33), “a sala de aula tradicional € asfixiante para todos,
principalmente para os mais novos” e com o propdsito de ressignificar o ensino surge as
metodologias ativas, na qual busca tornar o aluno como centro do aprendizado com auxilio de
métodos praticos que busquem relacionar o contetido visto em sala com o mundo 14 fora, pois
segundo Freire (2018, p. 24), “a reflex@o critica sobre a pratica se torna uma exigéncia da
relacdo Teoria/Préitica sem a qual a teoria pode ir virando bl4-bla-bla e a pratica, ativismo”,
enfatizando assim a utiliza¢do da pratica para uma melhoria do ensino. Portanto, em andlise
do que foi dito por Moran (2014) e Freire (2018) acima, vemos que necessitamos de uma
aprendizagem mais ativa que faga os alunos praticar no dia a dia os conhecimentos aprendidos
na escola.

Segundo Valente (2018, p. 28), as metodologias ativas:

[...] consistem em uma série de técnicas, procedimentos e processos
utilizados pelos professores durante as aulas, a fim de auxiliar a
aprendizagem dos alunos. O fato de elas serem ativas estd relacionado com a
realizacdo de praticas pedagdgicas para envolver os alunos, engaja-los em
atividades praticas nas quais eles sejam protagonistas da sua aprendizagem.
Assim, as metodologias ativas procuram criar situacdes de aprendizagem nas
quais os aprendizes possam fazer coisas, pensar e conceituar o que fazem e
construir conhecimentos sobre os contetidos envolvidos nas atividades que
realizam, bem como desenvolver a capacidade critica, refletir sobre as
préticas realizadas, fornecer e receber feedback, aprender a interagir com
colegas e professor, além de explorar atitudes e valores pessoais.

Desta maneira, as metodologias ativas vém com o intuito de ressignificar o ensino

tradicional, no qual considera o aluno passivo da aprendizagem, ou seja, apenas como



receptor e o professor como detentor de todo o conhecimento. Nesse sentido, as metodologias
ativas propdem tornar o aluno um sujeito ativo, autdnomo e participativo na sua
aprendizagem e o professor tem o papel de tutor ou mediador desta construcdo de
conhecimentos.

Ressaltamos que uma das ferramentas bastante importantes no auxilio para a aplica¢io
das metodologias ativas sdo as TIC, seja para uma proposta de ensino hibrido ou para o
ensino presencial, pois de acordo com Padilla (2011), as TIC contribuem na aprendizagem por
possuir um enorme acesso a informagdes, esse poder nas maos dos alunos sendo usado de
forma eficiente vem para atender as exigéncias para uma aula mais dinamica. A TIC também
tem papel fundamental na aplicacdo das metodologias ativas, pois pode-se exibir videos antes
e durante as aulas, fazer imersdes em universos na galdxia ou microscopico e at€é mesmo
viagens ao redor do mundo. Assim as metodologias ativas com o apoio da TIC vém para que
o aluno pratique mais ao invés de s6 ficar ouvindo o professor, entdo entendemos esse método

como a forma de se ter um aluno mais ativo fazendo-o compreender melhor o contetdo.

2.2 AS METODOLOGIAS ATIVAS DE APRENDIZAGEM

De acordo com os estudos de Martins (2020), as principais metodologias ativas que
sdo bastante utilizadas no processo de ensino e aprendizagem sdo: a aprendizagem entre pares
ou times, a sala de aula invertida, aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem

baseada em projetos, gamificacdo e design thinking.

2.2.1 A aprendizagem entre pares ou times

De acordo com Martins (2020), a aprendizagem entre pares ou times (7Team-Based
Learning - TBL) é uma metodologia que tem como proposta incentivar a construcao e troca de
ideias através do trabalho em grupo (pares ou times), tendo como principal ponto a interacao
entre os alunos, assim eles se sentem mais por dentro da aula, pois poderdo discutir, ouvir e
repassar seus conhecimentos com os colegas, instigando-os a assumir uma postura proativa e
sair da postura passiva de uma aula tradicional para adquirir conhecimento de uma jeito mais
rapido e com eficécia.

De acordo com Mazur (2007, p. 5), esta metodologia  “[...]
envolve/compromete/mantém atentos os alunos durante a aula por meio de atividades que

exigem de cada um a aplicacdo dos conceitos fundamentais que estdo sendo apresentados, e,
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em seguida, a explicacdo desses conceitos aos seus colegas”. Ou seja, o aluno estuda
determinado contetido passado pelo professor, seja através videos ou slides, faz suas
anotacdes e depois em grupo cada um expde sobre o que compreendeu e nessa tempestade de
ideias, discuss@do em grupo, forma-se um novo conceito mais amplo e completo de
entendimento do conteido dado, fazendo que o mesmo seja aprendido de uma forma mais
ativa.

Em vista disso, teremos alunos mais competentes, solidarios e mais preparados para

enfrentarem as dificuldades que vao surgindo ao longo do percurso da vida.

2.2.2 A sala de aula invertida

Para Bergmann e Sams (2016, p. 11), podemos caracterizar a sala de aula invertida
como “o que tradicionalmente ¢é feito em sala de aula, agora é executado em casa, € o que
tradicionalmente ¢ feito como trabalho de casa, agora ¢ realizado em sala de aula”. Nesse
sentido, essa troca de papéis € o que faz a aula deixar de ser mondtona. Esta metodologia faz
com que haja mais didlogo na sala fazendo com que aula ocorra com mais fluidez, pois os
alunos chegardo a sala com uma maior capacidade para debates e resolucdes de exercicios por
jé terem visto algo sobre determinado assunto anteriormente.

De acordo com Pavanelo e Lima (2017, p. 740), na sala de aula invertida:

O aluno estuda os contetdos basicos antes da aula, a partir de videos de curta
duracdo, textos, simulagdes, dentre outros recursos. J4 em sala de aula, o
professor aprofunda o aprendizado a partir de situacdes-problema, estudos
de caso ou atividades diversas e esclarece ddvidas e estimula o
desenvolvimento do trabalho em grupo.

Dessa forma, vemos que temos como grande vantagem a gestdo de tempo, pois o
primeiro contato com o conteudo serd feito antes da aula, permitindo ao professor passar mais
tempo na pratica, propondo exercicios, demonstracdes ou experimentos, a medida que
esclarece as didvidas dos alunos. Corroborando com essa ideia sobre a gestdo de tempo,
Knight (2004) enfatiza que os professores devem utilizar o tempo, na sua grande maioria, para
debater ideias e ndo ficar sé apresentando contetidos, por isso o autor sugere falar ndo mais
que dez minutos.

Portanto, como pontos positivos além da gestdo de tempo, vale destacar o

desenvolvimento de habilidades como o senso critico, autonomia e colaboracdo, assim como

o protagonismo do aluno onde ele se torna mais ativo e responsavel pelo préprio aprendizado.
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2.2.3 Aprendizagem baseada em problemas

Segundo Martins (2020, p. 426), “A aprendizagem baseada em problemas vem de uma
perspectiva em que leva-se em conta o fator auto regulacdo dos alunos, uma vez que o
processo de ensino e aprendizagem dar-se-4 a partir da problematizacdo de situacdes
cotidianas [...]”. Nesse sentido, a aprendizagem baseada em problemas (ABP) tem a pessoa do
professor como um mediador, que orienta os alunos em grupos em busca da resolu¢do de um
determinado problema, problema este que deve estar imerso na realidade deles, pois assim o
torna mais atrativo de resolvé-lo.

Esta metodologia “estimula uma atitude ativa do aluno em busca do conhecimento e
ndo meramente informativa como ¢ o caso da pratica pedagdgica tradicional” (BERBEL,
1998, p. 145). Ao trabalhar em grupos, os alunos precisam discutir para descobrir a resolugdao
do problema € o que traz o compartilhamento de ideias culminando em uma nova aquisi¢ao de
conhecimentos.

Dessa forma, os professores devem trabalhar sempre com uma resolucao gradual de
exercicios, ir aumentando os niveis dos problemas aos poucos e utilizando de estratégias que
facam os alunos refletir sobre a situacdo dada, tais como perguntas direcionadas que o ajudem
a chegar na resolu¢do do problema e nunca esquecer que sempre que possivel utilizar

problemas ligados a seu cotidiano.

2.2.4 Aprendizagem baseada em projetos

De acordo com Bender (2014), a aprendizagem baseada em projetos (ABPj) ou
Project-based Learning (PjBL), busca construir projetos, que tenham como base a realidade
dos educandos, no intuito de aumentar sua motivacao e trabalho em conjunto buscando assim
atingir uma exceléncia na sua aprendizagem.

De acordo com Vieira, Molina e Martins (2020, p. 27), “Nos alunos os impactos sio a
mudancas de paradigma na aprendizagem, a necessidade de seu protagonismo no processo,
entendimento e reflexdo sobre suas agdes e do grupo, mais autonomia nas escolhas e por
consequéncia maior responsabilidade no processo”, para que isso aconteca o professor precisa
sair do centro do processo abrindo essa vacancia para o aluno tomar a lideranca do seu
desenvolvimento, assim o docente devera se tornar o mediador e facilitador dessa

aprendizagem.
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Diferente dos meios de avaliacdes tradicionais, a ABPj ndo visa apenas o resultado
final, mas sim todo o processo até alcancé-lo, desta forma tem-se uma avaliacdo constante e
necessitando sempre de um feedback rapido do professor para que as devidas correcdes sejam

feitas nesse percurso, atingindo assim um produto final com mais eficicia.

2.2.5 Gamificacao

Segundo Zichermann e Cunningham (2011), o objetivo da gamificag@o € utilizar os
moldes do jogo (estratégias, estética e premiacdes) para que consiga envolver os alunos e
assim promover aprendizagem. Os moldes podem tanto ser usados em um jogo digital, tendo
a TIC como importante ferramenta, quanto em um nao digital.

Buscando transformar o chato em divertido e em algo mais dindmico, os jogos criam
mais possibilidades para que no processo de ensino e aprendizagem seja aplicado de
forma contextualizada a situacdo problema, assim os jogadores deverdo buscar interacao
com o meio, a situacdo e com outras pessoas (GEE, 2009). Assim temos uma
metodologia que busca engajar, desafiar e motivar de uma forma divertida quando
combina elementos alinhados ao conteido num sistema gamificado (SILVIO JR., 2015).

A gamificacdo ndo € puramente colocar os alunos para jogar qualquer jogo, ela é um
momento bem pensado no qual o educador deve utilizar de meios, regras e recompensas de
um ou mais jogos engajando-as com seu conteido. Dessa forma, os alunos ficardo motivados
pela disputa do jogo, e essa ansia pela vitdria traz um aprendizado mais significativo, pois de
acordo com os estudos de Area e Gonzélez (2015), o uso da gamificacdo em sala de aula,
como estratégia didatica, contribuem para o desenvolvimento e aprendizagem dos alunos.

Portanto, a gamificacdo pode ser utilizada tanto como ferramenta de aprendizagem
em diferentes dreas e disciplinas, quanto para o desenvolvimento de atitudes e

comportamentos colaborativos e o estudo autdnomo.

2.2.6 Design thinking

De acordo com Bacich e Moran (2018, p. 267), “Design thinking (DT) € o nome dado
a apropriagdo por outras areas do conhecimento da metodologia e sistemaética utilizada pelos
designers para gerar, aprimorar ideias e efetivar solugdes”. Esta metodologia busca o
desenvolvimento de um ser mais colaborativo na sua vida pessoal e no mundo do trabalho,

tende-se a trabalhar com discussdes em grupo na busca de solucdes para determinado
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problema, fazendo com que nessa discussdo surjam ideias inovadoras e revoluciondrias como
solucdo para o problema exposto.

Segundo Oliveira (2014, p. 107), “A base para a metodologia do design thinking, ¢ a
empatia, a colaboracdo e a experimentacao das ideias”. Nesse sentido, essa metodologia exige
um trabalho em equipe, pois nesse modo colaborativo fica mais facil o surgimento de vérias
ideias que devem ser ajustadas pensando na compreensao das experiéncias do outro.

Por fim, essa metodologia € bastante inovadora e visa preparar os alunos para serem
cidaddos do mundo e com um excelente desenvolvimento intrapessoal e interpessoal, pois tao
importante quanto saber lidar com pessoas é necessario também saber lidar, conhecer a si

mesmo.

23 A IMPLEMENTACAO DAS METODOLOGIAS ATIVAS NAS PRATICAS
PEDAGOGICAS DOS PROFESSORES

Implementar algo novo nunca € fécil no processo de ensino e aprendizagem, iremos
sempre encontrar resisténcias, tanto pelos docentes, quanto pelos discentes. Segundo Arons
(1997), o aluno precisa assimilar e compreender os processos, a mudanca da centralizacao do
professor para ele e a necessidade de uma busca mais ativa pelo conhecimento, e para isso
acontecer o professor necessita ressignificar os métodos tradicionais de ensino, mesmo que
suas aulas sejam bem elaboradas, com 6timas explicagdes e demonstragdes fantdsticas, assim
ele se questiona o porqué de mudar o que deu certo até agora, para que abandonar aquela
velha lista de exercicios que € utilizada todos os anos, avaliagdo s6 com provas e semindrios e
por outro lado temos os alunos que reclamam que s6 fazem a mesma coisa, fazer cépia do
quadro ou livro, resolver listas imensas de exercicios e trés provas por bimestre. “A escola
parece um museu, um outro mundo, um espago de confinamento, quadrado, com tempos
marcados para cada area de conhecimento [...]” (MORAN, 2019, p. 66).

Porém, quando um professor resolve desenvolver algo novo na sala de aula, seja uma
dindmica, demonstracdes ou algum video de determinado conteido ouve logo os alunos
dizendo que € melhor deixar isso para 14 e pedem para que desenvolva uma aula normal, entdo
dessa forma o professor sente-se desmotivado e retorna a seu modo tradicional de lecionar,
modo este que “[...] se centrava no professor, que precisava ser bem preparado e era
responsavel pela transmiss@o — numa ldgica e cronolégica — do acervo cultural aos alunos. A

estes cabia o papel de assimilar esses conhecimentos” (SUHR, 2012, p. 83). Mesmo em meio
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a essas dificuldades o professor deve se esforcar, precisa sempre estd aberto a inovagdes no
tocante do ensino.

Pensando nessas inovagdes, as metodologias ativas buscam tornar o aluno
protagonista, autdnomo, soliddrio e competente, pois melhora suas rela¢des tanto intrapessoal
quanto interpessoal, preparando-o melhor para acompanhar os avangos e superar as
dificuldades. Freiberger e Berbel (2010) e Santos e Soares (2011) enfatizam que a escola tem
a responsabilidade no desenvolvimento das habilidades e competéncias dos alunos para que
os mesmos se engajem com mais fluidez em uma sociedade que a cada dia que se passa estd
mais complexa, o que se faz necessdria uma alteragdo na forma de ensinar dos professores,
pois sé transmitir as informacdes ndo se tem demonstrado eficdcia no processo € ensino e
aprendizagem e algumas pesquisas da ciéncia cognitiva trazem dados que revelam que para
alcancar uma aprendizagem mais efetiva tornasse necessdrio algo mais que ouvir (MEYERS;
JONES, 1993).

A implementagdo das metodologias ativas nas praticas dos docentes tem o intuito de
suprir exigéncias do mundo atual, que necessita de pessoas com autonomia, ajudando assim o
aluno a enfrentar essa evolugdo, pois ha tempos ndo era exigida tal caracteristica
(FREIBERGER; BERBEL, 2010). O professor precisa compreender o seu papel nesse novo
método de ensinar, pois no ensino tradicional, as aulas eram centralizadas no docente, no qual
repassava os conhecimentos para os alunos, tornando-os passivos nesse processo de
aprendizagem. Entretanto, com a inser¢cdo das metodologias ativas, os alunos sido os
protagonistas do conhecimento e cabe ao professor contribuir para que eles construam novos
saberes, buscando tornar um aluno ativo no processo de ensino e aprendizagem (AJELLO,
2005).

De acordo com Berbel (2011, p. 29), “as metodologias ativas baseiam-se em formas de
desenvolver o processo de aprender, utilizando experiéncias reais ou simuladas, visando as
condig¢des de solucionar, com sucesso, desafios advindos das atividades essenciais da pratica
social, em diferentes contextos”. Nesse sentido, essa relacdo da teoria com a pratica,
principalmente se contextualizada com a realidade do aluno, é o que o faz querer aprender
mais e mais. Dessa forma, as tecnologias digitais sdo uma excelente ferramenta de auxilio
para uma melhor aproximacgao entre a teoria e a pratica, ou seja, ajudard bastante no processo
de implementacdo das metodologias ativas.

Por fim, precisamos tornar o aluno o centro do processo de ensino e aprendizagem e
i1sso ndo quer dizer que estamos desvalorizando o professor, pois este continua tendo um papel

fundamental na formacao do aluno, atuando como mediador, tutor, orientador, serd aquele que
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ajudard a dar os primeiros passos, um empurraozinho para o primeiro voo e depois disso os

alunos poderao correr e voar livremente.

3 METODOLOGIA

3.1 TIPO DE PESQUISA

A metodologia pautou-se por uma abordagem qualitativa, pois segundo Prodanov e
Freitas (2013, p. 54), a pesquisa qualitativa “considera que ha uma relagdo dinamica entre o
mundo real e o sujeito, isto é, um vinculo indissocidvel entre o mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito que ndo pode ser traduzido em nimeros”. Nesse sentido, os estudos
qualitativos investigam situacdes especificas, preocupando-se com questdes particulares que
ndo podem ser quantificadas.

Considerando as especificidades do nosso objeto de estudo, a pesquisa desenvolvida
neste trabalho é do tipo pesquisa exploratdria. De acordo com Gil (2002, p. 41), “esse tipo de
pesquisa tem como objetivo proporcionar maior familiaridade com o problema, com vistas a
tornd-lo mais explicito ou a constituir hipdteses”. Portanto, ela tem como principal objetivo
explorar com o intuito de aperfeicoar ou descobrir ideias. Em meio essa exploracdo busca

manter-se focado no tema, delimitando a amplitude da pesquisa.

3.2 CARACTERIZACAO DO LOCUS DA PESQUISA

O 16cus da pesquisa foi a Escola Cidada Integral José Paulo de Franca, localizada no
municipio de Mari/PB. A decisdo de centrar a investigagdo nesta instituicao se deu por dois
motivos: primeiro, por ser a institui¢do na qual o pesquisador desenvolve as suas atividades
profissionais; o segundo, e por ser a Unica escola cidada integral do municipio.

A referida escola funciona no periodo diurno, oferecendo o Ensino Médio em tempo
integral. Atualmente estdo matriculados na instituicdo 161 alunos, sendo distribuidos da
seguinte forma: 56 alunos no 1° Ano, 48 alunos no 2° Ano e 57 alunos no 3° Ano. Os alunos
sdo oriundos da zona urbana e rural do municipio de Mari/PB.

Os recursos humanos dessa institui¢do sdo compostos por 33 funciondrios, sendo treze
professores, uma diretora, um coordenador pedagdgico, um coordenador financeiro, um
porteiro, dois vigias, quatro merendeiras, quatro auxiliares de servicos gerais, trés inspetores e

trés técnicos administrativos.
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Em relacdo a estrutura fisica, a escola dispde de seis salas de aula climatizadas, um
laboratdrio de Matematica e robdtica, um laboratério de Quimica e Biologia, uma biblioteca,
uma sala de computacdo e video, uma sala de jogos, refeitério, uma sala da gestdo, uma

secretaria, uma sala dos professores e um gindsio de esportes.

3.3 SUJEITOS DA PESQUISA

Os sujeitos da pesquisa foram 13 professores que atuam na escola pesquisada. Quanto
a escolha dos sujeitos da pesquisa, utilizamos os seguintes critérios: atuar como professor na

instituicdo pesquisada e ter disponibilidade em responder o questionario.

3.4 INSTRUMENTO DA PESQUISA

Utilizamos como instrumento da pesquisa a aplicacdo de um questiondrio. Conforme
Severino (2007, p. 125), os questionarios sdo “conjuntos de questdes, sistematicamente
articuladas, que se destinam levantar informacOes escritas por parte dos sujeitos pesquisados,
com vistas a conhecer a opinido dos mesmos sobre os assuntos em estudo”.

O questiondrio foi composto por quinze perguntas fechadas e de multipla escolha (ver
Apéndice A). As perguntas versaram sobre o perfil profissional dos professores, bem como
sobre a utilizagdo das metodologias ativas nas suas praticas pedagdgicas. Buscamos manter o
anonimato a respeito da identidade dos sujeitos da pesquisa.

Ressaltamos que em virtude do isolamento social ocasionado pela pandemia da
COVID-19, o questiondrio foi construido no Google Forms e enviado para os professores o

link de acesso através do WhatsApp, com prévia autorizacdo dos responsaveis da escola.

3.5 ANALISE DOS DADOS

A anélise dos dados foi desenvolvida com base na Andlise de Conteddo. De acordo
com Bardin (2011, p. 15), “a andlise do contetdo ¢ um conjunto de instrumentos de cunho
metodolégico em constante aperfeicoamento, que se aplicam a discursos (conteidos e
continentes) extremamente diversificados”. Dessa forma, analisamos e interpretamos os dados

buscando entender os significados e posicionamentos das respostas dos professores.
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Para uma melhor sistematizacao, os dados coletados serdo apresentados em formato de
grificos em virtude desse modelo fornecer informagdes seguras e 4geis transigindo

concepcdes mais coerentes e cientificas relacionadas a temaética.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Analisar se os professores da Escola Cidada Integral José Paulo de Franca da cidade
de Mari/PB conhecem e utilizam metodologias ativas nas suas praticas pedagdgicas € de suma
importancia para as pesquisas na drea de educacao, pois contribui para a constru¢do de dados
e conhecimentos acerca das estratégias de ensino que auxiliam significativamente o

desenvolvimento e aprendizagem dos alunos.

Figura 1 - Idade dos professores.

1. IDADE

13 respostas

@ 15227 ANCS
@ 28 a37 ANCS
35 a 47 ANOS
@ 48 a 57 ANCS
@ ACIMA DE 57 ANOS

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Este grafico (Figura 1) nos mostra que 53,8% dos professores estdo na faixa etéria
entre 28 a 37 anos de idade, 23,1% na faixa etaria entre 38 a 47 anos, 7,7% estdo na faixa
etaria entre 18 a 27 anos, 7,7% estao na faixa etaria entre 48 a 57 anos e 7,7% estdo acima de

57 anos de idade.

Figura 2 - Sexo dos professores.

2.8EXO

13 respostas

@ MASCULING
@ FEMINING

Fonte: Dados da pesquisa (2021).
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No grafico (Figura 2) podemos observar que 61,5% dos professores que participaram
da pesquisa sd@o do sexo feminino, enquanto 38,5% sdo do sexo masculino. Ou seja, 0 corpo

docente da escola é composto na maioria por mulheres.

Figura 3 — Disciplinas dos professores.

e

3. DISCIPLINA

13 respostas

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Os dados do gréfico (Figura 3) demonstra que as disciplinas de Matematica, Geografia
e Biologia possuem a mesma porcentagem de docentes, ou seja, 15,4% dos professores
lecionam estas disciplinas e as demais disciplinas computadas no grifico possuem a
porcentagem de 7,7% dos professores. Observamos que as disciplinas Filosofia, Sociologia e
Arte ndo foram assinaladas, pois foi orientado no questiondrio que os docentes escolhessem a
op¢ao de maior carga hordria, o que ndo implica dizer que a escola ndo oferece todas as
disciplinas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), pois tém professores que lecionam

mais de uma disciplina.

Figura 4 — Formacao dos professores.

4. FORMAGAO

13 respostas

@ SUPERICR COMPLETC
@ SUPERIOR INCOMPLETO
ESPECIALIZACAQ - COMPLETO
ﬂ @ ESPECIALIZACAC - INCOMPLETO
@ MESTRADO - COMPLETO
@ MESTRADO - INCOMPLETO

@ DOUTORADO - COMPLETO
@ DOUTORADO - INCOMPLETO

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Este grafico (Figura 4) nos mostra que todos os professores possuem uma formacao

em nivel superior, sendo que 15,4% sao especialistas e 23,1% estdo cursando especializacdo.
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Também constatamos que 7,7% estdo cursando mestrado, assim como também temos nessa
mesma porcentagem de professores que estdo em processo de doutoramento. Estes dados
revelam que a maioria dos docentes buscaram se especializar, se qualificando

profissionalmente e tornando professores capacitados.

Figura 5 — Tempo de atuagdo no magistério.
5. TEMPC DE ATUACAO NO MAGISTERIO

13 respostas

® 1AS5ANDS
@ 6 .A 1D ANCS
11 A 15 ANOS
@ MAIS DE 15 ANOS

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Os resultados encontrados no gréifico (Figura 5) mostram que 7,7% dos professores
possuem entre 1 a 5 anos de experiéncia no magistério, 38,5% atuam como professores entre
6 a 10 anos, 15,4% possuem entre 11 a 15 anos de experiéncia e 38,5% possuem mais de 15
anos de experiéncia no magistério. Dessa forma, observamos que a maioria da equipe docente

possui experiéncia no magistério.

Figura 6 — O uso de recursos tecnoldgicos na sala de aula.

6. VOCE FAZ USO DE RECURSOS TECNOLOGICOS NAS SUAS AULAS?

13 respostas

® Siv
@ NAC

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

O que vemos no grafico (Figura 6) é um grifico homogéneo, pois 100% dos
professores assinalaram que fazem uso de recursos tecnoldgicos na sala de aula, entdo essa

resposta nos mostra que mesmo fatores como idade (Figura 1) ou tempo de atuagdo (Figura 5)
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ndo impediram que estes professores buscassem melhorias para as suas aulas, assim indo ao
encontro com os pensamentos de Gemignami (2012) que ressalta que para alcangar um ensino
que haja cooperagdo e integracdo devemos utilizar ferramentas que facilitem, tais como as
TIC, pois ela eleva o potencial do ensino e da aprendizagem contribuindo significativamente

para construcao do saber e formagdo cidada.

Figura 7 — Recursos tecnolégicos utilizados nas aulas.
7. O1JAIS RECURS0S TECNOLOGICOSVOCE UTILIZA?

FORMULARIOS DO GDOGLE

TABLET

MOTEBOOK

SMARTPHONE

™

DATASHOW

a 2 4 5 ] 10 12 12

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

No gréfico (Figura 7), constatamos que os recursos tecnoldgicos mais utilizados pelos
professores sdo os formularios do Google, notebook e smartphone. Em seguida, temos o
datashow, a TV e o tablet. Observamos que os professores utilizam variados recursos
tecnolégicos em busca de melhorar suas aulas e que € muito bom ter esse conjunto de
possibilidades, mas segundo Silva (2010, p. 4), “€ necessario saber o que usar, como utilizar
e saber para que estd usando”, entdo vale salientar que ndo ¢ s6 encher a sala de recursos

tecnoldgicos e sim utiliza-los de maneira direcionada.
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Figura 8 — Seguranga ao usar recursos tecnolégicos na sala de aula.

8, VOCE SE SENTE SEGURO AO USAR RECURSOS TECNOLOGICOS NA SUA AULA?

13 respostas

@® Sim
@ Nio

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

De acordo com o grafico (Figura 8), 100% dos professores responderam que se sentem
seguros quanto ao uso de recursos tecnoldgicos na sala de aula, entdo concluimos que todos

os professores tém bom dominio sobre tais recursos.

Figura 9 — Recursos tecnolégicos para melhoria das aulas.

9.VOCE CONCORDA QUE O USO DOS RECURSOS TECNOLOGICOS MELHORA QU
MELHORARIAM SUAS AULAS?

13 respostas

@® 5im
@ Nio

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

No gréfico (Figura 9) verificamos que 100% dos professores assinalaram que o uso
dos recursos tecnoldgicos melhorariam suas aulas, em vista disso os professores entendem
como importante a inser¢do de tecnologias e que esta pode ser utilizada como facilitadora na

aprendizagem.
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Figura 10 — Inovagdo dos métodos de ensino.

10. VOCE BUSCA SEMPRE INOVAR NOS METODOS EM BUSCA DE UMA MELHORIA DO
APRENDIZADO DO ESTUDANTE?

13 respostas

@ SiM
® NiC

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Quando analisamos o gréfico (Figura 10) observamos que € homogéneo, pois tem
100% em uma unica resposta, o sim, logo observamos que os professores veem com bons
olhos a inovagdo visando a melhoria do aprendizado. Dessa forma vemos um elo com o
pensamento de Camargo e Daros (2018) que ressalta a necessidade de mudar os métodos de
ensino-aprendizagem e que segundo Bacich (2016) o uso das TIC torna-se necessdrio para

que haja métodos mais préticos que contribuam para uma aprendizagem transformadora.

Figura 11 — Conhecimento sobre metodologias ativas.

11. VOCE CONHECE AS METODOLOGIAS ATIVAS?

13 respostas

® sim
@ Nio

)

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Ao analisarmos o grafico (Figura 11) observamos que a maioria dos professores, ou
seja, 92,3% conhecem as metodologias ativas e apenas 7,7% dos professores assinalaram que
desconhecem. Segundo Bacich e Moran (2018), as metodologias ativas sao estratégias nas

quais tem como ponto principal a efetivacdo do aluno como construtor de sua aprendizagem
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de uma maneira flexivel, logo os dados trazidos por este grafico sdo um ponto positivo para

que haja a aplicacdo das metodologias ativas na escola.

Figura 12 — Caracteristicas do uso das metodologias ativas.

12.QUAISDOS PONTOS ABAIXO CARACTERIZAM O USO DAS METODOLOGIAS

0 USO DETECNOLOGIANASALA DE AULA POR 5150 JA GARANTE UM
APREMDIZADO ATRAVES DE METODOLOGIAATIVA,

D ESTUDANTE E PROTAGONISTA DASUA APRENDIZAGEN

E UM METODO TRADICIONAL.

TRABALHA CON OF COMCEITOS EESTRATEGIAS DEJOGOS NO
APRENDIZADO.

ENFATIZA & IMPORTANC|A DAEXPERIENCIA PARA O APRENDIZADO.

UN SEMINARIC FOR 51 50 DEVE SER COMSIDERADD UNMA
METODOLOGIA ATIVA,

O PROFESSOR E DETENTOR DE TODD COMHECIMENTD.

INTERAL 50 DOESTUDANTE SOBRE O ASSUNTO ENTRE 51, TROCANDO
COMHECIMEMNTOS E EXPERIENCIAS.

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

O conceito principal que analisamos no grafico da Figura 12 néo foi os pontos votados
e sim os ndo votados, alternativas que dizem que metodologias ativas sdao um método
tradicional e tem o professor como detentor de todo conhecimento, ndo receberam nenhum
voto, demonstrando assim um pouco de entendimento do uso dessa metodologia. Segundo
Moran (2014) ter o professor como centro, método tradicional, deixa o aluno sem ar, entdo é
necessario que o aluno torne-se mais ativo tornando-se assim um protagonista de sua propria
aprendizagem (VALENTE, 2018).

Chamamos atencdo para dois itens assinalados, seminario (dois votos) € o uso da
tecnologia (um voto), assim como Silva (2010) ressaltou sobre o uso da tecnologia isto
também recai sobre o semindrio, ndo € sé utilizar dessa estratégia e sim utiliza-la da maneira
correta € no momento certo, ja os outros itens assinalados sdo caracteristicas de metodologias

ativas.
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Figura 13 — Utilizacdo das metodologias ativas.

13.VOCE TRABALHA EM SALA DE AULA OU JA TRABALHOU COM METODOLOGIAS ATIVAS?

13 respostas

®5m
@ Néo

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Analisando o grafico (Figura 13), observamos que 100% dos professores responderam
que utilizam ou j4 utilizaram alguma vez as estratégias de metodologias ativas no processo de
ensino e aprendizagem. Entretanto, salientamos uma pequena discrepancia em relacdo a
Figura 11, na qual 7,7% dos professores responderam nio conhecer as metodologias ativas,
assim como na Figura 12 foram assinalados trés votos para duas caracteristicas que nao
condizem com as metodologias ativas. Concluimos que nem todos os professores tém amplo
dominio de todos os métodos, pois para alguns apenas usar uma ferramenta induz esta
utilizando da metodologia ativa, mas deve-se lembrar que ndo € apenas usar € sim como usar

tal ferramenta.

Figura 14 — Utilizacdo das metodologias ativas hoje na sua escola.

14, VOCE ACHA POSSIVEL TRABALHAR COM METODOLOGIAS ATIVAS HOJE NA SUA
ESCOLA?

13 respostas

®siM.

@ NAO, POIS A ESCOLA NAO CFERECE
RECURSOS.
NAQ, POR CALSA DA PANDEMIA.

@ NAD. POIS NAO ME VEJO
PREPARADC PARA USC DE TAL
METODO

Fonte: Dados da pesquisa (2021).
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De acordo com o gréfico (Figura 14) notamos que todos os professores acham possivel
trabalhar com metodologias ativas na escola, dessa forma eles afirmam que possiveis
dificuldades como falta de recursos, falta de capacitacdao e até mesmo a pandemia nao sao
motivos suficientes para ndo utilizar as metodologias ativas. Por outro lado, como vimos no
grafico (Figura 11) que nem todos os professores sabem o significado do que é uma

metodologia ativa, o que implica uma falta de conhecimento amplo sobre o conceito.

Figura 15 — Atividades utilizadas em sala.

15. QUAIS ATIVIDADES ABAIXO VOCE JA UTILIZOU EM SALA DE AULA

RESOLUCAD DE EXERCICIOS INDIVIDUAL
AULA EXPOSITIVA

DESIGM THINKING

APRENDIZAGEN ENTRE PARES OU TIMES
GAMIFICACAD

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

SALA DEAULAINVERTIDA

AVALIACAD ORAL

APREMDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS

Fonte: Dados da pesquisa (2021).

Por fim, observamos no grafico (Figura 15), no qual os professores responderam que
j& propuseram atividades para os alunos, sendo que, os mesmos assinalaram atividades que se
caracterizam como metodologias ativas e metodologias tradicionais de ensino. Entretanto,
constatamos que mesmo apos relatarem que conhecem as metodologias ativas, confirmarem
que ja utilizaram ou utilizam essa metodologia e que € possivel se trabalhar com essa
estratégia hoje na escola, verificamos através das opcdes assinaladas, tais como aula
expositiva, resolucdo de exercicios individual e avaliacdo oral que ainda o método tradicional
predomina nessa escola.

Ao mesmo tempo, observamos que as metodologias ativas vém sendo introduzidas,
com destaque para a avaliacdo baseada em problemas e como ponto negativo ficou a Design
Thinking que nao recebeu nenhum voto, esta metodologia precisa ser vista com bom olhos
também, pois segundo Oliveira (2014) ela trabalha muito a empatia e a colaboracio do aluno,

desenvolvendo assim as competéncias para o século XXI.
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Assim de acordo com Bacich e Moran (2018, p.1), “O que constatamos, cada vez
mais, € que a aprendizagem por meio da transmissdo € importante, mas a aprendizagem por
questionamento e experimentacdo é mais relevante para uma compreensao mais ampla e
profunda”, em vista disso, vemos que os professores precisam ressignificar as suas praticas

pedagégicas, deixando de lado o tradicional para que o método ativo

5 CONSIDERA COES FINAIS

As metodologias ativas podem ser compreendidas como um método que procura
colocar o aluno no centro da aprendizagem e dando ao professor um novo papel, ser um tutor
ou mediador do conhecimento, assim dando oportunidade para que o aluno tenha o papel
principal no desenvolvimento da sua aprendizagem. Na aplicacdo desse método ativo
percebemos o desenvolvimento do aluno como um todo, pois ele aprende tanto expor suas
ideias quanto a ouvi-las dos colegas tornando-se assim mais solidarios e autdbnomos.

Os resultados obtidos da pesquisa revelaram que os docentes conhecem e utilizam
varias metodologias ativas, mesmo que ainda ndo conseguiram migrar totalmente do método
tradicional para o ativo. Eles também mostraram ter conhecimentos das TIC, o que torna mais
um ponto positivo para a execucao das metodologias ativas.

Dessa forma, concluimos que os professores pesquisados necessitam de uma maior
apropriacdo do método, ou seja, eles precisam se especializar através de cursos e livros, para
que possam implementar esse método com mais frequéncia e eficacia. Por fim, temos como

pretensdo aprofundar mais os estudos no referido tema.
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APENDICE A — QUESTIONARIO

OUESTIONARIO

1. IDADE
18 a27 ANOS
28 a 37 ANOS
38 a 47 ANOS
48 a 57 ANOS
ACIMA DE 57 ANOS

2. SEXO
MASCULINO
FEMININO

3. DISCIPLINA

LINGUA PORTUGUESA
ARTE

EDUCACAO FISICA
LINGUA ESPANHOLA
LINGUA INGLESA
MATEMATICA
FISICA

BIOLOGIA

QUIMICA

HISTORIA
GEOGRAFIA
FILOSOFIA
SOCIOLOGIA

4. FORMACAO

SUPERIOR COMPLETO

SUPERIOR INCOMPLETO
POS-GRADUACAO/ESPECIALIZACAO
— COMPLETO
POS-GRADUACAO/ESPECIALIZACAO
— INCOMPLETO

MESTRADO — COMPLETO
MESTRADO — INCOMPLETO
DOUTORADO - COMPLETO
DOUTORADO - INCOMPLETO

5. TEMPO DE ATUACAO NO

MAGISTERIO
1 A5 ANOS
6 A 10 ANOS
11 A 15 ANOS
MAIS DE 15 ANOS

6. VOCE FAZ USO DE
RECURSOS TECNOLOGICOS
NAS SUAS AULAS?

SIM

NAO
7. QUAIS RECURSOS
TECNOLOGICOS VOCE

UTILIZA?
DATASHOW
™V
SMARTPHONE
NOTEBOOK
TABLET
FORMULARIOS DO GOOGLE
OUTRO. QUAL?

8. VOCE SE SENTE SEGURO
AO USAR RECURSOS
TECNOLOGICOS NA SUA
AULA?

SIM

NAO
9. VOCE CONCORDA QUE O
USO DOS RECURSOS
TECNOLOGICOS MELHORA
OU MELHORARIAM SUAS

AULAS?
SIM
NAO

10. VOCE BUSCA SEMPRE
INOVAR NOS METODOS EM
BUSCA DE UMA MELHORIA
DO APRENDIZADO DO

ESTUDANTE?
SIM
NAO

11. VOCE CONHECE AS

METODOLOGIAS ATIVAS?
SIM
NAO



12. QUAIS DOS PONTOS
ABAIXO CARACTERIZAM O
USO DAS METODOLOGIAS
ATIVAS

INTERACAO DO ESTUDANTE
SOBRE O ASSUNTO ENTRE SI,
TROCANDO CONHECIMENTOS E
EXPERIENCIAS.

O PROFESSOR E DETENTOR
DE TODO CONHECIMENTO.

UM SEMINARIO POR SI SO
DEVE SER CONSIDERADO UMA
METODOLOGIA ATIVA.

ENFATIZA A IMPORTANCIA
DA EXPERIENCIA PARA O
APRENDIZADO.

TRABALHA COM OS
CONCEITOS E ESTRATEGIAS DE
JOGOS NO APRENDIZADO.

E UM METODO TRADICIONAL.

O ESTUDANTE E
PROTAGONISTA DA SUA
APRENDIZAGEM.

O USO DE TECNOLOGIA NA
SALA DE AULA POR SISO JA
GARANTE UM APRENDIZADO
ATRAVES DE METODOLOGIA ATIVA.

13. VOCE TRABALHA EM
SALA DE AULA OU JA
TRABALHOU COM

METODOLOGIAS ATIVAS?
SIM
NAO
14. VOCE ACHA POSSIVEL
TRABALHAR COM
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METODOLOGIAS ATIVAS

HOJE NA SUA ESCOLA?

SIM.

NAO, POIS A ESCOLA NAO
OFERECE RECURSOS.

NAO, POR CAUSA DA
PANDEMIA.

NAO, POIS NAO ME VEJO
PREPARADO PARA USO DE TAL
METODO.

15. QUAIS ATIVIDADES
ABAIXO VOCE JA UTILIZOU

EM SALA DE AULA
APRENDIZAGEM BASEADA EM
PROBLEMAS

SEMINARIO

AVALIACAO ORAL
APRENDIZAGEM BASEADA EM
PROJETO

SALA DE AULA INVERTIDA
AVALIACAO ESCRITA
GAMIFICACAO

AVALIACAO POR PARES
RESOLUCAO DE EXERCICIOS
INDIVIDUALMENTE

AVALIACAO POR RUBRICA
AULA EXPOSITIVA



Cépia de documento digital impresso por YANNA GOMES (1892241) em 21/03/2022 15:07.

@E B INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DA PARAIBA
BB Campus Patos
EEm B 110, S/N, Alto da Tubiba, CEP 58700-000, Patos (PB)

[ | | CNPJ: 10.783.898/0006-80 - Telefone: None

Documento Digitalizado Ostensivo (Publico)

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Assunto: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO
Assinado por: Angelico Junior

Tipo do Documento: Anexo

Situagao: Finalizado

Nivel de Acesso: Ostensivo (Publico)

ggr?fgl?éncia: Cépia Simples

Documento assinado eletronicamente por:

= Antonio Angelico da Silva Junior, ALUNO (201916310126) DE ESPECIALIZACAO EM ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA -
CAMPUS PATOS, em 17/03/2022 14:19:35.

Este documento foi armazenado no SUAP em 17/03/2022. Para comprovar sua integridade, faca a leitura do QRCode ao lado ou
acesse https://suap.ifpb.edu.br/verificar-documento-externo/ e forneca os dados abaixo:

Codigo Verificador: 465210
Codigo de Autenticagdo: f545e27adf

Pidgina lde 1



	Documento Digitalizado Ostensivo (Público)
	TRABALHO DE CONCLUSÃO DE CURSO
	Documento assinado eletronicamente por:



