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A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE PARA A EDUCACAO INFANTIL
Amando dos Santos
Maria Dapaz Pereira do Patrocinio
IFPB/PATOS

Curso de Especializacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica

RESUMO

O presente artigo, teve como objetivo geral de apresentar o lidico como uma ferramenta
valiosissima nesta etapa da educacdo bdsica. Para atingir nosso objetivo geral, foi realizada
uma pesquisa bibliografica, ou seja, uma releitura a luz de alguns tedricos especialista na
temdtica em questdo, situar o leitor sobre a etapa da educacdo bdsica em estudo que € a
educagdo infantil, apresentar o Ilddico como um diferencial competitivo no
ensino/aprendizagem do aluno. A problematica detectada nesta pesquisa foi a seguinte: Como
trabalhar o lidico na educacdo infantil, alinhando conteudos e aprendizagem? Muitos
educadores veem o lddico como uma perda de tempo, ou seja, ndo conseguem perceber o
papel do ludico na vida da crianca, e ndo apenas na educacao infantil, mas em toda a educacédo
basica e até na educacdo superior, o lddico deve estar presente. Ao final desta pesquisa
percebemos que o ludico, o brinquedo, a brincadeira, ambas sdo ferramentas valiosas para o
desenvolvimento do ensino/aprendizagem da crianga, e muito mais do que fazer com que a
crianca aprenda a ler e a escrever, mas o lidico quando utilizado de forma correta faz com
que a crianga se socialize com o mundo, com as pessoas e coisas a sua volta.

PALAVRAS-CHAVE: Educacio Infantil. Ensino de Ciéncias. Ludico.



THE IMPORTANCE OF PLAYERS IN SCIENCE EDUCATION IN CHILDHOOD
EDUCATION
Amando dos Santos
Maria Dapaz Pereira do Patrocinio
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ABSTRACT

This article, entitled: the importance of playfulness in science education in early childhood
education, had the general objective of presenting playfulness as a very valuable tool in this
stage of basic education, early childhood education. In order to achieve our general objective,
a bibliographic research was carried out, that is, a re-reading in the light of some theorists
specialized in the subject in question, in order to understand the concept of games and
playfulness, situating the reader on the stage of basic education under study what is early
childhood education, presenting play as a competitive differential in student teaching /
learning The problem detected in this research was the following: How to work playful in
early childhood education, aligning content and learning? Many educators see playfulness as a
waste of time, that is, they fail to perceive the role of playfulness in the child's life, and not
only in early childhood education, but in all basic education and even in higher education, the
playful must be present. At the end of this research we realized that the playful, the toy, the
play, both are valuable tools for the development of the child's teaching / learning, and much
more than making the child learn to read and write, but the playful when used correctly makes
the child socialize with the world, with people and things around them.

KEYWORDS: Early Childhood Education. Science teaching. Ludic.
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1. INTRODUCAO

Estamos vivenciando tempos desafiadores para a educacdo, pois a mesma precisa
acompanhar o acelerado ritmo na sociedade e no mundo das informagOes tecnoldgicas. As
tecnologias tém tomado conta de todo o mundo, e elas sdo extremamente efémeras, ou seja,
logo passam para dd espaco a outras novas formas tecnoldgicas, as informagdes se propagam
de forma extremamente rdpidas, e diante dessa realidade se encontra a escola e
consequentemente nds professores/educadores. E o que estamos fazendo para acompanhar
toda essa transformac¢dao? Estamos preparados? Sabemos dialogar com tudo isso?

Frente a isso, existe a necessidade de se buscar novas estratégias, metodologias e
recursos que venham atrair, motivar e estimular a aprendizagem dos alunos. E cada vez mais
frequente ver nas salas de aula, alunos com celulares, trazendo brinquedos, com outros tipos
de recursos tecnoldgicos ou mesmo com dificuldade de prestar atencdo aquilo que lhes é
ensinado, pois de uma forma ou de outra estdo mostrando aos seus professores que a forma
como estd sendo transmitido o conteido ndo tem sido atrativa. Os educadores veem a
necessidade de buscar novas formas e maneiras de ensinar, para poder assim “competir” com
as novidades e com a falta de interesse dos educandos. Diante disso, o trabalho com jogos e o
ludico surgem como uma alternativa vidvel para tornar a aprendizagem mais significativa,
interessante e prazerosa aos alunos.

Nos dltimos dez anos € notério perceber um grande nimero de pesquisadores,
escritores, educadores, psicélogos, etc. explorando e se aprofundando sobre esta temética do
licido voltado para a educacgdo e a significativa aprendizagem e desenvolvimento do aluno, e
toda essa pesquisa reafirmam a sua importincia como um meio de expressao de qualidade
espontineas ou naturais da crianga, no adolescente, no jovem e porqué também ndo dizer no
adulto, ou seja, em toda a pessoa humana. As atividades lidicas t€ém se tornado cada vez mais
uma alternativa vidvel para tornar a aprendizagem mais significativa, interessante e prazerosa
aos alunos, de modo particular aos alunos de ciéncias.

Esta investigacdo tem por papel ou objetivo geral, de apresentar o ludico como uma
ferramenta valiosissima nesta etapa da educagdo bdésica, e como objetivos especificos:
Compreender o conceito de jogos e lidico, situar o leitor sobre a etapa da educacio basica em
estudo que € a educacdo infantil, apresentar o lidico como um diferencial competitivo no
ensino/aprendizagem do aluno. Portanto, o foco desta pesquisa encontra-se no ludico e suas

potencialidades para com a aprendizagem no ensino das ciéncias. Nosso artigo serd composto



por dois capitulos, o primeiro capitulo tratard da conceituagdo, da defini¢do e contribui¢do do
lidico a luz dos tedricos. O segundo capitulo trard uma reflexdo de como o lddico pode ser
aplicado em sala de aula nas aulas de ciéncias e qual o resultado dessa aplicabilidade. O nosso
problema de estudo versard sobre o seguinte questionamento: Porque € importante trabalhar
no ambiente de sala de aula com o lidico? Ao final da nossa pesquisa, desejaremos responder
a esta pergunta ou problema de estudo.

Utilizaremos alguns principais tedricos da educacdo que exploraram a temdtica do
lidico como ferramenta de aprendizagem, como por exemplo: KISHIMOTO, T.M (2007),
VYGOTSKY, L.S (1984), WINNICOTT, O.0 (1975), LUCKESI, C.C (2008), e as
Orientacdes Curriculares para toda formacdo bdsica que o proprio MEC disponibiliza aos
educadores como um instrumento valiosissimo que embasam e corroboram com nosso
trabalho em sala de aula. Nossa Pesquisa, portanto, serd uma pesquisa bibliogréfica, ou seja,

sera feito uma releitura sobre as atividades ludicas.

E nesta perspectiva que vamos “dialogando” com os tedricos a fim de trazer para os
leitores dessa pesquisa, uma pequena contribui¢do para os educadores, apontando um possivel
caminho e caracteristicas fundamentais e importantes no uso do lddico no
ensino/aprendizagem. O lidico prover uma situacdo de transi¢io entre a acdo da crianca com
objetos concretos e suas acdes com significados, mas além de ser uma situacdo imagindria o
brinquedo € também uma atividade regida por regras. S@do transmitidas socialmente de
crianca para crianga e por consequéncia vao aumentando da importancia de acordo com o
progresso de seu desenvolvimento social no qual era um tempo em a subjetividade da crianca

com a mae.

2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 O Conceito do Liudico e sua Interface com a Aprendizagem

Neste primeiro capitulo traremos o conceito do lidico a luz de vdrios tedricos, seu
significado, sua importancia e sua ligacdo (interface) com o ensino aprendizagem. Antes de
tudo € necessario entender que o lidico, o jogo, o brinquedo, a brincadeira, fazem parte de
uma longinqua sociedade, ou seja, desde a antiga Grécia € possivel perceber na historia a
presenca dos jogos em varios momentos. Diversas culturas ao longo da histéria utilizaram o

lidico em diversas ocasides, € claro que ao longo do tempo o estudo sobre a ludicidade foi



amadurecendo e encontrando o seu espaco proprio na escola, ou seja, a ludicidade foi
encontrando vérios significados dentro de cada cultura.

Ainda na tenra histéria da filosofia encontramos relatos do préprio Platdao atribuindo
um importante papel ao jogo. Segundo (Lima 2008, p. 13) o “Filésofo defendia o jogo como
algo extremamente prazeroso e cheio de significados, que inclusive todos os contetidos
poderiam ser trabalhados de forma ludica”. Este pensamento defendido por Platdo ainda nos
dias hodiernos € valido, a ideia de trabalhar a ludicidade em sala de aula com os contetudos €
justamente para tornar a aprendizagem mais prazerosa e consequentemente o ensino melhor.
E claro que muitos compreenderam essa ideia de forma errada ou equivocada, sobretudo no
final do século XIX com a escola tradicional, onde somente o professor tinha o direito e dever
de falar, e a acdo pedagdgica era voltada exclusivamente para uma acio conteudista, sem se
preocupar se o aluno estava tendo uma aprendizagem efetiva ou néo.

Nos dias hodiernos ja ndo hd mais espago para a escola tradicional, e sim uma escola
onde a aprendizagem se dd ndo apenas por meio do professor, mais por meio de toda a
comunidade escolar, cada um assume um papel importante dentro da escola, a crianca percebe
que ela é também uma extensao da sua propria casa, onde pode brincar, correr, cair, falar, se
expressar, ser livre, é também chamada de escola nova, pois o lidico assume um papel
essencial no desenvolvimento, sobretudo na etapa da educacdo infantil, j4 que esta ¢ uma
etapa de extrema importincia, pois € nela que irdo se desenvolver suas habilidades, sua
personalidade. COMENIUS, um educador a frente do seu tempo, corrobora conosco nesta

visdo que tanto precisamos, vejamos o que ele diz:

A prépria escola deve ser um lugar bonito, que ofereca, dentro e fora,
agraddvel espetdculo para vista. Que dentro, o ambiente seja iluminado,
limpo, todo ornado por pinturas, retratos de homens ilustres ou mapas
corograficos, recordacdes histéricas ou emblemas. Do lado de fora, nas
imediacdes da escola, deve haver ndo s6 um espago para brincar e andar [...],
mas também um jardim aonde seja possivel leva-las para que se recreem os
olhos vendo arvores, flores, relva. Se a escola for assim, pode-se supor que
para 14 as criangas ndo irdo com menos alegria do que sentem quando vao ao
mercado, onde sempre esperam ver ou ouvir algo de novo (COMENIUS,
2006, p.169-170).

Vejamos que visdo maravilhosa este educador traz sobre a escola, ele entendeu
exatamente como deve ser esse espaco, um lugar acolhedor, prazeroso, e claro com a presenca

do ludico, sendo ele uma ferramenta para o ensino aprendizagem do aluno.



Mas afinal, qual o conceito de lidico? Ao abrir o diciondrio Aurélio encontro a
seguinte conceituagdo para ludico: “Ludico: [De lud(i)- + -ico2.] Adj.1. Referente a, ou que
tem o carater de jogos, brinquedos e divertimentos: a atividade ludica das criangas [...]”. A
palavra lddica € comumente uma palavra conhecida de quase todos, como afirma o dicionario,
ela se refere a jogos, brinquedos, divertimentos, etc., mas nao apenas e exclusivamente para as
criangas, e sim para toda pessoa, afinal, ¢ comum ouvirmos dizer que “dentro de todo adulto
existe uma crian¢a, uma alma de crianga”, portanto a ludicidade, deve ser uma atividade
exercitada por qualquer pessoa que assim desejar.

E necessario compreender o conceito de lidico, para trabalharmos com seguranca e

precisdao. ALMEIDA (2009, p. 01) nos apresenta um excelente conceito.

O ludico tem sua origem na palavra latina "ludus" que quer dizer "jogo”. Se
achasse confinado a sua origem, o termo lidico estaria se referindo apenas
ao jogar, ao brincar, a0 movimento espontidneo. A evolu¢do semantica da
palavra "lidico", entretanto, ndo parou apenas has suas origens e
acompanhou as pesquisas de Psicomotricidade. O lidico passou a ser
reconhecido como traco essencial de psicofisiologia do comportamento
humano. De modo que a defini¢do deixou de ser o simples sinénimo de jogo.
As implicacdes da necessidade lidica extrapolaram as demarcag¢des do
brincar espontaneo. Passando a necessidade bdsica da personalidade, do
corpo e da mente. O lidico faz parte das atividades essenciais da dinamica
humana. Caracterizando-se por ser espontdneo funcional e satisfatorio.

E importante perceber a citagdo da especialista quando diz que o conceito de
ludicidade, ndo pode ser visto apenas como um jogo, mas sobretudo, como uma ferramenta
valiosissima de aprendizagem. Os jogos, para vdrios tedricos sdo considerados grandes
aliados na construcdo da aprendizagem e podem desencadear o desenvolvimento dos
mecanismos de equilibracdo, constituindo-se valiosos meios para favorecer a construcao dos
conhecimentos. Segundo Rego & Rego (2004, p 18): O jogo, se bem escolhido e explorado,
pode ser um elemento auxiliar de grande eficdcia para alcancar alguns dos objetivos do
ensino, dentre eles, ajudar o aluno a desenvolver suas potencialidades, tanto intelectuais
quanto afetivas e fisicas.

Com isso, podemos observar que a utiliza¢do do jogo em sala de aula propicia muito

mais do que um momento de descontracdo durante a aula, se estendendo seus beneficios

inclusive para o fisico e afetivo. Os autores citados acima ainda enfocam que:

Os jogos ndo precisam estar, necessariamente, voltados para o
desenvolvimento de contetidos curriculares especificos para trazer ganhos
cognitivos que auxiliardo o aluno a construir conhecimentos significativos
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ndo apenas na matemadtica, mas em outras areas, enriquecendo sua formacao
geral. Seu uso adequado podera promover com eficiéncia: a) a ampliagcdo da
linguagem do aluno, facilitando a comunica¢do de ideias matemaéticas; b) a
producdo de estratégias de resolucdo de problemas e de planejamento de
acodes; c) a capacidade de fazer estimativas e cdlculos mentais; d) a
introducdo ao uso de métodos de investigacdo cientifica e da notagdo
matemdtica e estimular sua concentracdo, raciocinio, perseveranca e
criatividade (REGO & REGO, 2004, p. 18).

No contexto da pratica educacional a inser¢cdo do jogo na sala de aula vem sendo
encarada como uma das vdérias iniciativas direcionadas para estabelecer uma melhoria na
qualidade da educag¢do como um todo. No caso especifico do ensino de ciéncias, a proposta é
trabalhar a utilizacdo de estratégias lidicas através de jogos que lidam com o raciocinio
l6gico-matematico levando em consideracdo os contextos histérico-sociais nos quais os
sujeitos estao inseridos, tanto aquele que ensina como aquele que aprende.

O jogo € ludico. Toda atividade que incorpora a ludicidade pode se tornar um recurso
facilitador do processo de ensino e aprendizagem. Essa utilizacdo do jogo exige que seus
objetivos pedagdgicos sejam bem claros, e que seja priorizada a qualidade.

Vygotsky (1989) afirmava que através do brinquedo a crianga aprende a agir numa
esfera cognitivista, sendo livre para determinar suas proprias acdes. Segundo ele, o brinquedo
estimula a curiosidade e a autoconfianca, proporcionando desenvolvimento da linguagem, do
pensamento, da concentracdo e da atencdo. O lidico influencia no desenvolvimento do aluno,
ensinando-o a agir corretamente em determinadas situacOes e estimula sua capacidade de
discernimento.

O jogo desempenha um papel importantissimo na Educacdo de todas as disciplinas,
pois através dele temos a possibilidade de abrir espaco para a presenca do lidico na escola,
ndo s6 como sindnimo de recreagdo e entretenimento, pois ele é considerado mais do que um
simples material instrucional, porque permite o desenvolvimento da criatividade, da iniciativa
e da intuicdo, além do prazer, elemento indispensdvel para que ocorra uma aprendizagem
significativa.

Para introduzir o jogo em sala de aula podemos langcar mdo dos argumentos de vérios
pesquisadores. Petty (2005) lembra que os jogos que envolvem estratégias sao os que mais
convém para o aprendizado matemadtico; e ainda defende que a utilizagdo de determinados
jogos justifica-se devido a possibilidade de estimular a crianca a construir e desenvolver uma
postura ativa, ja que € comum apresentarem dificuldades que exigem atenc¢do, definicdo de
propriedades, interpretacdo e busca de solu¢des Groenwald e Timm (2000); dizem que através

deles, os alunos podem criar, pesquisar, brincar, jogar com a Matemdtica, mas alertam que
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para serem utilizados como um recurso pedagdgico eficaz para a constru¢dao do conhecimento
matematico, eles precisam ser convenientemente preparados; Macedo (2005) identifica no
sistema dos jogos de regras caracteristicas funcionais: a repetitividade, as convengdes, o
cardter coletivo e o cardter competitivo que para ele sdo fundamentais para a aprendizagem
escolar.

O jogo na escola, para Piaget (1974) tem importancia quando revestido de seu
significado funcional. Por isso, muitas vezes seu uso no ambiente escolar foi negligenciado
por ser visto como uma atividade de descanso ou apenas o desgaste de um excesso de energia,
e também que por meio da atividade lddica, a crianca assimila ou interpreta a realidade a si
propria, atribuindo, entdo, ao jogo um valor educacional muito grande.

Kamil (1994) propde jogos de regras como meio para o aluno estabelecer relagoes,
quantificar objetos. O autor menciona, ainda, uma série de atividades ludicas, com o objetivo
de permitir a constru¢do da estrutura numérica pela prépria crianca. De acordo com
D’Ambrésio (1996, p. 26-28), a escola necessita formar cidaddos matematicamente
alfabetizados que saibam como resolver, de modo inteligente, seus problemas. Para isso é
necessdrio que o aluno seja um estudante participativo e atuante. Segundo D’Ambrdsio
(1996), € através do uso de aparatos pedagdgicos e jogos, que o aluno poderd diminuir ou
erradicar os problemas gerados pelas dificuldades de aprendizagem, consequéncia de um
sistema tradicional de ensino na matemadtica, tanto no ensino fundamental, quanto no ensino
médio, nas escolas publicas.

Temos percebido por meio dos tedricos a importancia do ludico, jogos e brinquedos
em sala de aula, eles podem se tornar uma ferramenta que faré toda diferenca em sala de aula.
Esse artigo tem exatamente esse proposito, levar os leitores a uma compreensao do lidico no
ensino de ciéncias na etapa de educacdo infantil. Esta etapa é muito importante para o
desenvolvimento integral da crianca. A seguir antes de concluir este primeiro capitulo, vamos

abordar sobre a etapa da educac¢do infantil, segundo os documentos oficiais da educacao.

2.1.1 Educacao Infantil

Antes de abordarmos a questdo da importancia do Ludico na educagdo infantil, faz-se
necessario compreendermos o fundamento e conceito da propria educagdo infantil. Sem esta
discussdo e compreensdo ficaria dificil falarmos do lidico nesta etapa tdo importante da

Educacgdo Bésica.
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Quando olhamos para a LDB — Lei de diretrizes e bases da educacdo nacional, vemos
que a educac¢do no Brasil estd dividida em dois grandes niveis de ensino: a educacdo bésica e
a educagdo superior. A Educagao bdasica estd por sua vez, dividida em quatro etapa: Educacao
Infantil, Ensino Fundamental I, Ensino Fundamental II e Ensino Médio. Nosso foco neste
tépico do nosso artigo € justamente abordar o conceito de educagdo infantil, suas garantias e
regulamentacao.

Como bem sabemos, a educag¢do infantil € a primeira etapa da educagdo bdasica, € uma
etapa extremamente importante. E nela que o aluno d4 os primeiros passos ao processo
educacional, ao seu desenvolvimento enquanto pessoa, que ja deve ter iniciado em casa com
os pais. A primeira impressdo da crianca na creche ou na escola fard uma diferenca enorme
em todo o seu caminhar na educagdo basica, por isso que muitos tedricos e até mesmo a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), diz que os dois pilares principais dessa etapa € Educar
e Cuidar. Neste sentido, o uso do lddico nesta etapa faz toda diferenca na vida da crianca,
lembrando que ndo é um brincar pelo brincar, mas um brincar pedagdgico, um brincar que ird
construir uma formag¢do, uma educagdo, uma aprendizagem.

As DCNEI — Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Infantil (Resolugdo
CNE/CEB n° 5/2009) art. 4°, apresenta para nés uma definicdo ou um conceito de crianga,

extremamente valido e que deve ser refletido por todos nés educadores, vejamos:

Sujeito histérico e de direitos, que nas interagdes, relacdes e praticas
cotidianas que vivencia, constréi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza e a
sociedade, produzindo cultura (BRASIL, 2010, p. 87).

Ainda neste mesmo artigo o documento vem enfatizar a importancia da interacao e das
brincadeiras nesta etapa, elas possibilitam um maior desenvolvimento cognitivo da crianca,
além de favorecer a sua socializagdo. Mas qual idade inicia-se esta etapa? Com quantos anos
devemos levar nossas criancas a escola? Vejamos ainda o que diz as DCNEI em seu Artigo

5°:

7

A Educac¢do Infantil, primeira etapa da Educacdo Bésica, é oferecida em
creches e pré-escolas, as quais se caracterizam como espagos institucionais
nio domésticos que constituem estabelecimentos educacionais publicos ou
privados que educam e cuidam de criancas de 0 a 5 anos de idade no periodo
diurno, em jornada integral ou parcial, regulados e supervisionados por
o6rgdo competente do sistema de ensino e submetidos a controle social
(RESOLUCAO CNE/CEB N° 5, DE 17 DE DEZEMBRO DE 2010).
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Em 1996, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LEI, 9394/96) refere-se a
Educagdo Infantil como etapa inicial da educagdo bésica (Titulo V, capitulo II, Secdo III,
artigo 29):

A educacdo infantil, primeira etapa da educagdo basica tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianga até 6 anos de idade, em seus aspectos
fisicos, psicoldgico, intelectual e social completando a a¢do da familia e da
comunidade”.

Falar em educagdo infantil logo nos remete a imagem da ludicidade, jogos,
brincadeiras e cangdes. “Essas sdo praticas que oportuna a crianca a se desenvolver, seja de
forma social, intelectual, emocional ou fisica. A histéria da prépria humanidade estd presente
nos jogos e brincadeiras até como forma de sobrevivéncia. Foi com o cristianismo que os
jogos perderam um pouco do seu valor, j4 que eram vistos como profanos; os Jesuitas, no
entanto, por volta do século XVI retomaram o uso de jogos nas escolas”. (ALMEIDA, 1974).

Segundo as pesquisas de Almeida (1974, p. 19), Platdo dizia “que os primeiros anos da
crianca deveriam ser ocupados com jogos educativos praticados em comum por ambos 0s
sexos...” e ainda acrescentava que o esporte contribuia para a formagdo do carater ¢ da
personalidade da crianca. A escola como espaco de disseminagdo do conhecimento tem a
responsabilidade de proporcionar o lidico nas aulas, favorecendo a aprendizagem de maneira
prazerosa. E de suma importancia os jogos e brincadeiras educativas para o desenvolvimento
e a aquisicdo do conhecimento, visto que proporciona novos desafios criando significados e
sentido ao aprender, dando espagco para que na maneira de cada crianga, ela possa ter a
liberdade de sintetizar as informacdes recebidas através do ludico.

Até agora falamos de forma genérica, embora necessdria sobre a educacao infantil, seu
campo, sua atuacao e seu lugar na educagdo bésica. Mas qual a génese da educacdo infantil?
O que regulamenta a educacgdo infantil? Todas as respostas para essas perguntas sao possiveis
encontrar na Constituigdo Federal de 1998, o Estatuto da Crianca e do Adolescente — ECA
(Lei n°® 8069/1990) e a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei n° 9394/96 de
1996).

A Constitui¢ao Federal (1988), coloca a crianga de 0 a 6 anos como protagonismo da
educacgdo infantil e também como obrigatoriedade ou dever do estado além de ser um direito
fundamental. O estado deve também garantir que as criancas tenham direito e acesso as
creches e pré-escola, embora, sabemos que na pritica nem sempre esta lei é cumprida,
infelizmente ainda vemos no Brasil, milhares de criangas fora da creche e pré-escola, ndo

porqué os pais ndo querem, mas porque ndao encontram vagas disponiveis. O autor CRAIDY

(1998, p. 71), aborda sobre essa lei de garantias a educagdo infantil.
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A Constituicdo Brasileira de 1988 inaugurou uma nova fase doutrindria em
relagdo a crianga e ao adolescente. Foi a primeira Constituicdo Brasileira que
considerou explicitamente a crianca como sujeito de direitos e também foi a
primeira Constitui¢do Brasileira que falou em creches e pré-escolas. Estas
instituicdes aparecem como direito dos trabalhadores homens e mulheres,
urbanos e rurais, que tém “direito a assisténcia gratuita aos filhos e
dependentes desde o nascimento até seis anos de idade em creches e pré-
escolas (Inciso XXV — art.7° da Constitui¢do 88) .

O autor fortalece o que a Constituicdo Federal - CF (1988) ja afirma, e enfatiza que
creches e pré-escolas fazem parte dos direitos das criangas a educagdo. Por isso, todas as
criangas sem excecdo, deve estar na creche ou na escola, pois é somente por meio da

educagdo que elas conseguirdo ser adultos bem-sucedidos em todos os sentidos.

2.2 O Ensino de Ciéncias e o Ladico na Educacao Infantil

Diante deste quadro preocupante, o presente estudo usa o ludico como uma importante
ferramenta metodoldgica. A experiéncia profissional tem nos mostrado que a escola precisa
ser mais prazerosa, na qual o aluno tenha espago para vivenciar o conteido, que possa viver o
imagindrio e o inesperado, descobrir o que existe além dos limites da sala de aula, do quadro
de giz, dos livros didaticos e dos termos cientificos propostos. Para isso, € preciso buscar um
caminho de movimento, o sentido do préprio ato de ensinar, em que deve ocorrer construgao e
reconstrucgdo, troca de experiéncias e descobertas. As aulas, entdo, devem ser vistas como um
processo, € ndo apenas como um produto acabado. Nessa concep¢do de aula, educar nio se
limita a repassar informacdes ou mostrar apenas um caminho, aquele que o professor
considera o mais correto. E preciso oferecer vdrias ferramentas para que o aluno possa
escolher, entre muitos caminhos, aquele que for compativel com sua visdo de mundo. E
preciso inovar e ousar para permitir que o aluno construa seus saberes, com alegria e prazer,
possibilitando a criatividade, o relacionamento e o pensar criticamente no que faz.

Muitos educadores questionam: porque estudar Ciéncias na educacdo infantil? E
realmente necessario? E importante? Sabemos que um dos pilares da educacdo infantil é
educar e cuidar, como vimos no primeiro capitulo, porém vdrios tedricos da educacdo
apontam a grande necessidade de si aprender ainda na etapa da educacao infantil o ensino da

ciéncia.
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Ciéncias é: 1- conjunto ou soma dos conhecimentos humanos adquiridos por
meio de observagdo sistemadtica, de pesquisa e de métodos e linguagens
proprios: os progressos da ciéncia. 2- Campo de estudo sistematizado
voltado para qualquer ramo do conhecimento; 3- conhecimento; noc¢ao
precisa; informagdo: A diretoria vai até a subsede para tomar ciéncia do que
estd ocorrendo. 4- Arte, técnica; tecnologia. 5- Disciplina escolar
introdutéria dos estudos cientificos: estudamos Portugués, Matemadtica e
Ciéncias. // neste caso se escreve com letra maidscula (CEGALLA, 2005, p.
195).

Conforme o conceito de ciéncia do autor, ciéncia é um ramo de conhecimento
holistico, ou seja, amplo, portanto, necessdrio desde a educacdo infantil. Também ¢&
importante observar neste conceito a questdo do conhecimento sistemdtico que a ciéncia
proporciona. A crianga na educacgdo infantil precisa ir conhecimento o conceito de mundo,
como ele se dd, como ele é caracterizado, como a natureza se comporta, COmo O meio
ambiente se caracteriza e qual sua ligacdo com o homem, portanto, estudar ci€ncias na
educacgdo infantil enquanto disciplina € essencial, por isso que faz parte do curriculo desta
etapa de ensino.

As criancas sdo curiosas por natureza e a fase inicial da infancia é caracterizada pela
descoberta do mundo. Essa descoberta se da através da interacdo com adultos e outras
criancas e da exploracdo do meio em que vivem. A curiosidade natural da crianga a leva a
interagir com o meio desde que nasce, explorando o ambiente que a cerca, investigando e
formulando hipdteses. De acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educagdo
Infantil (RCNEI), “a interacdo com adultos e criancas de diferentes idades, as brincadeiras nas
suas mais diferentes formas, a exploracdo do espaco, o contato com a natureza, se constituem
em experiéncias necessdrias para o desenvolvimento e aprendizagem infantis” (BRASIL,
1998, p. 178).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), aprovada em 1996,
estabelece a educacdo infantil como primeira etapa da educagdo basica. Em 1998, € lancado o
Referencial Curricular Nacional para Educacdo Infantil (RCNEI), um norteador das praticas
pedagdgicas docentes, que aponta que o cuidar e o educar sdo indissocidveis, devendo a
educagdo infantil “integrar o cuidado que ¢ préprio do atendimento as criangas pequenas com
o educar, pois desde muito cedo elas ja sdo sujeitos ativos no meio em que vivem”
(BOGATSCHOV; MOREIRA, 2009, p. 9).

Como vimos, ndo basta apenas o professor de educagdo infantil ensinar a crianca a I&,
mas também, levar a crianca a uma compreensao holistica ou ampla de mundo, de sociedade,

etc.
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2.2.1. Como usar o lidico na educacao infantil?

Sabemos que o ludico deve e estd presente em toda a educagdo bésica e até no ensino
superior, porém na educacao infantil, 0 mesmo tem uma significagdo bem maior em relacdo
as demais etapas, uma vez que se trata de criancas na educacao infantil. A crianca de fato
precisa de uma metodologia inovadora e atraente para que a mesma consiga se desenvolver
em todos os sentidos.

Esta metodologia inovadora que falo € justamente o lddico, o brinquedo, a brincadeira.
Ambas sdo ferramentas valiosas para o desenvolvimento do ensino/aprendizagem da crianca,
e muito mais do que fazer com que a crianca aprenda a ler e a escrever, mas o lidico quando
utilizado de forma correta faz com que a crianca se socialize com o mundo, com as pessoas €
coisas a sua volta. De acordo com Salles (2007):

A atividade lddica deve ter comeco, meio e fim, e ndo ser interrompida.
Deve ser usada quando a programacgdo possibilitar e se for um auxilio
eficiente para o alcance dos objetivos dentro dessa programacdo. Caso
contrdrio, o aluno podera revelar cansaco pela atividade ou tédio por seus
resultados (SALLES, 2007, p.109).

Conforme vemos nesta citacdo, as atividades ludicas precisam necessariamente ser
bem planejadas, pensadas, discutiras entre os professores, para que elas possam de fato atingir
os objetivos propostos. Nao € uma tarefa facil, sabemos que por muitas décadas o lidico na
escola era visto como uma perca de tempo, ou seja, o professor que ensinava brincando, s
queria “enrolar” e ndo da aula. Ainda nos dias hodiernos € possivel encontrar professores com
essa mentalidade, isso deve-se pela falta de formacdo adequada ou uma formacgao obsoleta,
por isso que o professor, quer seja do ensino infantil ou qualquer outra etapa de ensino, deve
estar a todo instante procurando se qualificar, buscar sempre inova¢do no ensino, € nao
esperar apenas pelo sistema de ensino, ou pelo, municipio ou estado, mas reconhecer que
precisa se qualificar sempre, pois ndo sabemos de tudo.

Trabalhar de maneira lddica ndo é deixar os alunos fazer o que eles querem, tdao
pouco consiste em oferecer sem objetivos jogos e brinquedos aos alunos ou realizar o tempo
todo coisas divertidas e engracadas, proceder desta forma pode ser atrativo pelo fato do
brincar ser algo natural e motivador, mas pouco serve para o objetivo de ensinar. Almeida
(1974), diz que a educacdo lddica pode se tornar uma arma na mao de um professor
despreparado, reduzindo o sentido lidico e um fazendo um desperdicio de uma ferramenta

com tanto potencial para educagdo. Ainda de acordo com os autores citados, a realizacdo de
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atividades lidicas em sala de aula € uma coisa séria, pois tem por objetivo ensinar € em poder
de profissionais comprometidos e preparados torna-se um instrumento de facilitacdo do saber.
O objetivo do uso do lidico é ajudar aos educandos na compreensdo dos conhecimentos
necessdrio ao seu desenvolver integral e sua vivéncia na sociedade.

O ludico serve como facilitador da aprendizagem, pois mexe como elementos como
a motivacdo, diversificacdo da rotina escolar, prazer, interesse e alternincia da préatica
pedagdgica, além de proporcionar o desenvolvimento. O uso de atividades lddicas serve
também como um meio de preparar o ambiente da sala de aula para o desenvolvimento dos
trabalhos; ajudando a envolver os alunos na dinamica escolar com mais facilidade, no
despertar do interesse e por fim possibilitar o aprender brincando (MACEDO, PETTY &
PASSOS. 2005 p. 36).

Os autores AZEVEDO E NEVES (2009), sobre o uso do ludico pelos professores diz
que: “ E necessario que os professores reconhegam o real significado do ladico para este faga
parte de sua postura profissional, estabelecendo relacdes entre a atividade lidica e o
aprendizado dos estudantes, compreendendo que € possivel aprender por meio do brincar”.
Outra questdo importante, € que os professores ndo apenas reconhe¢cam a importincia do
lidico para o ensino/aprendizagem mais que de fato goste de trabalhar com o lddico em sala

de aula.

2.2.2 o ludico facilita na relacio entre professor e aluno.

Em todas as etapas da educagdo bdsica a relacdo entre professor e aluno ¢é
imprescindivel, sobretudo na educacdo infantil, pois é uma etapa inicial da educagdo bésica,
onde a crianca precisard um tempo para se adaptar ao novo espaco, a uma nova realidade que
€ o espago escolar. A relacdo entre professor e aluno nesta etapa deve-se se aproximar o
maximo da mesma relacdo que a crianca tem com o0s pais, pois somente assim, haverd um
desenvolvimento mais rédpido da crian¢ga e uma maior aprendizagem.

Nao € dificil encontrar criancas que apds uma experiéncia negativa com o ambiente
escolar, crie um certo trauma e ndo mais queiram voltar para a escola, e toda essa aversdo a
escola se da sobretudo pela falta de relagdo adequada entre o professor e o aluno. A maior
responsabilidade no que diz respeito a existéncia ou implantacdo dessa boa relagdao € do
professor, uma vez que ele é o adulto, o profissional que foi preparado para lidar com os
principais desafios que a crianca enfrenta na escola. Portanto, ndo se admite um professor de

educacdo infantil que nao tenha no minimo empatia com seus alunos.
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O ldadico, portanto, ¢ uma ferramenta valiosissima que o professor da etapa da
educacgdo infantil deve usar para estreitar a boa relacdo com seus alunos, nele é possivel fazer
com que a crianca se sinta em casa novamente. Os documentos oficias da educa¢do como as

Orientagdes Curriculares para o Ensino diz o seguinte:

O jogo oferece o estimulo e o ambiente propicios que favorecem
o desenvolvimento espontineo e criativo dos alunos e permite ao
professor ampliar seu conhecimento de técnicas ativas de ensino,
desenvolver capacidades pessoais e profissionais para estimular nos
alunos a capacidade de comunicacdo e expressdo, mostrando-lhes
uma nova maneira, lidica, prazerosa e participativa de relacionar-se com o
conteido  escolar, levando a uma maior apropriagdio  dos
conhecimentos envolvidos (BRASIL, 2006, p. 28).

As orientacdes do documento, atestam o que ndés afirmamos sobre o uso do lidico em
sala de aula, ¢ uma metodologia que quando usada de forma correta proporciona um
aprendizado imenso na vida da crianca. Lembrando que o professor ndo basta trabalhar o
ludico apenas em si, € necessdrio vincular um contetido ao ludico para que assim ocorra de
fato uma aprendizagem a mais na formacao do aluno.

E na relaciio entre professor aluno que vai conhecendo cada vez mais sua histéria,
identificando suas maiores dificuldades, identificando suas habilidades e aperfeicoando-as no
cotidiano. E na educacio infantil que por meio do lddico que a crianga vai ter a nogdo de
perder e ganhar, muitas vezes a crianga nao sabe lidar com isso em casa e os pais ndo ajuda,
por isso que o professor deve ficar atento como ou melhor qual a reacdo quando “perde” ou
“ganha” o jogo em sala de aula. Colocamos entre aspas porque na realidade o ludico como
atividade ou uma ferramenta de aprendizagem nio taxamos como perder ou ganhar, s6 existe
um lado: aprendizagem e crescimento.

Outro fator importante que ndao devemos deixar de colocar aqui sobre a relacdo
professor aluno, € que esta relacdo pode ser dificultada, sobretudo, quando a crianga nio tem
uma boa relacdo em casa com a familia. Os dias hodiernos tem apresentado cada vez mais
uma proximidade maior e consequentemente uma boa relagdo, a vida cotidiana, as atividades
do dia a dia vao distanciando cada vez mais, muitos s6 encontram no fim do dia na volta do
trabalho, e o pouco tempo nao € suficiente para enraizar uma relagao.

Nesta perceptiva o professor vai precisar realizar um processo mais longo para gerar
essa relacdo de confianga entre ambos, por isso que ndo apenas o professor é importante no
papel de educar a crianga, mas sobretudo, os pais, eles s@o os primeiros educadores ou pelo

menos deveriam ser. Afinal, quase todas as atitudes que a crianca tem em sala de aula é
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justamente um reflexo de tudo aquilo que vivenciam em casa, a educacdo, o respeito, o
preconceito, etc.
O Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil (VOLUME 1, 1997, p.

28), corrobora conosco dizendo o seguinte:

E o adulto, na figura do professor, portanto, que, na instituicao infantil, ajuda
a estruturar o campo das brincadeiras na vida das criancas.
Consequentemente € ele que organiza sua base estrutural, por meio da oferta
de determinados objetos, fantasias, brinquedos ou jogos, da delimitacdo e
arranjo dos espacos e do tempo para brincar. Por meio das brincadeiras os
professores podem observar e constituir uma visdo dos processos de
desenvolvimento das criancas em conjunto e de cada uma em particular,
registrando suas capacidades de uso das linguagens, assim como de suas
capacidades sociais e dos recursos afetivos e emocionais que dispdem.

Neste sentido, percebemos o papel essencial do professor, para a efetivar a adequada e
boa relacdo entre o aluno, para que o mesmo quando na vida adulta sabia lidar, com as
diversas e distintas formas de pessoas e processos que a vida e a sociedade em si vao colocar
a sua frente. E preciso, formar uma crianca pensando no futuro, na vida fora da escola que ele
ird enfrentar, o professor precisa sempre ensinar/educar nesta perspectiva. O jogo precisa ter
na verdade, um sentido para que a crianca venha perceber de fato a importancia do mesmo.
Apesar de reconhecerem a importancia do trabalho com o ladico, muitos profissionais ndo
utilizam como um elemento facilitador que estimula a criatividade e desenvolve a

inteligéncia.

3. METODOLOGIA

Buscando averiguar a temdtica proposta, este trabalho cientifico foi pautado na
investigacdo a respeito do tema proposto, de forma que possamos atingir uma veracidade
maior a respeito das problemadticas existentes € que ao longo de nossa pesquisa foram
levantadas. Quanto aos fins de investigacdo, foi realizada uma pesquisa bibliografica, que
segundo Gil (1994, p. 44), é desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos. Os livros constituem as fontes bibliograficas por

exceléncia.
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As bibliotecas possuem, por tradicdo, o maior acervo, no entanto, em virtude da ampla
disseminagdo de materiais bibliograficos em formato eletronico, assume grande importancia a
pesquisa feita por meio de bases de dados e sistemas de busca, na qual a internet constitui
hoje um dos mais importantes veiculos de informagdo. Caracterizando os instrumentos
utilizados nesse estudo.

A Pesquisa bibliografica é também conhecida ou chamada de revisdo de literatura, ou
seja, por meio de uma minuciosa leitura de vdrios autores que tratam do mesmo tema, o outro
consegue fazer uma releitura, apontando o que os autores trouxeram sobre a temdtica. Os
autores, Moulin; Oliveira; Rosa, 2012, p. 3), falando sobre a revisdo de literatura diz o

seguinte:

A revisdo de literatura é imprescindivel para a elaboracio de um
trabalho cientifico, sendo importante devido a sua influéncia direta na
qualidade do trabalho. Através da revisdo de literatura, o
conhecimento produzido em pesquisas é reportado e avaliado, na qual
destacam-se  conceitos, procedimentos, resultados, discussdes e
conclusdes relevantes para o trabalho.

M¢étodo em pesquisa significa “a escolha de procedimentos sistematicos para a
descri¢do e explicacdo de fenomenos” (Richardson, 1999, p. 70). Quanto ao método foi
utilizado, nessa pesquisa, o método dedutivo, em que pressupde que existam verdades gerais
ja firmadas e que sirvam de base (premissas) para se chegar através dele os novos

conhecimentos.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Ap6s realizar nossa pesquisa de cunho bibliografico, percebemos o quanto de fato é
importante trabalhar com o lddico no ensino de ciéncias, mas € necessario saber trabalhar, ou
seja, ndo um jogo pelo jogo em si, mas como uma ferramenta pedagdgica inovadora. O
ludico € algo relevante e importante para a aprendizagem em virtude de esta encontrar nele
um canal, que pode ajudar na aquisicdo da mesma. O assunto abordado neste trabalho pode

ser considerado elemento motivador e transformador tanto do ambiente escolar quanto da
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realidade onde estd inserido. Quando o ensino € realizado em condi¢des favoraveis flui e se
desenvolve com mais facilidade.

E preciso ressaltar que fazer uso do lidico em sala de aula necessariamente, tem-se
que fazé-lo com seriedade, pois ele serd visto e tratado como uma metodologia de ensino e
como tal precisa ser dominada visando trazer os efeitos por ele prometidos. O ensinar de
maneira lidica € algo possivel de ser realizado e imprescindivel para a educacdo nos dias
atuais, para a criagdo e manutenc¢do de uma sociedade mais sauddvel e comprometida com a
qualidade.

Este trabalho foi de suma importancia para o aprendizado em relacdo ao ladico, pois
se pode perceber bastante a auséncia em sala de aula, e podendo conscientizar as pessoas de
que o ladico ndo € s brincar em si, mas também pode ter utilizagdo, como formacgdo de
pensamento, aprendizado, transformacgdo, interagdo entre outros, pois este tema ¢é de
muitissima importancia na escola, ou em qualquer outra instituicdao pelo fato de ser capaz de
mudar ou transformar pessoas, cardter e ajuda-las a serem melhores seres humanos.

A partir da pesquisa realizada pode-se afirmar que o jogo, como proposta pedagdgica
na escola, proporciona a relagiio e a integragio entre os parceiros. E muito importante o
professor, como mediador do processo ensino-aprendizagem, estimular o aluno a brincar,
jogar, cantar e dramatizar, porque a brincadeira faz parte da vida dele. Isso o ajudard a tomar

decisdes, a ser criativo e desembaragado, a conquistar seu espago junto ao grupo.
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