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“[...] ao ensinar artes na escola, estimulamos os alunos a expressar e criar ideias sobre o
mundo que os cerca.”

Modinger (2012)



RESUMO

Esse estudo apresenta uma discussao seguida de proposta formativa direcionada a disciplina de
Desenho de Observagdo, que compde a grade curricular do Curso Técnico Subsequente em
Artes Visuais, ofertado pelo Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de
Pernambuco (IFPE), campus Olinda. Compreendemos que tanto o desenho quanto a musica
funcionam como expressdes artisticas que podem ser utilizadas para fortalecer o aprendizado
dos educandos na sala de aula. Com base nesta justificativa, propomos a pratica do desenho a
partir da observacdo e da leitura da letra de musicas da banda recifense Chico Science & Nacdo
Zumbi como forma de estimular a imaginacao, o olhar critico, o debate e saber a percep¢do dos
estudantes diante de temas importantes da sociedade. Para a constru¢do do artigo recorremos a
leitura de autores como Bueno (2012), Flickinger (2017), Radicetti (2018), Bacarin (2020),
entre outros. Do ponto de vista metodolégico, buscamos através da discussao tedrica verificar
a importancia e as possibilidades de utiliza¢do do desenho e da musica no contexto educacional.

Palavras-chave: Artes Visuais. Desenho de Observacdo. Ensino. Musica.



ABSTRACT

This study presents a discussion followed by a training proposal directed to the Observation
Drawing discipline, which makes up the curriculum of the Subsequent Technical Course in
Visual Arts, offered by the Federal Institute of Education, Science and Technology of
Pernambuco (IFPE), Olinda campus. We understand that both drawing and music work as
artistic expressions that can be used to streng then students’ learning in the classroom. Based
on this justification, we propose the practice of drawing from the observation and reading of
the lyrics of the band Chico Science & Nacdo Zumbi from Recife as a way of stimulating
imagination, critical thinking, debate and knowing the students’ perception of important
societal issues. For the construction of the article, were sorted to reading authors such as Bueno
(2012), Flickinger (2017), Radicetti (2018), Bacarin (2020), among others. From a
methodological point of view, we sought through theoretical discussion to verify the importance
and possibilities of using drawing and music in the educational context.

Keywords: Visual arts. Observation drawing. Teaching. Song.
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1 INTRODUCAO

A proposta de intervencao trazida neste artigo € resultado do Trabalho Final de Curso

(TFC) apresentado na especializacdo em Docéncia para a Educacao Profissional e Tecnoldgica,

curso ofertado pelo Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (IFPB),
campus Cabedelo, polo de Alagoa Grande.

A arte sempre esteve presente na histéria da humanidade. Desde o periodo paleolitico,

onde tiveram inicio as primeiras pinturas rupestres nas paredes das cavernas até os dias atuais,

as manifestacoes artisticas tornaram-se um meio para o homem criar e expressar suas ideias,

emocoes, sentimentos e representar a realidade que o cerca.

A arte inventa um mundo de cores, formas, volumes, massas, sons, gestos, texturas,
ritmos, palavras para nos dar a conhecer nosso proprio mundo. Por ser expressiva, é
alegérica e simbélica [...] ndo é apenas alegoria e simbolo. E algo mais profundo, pois
procura exprimir o mundo através do artista. Ao fazé-lo, leva-nos a descobrir o sentido
da Cultura e da Historia. (CHAUf, 2003, p. 416).

Neste campo, encontramos diversas expressoes que permitem retratar cenas cotidianas,
tais como o desenho, enquanto arte visual, € a musica, elementos que trazemos em nossa
discussdo. Para Bueno (2012, p. 68) desenhar ¢ “transportar para o real algo presente apenas no
pensamento”, isto €, o desenho funciona como instrumento que materializa aquilo que esta
guardado na mente.

Flickinger (2017, p. 46) acredita no papel ativo e pedagdgico do ouvir no
desenvolvimento daquilo que ele denomina como a “gestacao do conhecimento”. A musica, do
ponto de vista filos6fico, conduz o ser humano a experiéncia cognitiva do ouvir tornando-se
um movimento importante no processo de constru¢do do saber e de acesso ao mundo.

Pensando por outro angulo, Radicetti (2018) comenta que muitas sdo as impressdes que
podemos observar nas pessoas quando ouvimos musica, levando em consideragdo a apreciagao,
a reacdo, a intensidade emocional. Para o autor (idem, p. 37), “a musica ocupa um lugar
particular e especial em nossas vidas”.

A arte estd presente no campo educacional, contribuindo com o processo de ensino-
aprendizagem e a formacdo de estudantes. O Curso Técnico Subsequente em Artes Visuais,
oferecido pelo Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco (IFPE),
campus Olinda, tem como objetivo formar profissionais habilitados para o desempenho de
atividades ligadas a drea artistica, por meio da formacao técnica, pritica e humanistica.

De acordo com o Projeto Pedagdgico do Curso — PPC (2014, p. 39), a matriz curricular

€ composta por vinte e quatro componentes, distribuidos por quatro semestres letivos. Entre



eles, temos a disciplina Desenho de Observacao, que trabalha com os estudantes “técnicas de
representacdo de imagens a mao livre, através do desenho de observagdo da realidade e de
elementos da memoria e da imaginagao™.

A partir do componente curricular, os alunos tém a chance de reconhecerem e
experimentarem o desenho como linguagem que pode ser combinada, inclusive, com outras
expressoes artisticas que fazem parte do nosso dia-a-dia. Diante do exposto, apresentamos as
seguintes questdes norteadoras: 1) a arte pode ser vista como um meio de comunicacio e
expressao no campo educacional? 2) de que maneira a musica e o desenho, enquanto expressoes
artisticas distintas, podem ser utilizados para fortalecer o aprendizado dos educandos, de forma
interdisciplinar, na sala de aula?

A partir do referencial tedrico, descrito no proximo item, buscamos tanto ampliar a
discussao quanto verificar as possibilidades e os alcances trazidos pela utiliza¢do do desenho e
da musica no contexto educacional.

Por fim, compartilhamos uma proposta formativa. Esta € direcionada ao curso objeto de
estudo e aos docentes de qualquer modalidade de ensino que se interessem pela tematica

abordada e, por conseguinte, desejem colocé-la em pratica em sua regéncia nas salas de aula.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 A arte como forma de comunicacio e expressao na Educacio

A defini¢do da palavra arte nos leva para o campo da criagdo, comunicagdo e expressao.
Segundo Chaui (op.cit., p. 405), “em sentido lato, significa habilidade, destreza, agilidade. Em
sentido estrito, instrumento, oficio, ciéncia”. De modo geral, a arte assume, na sociedade, um
compromisso para além da estética a ela atribuida.

De fato, as artes deixaram de ser pensadas exclusivamente do ponto de vista da
producdo da beleza para serem vistas sob outras perspectivas, tais como expressao de
emocdes e de desejos, interpretacdo e critica da realidade social, atividade criadora de

procedimentos inéditos para a invencdo de objetos artisticos etc. (CHAUI, idem, p.
411).

A arte € um valioso instrumento de difusdo da informacdo e da manifestacdo social,
comunicando um pouco da realidade, agucando os sentidos e alimentando o conhecimento do
ser humano. Neste caminho, Porto (2014, p. 18) destaca que ndo podemos desassociar a
producao artistica do contexto historico porque “a arte reflete o pensamento, o sentimento e as

preocupacdes atinentes aquele que a produz e ao contexto social do seu tempo”.



A arte apresenta, pois, uma particularidade importante: o didlogo com o contexto
historico, social e politico no qual o artista estd inserido. Como exemplo, podemos observar a
letra da cancdo “A cidade”', da banda recifense Chico Science & Nag¢ao Zumbi. Nela, o cantor
e compositor, por meio do seu ponto de vista, apresenta e comunica, através de narrativas

musicais, as visualidades e as problematicas sociais da sua cidade natal.

O sol nasce e ilumina as pedras evoluidas/Que cresceram com a for¢a de pedreiros
suicidas/Cavaleiros circulam vigiando as pessoas/Ndo importa se sdo ruins, nem
importa se sdo boas/E a cidade se apresenta centro das ambicdes/Para mendigos ou
ricos e outras armagdes/Coletivos, automdveis, motos e metrds/Trabalhadores,
patrdes, policiais, camelds/A cidade nio para, a cidade sé cresce/O de cima sobe e o
de baixo desce [...] (CHICO SCIENCE & NACAO ZUMBI, 1993).

Em meados dos anos 1990, difundiu-se, em Recife, capital do estado de Pernambuco,
um movimento artistico e cultural denominado Manguebeat. Tratava-se de um manifesto que
buscava a promogao e a revitalizacao do cendrio cultural local, a partir da mescla de elementos
regionais € modernos.

No cendrio musical e social, a banda Chico Science & Nacdo Zumbi atuou fortemente
e ficou conhecida pela identidade musical e pela mistura de ritmos regionais, como o coco de
roda e o maracatu, o hip hop, o pop e as batidas eletronicas. O resultado é que suas cangdes sao
consumidas até os dias atuais.

Por meio das diversas artes, como a fotografia, o cinema, o teatro, entre outros, o
movimento refletia sobre o crescimento urbano e repudiava a pobreza e a desigualdade social
que afetava, em seu tempo, o estado e a regido Nordeste. A musica, em especial, tinha como
marca ser uma cancdo que expressava a imagem estética, a cultura e a memoria da cidade do
Recife, sob a 6tica do compositor Chico Science.

O Manguebeat é apresentado como um movimento que trazia para a cena politica e
cultural os jovens de “periferia”, com o intuito de mudar o contexto de estagnagdo
cultural em que a cidade se encontrava [...] A proposta era associar politica e musica

com um olhar “antenado” as condi¢des de seu cotidiano na cidade. (MOURA,;
FERNANDES, 2016, p. 4).

Na vis@o de Moura e Fernandes (2016), a memoéria do movimento Manguebeat e sua
dimensao artistica, politica, cultural e ideoldgica vive e inspira até hoje o cendrio musical do

pais. Deste modo, ainda de acordo com as autoras (idem, p. 8)

Podemos dizer que através do Movimento Manguebeat surgiu uma identidade cultural
muito forte que permanece para muitas geracdes de bandas e musicos, também na
Arte, na Moda e até mesmo na linguagem [...]".

I Chico Science & Nagiio Zumbi. A cidade. Sony Music, 1994.



A musica ocupa um lugar importante na vida das pessoas, especialmente quando
comunica e expressa um fato social de interesse do ouvinte. Ao tratar sobre a fungdo da arte e
a sua aproximacao com o publico, Porto (op.cit.) destaca que, dentre as inimeras causas que
provocam essa relacdo, estdo a identificagdo, a curiosidade pelo desconhecido e a vontade de
se vivenciar uma realidade diferente. A autora diz que o contato com o objeto artistico
movimenta as emogdes e os estados psiquicos do ser humano.

Observando a abordagem pedagdgica e expressiva, Porto (op.cit., p. 33) enxerga as
funcdes que a arte assume com quem se relaciona com ela.

Em sintese, temos que as fungdes da arte sfo, segundo as duas abordagens, a
pedagodgica e a expressiva, elevar nosso espirito, educar moralmente, despertar a

espiritualidade, engajar-nos socialmente, permitir nossa expressio € nossa
comunicagdo, transformar a realidade e, ainda, ¢ um caminho para o conhecimento.

Imagina, entdo, utilizar o desenho para a representacdo de uma can¢ao? E possivel usar linhas,
tracos, formas e cores para materializar uma cidade em desenvolvimento e os seus problemas sociais,

como ¢ o caso do cenario retratado na musica “A cidade”, de Chico Science & Nagdo Zumbi.

A musica habita nossas vidas, envolvendo-nos em sons e discursos em um mundo
social no qual som, musica e imagem estdo presentes em quase todas as nossas
atividades didrias. Hoje estamos expostos a musica em uma escala que a humanidade
jamais experimentou. (RADICETTI, op.cit., p. 36).

A presenga da arte, enquanto instrumento de criagdo, comunicagdo e expressdo, na
sociedade e no contexto educacional leva ainda a reflexdo sobre as experiéncias individuais a
que somos conduzidos quando nos aproximamos dela. Para além do teor informacional, h4,
também, o impacto e a impressdo que ela causa no individuo e o sentido que lhe atribuimos,

discussdo que ampliamos nas proximas linhas.

2.2 O sentido da arte para o sujeito

Que sentido atribuimos a arte? Para chegar a uma reflexao proveitosa, a partir da questao
lancada, tratamos inicialmente sobre as experiéncias sensoriais que a arte induz e permite viver.
Segundo Radicetti (op.cit. p. 121) hd uma disparidade entre a realidade como se
apresenta e a interpretacio pessoal que fazemos daquilo que observamos, ouvimos e sentimos.

Para o autor, 0 movimento da percep¢do humana € construido ndo somente por meio de

estimulos, mas pela fusdo dos aspectos fisiolégicos, psicolégicos e neurobioldgicos do sujeito.



A musica, por exemplo, especialmente quando escolhida por n6s, tem o poder de acessar
nossa mente e dizer muito sobre as experiéncias que vivenciamos em algum momento da vida,
como observamos na passagem a seguir:

A musica nos ajuda a viver emogdes, as diziveis e as ndo diziveis. Somos envolvidos
por sua beleza e com ela descansamos do excesso de outras atividades. Escolhemos e
memorizamos um repertério de misicas que representam identitariamente nossa
geragdo, nossa tribo, nosso time esportivo, nossa cidade, regido, pétria, induzindo
imagens e trazendo a lembranga acontecimentos ou periodos importantes da vida. A

musica ocupa um espaco imenso em nossas memorias, vivificando valores que nos
sdo caros por toda a vida. (RADICETTI, 2018, p. 43)

Por meio da musica somos conduzidos a uma outra dimensdo. Flickinger (2017, p. 51)
também observa as contribuicdes da experiéncia sonora e o estimulo material a atividade
construtiva de quem ouve. Para o autor, o conhecimento ndo brota a partir da mera observacao
da producdo sonora, por exemplo, mas por meio da recep¢ao ativa e da recep¢do dos possiveis
sentidos que neles se inscrevem.

A sala de aula é um lugar de estimulo e busca pelo sentido, movimentos educativos estes
que ocorrem quando o professor se dispde a discussdo e a reflexdo de temas emergentes da
sociedade. Neste caso, torna-se interessante a elaboracdo de uma atividade envolvente, que
ajude os estudantes a alcancarem o objetivo de aprendizagem.

Fazer uso de elementos lidicos — como jogos, histéria e misica — no ensino é uma
atividade inteligente, construtiva, interativa e sadia, que ajuda no desenvolvimento
fisico, psicoldgico, intelectual e social do sujeito. Tal metodologia também atica a

curiosidade dos alunos, despertando o interesse deles pelo conhecimento e facilitando
assim a expressao de suas ideias. (PORTO, 2014, p. 64).

Neste terreno de construcao do sentido diante da arte, cabe ainda a presenca do gosto,
das vivéncias e da bagagem cultural que carregamos. Tudo isso influencia na forma como algo
significa para nés. Para Radicetti (op. cit., p. 63) o significado diz respeito “a tudo que emerge
ou emana de nossa experiéncia pessoal”.

Um exemplo € utilizar uma canc¢do dos anos 1990 durante atividade com alunos da
geracdo atual. Eles podem ser provocados a refletirem sobre o cendrio de urbanizagdo e
desigualdade social trazido na letra da cang¢ao, mas o sentimento ndo é o mesmo de uma pessoa
que vivenciou aquele contexto histdrico representado e relembrado na musica.

Com isso, podemos dizer que o sentido € um movimento individual e imersivo: cada um
o vivencia de modo particular, bebendo sempre dos estimulos externos, mas, especialmente,
das experiéncias que dizem respeito a sua verdadeira esséncia, pois, “os significados nao estao
nas palavras, mas na mente daquele que fala ou escreve e naquele que ouve ou 1€” (TERRA,

2014, p. 54).



Diante das expressdes artisticas, nos colocamos também como leitores do mundo. Yunes

(1995, p. 185) contribui com essa discussdo na medida em que avalia a relac@o entre a leitura e

o leitor e mostra como o ato de ler contribui com a o aprendizado, a reeducacdo do olhar e a
formac@o humana.

[...] Ler € um ato da sensibilidade e da inteligéncia, de compreensdo e de comunhdo

com o mundo. Lendo, expandimos o estar no mundo. Alcangamos esferas do

conhecimento antes ndo experimentadas e, no dizer de Arist6teles, nos comovemos

catarticamente e ampliamos a condicdo humana [...]. Diante de um quadro, de uma

musica, de um texto, o mundo inteiro, que nao cabe no relance do olhar, se condensa

e aprofunda em nés um sentimento que abarca a totalidade, como se, pela parte que

tocamos, pudéssemos entrever o ndo-visto e adivinhar o que, de fato, ndo
experimentamos.

O contato com a arte torna-se, por isso, um caminho interessante para a construcao de
debates que elevem o conhecimento discente sobre fatos sociais que fazem parte do cotidiano.
Na préitica pedagdgica existem diversos métodos que podem conduzir essa caminhada

educativa.

2.3 Metodologias ativas: possibilidades de ensino na formacao discente

Muitas sdo as ferramentas metodoldgicas que podemos usar para atingir um objetivo de
aprendizagem na sala de aula. Mdrio Sergio Cortella (2014) fala sobre a importancia de uma
nova postura do educador diante das transformagdes sociais que solicitam uma reorganizacao
no processo de trabalho educativo.

Segundo o autor, precisamos, enquanto docentes, avangar, construir novos caminhos
pedagdgicos, € ndo viver alimentados pelas raizes do passado que nos acorrentam. Isto é,
acorrentados as metodologias ultrapassadas, que ndo servem para 0s novos tempos em que
estamos vivendo.

Cortella (op. cit., p. 39) diz sabiamente que “s6 ¢ um bom ensinante quem for um bom
aprendente”. Com isso, entendemos que nunca ¢ tarde para revermos nossas praticas
pedagodgicas, em especial as metodologias de ensino de que nos utilizamos no processo de
ensino e aprendizagem.

Diante dos caminhos possiveis, encontramos as metodologias ativas, ou seja, variados
métodos e técnicas de ensino capazes de fortalecer o aprendizado e de possibilitar uma nova
atmosfera educativa.

Bacarin (2020, p. 12) enxerga as metodologias ativas de ensino como “possibilidade de
(re)significacdo da pratica docente”. Por meio deste caminho, ¢ possivel realizar a combinagao

de atividades com os objetivos de aprendizagem para estimular movimentos importantes na



formacdo discente: autonomia, problematizacgao e reflexdo da realidade, visao e posicionamento
critico, proatividade, trabalho em equipe, inovagdo, entre outros.

Um dos recursos facilitadores € a aula expositiva dialogada, algo que ndo € distante do
que fazemos em sala de aula. Segundo Almeida Neto e Petrillo (2019, p. 52), o ponto alto desta
estratégia ¢ o “didlogo entre alunos e professor, havendo espago para questionamentos, criticas,
discussdes e reflexdes”.

A partir desse movimento educativo, o professor assume uma postura de facilitador,
mediador, mostrando os caminhos para o conhecimento, e o aluno, por sua vez, aparece como
sujeito principal, que participa ativamente do processo de ensino e aprendizagem.

Outro recurso que potencializa o ensino € o mapa mental. Trata-se de um esquema
simples, que interliga informagdes em torno de um tema central. E possivel elaborar a
sistematizacdo das ideias em material digital e fisico por meio do uso de palavras-chave ou
desenhos que facilitam a compreensdo e a memorizacdo do assunto discutido.

Para Almeida Neto e Petrillo (op. cit., p. 117), dentre os objetivos para o uso do mapa
mental estdo: 1) facilitar o processo da memoria; 2) organizar, sintetizar e organizar ideias; 3)
fazer planejamentos e 4) tracar objetivos e inter-relacionar causas e efeitos.

No contexto do ensino de arte, tais recursos trazem contribuicdes importantes e

melhoram a pratica pedagogica.

Toda iniciativa criativa com o uso de métodos pedagdégicos menos formais durante o
processo de ensino e aprendizagem contribui para a conquista do aluno [nas esferas
fisica, psicoldgica, intelectual e social] melhorando sua aten¢@o e seu aproveitamento
em sala de aula - pois, evidentemente, a novidade torna os conteidos pedagdgicos
mais atraentes. (PORTO, op.cit., p. 63).

Por isso, acreditamos que a utilizagdo de metodologias ativas na sala de aula é uma
maneira de fortalecer o ensino e proporcionar novas formas de ensinar e aprender, no contexto
educacional. Desta forma, o educador que transforma sua maneira de ensinar estd, também,
exercitando aquilo que Cortella (op. cit.) chama de “humildade pedagogica”, uma postura na

qual reconhecemos que nao sabemos de tudo, mas que estamos em constante aprendizado.

2.4 Experiéncias de uso da misica e do desenho na sala de aula

A presenca das expressOes artisticas movimenta o plano de aula de variadas areas de
conhecimento e niveis de ensino. Na educacao infantil, o desenho de observagdo € utilizado
como estratégia de ensino para promover uma aprendizagem enriquecedora, estimular a

criatividade da crianca e a liberdade de pensar. Na concep¢ao de Andrade et al. (2007, p. 3):



O desenho € a primeira representacdo grafica utilizada pelas criancas. Desenhar € um
ato inteligente de representacio que pde forma e sentido ao pensamento e ao contetido
que foi assimilado. O desenho € ferramenta essencial do processo de desenvolvimento
da crianga e ndo deve ser entendido como uma atividade complementar, ou de
divertimento, mas como uma atividade funcional. Ou seja, consiste em usar o desenho
como procedimento para sistematizacdo dos contetidos nas dreas do conhecimento.

O desenho pode ser explorado de diversas maneiras na sala de aula, com o apoio de
outros recursos pedagdgicos, como € o caso da literatura infantil, para contextualizar a
atividade, e a musica, para criar uma sensacdo de calma, favorecendo a concentracdo das
criangas.

Na visdo de Andrade et al. (2007, p. 5) é necessario “repensar nossa maneira de olhar
para o desenho de uma crianca e criar um ambiente verdadeiramente préprio para sua
exploragdo”.

No ensino superior, alunos ingressantes do curso de bacharelado em Arquitetura e
Urbanismo tém sido envolvidos em exercicios de vivéncias, dentre eles, a leitura da cidade na

disciplina de desenho de observacao.

A disciplina se organiza em moédulos de aprendizagem, que partem de exercicios
muito simples. Estes trabalham com a apreensdo de formas no espago, passando por
exercicios que operam a questdo da percepcdo de elementos, suas relacdes e
proporgdes, elementos da natureza, a figura humana, até o trabalho de campo, onde o
aluno € instigado a observar e a representar tudo que o cerca, e para o qual deve
carregar seu mais novo e indispensidvel companheiro de jornada: o cadernos de
croquis. (FIALHO, 2014, p. 4).

E no caderno de croquis ou “caderno diario” em que os alunos do curso (re)iniciam sua
jornada no mundo do desenho, onde vao “ganhando autonomia, desenvolvendo uma linguagem
pessoal, intransferivel e incompardvel”, onde “ndo existe juizo estético, apenas significado.”
(FIALHO, idem, p. 5).

No ensino fundamental e médio, a musica pode ser utilizada no ensino de Historia, a
partir de diferentes movimentos educativos de volta ao passado e de novas formas de se

enxergar a realidade.

A miisica tem o poder de abrir caminhos, ligar conceitos e ideias. Consegue propagar
aspectos culturais de determinado tema ao combinar a linguagem sonora de sua
melodia com os fatos histéricos. [...] A musica vem elucidar, clarear e enfatizar
assuntos antes tidos como enfadonhos, vem antes de tudo, trazer o prazer na arte de
aprender e ensinar, aumentando o interesse dos alunos e auxiliando na compreensao
dos temas. (SANTOS, 2014, p. 162).



Por isso, a musica permite ao educando estudar os momentos histéricos de uma forma
lidica, favorecendo a compreensdo do mundo atual, tendo em vista que a letra das cangdes
expressam e comunicam o tempo vivido pelo compositor.

Ouvindo o som de rap’s nacionais, € possivel refletir sobre datas representativas no
calenddrio anual - como € o caso do Dia da Consciéncia Negra, que ocorre em 20 de novembro
-, promovendo um importante debate sobre a luta da populacdo negra no Brasil.

[...] o rap nacional se apresenta como uma ferramenta que torna possivel desenvolver
aulas que levem os estudantes a refletirem sobre a temdtica da consciéncia negra.
Ademais, € papel fundamental da educacdo brasileira o de promover crescentemente

aigualdade na sociedade, eliminando as préticas racistas que persistem, muitas vezes,
no ambiente escolar. (SOUZA, 2019, p. 89)

Como vimos, muitos sdo os ganhos quando se trabalha com a musica como ferramenta
de ensino. A formacdo docente é também uma formacdo cidada que coloca o educando no
caminho da busca pela verdade ou pelo reconhecimento da realidade que o cerca.

Na area de Geografia, os recursos sonoros também contribuem com o processo de
ensino e aprendizagem, promovendo o didlogo, a interacio e a reflexdo discente sobre o seu
espaco de vivéncia, isto é, contribuindo para uma formacgdo da consciéncia espacial.

Nesse tipo de atividade, t€ém-se trabalhado com a letra de cangdes que discorrem sobre
“lugares, regides, territorios e paisagens diversas, trazendo os elementos cotidianos atrelados
as relacdes sociais” (FUINI et. al., 2012, p. 206), materializadas no espago geografico.

Todos esses exemplos somam reflexdes e relatos de experiéncias que nos ajudam a
compreender a colaboracdo das expressoes artisticas na sala de aula e o poder de efetividade

que atravessa os diversos campos do saber.

3 SUGESTAO DE ATIVIDADE

Sugerimos o desenvolvimento da atividade em trés aulas, que podem ocorrer da seguinte
forma. Na primeira aula, os alunos serdo avaliados por meio da elabora¢do de um mapa mental
em folha de papel A4 e l4pis de cor onde devem definir, em sua concepgio, o que é desenhar.
As conexdes podem ser feitas por meio de palavras ou desenhos. Através das respostas dos
alunos e da bibliografia de autores, deve-se compreender a funcdo do desenho como linguagem
que expressa 0 pensamento, o sentimento e a visdo do mundo;

Na segunda aula, os alunos serdo avaliados por meio da elabora¢do de um mapa mental

em folha de papel A4 e l4pis de cor, onde devem definir, em sua concepcao, o que é musica.



As conexoes podem ser feitas através de palavras ou desenhos. Através das respostas dos alunos
e da bibliografia de autores, deve-se buscar compreender a miusica como forma de
comunicacdo, expressao e reflexao de temas importantes do cotidiano. O/a professor/a pode
trazer como exemplo um pouco da histéria da banda Chico Science & Nag¢do Zumbi e o
contexto social, politico e econdmico no qual suas can¢des foram criadas. Posteriormente, deve-
se selecionar uma cancdo da banda e realizar andlise coletiva e critica da letra, buscando
compreender a mensagem compartilhada.

Na terceira aula os/as alunos/as devem expressar, em desenho, uma cena que mais
chamou atencdo nas cancdes ouvidas e analisadas, colocando em prética o que a disciplina
propde: o desenho de observacao. Em seguida, deve-se realizar aula expositiva e dialogada com

apresentacao das atividades e debate critico entre a professora e os educandos.

4 METODO

A intervencao sugerida tem como foco principal a discussio sobre o uso das expressoes
artisticas na educacgdo e a sugestdo de atividade de interven¢do direcionada ao curso Técnico
Subsequente em Artes Visuais.

Quanto a natureza, apresenta abordagem qualitativa. Para Prodanov e Freitas (2013, p.
70), a “interpretagdo dos fendmenos e a atribuicdo de significados sdo ac¢des/consequéncias
basicas no processo de pesquisa qualitativa”, abordagem na qual o pesquisador analisa os dados
de modo indutivo e descritivo.

A metodologia escolhida permitiu o desenvolvimento do estudo, ndo esgotando a
possibilidade de aplicagc@o na sala de aula. Entendemos que o acesso a literatura sobre o tema
disponivel na internet pode ampliar os horizontes docentes e auxiliar na constru¢do de
atividades que englobam o uso da arte no contexto educacional.

Havendo possibilidade de aplicacdo, pensamos na utilizacdo da musica e do desenho
por meio de metodologias ativas, numa conexdo que fortalece significativamente a pratica
estimulando habilidades importantes, tais como autonomia, protagonismo, visado critica, lugar
de fala, entre outras atitudes que consolidam uma formacdo cidada, humanistica, técnica e

profissional.

5 CONSIDERACOES

A proposta de intervencdo mostrou como a arte pode ser compreendida como um
recurso de comunicagdo e expressao na educacio e de que modo a musica e o desenho podem

ser usados para fortalecerem o aprendizado dos educandos na sala de aula.



Por meio das discussdes distribuidas ao longo do texto, observamos o potencial
educativo da arte para formacao do ser humano no contexto educacional, além dos caminhos
pedagdgicos que permitem alcancar um objetivo de aprendizagem.

Através da arte os estudantes podem comunicar e expressar sua visdo do mundo e
explorar maneiras variadas de aprender o conteddo formativo. Neste caminho, cabe ao professor
desenhar sua pratica pedagdgica de maneira atualizada, fazendo uso de recursos que colaborem
com o processo de ensino e aprendizagem, como € o caso das metodologias ativas.

Acreditamos, por fim, que usar a arte na educacdo é uma maneira de inserir os
educandos no caminho da busca pelo conhecimento, de impregnar de sentido o processo
educativo e de fornecer aos discentes ferramentas para uma leitura potente e critica dos fatos
sociais.

A partir desse movimento, espera-se que os discentes sejam capazes de aprender por
meio das expressoes artisticas e de se posicionarem acerca de assuntos relevantes, construindo,

por meio da formac¢do, uma sociedade mais justa.
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ANEXOS

DECLARACAO

Na qualidade de professora de Portugués e mestra na drea de Literatura pelaUniversidade
Estadual da Paraiba, vinculada a linha de pesquisa Leituras Literdrias, afirmo que no dia 11
de maio de 2022 fiz uma andlise linguistica do trabalho intitulado:“Arte e educag@o: musica e
desenho como recursos didaticos” desenvolvido por MariaTatiana Lima Costa, matricula:
202027410184, como pré-requisito para obtencao do titulo de Especialista em Docéncia para
a Educacdo Profissional e Tecnoldgica pelo Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia da Paraiba, campus Cabedelo, polo Alagoa Grande. Ratifico que o trabalho ndo
apresenta nenhum elemento linguistico coesivo que interfira na relacio logica e sequencial
do texto. Nada mais a declarar, e ciente das responsabilidades pelas declaracdes prestadas,

firmo a presente.

Jodo Pessoa, 11 de maio de 2022.

Tennijen J*dm’eﬁfc "l‘a‘pm Ao

Profa. Ma. Jennifer Adrielle Trajano Lima
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