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RESUMO

O presente artigo apresenta o planejamento de uma intervencao pedagogica. O trabalho visa enfatizar a
importancia da monitoria académica e mostrar a sua poténcia como uma alternativa de
desenvolvimento pedagdgico. Fardo parte dessa agdo, professores e alunos da propria instituigdo. Os
alunos veteranos estardo na condicdo de monitores e os ingressantes do primeiro periodo serdo o
publico-alvo dessa atividade. O intuito ¢ contribuir de forma direta para a minimizacdo das
dificuldades apresentadas na disciplina de introducio a logica de programagdo, componente curricular
do curso técnico em informatica. Para dar embasamento teodrico ao trabalho, utilizou-se producdes da
area e autores que fazem referéncia ao tema: Aratjo (2007), Bosse e Gerosa (2015), Jantan e Aljunid
(2012), Helminen e Malmi (2010), Libaneo (2013) e Matoso (2013). Os resultados esperados sdo que
as duvidas sejam sanadas e que os alunos consigam realizar as atividades de maneira autdnoma, tanto
individualmente como em grupo. Também ¢é desejado que eles apresentem uma melhora nas aulas. E
relatado que muitos alunos apresentam dificuldades nas disciplinas de programacado, devido a sua
complexidade, causando dificuldades em compreender os contetidos. Desta forma, acredita-se que a
monitoria contribui de forma direta para a aprendizagem e auxilia na resolu¢do de um problema
recorrente nos cursos da area de computagao: altas taxas de evasao e reprovacao.

Palavras-chave: Monitoria académica. Logica de programacdo. Técnico em informatica.



ABSTRACT

This article presents the planning of a pedagogical intervention. The work aims to emphasize the
importance of academic monitoring and show its power as an alternative for pedagogical
development. Teachers and students from the institution will be part of this action. Veteran students
will be monitors and first-term students will be the target audience for this activity. The aim is to
contribute directly to the minimization of the difficulties presented in the discipline of introduction to
programming logic, curricular component of the technical course in informatics. To give theoretical
basis to the work, productions in the area and authors that refer to the theme were used: Araujo
(2007), Bosse and Gerosa (2015), Jantan and Aljunid (2012), Helminen and Malmi (2010), Libdneo
(2013) ) and Matoso (2013). The expected results are that the doubts are resolved and that the students
are able to carry out the activities autonomously, both individually and in groups. It is also desired
that they show an improvement in class. It is reported that many students have difficulties in
programming disciplines, due to its complexity, causing difficulties in understanding the contents. In
this way, it is believed that monitoring directly contributes to learning and helps to solve a recurring
problem in computer courses: high dropout and failure rates.

Keywords: Academic monitoring. Programming logic. Computer Technician.
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1. Introduciao

Este texto ¢ decorréncia de um projeto de intervengdo pedagogica, exigéncia parcial
para obtencdo do titulo de especialista do curso “Docéncia para a Educagdo Profissional e
Tecnologica”, ofertado pela Universidade Aberta do Brasil-UAB em parceria com o Instituto
Federal da Paraiba - IFPB, campus Cabedelo.

O projeto teve por objetivo desenvolver apoio pedagdgico por meio da monitoria para
minimizar as dificuldades dos discentes e aprofundar os contetidos da disciplina “Introdugao
aos conceitos da logica de programacdo”, que ¢ ofertada no primeiro periodo do curso de
técnico em informatica.

O interesse por esse tema teve origem no meu desenvolvimento académico, onde estive
na condicao de estudante do curso técnico em informatica, na forma subsequente, na qual tive
contato direto com a disciplina, e percebi a dificuldade dos discentes, meus colegas, em
entender os conceitos de programacao, por se tratar de uma linguagem complexa no primeiro
contato, levando muitos a desisténcia e reprovagao.

Segundo Jantan e Aljunid (2012), ¢ relatado pelos professores que a maior dificuldade
dos alunos do curso técnico em informdtica ¢ a compreensdo de estruturas de programacao.

A monitoria contribui tanto para a formagdo do aluno-bolsista quanto para a formacao
do estudante que a frequenta, sendo entendida como um instrumento de melhoria do ensino e
minimizadora de defasagem. Torna-se de suma importancia por ser uma agao extra classe que
busca identificar as dificuldades enfrentadas em sala de aula e procura reduzi-las.

Vale destacar que ¢ necessario que esteja atrelado ao trabalho do professor da disciplina,
que seja um momento de maiores chances de aprendizagem, ndo estando distante do que ¢
visto em sala de aula.

Por se tratar de mais uma possibilidade de melhorar a qualidade do ensino, torna-se
imprescindivel o uso de metodologias diferentes das usadas em classe, no curso regular, ndo
fazendo sentido continuar a utilizar os mesmos recursos.

Desta forma, buscou-se utilizar, ao longo deste projeto de intervengdo, metodologias
diferentes das aplicadas nas ‘““aulas convencionais”. Procurou-se simplificar os conteudos,
trazendo-os mais proximo da realidade dos alunos.

Optou-se por trazer exemplos do cotidiano, trabalhados de forma individual e em dupla,
para que auxiliassem na compreensao e avaliagdo dos contetidos trabalhados.

Por se tratar de uma acdo extra sala de aula, decidiu-se usar como ferramenta a
linguagem Scratch, que conta com uma pratica acessivel, permitindo a criacdo de jogos e
histérias por meio de blocos l6gicos de linguagem simples.

Para dar base a este trabalho, nos apoiamos nos pensamentos dos autores Araujo
(2007), Bosse e Gerosa (2015), Jantan e Aljunid (2012), Helminen e Malmi (2010), Libaneo
(2013) e Matoso (2013). Eles trazem contribuigdes muito necessarias para o trabalho, de
modo a enriquecé-lo.

Portanto, trata-se de um documento desenvolvido para uma aplicagdo em sala de aula,
devido a fatores externos, nao foi possivel a sua realiza¢dao. Vale destacar que ha uma intengao
futura em aplicar este projeto.
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2. Referencial Teorico

2.1 A Logica de programacdo

O ato de programar pode ser de dificil entendimento pelo fato de ter toda uma estrutura
e seguir uma logica pré-estabelecida, por se tratar de uma linguagem feita para o computador
“entender”. Segundo Helminen e Malmi (2010), a programagdo ¢ primordial nos cursos de
computacdo, entretanto, ¢ observado que muitos discentes apresentam dificuldades em
compreender os contetdos

Bosse e Gerosa (2015) fizeram um levantamento entre 2010 e 2014 a respeito das
disciplinas de Introdugdo a Programacao, na USP. Foi observado que o indice de reprovacao
foi de 30%, havendo casos que ultrapassaram 50%. A partir da leitura desses dados,
percebe-se que € notorio as altas taxas de reprovacdes dessa disciplina nos cursos da area de
computa¢do, aumentando as chances de abandono.

Devido a sua complexidade, pode-se afirmar a necessidade de um acompanhamento
mais proximo desse primeiro contato com os conceitos iniciais da linguagem de programagao
de computador. Arauajo (2007) afirma que ¢ bastante comum, no inicio de uma disciplina de
introdu¢do a programagdo (IP), os estudantes enfrentarem dificuldades em conseguir
identificar o problema a ser resolvido e isso, seguramente, impede o desenvolvimento do
raciocinio e, consequentemente, o aprendizado da programacao.

Pode-se ter relagdo com esses altos indices de reprovagao nessa disciplina, a qualidade
de ensino que foi oferecida a esses alunos durante toda a educacao basica.

Por se tratar de uma matéria que envolve calculos e raciocinio 16gico-matematico, se o
discente nao tiver esse conhecimento necessario, dificilmente conseguira progredir.

A estrutura de algoritmos ¢ distante e indiferente da realidade no primeiro momento,
podendo causar estranheza. Esse primeiro contato ¢ primordial e quando ndo compreendido,
acarreta em dificuldades de compreensao e influéncia na permanéncia. Portanto, torna-se de
suma importancia entender e aplicar os conceitos desse componente curricular para que o
discente consiga se desenvolver no curso (BOSSE;GEROSA, 2015).

Devido a sua complexidade, seria interessante que houvesse na instituicdo agdes
especificas, voltadas para tentar minimizar as dificuldades da disciplina de Introducdo a
Loégica de Programacgdo. O objetivo teria foco na compreensdo dos conceitos iniciais, e
também no conhecimento do préprio curso.

Para os discentes ingressantes, nas primeiras semanas de aula, poderia ser adicionado ao
planejamento praticas mais significativas e mais claras, deixando para um “segundo”
momento o aprofundamento dos contetidos.

Ao realizar palestras sobre os cursos ofertados, os estudantes iriam adquirir nogdes do
que seria trabalhado em cada um, facilitando a escolha dos alunos no ato da inscri¢do para o
exame de selecao.

Por essa disciplina estar presente, na maioria das vezes, no primeiro semestre dos cursos
da area de exatas, torna-se ainda mais complexa por ja existirem dificuldades que um curso
novo traz para os alunos ingressantes. E por se tratar de um curso em que ¢ primordial o
pensamento logico, pode elevar os indices de reprovagado e de evasao.

Segundo Bosse e Gerosa (2015, p. 3) “A dificuldade na disciplina de IP pode estar entre
os motivos que fazem com que os cursos da area de computagdo estejam entre os maiores no
indice de evasdes.”.
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Por isso, acredita-se ser importante a¢des de apoio pedagdgico como a monitoria, que
atendam os estudantes ingressantes do primeiro semestre do curso de técnico em informatica.

2.2 A monitoria:espago para o apoio pedagiogico

A monitoria entra nesse processo de busca pela diminui¢ao das dificuldades, podendo
ser entendida como um instrumento para a melhoria do ensino.

O intuito principal da monitoria ¢ oferecer um atendimento extraclasse que possa
reduzir as dividas e eliminar aquilo que esta impedindo o desenvolvimento dos discentes.

E de suma importincia que seja pensada em diferentes metodologias e formas de
avaliacdo. Que esse momento venha ser uma extensao da sala de aula, mas nao uma repeti¢ao
de exercicios, metodologias, avaliacao.

A monitoria funciona como um instrumento que facilita a pratica docente. Estd
fundamentada na colaboracdo entre professor e monitor, que planejam suas agdes
conjuntamente, organizando e dividindo o tempo para solucionar questoes ou tirar dividas
especificas dos estudantes participantes.

Essa assisténcia pedagogica acontece como tentativa de contornar os obstaculos que
aparecem durante o processo de aprendizagem. Tentando minimizar e diminuir os indices de
reprovacdes e evasao, problemas recorrentes nos cursos de computacao. (BOSSE;GEROSA,
2015).

2.3 O monitor: parceiro no apoio pedagogico

Uma das fungdes do monitor ¢ prestar auxilio ao professor de diversas formas. E ele
quem atende o aluno de forma individual, diretamente, agindo como um intermedidrio do
conhecimento.

Esse tipo de agdo envolvendo o aluno-monitor, contribui para a sua formagao,
colocando-o em contato com a docéncia, preparando-o enquanto profissional, agregando
valores/saberes (MATOSO, 2013) .

Vale ressaltar que para dar suporte ao professor ¢ aos alunos participantes, ¢
importante que os monitores dominem os conteudos, pois na presen¢ca ou auséncia do
professor, ele deve dar auxilio, sanando duvidas e explicando esses conteudos, destacando-se
como parte importante nesse apoio pedagogico.

Vé-se na figura do monitor um referencial estudantil, no qual os demais alunos podem
se inspirar, devido a sua postura e forma de partilhar o conhecimento.

Nele vé-se também um meio mais acessivel de ajuda, pois trata-se de um aluno como
aqueles que frequentam a monitoria, o que pode quebrar obstaculos que muitas vezes existem
entre professores ¢ alunos.

Deve ser ressaltado a importancia do monitor que funciona como um elo entre professor
e alunos. Enfatizando também a importancia desse suporte educacional oferecido, que
contribui tanto para a vivéncia académica do aluno-monitor quanto para aqueles que
frequentam a monitoria.

No desenvolvimento da monitoria hd muitos momentos de troca de experiéncias e
conhecimentos, onde todos os envolvidos aprendem juntos.

2.4 A importancia do planejamento na monitoria
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Nao se pode pensar que todos os estudantes sdo iguais, pois cada um traz consigo suas
vivéncias e conhecimentos de mundo. Portanto, ¢ de suma importancia que o professor ao
planejar a monitoria inclua em seu plano de acdo diferentes metodologias de ensino, levando
em consideragdo que o seu objetivo principal ¢ minimizar as dificuldades de aprendizagem
dos estudantes.

O planejamento escolar ¢ uma tarefa docente que inclui tanto a previsdo das
atividades em termos de organizacdo e coordenacdo em face dos objetivos
propostos, quanto a sua revisdo e adequacdo no decorrer do processo de ensino. O
planejamento ¢ um meio para programar as agdes docentes, mas ¢ também um
momento de pesquisa e reflexdo intimamente ligado a avaliagio (LIBANEO, 2013,

p- D).

O planejamento ¢ um dos alicerces do professor na transmissao do conhecimento, nele ¢
tracado planos de ensino voltados para a aprendizagem, ¢ também um momento de auto
reflexdo, onde o docente reflete sobre sua pratica.

Este momento de reflexdo torna-se muito importante, pois hé a possibilidade de analisar
suas praticas e pensar em novos métodos e maneiras de avaliagdo de seus alunos.

3. Metodologia da proposta de intervenc¢ao

O projeto “Aprendendo fora da aula: a importancia da monitoria” ¢ uma intervencgao
pedagogica que busca a reducdo das dificuldades apresentadas na disciplina de introdugdo a
logica de programagdo, componente curricular fundamental nos cursos da area de
computag¢do, especificamente, no curso técnico em informatica.

Este projeto acontecerd por meio da colaboracao, de modo que os docentes e discentes
da propria instituicdo, os alunos veteranos estardo na condi¢ao de monitores, que oferecerdo
auxilio pedagdgico por meio da monitoria académica, no intuito de melhorar o ensino e a
aprendizagem dos alunos participantes. Poderdo participar todos aqueles alunos que estejam
cursando o primeiro ano/semestre do curso técnico em informatica.

Este acompanhamento acontecerd no contraturno, tendo professores e alunos compondo
a equipe responsavel, agindo como mediadores do conhecimento e atuando de forma a
diminuir dificuldades enfrentadas no primeiro ano/semestre da disciplina de introdugdo a
programacao. Serdo ofertadas 20 vagas.

A proposta serd desenvolvida em 20 aulas, com durag¢do de 2h cada. Foi planejado um
total de 8 atividades, para auxiliar no processo de ensino, com o intuito de avaliar o progresso
da aprendizagem, bem como realizar uma sondagem inicial. As cinco atividades descritas
abaixo acontecerdo durante todo o momento da monitoria.

3.1 Organizacao prévia e preparacio do ambiente

Primeiramente, sera feito um levantamento da quantidade de alunos que optaram por
participar da monitoria. Esse levantamento sera realizado antes do inicio dessa atividade, com
o intuito de se ter um controle do quantitativo.

Para isso, os monitores irdo nas salas de aula dos primeiros semestres/anos dos cursos
técnico em informatica para explicar e informar sobre a atividade. Nesse mesmo momento,
serdo entregues os formuldrios de inscricdo para os interessados preencherem e devolverem
aos monitores.
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A partir desse levantamento de interessados, sera iniciado o planejamento coletivo,
envolvendo os professores e monitores, baseado na quantidade de inscritos para se definir o
tamanho adequado da sala/laboratorio, quantidade de atividades impressas, numeros de
computadores/notebooks, etc.

3.2 Recursos necessdrios

Durante todas as aulas, a utilizacdo de alguns materiais didaticos e equipamentos,
tornam-se essenciais A monitoria disponibiliza para os alunos uma apostila com contetudos de
introdugdo a logica de programacado, sendo mais um instrumento de fortalecimento/aquisi¢ao
da aprendizagem, podendo ser consultado durante as aulas ou posteriormente, se assim houver
necessidade/interesse.

Um equipamento muito necessario nas aulas sera o computador (notebook ou
computador de mesa). Com o auxilio dele acontecerd a parte pratica das aulas, onde os alunos
utilizardo programas proprios de programacdo para realizarem as atividades, que deverdao
estar instalados em todos os equipamentos do laboratorio.

Outros materiais também serdo importantes na monitoria, tais como:canetas para quadro
branco, papel A4, caneta esferografica.

3.3 Organizacgdo das atividades

Abaixo serd apresentada a quantidade de aulas necessarias, atividades planejadas,
descricao e a avaliagao:

Atividade 1 — Avaliacao Diagnéstica
Descri¢ao da Atividade:

e Esta atividade acontecera de forma individual.

e No primeiro dia de monitoria serd solicitado que os alunos escrevam comandos
basicos.

e No segundo momento, permanecerdo com a equipe de monitoria apenas aqueles que
ndo alcangaram os objetivos definidos para essa primeira atividade. Os demais alunos
(se houver), voltarao na segunda atividade.

e O proposito dessa etapa ¢ identificar o que os estudantes sabem e tentar minimizar as
dificuldades, contribuindo para a aprendizagem.

Avaliagao:

e Avalia-se em conjunto (professores e monitores) se os alunos conseguiram atingir os
objetivos desejados para dar prosseguimento.

Atividade 2 — Pensando a estrutura de programac¢io em dupla

Descrigao da Atividade:
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A partir do resultado da primeira avaliacdo diagnostica, serdo formadas duplas
compostas por alunos que estejam em diferentes niveis de conhecimento.

Aqueles cujo conhecimento estd mais avancado juntar-se-do com o que ainda
apresenta dificuldades em relagdo ao conteudo trabalhado na disciplina "Introdugao
aos conceitos da logica de programagao".

A dupla devera utilizar a ferramenta Scratch, que ¢ uma ferramenta de programacao
visual em blocos que permite a criagdo de jogos simples, para a criagdo de comandos
( sdo agoes escritas de modo que o computador entenda e realize) que levem a
resolucao da atividade.

Sera apresentado uma situacdo problema que deverd ser solucionada utilizando
comandos no Scratch. Nesta ferramenta, utilizard de blocos 16gicos que contém
comandos como “espere 1 segundo”, ‘vire 90°”. Portanto, os alunos deverao resolver
a situagdo utilizando os comandos, fazendo com que a programacao realize o que ¢

esperado.

Os alunos poderao deixar o ambiente no Scratch conforme seu critério, utilizando-se
de personagens, cores, sons e entre outros efeitos.

Através desta ferramenta, os discentes deverdo criar um programa que calcule a
média de duas notas inseridas pelo usuério e informe o valor da média.

Avaliagao:

® A avaliacdo desta etapa ocorrera desde seu inicio, seja por meio das duvidas, selecao

dos comandos, e tera como foco principal o funcionamento da estrutura de
programacao criada pelos alunos para resolu¢ao da situagdo apresentada, o momento
da apresentacdo final também serda levado em consideracao, sendo importante a
explicagdo da estrutura logica pelos componentes de cada dupla.

Atividade 3 — Atividade impressa

Descricao da Atividade:
e Atividade individual.
e [Esta atividade conta com 3 questdes, que estdo relacionadas ao dia a dia de todos os

seres humanos, situagdes como “Coisas que fago apos levantar da cama”.

No primeiro momento, cada estudante devera descrever todas as agdes que
sucederam ao acordar.

Apds, deverdo ser descritas as agdes que aconteceram a partir do momento em que
adentrou ao campus até o instante da realizacao da atividade.

Para finalizar as atividades, todas as agdes que ocorrerdo desde sua saida até chegar
em suas casas.

Esta atividade sera entregue aos professores em uma folha de papel A4, devendo
estéd identificada com o nome.

O intuito ¢ fazer com que se perceba que a programagado esta presente em nossas
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vidas, mesmo que de modo simples.
Avaliagao:
® ApOs sua entrega, o grupo de docentes e monitores verificardo se o aluno utilizou
uma estrutura logica para a construgdo dos comandos.

e Percebendo que ainda hd lacunas na aprendizagem da estrutura logica de
programacao, haverd uma acdo de reforco para aqueles participantes que apresentem
dificuldades com o conteudo.

Atividade 4 - Programacao na pratica
Descri¢ao da Atividade:

e Neste momento, sera apresentado uma situacdo problema, comum para todos os
alunos.

e Estes deverdo construir toda a estrutura de programagao para a resolugdo, contando
agora com os programas de computadores. Um muito utilizado ¢ o Visual G, que
possui uma interface simples e de facil utilizagao.

e Esta atividade acontecera de modo individual.
Avaliagao:

e A avaliagdo dela dar-se-a pela apresentagdo da estrutura e funcionamento da
programacao.

Atividade 5 - Analise das linhas de codigos
Descricao da Atividade:

e A partir da apresentacdo da atividade 4, haverd uma analise das estruturas criadas
pelos alunos.

e O momento acontecerd entre os professores e alunos, onde ambos analisardo as
linhas de codigos no intuito de entender melhor como funciona a programacao.

e No caso de discentes que ndo conseguiram concluir a atividade anterior, 0 momento
servird para entender onde aconteceu o erro que impossibilitou a execugdo da
programacao. Assim, o professor podera observar onde o aluno esta com dificuldades
ainda.

e Atividade individual.
Avaliagao:
e Dar-se-4 pela analise da estrutura de programacdo da atividade 4. O intuito ¢

observar as dificuldades ainda presentes e os conhecimentos que foram
internalizados pelos alunos.

Atividade 6 - Programacao na pratica - 11
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Descrigao da Atividade:

Neste momento, sera apresentado uma situacdo problema, comum para todos os
alunos.

e Estes deverao construir toda a estrutura de programacdo para a resolucdo do
problema, utilizando o Visual G.
e O problema apresentado serd a criagdo de um programa que calcule a média de
quatro todas inseridas pelos usuario e retorne a média final.
e Esta atividade acontecerd em dupla.
Avaliagao:
e Sera analisada a execu¢do da programacao, tendo por objetivos a serem alcangados

o funcionamento e explicagdo de como foi feito.

Atividade 7 - Analise de duvidas

Descri¢ao da Atividade:
e Este momento tera enfoque na atividade 6.
e Professores e alunos, utilizardo a atividade anterior com o objetivo de verificar se
houve algum problema em resolver a situagdo problema apresentada.
e Existindo ainda dificuldades com relagdo a programagdo, os professores € monitores
fardo a mediagao para que as davidas sejam esclarecidas.
e Também observard se ha alguma relagdo dessa dificuldade com os conhecimentos
matematicos.
e Constatando-se a relagdo, sera pensado em uma parceria dos professores do técnico
em informatica com um professor de matemadtica, com a finalidade de melhorar o
ensino.
Avaliagao:
e A programacao da atividade anterior sera fundamental para a avaliagdo, pois a partir

dela sera observado quais conhecimentos foram aprendidos e quais ndo. Serd
observado também se os alunos t€ém conhecimento dos conhecimentos matematicos
pedidos na situacdo problema e os demais necessarios.

Atividade 8 - Roda de conversa e avaliacao final

Descricao da Atividade:

Em conjunto, alunos, professores e monitores, formarao uma roda de conversa para
finalizar a monitoria.
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e O momento serda para feedback, ouvindo cada aluno para saber suas opinides a
respeito de sua progressdo/aprendizagem, o momento serd aberto também para
sugestoes e melhorias.

e No encerramento, também sera distribuido uma pequena apostila para aprofundar os
estudos.

Avaliagdo:

e Ao final, seré distribuido um questionario com perguntas relacionadas aos contetdos
trabalhados e os proprios discentes se autoavaliardo.

3.4 Formas de avaliacdo

3.5 Avaliacdo das atividades

Serdo utilizados alguns tipos de avalia¢do para se verificar o desenvolvimento desses alunos:

A primeira ¢ a diagnostica. O Intuito € ter um ponto de partida em relagdo aos
conhecimentos ja adquiridos, mapeando os conhecimentos prévios e principais dificuldades,
para que assim se tenha mais clareza de como atingir os objetivos e sanar qualquer
dificuldade na progressao de aquisi¢ao de conhecimento.

Serd uma atividade pratica onde os estudantes deverdo fazer o uso de contetidos
trabalhados na disciplina de introducdo a légica de programagao.

Verificaremos quais aprendizagens foram adquiridas e em qual nivel de
desenvolvimento estdo. O proposito ¢ ter um panorama da aprendizagem, para atuar de forma
eficiente. Esta serd a primeira forma de avaliacao.

ApOs isso, durante a intervencao pedagogica, sera utilizada a avaliagdo processual que
contard com diferentes instrumentos de avaliagdo, tais como: tarefas impressas, atividades
praticas de programacao, apresentac¢do de exercicios, roda de conversa, questionarios, etc.

Desta forma, ndo limitamos o processo avaliativo a apenas um instrumento. Esse tipo de
avaliacdo torna-se de suma importancia, pois considera o discente como um ser Unico,
singular.

3.6 Avaliacdo da monitoria e monitor

Sabendo da importancia do monitor durante todo o processo de monitoria, torna-se de
suma importancia a opinido dos alunos participantes.

Desta forma, haverd uma avaliacdo por parte dos alunos, sendo distribuido um
questionario na ultima aula, com o objetivo de conhecer a concepcao dos discentes sobre a
relevancia desse membro para o processo de ensino e aprendizagem.

Faz-se necessario saber a importancia dessa agdo pedagogica para a diminuicdo das
dificuldades enfrentadas na disciplina, segundo as perspectivas dos alunos participantes.

O questionario contara com cinco questdes, quatro objetivas e uma discursiva, na qual
podera deixar seu ponto de vista de forma mais clara, se assim quiser.

Abaixo apresenta-se as questdes que compdem o questionario:
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Tabela 1 - Questionario Alunos

Questionario de avaliagdo - alunos

1 - O acompanhamento dos | () Sim
monitores foi importante
para vocé durante a
monitoria?

() Nao

Justifique:

2 - Em relagdo a participagdo | () Pouco Importante
na monitoria, 0 quanto vocé
considera importante para | () Muito importante
minimizar dificuldades?

Por qué?

3 - Os monitores deram o | ( ) Sim, foram importantes no
suporte necessario na auséncia | processo de  ensino e
ou presencga dos professores? aprendizagem.

( ) N&o, nao foram
importantes no processo de
ensino e aprendizagem.

Descreva uma situagdo que
mostre a presenga ou a
auséncia desse suporte de
acordo com sua resposta:

4 - Vocé  participaria | () Sim
novamente de uma monitoria
académica? () Nao

5 - Vocé tem algo que deseja
sugerir como melhoria para as
proximas monitorias? O qué?

Fonte:Elaborado por BEZERRIL Juliana.

3.7 Autoavaliacdo: monitor

Ao final da monitoria académica, os monitores avaliar-se-do por meio de um
questionario. O intuito ¢ conhecer a relevancia dessa agdo pedagogica na formagado do aluno,
se as experiéncias vividas nesse periodo contribuiram de forma positiva para a construgao do
seu profissional, fazendo surgir novas perspectivas académicas ou até despertar vocagdes.

A avaliagdo desse monitor passard também pelo ambito da sua importancia no ensino
e minimizag¢do das dificuldades. O objetivo € perceber qual a importancia de um monitor no
processo de ensino, na perspectiva do proprio monitor.
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O questiondrio traz cinco questdes, sendo quatro delas objetivas e uma discursiva, na
qual o monitor podera expor sua opinido de forma mais ampla.
Abaixo sera apresentado as questdes presentes no questionario:

Tabela 2 - Questionario Monitor

Questionario de avaliagdo - monitor

1 - De acordo com a | ( ) Pouco

experiéncia de
monitoria, o quanto | () Médio
vocé considera

importante a presenga [ () Muito
do monitor no ensino
conjunto ao professor?

2 - As experiéncias | () Sim
vivenciadas
acrescentardo no seu | () Nao
processo formativo?

() Talvez
Justifique a sua
resposta:
3 - Quanto ao seu [ ( )Sim

aprendizado, ¢é relevante
para o aluno participar | ( ) Nao
da monitoria
académica?

Por qué?

4 - Vocé indicaria essa | () Sim
experiéncia extraclasse
para os demais alunos | () Néo
da institui¢ao?
() Talvez

5 - Vocé tem algo que
deseja  sugerir como
melhoria para as
proximas monitorias? O
que?
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Fonte:Elaborado por BEZERRIL Juliana.

4. Resultados esperados

E esperado que as davidas sejam sanadas e que os alunos consigam realizar as
atividades de maneira autonoma, tanto individualmente como em grupo. Também ¢ desejado
que eles apresentem uma melhora nas aulas.

Os frequentadores do projetos de monitoria sdo um dos principais beneficiados, pois
possuem a oportunidade de sanar suas duvidas, desenvolver seus conhecimentos, estabelecer
uma relagdo mais proxima com seus professores e colegas, aprimorar o trabalho em grupo,
além de proporcionar uma maior autonomia para esse aluno, construtor do proprio
conhecimento.

A monitoria se torna uma importante aliada ao docente, pois amplia as possibilidades de
trabalhar com os alunos. Ela também tem grande importancia na formagao dos monitores, que
passam a ter um primeiro contato com a docéncia, desenvolvendo também o senso de
responsabilidade, trabalho em conjunto, entre outros.

Consideracoes finais

Entende-se que a monitoria académica,, ¢ uma propulsora do conhecimento. Suas acdes
sdo direcionadas para o desenvolvimento do ensino e da aprendizagem. Auxilia tanto na
docéncia do professor quanto na formacao do monitor, € contribui também para minimizar as
dificuldades da sala de aula.

Essa proposta de intervencao também impacta minha formacao, enquanto estudante
deste curso de especializacdo, agregando conhecimentos, ampliando olhares e perspectivas
diante da tematica e demais assuntos
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Apéndices

Quadro 1 - Questionario Alunos

Questionario de avaliagdo - alunos

1 - O acompanhamento dos
monitores foi importante
para vocé durante a
monitoria?

() Sim

() Nio

Justifique:

2 - Em relagdo a participagio
na monitoria, 0 quanto vocé
considera importante para
minimizar dificuldades?

() Pouco Importante

() Muito importante

Por qué?

3 - Os monitores deram o
suporte necessario na auséncia
ou presenga dos professores?

() Sim, foram importantes no
processo de  ensino e
aprendizagem.

( ) Ni&o, nao foram
importantes no processo de
ensino e aprendizagem.

Descreva uma situagdo que
mostre a presenga ou a
auséncia desse suporte de
acordo com sua resposta:

4 - Vocé participaria
novamente de uma monitoria
académica?

() Sim

() Nao

5 - Vocé tem algo que deseja
sugerir como melhoria para as
proximas monitorias? O qué?

Quadro 2 - Questionario Monitor

Questionario de avaliagdo - monitor

1 - De acordo com a
experiéncia de
monitoria, 0 quanto
vocé considera

() Pouco

() Médio
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importante a presenga | () Muito
do monitor no ensino
conjunto ao professor?
2 - As experiéncias | () Sim
vivenciadas
acrescentardo no seu | () Nao
processo formativo?

() Talvez
Justifique a sua
resposta:
3 - Quanto ao seu | ( )Sim
aprendizado, ¢ relevante
para o aluno participar | ( ) Néo
da monitoria
académica?
Por qué?
4 - Vocé indicaria essa | () Sim
experiéncia extraclasse
para os demais alunos | ( ) Néo
da instituigdo?

() Talvez

5 - Vocé tem algo que
deseja  sugerir como
melhoria para as
proximas monitorias? O
que?

23



Copia de documento digital impresso por LEONARDO ATAIDE (1916037) em 03/10/2022 09:35.

... INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAQAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DA PARAIBA
Bl Campus Cabedelo
Rua Santa Rita de Céssia, 1900, Jardim Camboinha, CEP 58103-772, Cabedelo (PB)

|
[ | | CNPJ: 10.783.898/0010-66 - Telefone: (83) 3248.5400

Documento Digitalizado Ostensivo (Publico)

Certificado do curso de Especializacdo em Docéncia para Educacao Profissional e
Tecnoldgica

Assunto: Certificado do curso de Especializagdo em Docéncia para Educagéao Profissional e Tecnol6gica
Assinado por: Juliana Bezerril

Tipo do Documento: Projeto

Situacgao: Finalizado

Nivel de Acesso: Ostensivo (Publico)

Tipo do Conferéncia: Coépia Simples

Documento assinado eletronicamente por:

« Juliana Rodrigues Bezerril, ALUNO (202027410349) DE ESPECIALIZAGAO EM DOCENCIA PARA A EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA - CAMPUS
CABEDELO, em 23/08/2022 10:28:13.

Este documento foi armazenado no SUAP em 23/08/2022. Para comprovar sua integridade, faca a leitura do QRCode ao lado ou
acesse https://suap.ifpb.edu.br/verificar-documento-externo/ e fornega os dados abaixo:

Cadigo Verificador: 603526
Cddigo de Autenticagdo: 5d48a88880

Paginalde 1



	Documento Digitalizado Ostensivo (Público)
	Certificado do curso de Especialização em Docência para Educação Profissional e Tecnológica
	Documento assinado eletronicamente por:



