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RESUMO

Este artigo objetiva apontar uma proposta de intervencdo para a Educacdo Profissional e
Tecnoldgica enquanto instdncia para o enfrentamento das fake news ambientais. Nosso
empenho se sustenta no pressuposto de que somente pela e na educagdo serd possivel construir
senso-critico coletivo em relagdo as desinformagdes produzidas pelas fake news, de modo que
a sociedade possa saber lidar criticamente com os efeitos nocivos que a “mentira organizada”
fabrica nas esferas politicas e sociais. Para tanto, optamos pela constru¢do de um jogo como
elemento que, como parte da Educacdo Profissional e Tecnoldgica, podera contribuir para a
avaliacdo das fake news no ambito ambiental e, consequentemente, mostrar em outros campos
de saber a relacdo entre a verdade e as fake news. Como metodologia para atingir o objetivo,
adotamos os Jogos de Aprendizagem como instrumento de pesquisa, na medida que este método
possibilita a criagdo de jogos e, igualmente, o estreitamento da relacao aluno-conhecimento no
processo de ensino-aprendizagem, tendo em vista que, como apontado nos resultados, o jogo
“Salve o Planeta das Fake News”, produzido para este estudo, serve como importante
ferramenta de tomada de consci€nncia contra as desinformagdes ambientais. No mais, em
relacdo ao aporte tedrico, por se tratar de um trabalho interdisciplinar, nos subdiamos, entre
outros autores, nas contribuicdes de Boller e Kapp (2018), Paulo Freire (1979; 1967) e Foucault
(2014; 2017; 1999).

Palavras-chave: Educacio Profissional e Tecnoldgica; fake news; desinformacio ambiental.



INTRODUCAO

Era setembro de 2021, segundo ano da pandemia provocada pela Covid-19, quando, em
uma cerimonia de premiagao no Palacio do Planalto, o presidente Jair Bolsonaro declarou: “[...]
fake news faz parte da nossa vida. Quem nunca contou uma mentirinha pra namorada? [...] Hoje

991

em dia o fake news morre por si s6, ndo vai pra frente”’. No momento desta fala, tramitava no
Congresso Nacional a Medida Proviséria 1068/20217 que alterava o Marco Civil da Internet,
com o proposito de facilitar a difusdo de fake news, dada as barreiras de remog¢do que se criava,
sob o argumento do direito a liberdade de expressdao. Ocorre que, muito mais do que defender
a manifestacdo de pensamento, o discurso de Bolsonaro na cerimdnia oficial visava obter
ganhos pessoais ao dificultar a moderagio das desinformacdes em redes sociais®.

Contudo, ainda que o discurso do presidente soe politicamente intencional, sua fala
merece outro destaque. Ao dizer que as fake news fazem parte do nosso cotidiano e imprimir a
ideia de que ¢ um fendomeno ‘“normal”, comparando inclusive com uma “mentirinha”, o
presidente nos faz refletir sobre a permanéncia das fake news e a problematizacdo da sua
existéncia. Ora, temos visto nos ultimos anos, precisamente desde as eleicdes estadunidenses
de 2016, uma avalanche de estudos e discussoes sobre o tema. No entanto, as fake news é o que
Foucault (2014) chamaria de comentario, isto €, ndo sdo um discurso novo, mas um
acontecimento possibilitado pelas redes sociais. Ou seja, ndo € que as fake news nunca existiram
e apareceram agora como uma novidade. Na verdade, as fake news — ndo obviamente com este
nome — existem desde os tempos mais remotos, considerando que, seja antes ou agora, a mentira
sempre foi a sua principal esséncia. (GOMES, 2015). A mudanca consiste no fato de que, na
atualidade, houve reatualizacdo em sua forma, permanecendo, porém a mesma expressao de
sempre.

Nos boatos falsos*, pauta-se a mentira; nas caltinias e difamacdes, igualmente. A
diferenca recai no instrumento utilizado para a propagagao. Até pouco tempo atras, na web, nao

havia tanta difusdo de inverdades — embora sempre houvesse espago para isso. Vejamos que,

longe dos algoritmos, trés séculos atrds a Franca lidou com a presenca dos libelos (DARNTON,

' Link disponivel para assistir a0 pronunciamento do  presidente  Jair  Bolsonaro:
https://www.youtube.com/watch?v=025KGT44PKA. Acesso em: 15 de maio de 2022.

2 Medida Proviséria n° 1068, de 2021 tramitou no Congresso Nacional em 2021. Pode ser visualizada em:
https://www.congressonacional.leg.br/materias/medidas-provisorias/-/mpv/149726. Acesso em: 15 de maio de
2022.

3 Estudos sobre as eleicdes 2018 demonstraram que as fake news difundidas durante o pleito favoreceram muito
mais Jair Bolsonaro do que os candidatos opositores como Fernando Haddad e Ciro Gomes, possivelmente
contribuindo para a sua elei¢do. Ver, por exemplo, Dourado (2020).

4 Pode ndo parecer, mas o boato tanto pode ser verdadeiro como falso, e ndo necessariamente uma noticia falsa,
como geralmente se costuma ser repassado.
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2012) durante o periodo imperialista, utilizados como instrumento sociopolitico para caluniar
figuras importantes; neste século, nas eleicdes para governador em 2010, na Paraiba, o
candidato Ricardo Coutinho (PSB) tornou-se vitima de informacdes falsas, a partir da
divulgacao de panfletos apdcrifos, contendo afirmagdes de que ele mantinha pacto com o diabo
(GOMES, 2015), numa clara tética de desconstrucao de imagem do candidato. J4 na campanha
eleitoral de 2018, a entdo candidata Marina Silva fo1 alvo de forte campanha negativa encapada
pelo Partido dos Trabalhados (PT), com acusacdes, dentre outras, que acabaria com o Bolsa
Familia, sem, no entanto, houver qualquer afirmacio nesse sentido da entdo candidata.

O fato € que, com a democratiza¢do da web, parte das nuances tecnoldgicas passaram a
girar em torno da convergéncia mididtica (JENKINS, 2009). Assim como ocorreu com a
Netflix, ao ocupar os espacos das locadoras de filmes, ou a ascens@o dos e-mails em oposicao
as cartas, a mentira ganhou forma e contetdo, estendendo o seu alcance para outra esfera, que
nao mais aquela tradicional de outrora. As fake news, como popularmente conhecemos, tal
como um boato de cidade de interior, espalha-se facilmente entre os usudrios das redes sociais,
revelando, nisso, sua grande caracteristica: a enorme facilidade de difusdo. Diferentemente dos
boatos e das fofocas contadas nos saldes de beleza e academias, de boca em boca, as fake news
se espalham através de sofisticados artificios de internet, em algoritmos que nos leva a outros
mundos, nos conectando uns aos outros.

A fala de Jair Bolsonaro trazida inicialmente, portanto, por mais que produza senso de
discordancia, aproxima-se de uma realidade incontestdvel: as fake news chegaram e vieram
para ficar. Contudo, é preciso que seja tracada uma fronteira. Nao € possivel afirmar que
devemos conviver passivamente com as fake news, como implicitamente explicou — e até
mesmo sugeriu — Bolsonaro; é exatamente o contrdrio. Devem as institui¢des e as big techs —e
a sociedade como um todo’ — criarem meios para conter a disseminagio das fake news, tendo
em vista que este instrumento politico ja provocou e continua a causar danos a democracia e a
todas as esferas da sociedade — da satde publica ao meio ambiente, apenas para citar dois
exemplos.

Ora, vejamos que hd muito tempo ouvimos por ai que o aquecimento global € uma farsa,
que nao € causado pelo homem ou até mesmo que € — absurdamente — um beneficio para o

mundo. Também possivelmente ja se tenha ouvido ou lido nas redes sociais que as geleiras

5 Existem iniciativas, como o sistema de checagem de fato Satide sem Fake News (SILVA E SILVA JUNIOR,
2019), além de outros mecanismos de checagem automatizada (PAGANOTTI, 2021), que visam corrigir as
informadas falsas compartilhadas nas redes sociais. O legislativo e o judicidrio, além de instituicdes de ensino
publico e empresas de midia, e tecnologias, tém investido em a¢des para evitar a propagacio de fake news, embora
ainda insuficientes.
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estdo aumentando em todo o planeta em razdo das favordveis mudancas climéticas. Tanto a
informagdo sobre o aquecimento global quanto a informagao sobre as geleiras sdo contetdos
disseminados que corroboram para o descrédito nas mudancas climdticas atuais. Trata-se,
portanto, de fake news que contribuem no processo de sucateamento de politicas ambientais,
tendo em vista o atual desinteresse governamental no pais. No entanto, a bem da verdade, nao
se trata de um movimento aleatorio, isso porque hd um viés ideolégico (RECUERO; GRUZD,
2019) que interpela a disseminacdo de fake news, de modo a contribuir para a corrosdo de um
setor ou de um campo social, quando ndo estd destruindo a reputacao de um cidadio.

Dai que, nesse processo de disseminacdo de mentiras, iniciativas da sociedade civil e
empresas de tecnologia, essas ultimas muitas vezes motivadas pelos governos locais, tem ido
em busca de solugdes eficazes. No campo educacional, ainda que muito timido, hé projetos e
diferentes atividades que promovem debates sobre as fake news. Ainda assim, hd extenso
desafio em alcangar aqueles que estdo fora da fronteira da sala de aula e ocupam, por exemplo,
outras funcdes na sociedade, o que requer abordagens inovadoras e criativas. Nesse sentido,
propomos, neste artigo, apontar uma proposta de intervengao para a Educac@o Profissional e
Tecnoldgica enquanto instdncia para o enfrentamento das fake news, mais precisamente as
desinformacdes ambientais, promovendo, com isso, a constru¢do de criticidade do educando.

Ao fazer isso, fomentamos uma Educacdo Profissional e Tecnoldgica como potencial
campo de enfrentamento as fake news, tornando-a um dominio fértil para a discussdo deste
fendmeno. Por outro lado, cuidamos ainda de relacionar com a temdtica ambiental, pauta
urgente e de extrema relevancia para o atual momento. Como sabemos, o mundo passa por
séries transformacdes climdticas e a educagdo, nesse ambito, cumpre importante papel na
capacitacdo de profissional preocupado com as demandas ecoldgicas e ambientais. Dai que essa
intersec¢do entre meio ambiente e fake news no campo da Educacao Profissional e Tecnoldgica

visa preencher a lacuna de discussdes que ha sobre ambos os temas.

METODOLOGIA

Para atingir nosso objetivo, propomos a criagdo de um jogo epistémico (SENA et al.,
2016) na esteira das metodologias ativas. Esse tipo de abordagem permite que a aprendizagem
se aproxime do cotidiano e das realidades dos sujeitos participantes (SHAFFER, 2006),
resultando no desenvolvimento de criticidade frente aos problemas que estdo socialmente
inseridos. Ou seja, o jogo epistémico, além de focar nos contextos reais dos alunos, amplia as

op¢oes de/para assimilagdo de conhecimento. Sabendo disso, produzimos o jogo on-line “Salve
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o Planeta das Fake News”, cujo foco € a constru¢do de senso critico ante a disseminacao de
fake news ambientais. A ideia consiste em fazer com o que aluno aprenda jogando, sem a
obrigatoriedade de manter o vinculo com os processos tradicionais de ensino, principio basico
das metodologias ativas, costumeiramente utilizada na Educac¢do Profissional e Tecnoldgica.

Por se tratar de Jogos de Aprendizagem, a produc¢do de jogo atende as especificidades
metodoldgicas. Neste estudo, o desenvolvimento de “Salve o Planeta das Fake News” ocorreu
mediante o uso da plataforma WordPress, sistema livre que permite a criacdo e gestdo de
contetido na web, — podendo ser acesso através da URL “https://jogo.atomusambiental.com”.
O uso do WordPress nos possibilitou a criacdo do jogo sem conhecimento especializado de
linguagem de programacgdo, uma vez que a propria plataforma disponibiliza mecanismos para
personalizacdo, otimizagdo e operacionalizagdo de site. Nessa esteira, estruturamos o jogo em
paginas de web, aplicando um questiondrio adaptado, constituido por sete desafios, que visam
apresentar fake news sobre a temdtica ambiental, instigando a participagdo do usudrio-aluno
através de enigmas.

Em relacdo a discussdo tedrica, dada a interdisciplinaridade que norteia esta pesquisa,
tecemos didlogos, entre outros autores, com Boller e Kapp (2018), Paulo Freire (1979; 1967) e
Foucault (2014; 2017; 1999), além de estudiosos da Educagao Profissional e Tecnoldgica, como
Urbanetz e Bastos (2021). Trate-se, portanto, de um pesquisa que se caracteriza-se como
bibliogréfica, classificando-se ainda como sendo de natureza qualitativa.

Estruturalmente, este manuscrito assim se subdivide. No topico intitulado “Sabe a
Educacao Profissional lidar com as fake news?” discutimos a insisténcia da educagdo no
processo de ensino tradicional e como isso impacta na difusdo de fake news. Ainda, pautamos
a relacdo de ensino e aprendizagem com o método baseado nos Jogos de Aprendizagem. J4 no
tépico seguinte, abrimos espago para a contextualizacdo das fake news ambientais, um dos
propositos deste estudo, de modo a evidenciar as préticas de disseminacdo de contetidos falsos
nas redes sociais. Na ultima se¢do, apresentamos o jogo “Salve o Planeta das Fake News”,
destacando sua funcionalidade e as nuances, que o faz ser uma possibilidade de instrumento de
aprendizagem. Para concluir, produzimos breves comentdrios sobre a educacdo, fake news e
como ambas podem ser relacionadas, tendo o jogo enquanto mecanismo que foge dos modelos

tradicionais de ensino.

SABE A EDUCACAO PROFISSIONAL LIDAR COM AS FAKE NEWS?
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Até aqui, vimos como a politica e a mentira estdo entrelacadas, cujo produto final, na
atual cultura de convergéncia, s@o as fake news. Ao langar luz a problemadtica ambiental e sua
relagdo com as fake news, fazemos isso em razao da “urgéncia histérica” (FOUCAULT, 2017)
vivida na contemporaneidade. Se as fake news de fato serdo parte do nosso cotidiano, sem
qualquer perspectiva de elimina-las das redes sociais, urge a necessidade de propor solugdes
em todos os ambitos, mas, em especial, na educacgdo. Isso porque, embora seja propagado pela
midia como uma guerra, numa metafora militar que supde resultar em um vencedor, temos
visto, ao longo dos tiltimos anos, poucos efeitos praticos®. Daf questionar: serd a educagiio uma

importancia instancia para o enfrentamento das fake news? Reflitamos adiante.

Breve debate sobre educacao profissional e fake News

Certamente, o investimento em educacdo desponta como a melhor e mais promissora
pratica de “ndo compartilhamento” de fake news (TARDAGUILA, 2018; SILVA JUNIOR;
SILVA, 2020), para que promova aquilo que Paulo Freire (1979) chama de tomada de
consciéncia, isto €, a confrontacdo do homem — em sociedade — com o mundo, ou, em outras
palavras, com a fake news. Trata-se, pois, de um processo de conscientizacdo em que o sujeito
tem de si, no espaco que se encontra. E um processo que envolve confianca nas autoridades
publicas, na midia e na ciéncia, nos diz Harari (2020, s/p), argumentando que uma populagdo
“automotivada e bem informada costuma ser muito mais poderosa e eficaz do que uma
populagdo policiada e ignorante”.

Evidentemente, uma pratica educativa no enfrentamento das fake news requer muito
mais do que boas vontades e iniciativas pontuais. Isso s6 nio basta. Vejamos que o simples ato
de lavar as maos somente passou a ser realizado no século 19, por muito tempo ignorado até
mesmo por médicos e enfermeiros (HARARI, 2020). Hoje, a populacdo entende que o sabao e
a dgua sdo eficientes para matar bactérias, virus e outros microrganismos e evita,
consequentemente, o adoecimento. Isso ocorre em razdo do nivel de conformidade e cooperacao
da sociedade, motivadas pela crenca na ciéncia e autoridades comprometidas com os fatos
cientificos. Nesse mesmo entendimento, até que haja maior maturidade e conscientiza¢io da
populacdao em relacdo as fake news, deve, os setores da sociedade, fomentar e debater a

importancia de combaté-las.

% Durante a pandemia da covid-19, o Brasil viveu uma infodemia de noticias falsas, resultando em dificuldades no
avango da vacinagdo adulta e infantil. Tratou-se de um evento denunciado inclusive pela Organizacao Mundial da
Satde, afirmando que o mundo vivia duas pandemias: sanitaria e informacional. (OPAS, 2020). Autores como
Silva (2021) discutiram este fendmeno, focando nas fake news relacionadas a vacina.
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Com efeito, ao investir no processo educativo enquanto ferramenta por exceléncia de
tomada de consciéncia, estaremos incentivando novo modelo de sociedade, que, ao contrrio
da parcela atual, saberd lidar melhor com a maquina produtiva de desinformacdo. Reforcamos,
contudo, a necessidade de participagdo coletiva, abrangendo todos os setores, todas as camadas,
a fim de que, na esteira de Paulo Freire (1967, p. 94), a educacdo se torne o instrumento
“constante de mudanca de atitude”, aproximando-a das realidades da populacdo. Mais
especificamente, nosso foco parte do interesse em mostrar as potencialidades de uma Educagao
Profissional e Tecnoldgica (EPT) voltada para o enfrentamento das fake news, sobretudo por
saber que esta modalidade de ensino intensifica um conhecimento de mundo e “contribui para
as mudangas necessdrias nos ambientes sociais” (URBANETZ E BASTOS, 2021, p. 07).

Ao estender o olhar para a EPT, objetivamos propor a aproximag¢do do educando — e
futuro trabalhador — com a realidade desinformativa que nos cerca atualmente, na busca de que
ele se torne um sujeito critico e consciente. E um exercicio que deve alinhar criatividade e
pratica, cabendo ao professor apenas a mediagcdo. Evidentemente, para introduzir tal tarefa, urge
a necessidade de deixar “em escanteio” a cansativa educacao bancaria empregada em sala de
aula, com o propdsito de que se obtenham como resultado a atualizacdo metodoldgica das
préticas tradicionais de ensino e a promog¢do da descentralizacdo da aprendizagem, principio
implicito da EPT. A ideia gira em torno do estimulo a autonomia do aluno, os quais, com as
ferramentas corretas, poderdo construir padroes de andlise sobre a informacdo auténtica ou
falsa.

Sabemos, contudo, o quao o dificil tem sido abdicar das praticas tradicionais de ensino,
dado a existéncia de extensos e obrigatorios curriculos. Sabemos também que hd muitos anos
pesquisadores de diferentes dreas tem se dedicado a estudar o atual modelo educacional,
apontando uma série de criticas e cobrando melhorias; mas, da década passada para a atual, o
que mudou? O que se ver € que a educacao “persiste na rota secular”, ou seja, muito tem se
ensinado, mas pouco tem se aprendido, “ndo porque tenha éxito para decantar, mas por
acomodacao do sistema” (DEMO, 2010, p. 865), que so recentemente, por exemplo, reatualizou
o Ensino Médio, sem, no entanto, pontuar qualquer perspectiva do que disso pode advir.
Infelizmente, ndo foge a regra a Educacgao Profissional e Tecnoldgica, que reproduz os mesmos
protocolos metodolégicos.

Como, entdo, sabendo disso, solucionar os problemas da atualidade, precisamente
questoes tdo complexas como as fake news? Se o sistema educacional falha em promover a

criticidade, isso quer dizer o nivel informacional desejado talvez nunca chegue? Nao sabemos,
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simplesmente porque, enquanto tecemos novas criticas € continuamos a apontar os erros, €
possivel que as institui¢des queiram, num futuro ainda incerto, refazer o caminho, na esperanca
que finalmente seja edificado o senso critico tdo reclamado.

De toda forma, somos cientes o quanto as fake news ainda sd3o um sério problema
sociopolitico, motivo pelo qual hd imperiosa necessidade de investimentos, advindo ndo
somente do ensino tradicional nas escolas e universidades, mas também de setores interessados
em contribuir com a construgao critica de consciéncia do individuo. O jornalismo profissional,
por exemplo, passou a investir nos ultimos anos na checagem de fato, que, embora seja um
interessante método de enfrentamento as fake news, ainda € um instrumento pouco utilizado e
até mesmo conhecido da sociedade. A Educacgdo Profissional e Tecnoldgica, nessa esteira,
poderia e deveria se munir de projetos como esses, que, pautados em rigor jornalistico,
possibilitam contetido sério e capaz de promover a construcao de criticidade em desfavor as

fake news.

Ensino-aprendizagem na Educacio Profissional e Tecnoldgica: notas sobre Jogos de
Aprendizagem e Gamificacao

Poderiamos, aqui, fazer uma extensa discussdo sobre os processos e estratégias de
ensino-aprendizagem, dado a vasta producdo tedrica que hd sobre o assunto. No entanto, ainda
que nos sintamos na obriga¢ao de pontuar a discussao, nosso foco serd apenas em mostrar como
o ensino-aprendizagem se articula na Educacdo Profissional e Tecnoldgica a partir de duas
préticas metodoldgicas em ascensao, quais sejam: a Gamificagdo e os Jogos de Aprendizagem.
Embora se tratem de metodologias ativas, sdo, antes, estratégias de ensino e aprendizagem
utilizadas em salas de aula, em diferentes contextos. Ambas as modalidades, Gamificacao e
Jogos de Aprendizagem, costumeiramente apresentam ideias dibias em relacdo a sua definigao,
muitas vezes entendidas como sendo uma Unica estratégia de ensino- aprendizagem.

No entanto, Jogos de Aprendizagem, consoante Boller e Kapp (2018), sdo
caracterizados por ser uma ac¢do em que consiste fazer com que o aluno desenvolva novo
conhecimento ou nova habilidade, ou apenas reforcar os ja existentes. Gamificacdo, por sua
vez, estd relacionada ao uso de elementos do jogo em uma situacao de aprendizagem, sem que
haja a criagdo de um jogo por inteiro. Dito de outra forma, enquanto os Jogos de Aprendizagem
se caracterizam pelo “todo”, a Gamificacdo se define pela “parte”. Por exemplo, para este
estudo criou-se o jogo “Salve o Planeta das Fake News”, cuja finalidade ¢ direcionada a

exploracdo de situacdes-problemas voltadas para as desinformacdes e fake news ambientais.
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Usa-se, aqui, um jogo completo. J4 a Gamificagdo pode ser uma pontuacdo ou premiacao, ou
seja, técnicas para obtencdo de estimulos no processo de aprendizagem.

Boller e Kapp (2018, p. 41) esclarecem que, enquanto a Gamificagdo “¢ eficaz quando
se quer que o individuo se mantenha envolvido com o contetido ou com a experiéncia por um
longo periodo", os Jogos de Aprendizagem, em outra ponta, "sdo eficientes quando se desejar
imergir o jogador dentro de um determinado conteudo e de uma experiéncia, oferecer-lhe uma
vivéncia abstrata para ensinar-lhe conceitos e ideias". De maneira geral, ambos os autores
afirmam que a utilizacio de jogos € eficaz no ensino-aprendizagem, destacando evidéncias que
“demonstram de maneira clara que os jogos podem ser ferramentas eficientes e efetivas”
(BOLLER E KAPP, 2018, p. 42). Ndo a toa sobram iniciativas educacionais em que jogos sao
escolhidos como o principal método de aprendizagem. Cursos como Educomunicagdo, por
exemplo, t€m, em sua grade curricular, disciplinas voltadas para o assunto. Empresas e ONGs
também voltam a aten¢do para o desenvolvimento de jogos educacionais. Nao faltam exemplos
e projetos que propdem estimular o aprendizado a partir de perspectivas para além do ensino
tradicional.

Mas, e a Educacao Profissional? Autores como Dantas, Azévedo e Azevedo (2021) ndo
s6 reforcam a produtividade da aprendizagem por meio de jogos de aprendizagem como
ilustram como por em pritica o desenvolvimento de jogos na Educacdo Profissional e
Tecnoldgica. Uma série de estudos t€m se dedicado a mostrar a execucdo de projetos e
perspectivas de ensino com foco em jogos de aprendizagem e gamificagcdo. Santos et al. (2015),
em artigo de pesquisa, evidencia o uso lddico de jogo aplicado a logistica numa disciplina
Logistica, no Curso Técnico Integrado ao Ensino Médio em Administracdo. Os pesquisadores
destacam a dificuldade dos alunos em assimilar o contetido, mesmo em atividades préticas, o
que motivou a aplica¢do do jogo enquanto alternativa vidvel para melhorar o desempenho da
turma.

Noutro exemplo, os autores Nemer et al. (2020) relatam a experiéncia de estudantes do
curso Técnico de Satide e Seguranga do Trabalho durante imersdo num jogo adaptado para
realidade virtual. O objetivo dos participantes foi simular uma inspe¢ao de uma bomba de 4gua,
com o foco no uso correto de equipamentos. Tratou-se de uma atividade em que deveria ser
observado os riscos, as perdas e os danos que cada gesto poderia provocar, resultando, em cada
erro, a retirada de pontos do placar do aluno. Nemer et al. (2020, p. 12) demonstram o quanto

a iniciativa em trabalhar sob a perspectiva gamer provocou avanco na aprendizagem,
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sinalizando para “a relevancia e a eficacia do uso da gamificacdo e das tecnologias digitais
como facilitadores do processo de ensino e aprendizagem na Educacdo Profissional”.

A partir deste breve panorama, enfatizamos a necessidade de mudanga no processo de
ensino-aprendizagem, de modo a alinhar o atual modelo de sala de aula as mudangas
tecnoldgicas, cujos indicativos apontam para a boa recep¢ao de jogos. Nao por menos, afinal,
nesta contemporaneidade, os alunos, em algum momento da vida, tiveram contato com um jogo,
seja na infancia, adolescéncia e até mesmo na fase adulta. Em tempos em que o metaverso da
as caras, a um passo de se tornar um instrumento utilizado por boa parte da populagdo, aprender
jogando deveria se tornar cada vez mais uma pratica rotineira na educagdo — mais
especificamente, na Educacdo Profissional e Tecnolégica. Quando pensamos os problemas
sociais provocados pela fake news, vemos a escassez de jogos que poderiam ser utilizados como
estratégia de aprendizagem e melhoria do processo de conscientizagao.

Em répida pesquisa na web, identificamos apenas trés alternativas de jogos funcionais,
que, apesar de pouco divulgados, podem contribuir no ensino contra a desinformacdo e fake
news. Citamos “Tito e os passaros - celular do surto” — jogo desenvolvido pela equipe que leva
0 mesmo nome —, que consiste na identificacdo de boatos, mentiras e discursos de édio a partir
de mensagens compartilhadas em simulacdes das redes sociais. O jogador, ao longo das
situagdes, € provocado a esclarecer os conteudos fraudulentos, de modo que, a cada erro, incorre
no risco de perder a partida. Na pdgina do aplicativo, € disponibilizado um contetido em PDF
(Portable Document Format , em inglés) para o professor aplicar em sala de aula. Em outro
formato, o jogo “Verdadeiro ou falso?”’, numa proposta mais simples, visa, através de cartas,
fazer com que o participante afirme se uma determinada informagao € verdadeira ou falsa, como
o proprio nome do game sugere. Por fim, disponibilizado pelo Tribunal Regional Eleitoral do
Pard, o jogo “Fake ou News”, também semelhante as demais iniciativas, propde o
compartilhamento ou ndo de tal informag¢do pelo usudrio, com intento de fomentar a
conscientizacdo em relagdo as fake news e desinformacdes eleitorais.

Todos os exemplos antes descritos sdo modelos de jogos que, quando bem direcionados
no ensino, caracterizam-se como Jogos de Aprendizados, o que evidencia, em parte, que,
embora o uso da Gamificacao seja bastante difundido, os Jogos de Aprendizagem parecem ser
sobressair, na medida em que, por serem desenvolvidos muitas vezes para uma finalidade
especifica, tendem criar maior abrangéncia em relag@o a tematica estudada. Ou seja, ha tanto
foco na descri¢do no assunto quanto na interag@o. Isso ndo quer dizer que a Gamificagdo seja

um método de ensino ineficaz. Pelo contrario! H4 inimeras formas de ensinar a partir de um
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elemento de um jogo, contribuindo no processo de aprendizagem. Durante muito tempo, na
comunidade virtual “Habbo Hotel”, os usudrios eram imersos em uma rede de conhecimento,
ao alinhar entretenimento e assuntos de relevancia social. No dia em comemoracao ao uso da
consciente da dgua, por exemplo, os jogadores eram estimulados a pensar praticas de consumo
responsavel e participar de atividades lidicas relacionadas ao assunto. Assim ocorreu em varias
outras ocasioes e datas comemorativas, havendo, nisso, um interessante intercimbio de saberes.

Isso mostra, portanto, que a Gamificacdo, como uma metodologia que se restringe a
elementos de um jogo, pode, sim, retornar bons estimulos no processo de ensino- aprendizagem,
sem que implique, necessariamente, a criacdo de um Jogo de Aprendizagem. Para a execugdo
de uma préatica como essa, no entanto, € indispensdvel que o mediador conheca em detalhes a
metodologia que se propde a langar, seja ela Jogos de Aprendizagem, seja ela Gamificagdo,
para que, assim, possa melhor direcionar os alunos. Sem o conhecimento prévio é muito
provavel que falhas ocorram durante a execucao do processo de aplicacdo, o que pode resultar
em desmotivacdo, cansaco e até mesmo desprezo ao jogo. Trata-se de um ponto importante,
haja vista que, por mais que o jogo possa chamar aten¢do no processo de ensino, é preciso que
fique claro a proposta, a fim de melhorar o engajamento. Nao se quer, obviamente, criar o jogo
perfeito, dada a diversidade de ideias e motivacdes que perpassam em cada aluno, contudo é
possivel que, a depender das caracteristicas da proposta, o jogo pode ndo sé envolver como
também melhorar a aprendizagem.

Na Educacdo Profissional e Tecnoldgica, cabe a mesma aten¢do aos critérios ora
descritos, sobretudo quando o nivel de escolaridade for o ensino médio integrado ao técnico,
que tende a ser ocupado por estudantes com menor grau de maturidade, requerendo, portanto,
maiores cuidados didéticos e metodoldgicos. Isso ndo quer dizer que outros graus de ensino ou
a existéncia de outros publicos sejam eximidos de orientagdes. H4, na Educacdo Profissional e
Tecnoldgica, grande variedade de alunos, em muitos aspectos, razao pela qual a insercao de

Jogos de Aprendizagem ou Gamificacdo devem seguir 0 mesmo rigor.
ABRINDO UM PARENTESE: DESINFORMACAO AMBIENTAL EM CONTEXTO

Imaginemos um cendrio em que a educacdo cumpre com éxito a sua fungdo social.
Agora, imaginemos que, em razao disso, vivemos em um mundo sem mentiras e conflitos. Por
mais que sonhemos, esta realidade se restringe ao mundo platonico e sua concepcdao de
sociedade ideal, que, na histéria da humanidade, ndo encontra respaldo. Vejamos que, entre os

conflitos atuais, na busca pela narrativa “verdadeira”, abre-se um campo sélido de disputa.
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Citamos o exemplo da guerrilha discursiva que defende, de um lado, a existéncia da ditadura
militar, e de outro lado, a sua inexisténcia, este Ultimo sob o argumento de que houve, na
verdade, uma revolu¢ao militar. Esse movimento, recortado por pautas ideoldgicas, perpassa os
mais diversos campos de saber, muitas vezes motivados por afinidade com certo discurso
politico. Na drea ambiental, isso ndo foge a regra. Observemos, a seguir, como o discurso
desinformativo e a reproducdo de fake news instauram igualmente acirramentos politicos, cuja

disseminagao resulta no falseamento da realidade.
Lockdown climatico e as falsas verdades sobre o meio ambiente

As mudangas climéticas das quais tanto alertam os cientistas sdo uma realidade ndo tdo
distante de nés. Para se ter uma ideia, no dia 19 de marco de 2022, a noticia’ de que a Artdtica
registrou 30° graus acima do normal correu o mundo, embora os especialistas aleguem que o
recorde € s6 uma coincidéncia, e ndo um evento decorrente do aquecimento global. No entanto,
a ONU (Organizacao das Nacdes Unidas), através da OMM (Organizacdao Metereoldgica
Mundial), reconheceu®, em dezembro de 2021, o aumento da temperatura do Artico da Sibéria
em 10° graus em 2020, apos o recorde registrado na cidade russa de Verkhoyansk em 20 de
junho.

Como se ndo bastasse, a polui¢do do ar € outra preocupagdo observada de perto pelo
mundo. Paises como India China e Estados Unidos detém os maiores indices de polui¢do da
atmosfera, muito acima da recomendacdo da OMS (Organiza¢ao Mundial da Saude). Os niveis
sdo tdo surpreendentes que em Nova Déli, na India, o governo autorizou o fechamento de
escolas, no final do ano de 2021, com a possibilidade de determinar um isolamento social na
cidade em razdo da elevada poluicao atmosférica. O episddio lembra o Grande Nevoeiro de
1952, em Londres, quando também a polui¢do do ar tomou conta da cidade britanica. Na época,
morreram cerca de 12 mil pessoas, em razao da toxidade do ar.

Esses eventos, embora amplamente noticiados e comprovados cientificamente, t€m sido
motivo de dividas e descrédito por uma corrente ideoldgica que acredita ser parte de um compld
mundial com o objetivo de minar a liberdade individual. Chegam a afirmar que alguns paises,
na esteira do que ocorreu na pandemia da Covid-19 (BRASIL, 2020), irdo decretar um

“lockdown climatico” contrariando os “bons principios” da razao neoliberal. Erram, no entanto,

7 Disponivel em: https://www.poder360.com.br/meio-ambiente/antartica-registra-temperatura-30o-acima-da-

media/. Acesso em: 27 mar. 2022.
8 Disponivel em: https://www.cnnbrasil.com.br/internacional/agencia-da-onu-reconhece-novo-recorde-
de- temperatura-no-artico-380-c/. Acesso em: 27 mar. 2022.
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ao acreditarem que a vida antecede a economia, num esquema semelhante a médxima
bolsonarista de que € preciso salvar ambas. Vimos, na pratica, como isso funcionou durante a
pandemia no Brasil, resultando num morticinio sem precedentes. Caponi (2020, p. 219), ao
discutir o assunto, aponta que a saide ndo pode ser pensada em “termos neoliberais de
investimento e capital”. O autor estende a mesma logica para a educacdo, e nesse mesmo
sentido, podemos acrescentar também o meio ambiente.

O fato € que ha um dissenso que permeia a discussao ambiental, cujo entendimento
passa pela liberdade econdmica e liberdade individual — ambas, defendidas por conveniéncia e
de acordo com o0 momento. Temos visto a defesa desses principios de forma mais incisivas nos
ultimos anos, muitas vezes sem a imposicao de qualquer limite. Desde a pandemia da covid-
19, especificamente apds a decretacdo de lockdown e isolamento social pelo mundo e aqui no
Brasil, passou a circular nas redes sociais a informacdo de que esse mesmo dispositivo seria
usado no futuro, desta vez para conter a polui¢cdo ambiental. Um video publicado no YouTube
intitulado “EU AVISEI! Ja comegou o LOCKDOWN CLIMATICO! O caso de NOVA DELHI
- INDIA!”, permeado de teorias conspiratérias, di o tom de como isso ocorre e como
possivelmente afetaria a vida da populacdo.

Com cerca de 8 minutos, o youtuber autor do video inicia o video reproduzindo a noticia
sobre 0 isolamento imposto pela capital da India, Nova Delhi, nos seguintes termos: “E o
seguinte: a capital da India estd decretando lockdown climético — bloqueio climético — ,
pedindo... dando ordens para que as escolas fechem e as pessoas trabalhem de casa.” Logo
adiante, diz: “Olha, eu quero comentar algumas coisas com voc€, mas, por favor me desculpe:
eu avisei. Eu tenho avisado que depois que eles sentiram o gostinho, sabe? Sangue na boca do
controle, essa tecnologia, bloqueio, lockdown, impedimento, travar, fechar [...]”. Neste trecho,
chama a aten¢do um ponto: o youtuber acredita que a estratégia biopolitica (FOUCAULT,
1999) para conter o avango da covid-19 passou a ser a tOnica para uma suposta prética
autoritdria, ainda que isso nao esteja dito em sua fala. Alids, o youtuber afirma que o isolamento
social “estd muito em voga”, sem apontar qualquer detalhe.

Para tentar justificar o seu posicionamento contra o “lockdown climatico”, o youtuber
destaca um fato: ‘[...] Delhi sempre teve a qualidade do ar péssima”, mostrando, em seguida,
“uma série de reportagens do Brasil e fora do Brasil, inclusive no [sic] instituto sui¢o, que mede
a quantidade de particulas por milhdo no ar, particulas em suspensdo”. Aqui, o autor do video
se refere aos dados da IQAir, empresa suica que se dedica a analisar a qualidade do ar. No seu

site, consta um ranking com os paises mais poluidores de ar do mundo, dentre os quais se
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destaca Nova Delhi, na quarta posi¢do — no momento da escrita deste trabalho, em abril de
2022.

Com base nesses dados, o youtuber tenta demonstrar que Nova DéElhi hd tempo tem
elevado indice de polui¢do do ar, logo ndo hd motivo para o fechamento de escolas e outras
atividades comerciais. Em suas palavras, “ficou facil vocé decretar um bloqueio, um
fechamento, trava tudo. Manda trabalhar de casa. Por que? Porque as pessoas ja aceitaram”. E
acrescenta, desta vez trazendo um assunto ainda pouco discutido — a relacdo entre as mudangas
climaticas e satide humana: “Eu gravei um video recente [...] de um médico receitando 1a... -
qual o problema? Colocou 14 no prontudrio: essa pessoa estd sofrendo de mudanga climatica”.
Neste momento, ele recorda’ a noticia de que um médico, no Canadd, diagnosticou uma

paciente como sofrendo com “mudanca climatica”!®

, num ato de alerta médico e protesto contra
o silenciamento que ha sobre o assunto.

Além disso, o autor acredita se tratar de uma imposicao da “agenda da COP-26, que é
mais uma ideologia do que ciéncia de fato”. A agenda COP-26 ocorreu em novembro de 2021
e o tema central girou em torno das mudangas climdticas, objetivando buscar a¢des para o
enfrentamento deste problema. Ao resgatar o evento, o youtuber visa criticar o empenho
mundial contra as questdes ambientais. O objetivo do video € criar a imagem de que tudo estd
bem, apesar dos problemas realmente existirem — e at€ mesmo reconhecido pelo youtuber —, no
entanto, isso ndo € motivo para decretar fechamento de escolas ou paralisacdo das atividades
econdmicas. Isso ndo, pois, em Nova Délhi, por exemplo, sempre houve poluicao atmosférica
em altos niveis, conforme explica o apresentador do video, mas sem qualquer isolamento.

Os fatos jornalisticos, na verdade, nos revelam outra situacdo. Em répida busca no
Google sobre o assunto, podem-se ver noticias relatando que as autoridades da India ji haviam
tomado decisdes semelhantes. Sob o titulo “Nova Dé¢lhi fecha escolas apds aumento da

polui¢do”, o site da revista Exame noticiou'!, em 2017, o aparecimento de grande nuvem de

fumaca na cidade indiana, obrigando as autoridades locais a decretar a suspensdo das atividades

% Emergéncia na satde: canadense é considerada 1* pessoa a receber diagndstico de "mudancas climaticas".
Disponivel em: https://umsoplaneta.globo.com/sociedade/noticia/2021/11/13/emergencia-na-saude-canadense-e-
considerada-1a-pessoa-a-receber-diagnostico-de-mudancas-climaticas.ghtml. Acesso em: 03 abr. 2022.
10 H4 uma série de estudos relacionando as mudangas climéticas e satde publica. Barcellos et al. (2009), por
exemplo, acreditam que, embora seja verdade que os eventos climaticos resultem no adoecimento ou agravamento
de doenca, fatores como a desigualdade social também influencia no problema. Portanto, diferentemente do que
propagada o youtuber, o diagndstico feito pelo médico canadense coaduna com os fendmenos climdticos na saide
publica, sobretudo porque a paciente, na época, esteve exposta as ondas de calor histéricas que atingiram aquele
pafs, em junho de 2021.
' Noticia sobre o fechamento das escolas em Nova Délhi disponivel em: https://exame.com/mundo/nova-delhi-
fecha-escolas-apos-aumento-da-poluicao/. Acesso em: 03 mar. 2022.
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escolares. Um ano antes, o G1 publicou'?

a informagdo de que, mais uma vez, as escolas
precisaram ser fechadas e, também, dessa vez, a paralisacdo das atividades da construcao civil,
gracas ao aumento considerdvel de ar contaminado na capital indiana. Como podemos ver,
diferentemente de como afirmou youtuber, em sua vontade de verdade (FOUCAULT, 2010), o
isolamento social nao € novidade em Nova Délhi e tampouco no mundo. Trata-se de estratégias
biopoliticas que visam o bem-estar populacional e o gerenciamento da vida (FOUCAULT,
1999), tal como adotado na pandemia da covid-19.

O youtuber parece defender a liberdade acima de tudo, nos moldes neoliberais, sem
questionar qualquer efeito negativo na vida da populacdo. Ora, ao decretar o isolamento social,
as autoridades objetivam promover o alongamento da vida, mesmo que para isso favoreca
eventuais prejuizos financeiros, comerciais etc. A premissa bésica é por a vida em detrimento
da economia e ndo o contrdrio, como se morrer fosse mera consequéncia da liberdade, até
porque hd muito tempo a maxima do poder soberano “fazer morrer e deixar viver” foi
abandonada pelo cuidado com a vida, sendo colocada em pratica estratégias que evitam a morte
do sujeito e, paralelamente, a promog¢do do seu bem-estar (DUARTE, 2008).

Isso nos leva a pontuar, portanto, que se Nova Délhi impde medidas de isolamento para
conter a poluicdo ambiental, faz isso observando os critérios cientificos que ressoam no bem-
estar populacional. Ainda que defendam as liberdades individuais, como fica implicito na fala
do youtuber, hi uma urgéncia que nio pode ser negligenciada, qual seja: a satde coletiva. E
verdade, por outro lado, que o cuidado com a economia é imprescindivel em qualquer
sociedade. Souza (2021) lembra, por exemplo, os homens e mulheres que saem as ruas
diariamente para exercer suas atividades laborais. Ocorre que a defesa da economia niao pode
exceder os limites da sobrevivéncia, até porque a economia s existe gragas a vida.

Ao simplesmente ignorar a realidade, “nao olhar para cima”, adiamos cada vez mais a
urgente e necessaria discussdo sobre os efeitos climdticos no mundo. Nao se trata de colocar
em pratica qualquer agenda ou defesa de ideologia; se trata, pois, de mostrar a “verdade dos
fatos” (ARENDT, 2016). Alguns dados, divulgados sobretudo pelo IPCC (Painel
Intergovernamental de Mudancas Climaticas (IPCC), evidenciam o tamanho do problema:

1. De acordo com o relatorio “Mudanga Climatica 2022: Impactos, Adaptagao e

Vulnerabilidade” (IPCC, 2022), as mudancas climaticas sdo sentidas em todo o mundo, com

12 Poluigio provoca fechamento de escolas em Nova Déli. Noticia disponivel em:
https://g1.globo.com/natureza/noticia/2016/11/poluicao-provoca-fechamento-de-escolas-em-nova-deli.html.
Acesso em: 03 abr. 2022.
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ocorréncia de eventos como secas devastadoras e calor extremo, cujo resultado vai desde a
incéndios florestais a inseguranga alimentar.

2. O mesmo relatério citado acima aponta que, mesmo com a diminuicdo de
emissdo de carbono, a atual tendéncia de emissdo possibilitou contaminacdo suficiente para
gerar impactos climéticos considerdveis e inevitaveis até 2040.

3. A estima do IPCC € que aproximadamente entre 32 e 132 milhdes de pessoas
irdo para a pobreza extrema, em razao das mudangas climéticas, ou seja, a desigualdade social
serd mais acentuada.

4. Os mangues se tornardo incapazes de conter o aumento do nivel do mar, as
espécies dependentes de gelo marinho irdo desaparecer e havera ainda mais aumento da morte
de arvores.

5. Gragas a seca e o aumento do calor, as atividades agricolas em regides tropicais
poderdo sofrer perdas expressivas e repentinas. Como consequéncia, empregos serao extintos,
resultando em dificuldades nas familias; junto a esse fator, ocorrerd a alta do preco de alimentos.

Embora possam parecer alarmistas, as previsdes do IPCC, sobescrita por mais de 200
autores, ndo sdo tdo distantes de nds. Basta ler as noticias sobre fendmenos climaticos extremos
ocorridos nos dltimos anos para constatar isso. Matéria publicadal3 pelo G1 mostra uma série
de acontecimentos no Brasil a respeito disso, tais como as chuvas intensas na regido Sudeste e
processos de desertificacio mais intensos no Nordeste. Contrapontos que demonstram os
efeitos climaticos ja vividos pelo mundo. Vejamos ainda, por exemplo, o avango do nivel do
mar na costa brasileira. Em cidades de Pernambuco, as ondas aumentaram 15 mm ao ano, desde
a década de 1990, evidenciando a transformacdo em decorréncia do aquecimento global.

Como, diante disso, € possivel afirmar que tudo ndo passa de um exercicio ideoldgico e
uma imposic¢ao de globalistas? Que, na verdade, embora a poluicao atmosférica seja real, isso
nao justificaria atitudes que visem conter o avango do aquecimento global. Para qué? Com qual
finalidade sendo o controle da populagdo e o cerceamento da liberdade? A nosso ver, as atitudes
de negacdo da realidade além de desinformar contrastam com uma politica de pds-verdade, para
qual os apelos emocionais, opinides e crengas pessoais sao mais influentes do que os fatos
histéricos e cientificos (OXFORD, 2016), promovendo, com isso, o desgaste da pauta

ambiental, tdo cara a sociedade.

CONHECENDO O JOGO “SALVE O PLANETA DAS FAKE NEWS”
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No inicio deste texto, destacamos que as fake news serdo parte do nosso cotidiano,
considerando que a mentira e a politica sdo fatores indissocidveis. Mais adiante,
problematizamos a Educacdo Profissional e Tecnoldgica a partir da seguinte pergunta: sabera
ela (a EPT) lidar com as fake news? E mais, como a adocdo de métodos de ensino-
aprendizagem pode favorecer o avancgo contra as desinformagdes resultantes das fake news? A
partir de agora, pretendemos apresentar o jogo “Salve o Planeta das Fake News” como
alternativa metodoldgica para o ensino e aprendizagem no ambito da Educagdo Profissional e
Tecnoldgica, com fulcro na conscientizagdo ambiental e os perigos que as fake news e a

desinformacdo podem gerar para este campo.

Decifra-me ou devoro-te: nuances do jogo

O desenvolvimento deste jogo buscou suprir a lacuna que hd em relacdo aos jogos
direcionados para o ensino critico contra as fake news. Sabendo que as desinformacdes por elas
produzidas estdo dispersas em todos os setores da sociedade, focar na temdtica ambiental vai
ao encontro da urgéncia que € discutir meio ambiente. Assim, temos que o jogo “Salve o Planeta
das Fake News” se caracteriza por ser do tipo jogo epistémico, especificamente um quiz
enigmatico, em que o jogador deverd desvendar o resultado de enigmas langados ao longo do
game, com o objetivo de salvar o planeta do apocalipse ambiental provocado pelo descrédito
nas informagdes cientificas, historicas e jornalisticas sobre a natureza e as mudancas climaticas.

Para iniciar, o jogador deve ler as instru¢gdes contidas na pagina inicial, a fim de que se
atente as regras e a ideia central do desafio. Por se tratar de um jogo disponibilizado para
download, ao iniciar a partida, deve, o participante, preencher um pequeno formulério, a fim de
que o professor, educador ou responsdvel pela execucdo, possa obter os dados para avaliagdao

da turma, conforme pode-se visualizar na imagem a seguir.
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B

A humanidade por séculos ignorou a destrui¢ao silenciosa do planeta Terra, mesmo diante de inimeros alertas dos cientistas.
A informacao, que deveria salvar o mundo, passou a ser usada de forma errada. Rony e Renata, dispostos a reverter o
apocalipse, decidiram criar o virus da verdade e contam com a sua ajuda para salvar o planeta e disseminar o codigo na
malhas das redes, antes que tudo seja tarde demais.

Antes de prosseguir para o jo

ar do jogo e enviar minhas informagdes

Vamos nessal

Figura 01: Captura de tela do formuldrio de captacdo de dados. Dados do trabalho (2022).
Assim que o jogo € iniciado, o participante deverd, metaforicamente, coletar os

“insumos digitais” para criar a formula do “virus da verdade”, o patégeno que ird produzir o
efeito de veracidade nas redes sociais e liberar a sociedade da desinformacao e fake news. O
jogo exigird conhecimento prévio e conhecimento de mundo, além de saberes especificos da
area ambiental. Isso porque, para encontrar as fake news, com o objetivo de analisi-las como
verdadeiras ou falsas, o participante serd submetido a uma série de enigmas. Por exemplo, na
segunda missao, o jogador obrigatoriamente terd de desvendar a imagem borrada que aparece
em sua tela. Para isso, precisard acionar estratégia de jogo que o levara ao link onde estard a
imagem com a noticia falsa visivel. H4 maneira de encontrar a pista deve ser explorando a
propria imagem disponibilizada na tela, clicando no endereco dela e verificando a URL desta e
encontrando a palavra-chave “Lei de Crimes Ambientais”. Com a pista em maos, o jogador tera
que acionar o BOT, robo criado com a finalidade de auxiliar o gamer durante os desafios
enigmaticos.

A todo momento, o aluno serd instigado a pensar, de maneira que, dessa forma, possa
encontrar as solucdes dos sete enigmas presentes no jogo. Ha, desde quebra-cabecas, a solucdes
de cddigos bindrios, que poderdo ser decifrados com o uso de conversores especificos. O
professor ou educador, de posse do roteiro do jogo, também disponivel no site, podera dar dicas
e acompanhar as dificuldades dos alunos, enquanto mediador. Trata-se, portanto, de um jogo
interdisciplinar. No campo ambiental, mais especificamente, aborda-se assuntos como a
Legislacdo Ambiental, Desenvolvimento Sustentavel, Saneamento Bésico e Residuos Sélidos.

Nossa escolha por estes temas se explica pelo fato de que o jogo foi pensado para ser aplicado
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em disciplinas ou cursos voltados para a tematica ambiental, em que demanda a constru¢do de
senso critico, haja vista que, muitas vezes, os cursos técnicos e tecnoldgicos tocam nas questoes
socioambientais sem, contudo, provocar o aluno para as inquietagdes que delas advém. Foca-
se na tecnicidade da profissdo e esquece-se a problematizacdo da sociedade. De todo modo,
com a adog¢do da aprendizagem baseada em jogos, oportuniza-se ao professor ou educador outra
concepe¢do de ensino. Neste jogo, alia-se a interpretacdo, andlise informacional, matemadtica,

l6gica e conhecimento ambiental, conforme ja sublinhado.
Sabe brincar? Desce para o play: divulgacao e difusiao de produto cientifico

Conforme pontuado, o jogo “Salve o Planeta das Fake News” ¢ disponibilizado
gratuitamente para download e instalacdo, sendo sua finalidade estritamente educativa. Para
baixar e salvar o game, o professor ou educador deve se direcionar a pagina “Downloads” e
salvar o arquivo contendo todo o material. Ao fazer isso, objetivamos contribuir para o
desenvolvimento social e educativo no que diz respeito ao empenho que tem sido feito para
conter a disseminagdo de fake news. O professor ou educador poderd, com ajuda de suporte
técnico, reproduzir o material e utilizar como instrumento de ensino e aprendizagem nas
disciplinas que envolvam debates sobre meio ambiente.

Por outro lado, vale dizer, a execuc¢do da atividade exige independéncia do professor, a
fim de que ele possa, sem obstdculo institucional, dd andamento ao projeto. Como sabemos, ha
um déficit computacional que tem sido suprido nos ultimos anos no processo de formacao
docente, o que ainda afasta a caréncia de profissionais da educagdo que detém conhecimento
suficiente para técnicas de informatica, o que o leva a ser socorrido por setores burocraticos que
resultam em atrasos e, ndo raro, desgaste administrativo. Pensando nisso, cuidamos em elaborar
um manual/roteiro com as especificacdes técnicas a serem seguidas, de modo que o profissional
possa atuar com mais autonomia. E necessario, contudo, que seja exercido certo empenho, pois,
ainda que aparentemente se trate de assuntos poucos usuais, a instalacdo de aplicativos web sao
guiados por vastos tutoriais disponiveis em paginas da internet.

Finalmente, o professor, também coordenador da atividade, tem a possibilidade de fazer
quaisquer modifica¢des no jogo, uma vez que hé disponibilidade do arquivo na web. Com isso,
fica a abertura para inserir outras fake news para andlise e até mesmo incrementar outros
enigmas na atividade. Para isso, vale pontuar, se requer do professor ou educador conhecimento

das técnicas de producdo de aplicativo web, precisamente o gerenciador de conteudo
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WordPress. Na impossibilidade, sugere-se o apoio de profissional dedicado no assunto ou que

tenha habilidade para o desenvolvimento do exercicio.

Conclusoes

Em ano eleitoral como 2022, quando a populagdo brasileira volta as urnas para eleger o
proximo presidente do Brasil por mais quatro anos, num cendrio de muitas incertezas,
lamentamos afirmar que, mais uma vez, a sociedade ndo estard preparada para lidar com
eventuais “infodemias” causadas pelas fake news, tal como ocorreu nas eleicdes de 2018.
Mesmo sendo um tema urgente, que deveria demandar maior preocupacao dos agentes publicos,
somente de tempos em tempos € produzido politicas e acdes institucionais que objetivam tolher
a difusdo das fake news e desinformacgdes. Porém, independentemente de qualquer resultado,
cabe a sociedade civil reconhecer a necessidade da agir, pois, se as informacdes falsas sao
capazes de eleger governos autoritdrios, o que justifica a inércia?

Neste estudo, propomos pensar como a Educacao Profissional e Tecnoldgica pode se
munir de técnicas e ferramentas de ensino com o propdsito de conter as fake news, precisamente
a partir da execugdo de um jogo voltado para a aprendizagem. Demonstramos teoricamente que,
embora haja esforcos pontuais, ainda sdo insuficientes as acdes promovidas até aqui, restando
apenas o investimento educativo para que seja construido o senso critico em relacio as mentiras
que circulam nas redes sociais. Se a mentira e a politica € um movimento historico, ndo pode a
sociedade e as institui¢des negligenciar o atual fendmeno, sob o risco de, diante da inércia,
prolongar os danos sociais, sanitdrios, econdmicos e ambientais que as fake news podem causar.

Assim, ao apresentar o jogo “Salve o Planeta das Fake News” como elemento para o
processo de ensino-aprendizagem contra as fake news, salientamos como o aluno pode
desenvolver técnicas que o possibilitem aprender a duvidar, contestar e criticar tal informacao.
Além disso, o estudante desenvolverd métodos de investigacdo em razao da obrigatoriedade em
parar para refletir sobre os enigmas lan¢ados no decorrer do jogo. Some-se também as possiveis
discussdes que o professor ou educador pode travar apds a realizagdo da atividade, pois, se o
enigma desperta o afa para a resolucdo de problema, isso serve de gancho para a continuidade
do debate. Em suma, colocar em pratica problemas que estao além do ensino tradicional vai ao

encontro da aclamag¢do de uma educacdo modernizada.
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