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RESUMO

Este artigo apresenta uma proposta de intervencao pedagdgica no ensino de Lingua Portuguesa
desenvolvido através de Habilidades de Leitura e interpretagdo com o uso das Tecnologias da
Informacdo e Comunica¢do — TIC’s em meio a pandemia do COVID-19 de forma a considerar
as contribui¢cdes dessas tecnologias para uma diddtica interativa, através do conhecimento
mediado pelo professor diante do processo de ensino de Lingua Portuguesa na modalidade
remota. Esse ensino estd fundamentado na proposta da Base Nacional Comum Curricular -
BNCC ao Curriculo Estadual da Paraiba e adaptado as contingéncias da pandemia. Esse estudo
tem como embasamento tedrico autores como Morin (2001), Prozo (2001), Derlos (1999),
Rabelo (1998), Freire (1993) e Caldas (2006), por meio de uma discussdo sobre o uso das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo - TICs, a da Base Nacional Comum Curricular -
BNCC e a Diretriz Curricular Estadual da Paraiba de Contingéncia do COVID-19 aplicado ao
desenvolvimento de Habilidades de Leitura e interpretacio textual. Metodologicamente nosso
trabalho se constitui em quatro momentos com uma proposta de interven¢do pedagdgica na
aplicacdo de atividades lidicas no desenvolvimento da leitura e interpretagdo textual através de
habilidades na modalidade remota. Com isso, vislumbramos um modelo com uma perspectiva
digital do ensino de Lingua Portuguesa, que € o ensino/aprendizagem integrando as tecnologias
a educacdo norteadas em habilidades de leitura e interpretacdo textual. Os resultados obtidos
com a pesquisa em questdo em quatro momentos, visando alcancar todos os objetivos

estabelecidos no desenvolvimento de habilidades na modalidade remota.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Portuguesa. Tecnologias de informac¢do e comunicacio.

remota.



ABSTRACT

This article presents a proposal for a pedagogical intervention in the teaching of Portuguese
language developed through Reading and Writing Skills with the use of Information and
Communication Technologies - ICT's in the midst of the COVID-19 pandemic in order to
consider the contributions of these technologies to a interactive didactics, through the
knowledge mediated by the teacher before the process of teaching Portuguese in the remote
modality. This teaching is based on the BNCC proposal for the State Curriculum of Paraiba
and adapted to the contingencies of the pandemic. This study is based on authors such as Morin
(2001), Prozo (2001), Derlos (1999), Rabelo (1998), Freire (1993) and Caldas (2006), through
a discussion on the use of Information Technologies and Communication (TIC's), the National
Curricular Common Base (BNCC) and the Paraiba State Curricular Guideline on the
Contingency of COVID-19 applied to the development of Reading and Writing Skills.
Methodologically, our work consists of four moments with an intervention proposal with two
groups of teachers. With this, we envision a model with a perspective of effective Portuguese
language teaching, which is teaching/learning integrating technologies into education. The
results obtained with the research in question in four moments, aiming to reach all the
established objectives and, with that, comparisons are made between the two groups of subjects
of the established research, two Portuguese Language teachers on the development of skills in

the remote modality .

Keywords: Portuguese Language Teaching. Information and communication technologies.

remote.
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INTRODUCAO

O presente artigo trata das Tecnologias da Informa¢do e Comunicacdo, que tem seu.
conceitos e valores renovados constantemente, € a sua importancia para o ensino de lingua
portuguesa. O interesse por esse tema se justifica tendo em vista que em pleno século XXI as
tecnologias na educacdo vém ganhando espacos académicos por meio da calamidade mundial
causada pelo COVID-19, fazendo surgir diversas abordagens sobre sua aplicabilidade nas
escolas. Nessa nova era da informacao se faz necessario, para um ensino de lingua eficaz e sem
perder sua qualidade no ensino, houve uma integracao as tecnologias da informagao, através de
metodologias adequadas.

Nesse sentido, diversas metodologias foram criadas ao longo dos anos a fim de buscar novas
tendéncias pedagdgicas sobre a incorporacao das Tecnologias da Informacgdo e da Comunicagdo
—TIC’s ao ensino de lingua portuguesa, como também, intensificada vertiginosamente em meio
a pandemia.

Para diagnosticar como essa incorpora¢do pode acontecer na pratica de sala de aula,
realizamos o presente trabalho resultante da aplicacdo de uma atividade ludica através da
plataforma do Google Classroom realizada através do google forms visando o desenvolvimento
das habilidades de leitura e interpretacdo realizadas em quatro momentos por meio de uma
intervengdo pedagdgica no ensino médio Integral Técnico da Escola Cidada Integral Técnica
de Guarabira Dom Marcelo Pinto Carvalheira, localizado na cidade de Guarabira-PB.

Pretendemos assim, ampliar a discussdo acerca do tema e motivar estudos continuos sobre
o mesmo, de modo a colaborar para os trabalhos que venham a ser desenvolvidos em busca de
um modelo potencial para o ensino-aprendizagem de lingua portuguesa, que incluam tracos de
inovacgdo e criatividade na busca de construir um ensino inovador que mesmo apés o fim da
calamidade tenha suas contribui¢des continuamente do desenvolvimento de atividades nas
plataformas digitais no contraturno das aulas.

A potencializa¢iao desse ensino tecnoldgico pode contribuir com ganhos para a educacao
nacional, que poderdo resultar em uma maior qualificacdo nos indicadores de ensino do nosso
pais. Os projetos de disseminacdo do ensino auxiliado pelas novas tecnologias abordadas em
sala de aula, além de propiciar o ensino, poderdo contribuir com uma maior interacio e
participacdo dos alunos. Como ja afirmou Piaget (1969, p. 39), “sem sombra de davidas uma
das mais importantes contribuicdes dos filésofos da educacdo do século XX foi a ideia da
constru¢ao de um conhecimento que faca parte do dia a dia das pessoas”.

Tais questdes motivaram nosso interesse pessoal para desenvolver essa pesquisa sobre o
10



tema, que se modifica e torna-se uma tendéncia didética na sala de aula, e assim poder contribuir

para futuras pesquisas e estudos académicos.

REFERENCIAL TEORICO

Tecnologia da Informacao e da Comunicacio no ensino de Lingua

portuguesa dialogando com a BNCC

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento normativo que definem
aprendizagens essenciais a todos os alunos a serem desenvolvidas ao longo da Educagdo Basica.
E, com isso, assegurar direitos de aprendizagem e desenvolvimento conforme o Plano Nacional
de Educacdo (PNE), sendo assim, a BNCC (2018) afirma que:

[...] este documento normativo aplica-se exclusivamente a educacgdo escolar, tal como a
define o § 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdao Nacional (LDB, Lei n°
9.394/1996), e estd orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam a formacao
humana integral e a construcdo de uma sociedade justa, democritica e inclusiva, como
fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica (DCN). (MEC,
BRASIL, 2018).

Seu conteddo serd alinhado com outras politicas e acdes, em ambito federal, estadual e
municipal, referentes a formagdo de professores, a avaliacdo, a elaboracdo de contetiidos
educacionais e aos critérios para a oferta de infraestrutura adequada para o pleno
desenvolvimento da educacdo. Visto isso, a diretriz estadual foi adaptada ao ensino remoto
ajustando o ensino aos critérios locais, sendo essencial concatenar as Tecnologias da
Informacao e Comunicagdo - TIC’s ao ensino de Lingua Portuguesa.

Assim, com a forte expansdo das Tecnologias da Informacdao e da Comunicacgdo, no
inicio do século XXI com o surgimento do COVID-19, faz-se necessario um novo ambiente
cultural-comunicacional que possibilite o uso da internet na escola, permitindo uma nova
perspectiva de ensino. A educacdo on-line que ganhou destaque e tem ai a perspectiva da
flexibilidade e da interatividade proprias da internet.

Se esse modelo de inclusdo das tecnologias em sala de aula ndo estd sendo praticando,

as proprias aulas de lingua portuguesa, sem inclusdo das tecnologias digitais, estdo na
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contramdo da evolucdo histérica da educacdo, revelando-se um modelo de ensino arcaico e
ineficaz, produzindo exclusio social.

Com isso, nada mais eficaz do que uma didética nesse modelo de ensino auxiliado pelas
tecnologias da informacgdo, tornando-se um canal perfeito para o ensino e aprendizagem.
Quando o professor convida o aprendiz a um site, ele ndo apenas lanca mao da nova midia para
potencializar a aprendizagem de um conteddo curricular, mas contribui pedagogicamente para
a inclusdo desse aprendiz na cibercultura.

A respeito do termo Cibercultura, este quer dizer modos de vida e de comportamentos
assimilados e transmitidos na vivéncia histérica e cotidiana marcada pelas tecnologias
informdticas, mediando a comunicacdo e a informacdo via Internet. [...]. Na cibercultura, a
l6gica comunicacional supde rede hipertextual, multiplicidade, interatividade, imaterialidade,
virtualidade, tempo real, multissensorialidade e multidirecionalidade (LEMOS, 2002; LEVY,
1999).

Nessa perspectiva de interatividade, o professor deixa de ser um transmissor de saberes
para converter-se em formulador de problemas, mediador de equipes, sistematizador de
informag¢des advindas da internet, valorizando a possibilidade de didlogo e colaboracdo. Os
fundamentos dessa interatividade podem ser encontrados em sua complexidade nas disposi¢cdes
da midia on-line.

Sao trés basicamente essas interatividades: a) participacdo — intervencao: participar nao
¢ apenas responder "sim" ou "ndo" ou escolher uma opcdo dada, significa modificar a
mensagem; b) bidirecionalidade — hibridac¢do: a comunicagdo € producdo conjunta da emissao
e da recepcdo, é co-criacdo, os dois pdlos codificam e decodificam; c) permutabilidade —
potencialidade: a comunicacdo supde multiplas redes articulatérias de conexdes e liberdade de
trocas, associagoes e significacdes” (SILVA, 2003, p. 100-155).

Através de didlogos instantaneos, na cibercultura, ocorre a transi¢do da logica da
distribuicao (transmissio) para a l6gica da comunicagdo (interatividade). Isso faz com que o
professor precise se dar conta do hipertexto proprio da tecnologia da informacao, planejando e
controlando o foco do assunto a ser abordado, fazendo uso de uma didatica inovadora, através
de uma abordagem interativa, que é uma modalidade comunicacional que ganha enfoque na
cibercultura.

Esses meios de interacdes instantaneas proporcionam uma diddtica interativa e inspiram
o rompimento com o falar-ditar dos mestres. Estes podem modificar o modelo da transmissao,

abrindo espaco para o exercicio da participacdo genuina, isto €, participagdo interativa e
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reflexiva e ndo apenas mecanica dos alunos em sala de aula.

A perspectiva da educacdo auxiliada pelas tecnologias ndo significa uma solucdo
perfeita e acabada, mas sim, um passo para progressos no ensino. Internet na escola nio é
garantia da insercdo eficaz no ensino-aprendizagem, € apenas um auxilio ao professor para
mediar a aula. Antes de tudo, é importante ressaltar que as tecnologias ndo vieram para
substituir o professor em sala de aula, mas sim, para auxilid-lo. Também € preciso comiserar
que, para que os resultados desse ensino surtam efeitos, € necessario um conhecimento prévio

por parte do professor auxiliado pelas tecnologias da informagao no sistema educacional.

Sistemas de conhecimento informatizado no ensino de Lingua

Portuguesa com fundamentos pedagogicos apoiados pela BNCC

Tornou-se um desafio integrar os fundamentos pedagdgicos embasadas no
compromisso com a educagdo integral e o foco no desenvolvimento de competéncias sem
perder a esséncia das aulas de lingua portuguesa adaptada ao ensino remoto, visando estabelecer
o desenvolvimento humano global com uma visdo plural, singular e integral do adolescente nos
aspectos biopsicossociais e afetivos, tornando-o protagonista para atuar com discernimento e
responsabilidade, aplicar solucdes aos problemas através de um ser proativo, critico e reflexivo
no convicio social.

Participar da sociedade da informacdo ndo € apenas ter acesso a Tecnologia de
Informacdo e Comunicacdo - TIC, mas principalmente saber utilizd-la no cotidiano,
compreendendo o mundo e transformando o seu contexto. As Tecnologias da Informacdo e
Comunicacao — TIC’s visam criar uma rede de conhecimentos democratizando o acesso a troca
de informagdes, o que pode promover acesso e experiéncias educacionais para tornar a
sociedade mais justa e participativa.

Considera-se rede de conhecimento informatizado, no ensino de lingua portuguesa, a
construgdo das interacdes do professor com o aluno, influenciadas pelo meio em que estes estao
inseridos. Com o auxilio das tecnologias da informacdo, o ensino torna-se flexivel e aberto a
novas conexdes, as quais favorecem a aprendizagem, gerando aulas mais dindmicas e
participativas, com materiais virtuais-didaticos voltados a realidade e contexto envolvidos no
processo de ensino/aprendizagem.

Ao navegarmos na rede de computadores, deparamo-nos com um leque de informacgdes

e caminhos, dai surgem desafios de focalizar e de direcionar os alunos para o conteudo
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abordado, tendo em vista nortear o melhor caminho para o aprendizado, pois, como afirma
Morin (1996, p. 41), “as conexdes dessa rede surgem sem determinagdes precisas, incorporam
o acaso, a indeterminagdo, a diversidade, a ambiguidade e a incerteza”. Desse modo,
consideramos que o homem aprende a realidade por meio de uma rede de colaboragdo, na qual
cada ser, ajuda o outro a desenvolver-se, a0 mesmo tempo em que também se desenvolve,
gerando aprendizagem mutua em sala de aula.

Aprender em um ambiente colaborativo ocasiona um processo de aprendizagem em
equipe, que torna os cidaddos prosperos através do trabalho participativo. As informacdes sao
selecionadas através do mediador e organizadas através da necessidade dos alunos, mantendo
miutuas relagdes, atribuindo-lhes um novo sentido ao ensino, através de uma didética
participativa e interativa, que ultrapassa a compreensao individual.

Através das interacdes tidas com as Tecnologias da Informagao e Comunicacdo, gera-
se um grupo participativo e constrdi-se um conhecimento colaborativo, levantando-se teste de
hipdteses, reflexdes e depuracdes, tornando um ensino inovador, com uma educagdo concebida
em um sistema aberto. E que assevera Morais (1997, p. 68), "mecanismos de participacio e
descentralizacdo flexiveis, com regras de controle discutidas pela comunidade e decisdes
tomadas por grupos interdisciplinares, gera uma aprendizagem contextualizada e

interdisciplinar".

Tecnologias na escola, o fazer do professor e do aluno: reflexoes

A geragdo da rede informatizada permite movimentos de globalizacdo e projecdes de
aplicabilidade na educagdo. Nesse movimento de inovagdo, o professor como intelectual
transformador precisa ser proativo, reflexivo e articulador do ensino-aprendizagem. Por sua
vez, o aluno precisa ultrapassar o papel passivo de repetidor fiel dos ensinamentos do professor
e tornar-se criativo, critico, pesquisador e atuante para produzir conhecimento e transformar a
realidade (BEHRENS, 2000. P.36).

Em se tratando do uso das tecnologias em sala de aula, é preciso observar alguns
procedimentos. Primeiramente, o planejamento € essencial para o controle do conhecimento,
tendo em vista que o volume de informac¢des acumulado nestas ultimas décadas ndo permite ao
professor abarcar todos os contetidos que caracterizam uma drea de conhecimento. E preciso
delimitar o estudo, buscando e transformando o conhecimento, de forma instantinea e reflexiva.
Cabe ao professor ter essa visdo prévia, através de pesquisas, esmiugando as informacgdes

dispostas pela internet e focalizando a metodologia a ser aplicada em sala de aula envolvendo
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o ensino de lingua portuguesa.

Em segundo lugar, € necessario que haja uma agdo docente inovadora. O professor
precisa contemplar a instrumentalizacdo dos diversos recursos disponiveis, com uma
aprendizagem desafiadora e instigante, tornando o conhecimento envolvente e interessante.
Torna-se necessdrio também que os alunos busquem o conhecimento, utilizando a tecnologia
para resolver problemas cotidianos, procedendo como pesquisadores autodidatas.

Assim, cabe aos professores e aos alunos participarem de um processo conjunto para
aprender de forma criativa, dinamica, encorajadora, que tenha como esséncia o didlogo e a
descoberta. “Com essa nova visdo, cabe aos docentes empreenderem projetos que contemplem
uma relagdo dialogica, na qual, ao ensinar, aprendem; e os alunos, ao aprender, possam ensinar”
(FREIRE, 1993, p. 87).

Nesse contexto, professor e aluno sdo pecas fundamentais no processo de ensino-
aprendizagem, uma vez que o ensino de lingua portuguesa em sala de aula requer um aluno,
antes de tudo, que “aprende a aprender”, abrindo caminho para sua efetiva participagdo, junto

ao professor que serd sempre um mediador em potencial para uma aprendizagem eficaz.

As tecnologias informatizadas no ensino-aprendizagem da lingua

portuguesa

Teoricos e pesquisadores enfatizam que educar € “aprender a conhecer, aprender a fazer,
aprender a ser, aprender a conviver” (DOLORS, 1999, P.27). A educagdo promove um
ambiente instdvel e heterogéneo, em que nao se consegue prever resultados fechados. Com isso,
a aprendizagem envolve acesso a diferentes meios de informacao e comunicacdo, fortalecendo
a atividade do aluno na producdo do conhecimento, interatividade, cooperagao,
autoconhecimento e diferentes tipos de integracao.

A aplicabilidade das tecnologias em sala de aula, envolvendo a Lingua Portuguesa, além
dos diversos pontos positivos, requer algumas atengdes dos docentes para um planejamento
cuidadoso, que crie para o aluno o estimulo e a oportunidade para desenvolver autonomia e
disciplina de estudo, bem como habilidade de usar formas de interacao mediadas por recursos
tecnoldgicos diversos.

Por fim, € importante conhecer as diferentes Midias com que podemos trabalhar, usando
a tecnologia digital para identificar as novas linguagens trazidas por essas Midias e assim

compreender seu respectivo potencial para o ensino e a aprendizagem. Situando-as, no contexto
15



da escola, o professor serd capaz de planejar situagdes de ensino focadas na aprendizagem dos
alunos, usando diferentes tecnologias que os levem a constru¢cdo de conhecimento, a
criatividade, ao trabalho colaborativo e que resultem, efetivamente, no desenvolvimento dos
conhecimentos e das habilidades esperados em cada momento de ensino. Finalmente, o
professor devera se perceber como sujeito ético e comprometido com a qualidade da escola e

com a educacao dos cidaddos brasileiros.

Desafios do ensino-aprendizagem na lingua portuguesa

Nunca houve tantas pessoas aprendendo tantas coisas a0 mesmo tempo como em nossa
sociedade atual. De fato, podemos concebé-la como uma sociedade da aprendizagem (POZO,
2002, p. 34). O que estava aqui ndo faz sentido, a ndo ser que reescreva. Morin (2001, p. 57)
chama essa sociedade atual de “democracia cognitiva”, uma sociedade aberta e democratica
para os cidadaos, sendo necessario dotd-los de capacidades de aprendizagem, tornando-os livres
ao pensamento, através de um ensino mediado por um educador, para que aqueles utilizem de
forma estratégica a informacao recebida.

Para Morin (2001, p. 76) “conhecer e pensar ndo significa chegar a verdade
absolutamente certa, mas sim dialogar com a incerteza”. Assim, também, no tocante ao ensino
de lingua portuguesa ndo hd uma verdade absoluta, pronta e acabada, mesmo em se tratando do
conhecimento gramatical. Nesse sentido, é necessdrio que o professor faga com que os alunos
entendam e reconstruam pontos de vista, a partir de mudancgas dindmicas apresentadas por ele
no processo de aprendizagem dos alunos.

Através de uma media¢do do conhecimento informatizado, pode-se obter uma nova
forma de ensinar dos professores, objetivando uma mudanga nas concepg¢des profundamente
arraigadas, aplicando no ensino de lingua portuguesa a dinamicidade instantdnea do
conhecimento social, trabalhando a lingua a partir de suas variagdes multiplas, culturais e

regionais, analisando os conhecimentos gerados.
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METODOLOGIA

Para a metodologia deste trabalho, realizamos interven¢do pedagdgica com aplicacdo
de uma atividade que pudesse explorar a habilidade de leitura e interpretacdo de textos com
alunos do 1° Ano do Ensino Médio Integral lotados na ECIT Guarabira Dom Marcelo Pinto
Carvalheira, 2° GRE da SEECT-PB, Localizada na Rua Otacilio Lira Cabral, S/N, Guarabira -
PB. Com isso, a intervencdo foi dividida em quatro momentos com aplicagdo e andlise de
resultado das habilidades no desenvolvimento da leitura e interpretacdo na modalidade remota.

Assim, utilizou-se o ambiente local, que € a prépria ECIT Guarabira Dom Marcelo Pinto

Carvalheira a fim de consolidar os resultados na intervencao pedagdgica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nessa secdo serdo apresentadas, analisadas e discutidas os resultados com a pesquisa
em questdo em quatro momentos, buscando alcancar todos os objetivos estabelecidos e, com
isso, discutir os resultados da proposta de intervencao no desenvolvimento de habilidades de
leitura e interpreta¢do no ensino de Lingua Portuguesa na modalidade remota.

No primeiro momento a proposta didatica € apresentada numa perspetiva problematica
de leitura com situacdes de convivio dos estudantes através da atividade abordando implicagdes
do suporte, do género e/ou do enunciador na compreensdo textual no desenvolvimento das
habilidades em:

H-1 Reconhecer diferentes formas de tratar uma informagao na comparacao de textos
que tratam do mesmo tema, em fun¢do das condi¢des em que ele foi produzido e daquelas em
que serd recebido;

H-2 identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados;

H-3 Identificar texto com auxilio de material grafico diverso (propagandas, quadrinhos,
foto, etc.);

H-4 Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de ua determinada palavra
ou expressao.

Em seguida, no segundo momento foi a aplicagdo dessa atividade no Google Forms na
Plataforma do Classroom e envolvendo a leitura de trés textos, sendo os textos I e II pertencente
ao Género textual na modalidade escrita e o III pertencente ao Género textual na modalidade
Digital. Nesse plano, foi exposto um texto I descritivo sobre a definicdo de Graphics
Interchange Format (GIF), como também, o texto II informativo sobre a populariza¢dao do GIF
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e como se tornou uma ferramenta til para comunicac¢do de piadas, emocdes e ideias em diversa
plataformas digitais e o texto III retratando uma linguagem nao-verbal em forma de um print
de um GIF capyurado de um dos videos do YOUTUBE da atriz e comediante Gkay.

Posteriormente, no terceiro momento foi realizado a aplicagdo da atividade
desenvolvida sistematizando as habilidades aplicadas, no primeiro questionamento sobre as
diferencas entre o género digital ( TEXTO III) e o Género textual Escrito (TEXTO I e II) retrata
sobre a desenvoltura da H-lem reconhecer diferentes formas de tratar uma informacgao na
comparacgdo de textos que tratam do mesmo tema, em fun¢do das condi¢des em que ele foi
produzido e daquelas em que serd recebido, tratando sobre a relagdo intertextual entre diferentes
Géneros textuais, no segundo questionamento foi sobre suas experi€éncias com O acesso a
internet, quais seriam os objetivos dos GIFs como Género textual contemplando a H-2
identificar efeitos de ironia ou humor em textos variados, através do GIF numa ferramenta util
para comunicacdo de piadas, emocdes e ideias em diversa plataformas digitais, em outro
questionamento sobre o texto III apresentando um GIF capturado de um dos videos do youtube
da atriz e comediante Gkay, na imagem, podemos ver a unido entre a imagem em movimento
e o texto, questionando sobre em todas as situagdes hd necessidade de um texto para
compreendermos o sentido do Género, buscando atingir a H-3 Identificar texto com auxilio de
material grafico diverso (propagandas, quadrinhos, foto, etc.), e, por fim, o questionamento
sobre a partir da frase apresentada no texto III, podemos observar um registro de linguagem
formal ou informal e que palavras indicam esse registro, partindo desse questionamento,
contemplamos a H-4 Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha de ua determinada
palavra ou expressao.

Por fim, no quarto momento foi aplicado o PDCA (planejar, executar, avaliar e ajustar)
sobre a desenvoltura das habilidades atingidas no processo de aplicabilidade do plano de aula
de intervenc¢do. Nesse processo durante a avaliagdo, objetiva identificar as habilidades atingidas
e nivelar com a turma para que, posteriormente, aplique-se novas atividades norteadoras por

esse mapeamento e sirva de partida para novos planos de aulas a serem aplicados.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nosso intuito foi mostrar o quanto as Tecnologias da Informagao e Comunica¢do podem
contribuir para o ensino de lingua portuguesa numa expectativa tedrico-pratica, além de
também discutirmos sobre os desafios e perspectivas no ensino atual com o auxilio das
tecnologias da informagdo em meio a pandemia, através da aplicabilidade de problematizacao
no desenvolvimento de leitura e interpretacdo em habilidades no ensino remoto.

Os professores vém cada dia repensando suas préticas em sala de aula, em meio as
realidades surgidas no decorrer de suas atividades e, a0 mesmo tempo, constroem suas
particularidades profissionais, pois varios sdo os fatores que exigem deles uma competéncia
maior para serem reconhecidos em sua profissao.

Apesar da dualidade entre querer fazer e ndo possuir estruturas e equipamentos para
aplicabilidade das tecnologias em sala de aula no ensino de lingua portuguesa, os professores
consideram as Tecnologias da Informacao e Comunicacdo como um modelo eficaz de ensino-
aprendizagem.

Dessa forma, a busca de capacitar o capital intelectual é essencial, pois nesse novo
modelo remoto tem como objetivo de integracdo continua das novas aprendizagens, através de
um processo interativo e socializador. No qual, todos esses conhecimentos contribuem para que
o professor se torne capaz de criar, recriar a pratica, de experimentar, propor e tornar distancia
critica para reflex@o e avaliacdo de seu desempenho.

Assim, o professor necessita promover um trabalho construtivo e interativo, que vise
um aprendizado para além do contexto da sala de aula, que serd concretizado gracas aos
métodos e recursos tecnoldgicos, pois estes servirdo como canal de aprendizagem.

Por fim, por mais conhecimento que o professor tenha em sala de aula para abordar o
ensino e gerar uma aprendizagem para os alunos, € preciso uma metodologia inovadora para
organizar e controlar de forma imediata esse processamento de informacdes, através das
tecnologias digitais, necessdrias para auxiliar e ndo substituir por completo o professor em sala
de aula, na disciplina de lingua portuguesa. Através delas teremos um processo pedagdgico
mais instantaneo e dindmico, no qual transparecerd o processo interativo, em que ensinar nao €

simplesmente transmitir conhecimento, mas criar possibilidades para sua propria construcao.
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ANEXOS

ATIVIDADE o

Texto |

Graphics Interchange Format (GiF)

GIF € wma sigla que j& fol eleita 3 palavra do ano' pelos diclonarios Oxford. A sigla remeéte tanto & estrutura do
conteddo quanto & extensdo do arquive digital. Trata-se de uma montagem de imagens que se sucedem automa-
ticaments, criando uma espécle de video curto. Geralmente, os GiFs aliam teitos verbals e ndoverbals & tornam a
comunicagao rapida, eficients & dindmica, Os arguivos em formata GIF tomaran-se popuares porque sa0 aceltios

pela maioria dos programas de edicio e podem ser faciimante induidos em redec soclals, biogs, sites, entre ou- tros,

espacos virtuals.

Disponivel em: htq:mﬁ*exduddmehgmdn.cm Mﬂm&ﬁﬂﬁwwm&mulﬁmmm
brice/ Acesso eme 0308 00

Texto i

Popularizagdo do GIF

Asshmocomo 05 memes, 05 GIFs-se tommaram ferramentas Gtels para comunicar pladas, emocdes e ldedas. Emoum
mundo globalizado, com alto uso de redes soclals, a Comumcacao propiciol gue as ortas magens anlmadas ga-
niassen espaco e consegulssem passar uma mensagem rapida e de facll acesso.

Apezar de o formato ser amplamente utilizado, ele & altamente defasado; pols possul uma enorme Imitacio de
cores {0 GIF & capaz de anmazenar 256 Cores, o que, para o5 meldes atsals, 1orna invidvel sua utilizacis comercial,
visto que a5 imagens atuals s3o capazes de armazenar nameros de informacies multo superiores.

Ha dez anos, desenvolvedores da Mozika tentaram substitulr o GIF pelo APNG, que era um PRG animado, porem o
projeto nao del certo. sso acontecey porgue multos navegadonss nio aceitavam o formato ou demarzram a im-
plementar formas de utfiza-bo,

Antes do HTML 5, lancado em 2014, o HTML 13 aceltava farmatos devideo, mantendo & opgdo de utllizar GiFs.
Aldm de todas o5 fatores, os desenwolvedores constataram.que fazer GIF era um-metodo mais facl & mals agil,
portantp, nido fazia sentido migrar para outro formatod

Dizpanivel erm: httpecanaltech. com. by softwarefo-gue-a-gif-e-como-usa-fof Acessen o3'ol2021
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Textolll

4. A partir da frase apresentada no texto (11, pode-
mos observar um reglstro de linguagem formal ou
informal? Que palavras indicam esse registro?

TOME ESTILODECENTE

Dispanivel ent: hitpsi/ftenar.comyviewinordestino git- R

5. A expressdo “Tome estilo de gente” é denotati-
va ou conotativa. Argumente o seu ponte de vista

GOB7731 Acesso em 03/08/202%.

QUESTOES 2

1. A partir da leitura dos textos | e I, podemos entender que
estamos diante de um género digital, uma nova moda-
lidade dos géneros textuais. Nesse sentido, a partir das
caracteristicas apresentadas, quais sio as principais dife-
rencas entre o género digital e o género textual escrito?

2. A partir das suas experiéncias com o acesso a intermnet,
quais seriam os objetivos dos Gifs como género textual?

3.0 texto (Il apresenta um gif épturado de um dos videos

do youtube da atriz € comediante Gkay, na imagem, pode- Sugestao de sites com di-

mos ver a unido entre 2 imagem em movimento e o texto. fere‘ntesgifs:

Em todas as situa¢des h| a necessidade de um texto para h '.I' iphy.comjexplore/site

compreendermos o sentido do género? ttps: 1giphy.comy Te)
http:f/gifscup.com/
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