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RESUMO

As diferentes midias observadas na comunidade do Studygram,
relacionadas principalmente ao compartilhamento de informac8es educacionais
através da rede social Instagram, atualmente destacam-se pela utilizacao de
diversos recursos graficos ndo convencionais. Visando explorar esse fenémeno
ainda recente, o presente trabalho tem como objetivo principal estudar os
resumos académicos criativos inseridos nessa realidade através do Design da
Informacdo, que, como principal area de estudo nessa pesquisa, aborda
diretamente a informacdo visual, auxiliando na aquisicdo de informa¢bes em
diversos meios de comunicacdo. Através de pesquisas e analises quali-
quantitativas, espera-se como resultado a identificacdo de possiveis contribuicdes
mutuas entre o Design da Informa¢do e a pratica focada na elaboracao e
compartilhamento desses resumos.

Palavras-chave: Praticas de estudo; Design da Informacdo; Studygram;
Resumos criativos.



ABSTRACT

The different kinds of media shared in the Studygram community, mainly related
to the sharing of educational information through the Instagram social network,
currently stand out for the use of several unconventional graphic resources. Aiming to
explore this still recent phenomenon, this work has as main objective to study creative
academic summaries inserted in this reality, through Information Design, which, as the
main area of study in this research, directly addresses visual information, assisting in
the acquisition of information in various media. Through quantiqualitative research
and analysis, it is expected as a result the identification of possible mutual
contributions between Information Design and the practice focused on the elaboration
and sharing of these summaries.

Keywords: Study practices; Information Design; Studygram; Creative
summaries.
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1. INTRODUCAO

Diante de um cenario onde a propagacao de informacgdes e a comunicag¢ao
via ambientes digitais tornam-se cada vez mais presentes em meio a sociedade, a
adaptacdo e integracdo de fendmenos culturais e sociais acontece,
simultaneamente, em consequéncia disso (CASTRO, BIADENI, 2019).
Inegavelmente, o uso de plataformas online para os mais diversos fins faz parte
da vida de inUmeras pessoas ao redor do mundo, mudando a forma como
interagem, socializam, se conectam, além de como consomem e oferecem
conteudos e servicos no ambito profissional.

Dentre as mais diversas praticas influenciadas e/ou originadas
através do uso de conexdes pela internet, estao as praticas de estudo que, com a
existéncia de novos métodos de acesso ao conhecimento, transformam-se
significativamente através do uso de plataformas de educacdo a distancia, canais
de video educacionais, websites, redes sociais, entre outros recursos.

Frente a variedade de possibilidades que permitem essas mudancas, pode-
se destacar o surgimento de uma figura denominada como o estudante
conectado, termo associado por Castro e Biadeni (2019) a individuos que possuem
habitos de estudo fortemente relacionados as intera¢des que se dao nos
ambientes online. O estudante conectado, se utiliza de ferramentas como a
producdo, o compartilhamento e a troca de materiais de estudo através da
internet para complementar as praticas e habitos de estudo tradicionais. Estes
individuos se deparam com caminhos diversos para adaptar a jornada de
aprendizagem ao ambiente online, onde ja executam inimeras de suas interacdes
interpessoais. E possivel criar o préprio contetdo, desenvolver um canal de
compartilhamento, divulgar conhecimento sobre aquilo que produz e ganhar
notoriedade por esses feitos, em meio a um grupo de pessoas que compartilha
dos mesmos objetivos e preferéncias.

Diante da propagacdo dessas ferramentas e dissemina¢do de praticas
inseridas nesse cenario, surge o Studygram, uma comunidade presente na rede
social Instagram que tem como foco o compartilhamento de conteudos
relacionados ao estudo e aprendizagem, que variam entre rotinas de estudo, dicas
de ferramentas e processos para um melhor aprendizado e resumos de
diferentes disciplinas, temas ou tdpicos, tornando-se um movimento que
promove o aspecto colaborativo e autbnomo em relacdo a Educacao.
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Dentre os varios conteudos exibidos na comunidade, esta pesquisa se
interessa especificamente nos resumos, que aqui chamaremos de resumos
criativos. O resumo escolar como género textual possui como objetivo a
sintetizacdo e organizacdo de informacdes contidas em um texto-fonte, buscando
expressar as ideias essenciais do conteudo. No ambito da educa¢do e no campo
pedagdgico, os resumos podem ser utilizados para fins de estudo, visto que
podem ser grandes aliados na sele¢ao, avaliacao, reflexdo e fixacdo do conteudo
de disciplinas curriculares (Abasse, 2008). E no Studygram, esse material consiste
em fichamentos de conteuddos escolares feitos manualmente e uma de suas
principais caracteristicas é o uso de estruturas graficas ndo-convencionais, além
de recursos visuais e técnicas complexas em sua reproducdo. Estes apresentam
caracteristicas estéticas que os tornam um importante objeto de estudo para o
Design Grafico e da Informacdo.

Como parte de seu embasamento, a pesquisa apoia-se em estudos
relacionados ao Design da Informacao, area que aborda conteddos de sistemas
complexos da informacao, com foco na selecao e estruturacao da organizacao de
informagdes, como mencionado por Lourenco (2011). Serdo investigadas rela¢des
especificas do Design da Informacdo inserido no contexto da Educag¢do, nos
apoiando em estudos da apresentacdo grafica da informa¢do em recursos
didaticos, como os resumos escolares.

Um desses estudos € o de Cadena (2018), que, voltado a analise da
organizacao da informacdo em géneros escolares manuscritos, nos da subsidios
para a adaptacdo de um modelo de analise viavel para se estudar os resumos
criativos. Enquanto o trabalho dessa autora nos ajuda a entender aspectos
graficos da modificacdo do texto nos resumos criativos, os estudos de Twyman
(1979, 2002) abordam as maneiras como a linguagem grafica € adaptada para
ajudar a descrever a estrutura geral da informag¢do no resumo.

Essa estrutura de analise foi aplicada a amostras de resumos coletados no
Instagram, a partir do propésito de reunir exemplares de resumos criativos feitos
por alunos do ensino médio, com assuntos estudados na disciplina de Histéria. A
escolha do nivel de escolaridade e disciplina abordados foi definida pela
possibilidade de estabelecer critérios de compara¢ao mais precisos, tendo como
referéncia conteldos de resumos que sao da mesma natureza e de graus de
complexidade semelhantes. O estudo realizado através da analise pode ser
importante para compreender de que forma a organizacao visual de informacdes

12



nos documentos produzidos e publicados podem contribuir para o entendimento
de estruturas graficas preferiveis entre estudantes adeptos da pratica.

Este trabalho estrutura-se em quatro principais capitulos, abordando
primeiramente as praticas de estudo, com foco na pratica de resumos; em
seguida, o Design da Informacdo, em especial a sua relacdo com as praticas de
estudo envolvendo a escrita a mao, servindo como base para o entendimento do
estudo apresentado. Sera também apresentado um capitulo onde insere-se uma
contextualizacao sobre o Studygram, reunindo consideracdes sobre os resumos
criativos. No ultimo capitulo, é possivel acompanhar a metodologia aplicada para
a realizacdo da andlise das amostras de resumos coletadas, bem como os dados
obtidos através deste processo.

13



1.1 Delimitacdo do tema

A pesquisa busca entender o design da informa¢dao de amostras de
resumos criativos escolares da disciplina de Historia através da analise quali-
quantitativa de sua estrutura grafica, identificando as representacdes visuais mais
comuns aplicadas a finalidade da organizacdo de informacfes obtidas nesse
contexto.

1.1.1 Problema pratico
A necessidade do estudante de usar a linguagem visual de forma a
melhorar a organizacdo de informac¢fes durante a pratica de resumos para
estudos.

1.1.2 Problema de pesquisa

Investigar a formatacdo grafica dos resumos criativos compartilhados pela
comunidade Studygram.

1.2 OBJETIVOS
1.2.1 Objetivo geral
Analisar a pratica e a reproducdo de resumos criativos produzidos
por alunos do ensino médio para a disciplina de Histéria, compartilhados entre a
comunidade Studygram, sob a 6tica do Design da Informacao.

1.2.2 Objetivos especificos

e Investigar as influéncias graficas e as caracteristicas dos resumos criativos
compartilhados pela comunidade adepta ao Studygram.

e Compreender os principios do Design da Informacdo, especificamente
aqueles aplicaveis ao estudo e analise de manifestacbes graficas como os
resumos criativos.

14



e Conhecer as praticas executadas pela comunidade Studygram.
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JUSTIFICATIVA

Uma das principais razdes para a realizacdao desta pesquisa esta
diretamente associada a limitada quantidade de pesquisas académicas acerca do
tema. Por se tratar de um movimento de recente ascensdo, o Studygram, até o
presente momento, tem sido pouco explorado por pesquisadores da area do
Design Grafico. Sua importancia como objeto de estudo se da através do destaque
para os resumos criativos elaborados a mdo, e compartilhados através da rede
Instagram, que apresentam caracteristicas graficas ndo-convencionais,
introduzindo conceitos e modos de formata¢do e organizacao da informacao
diversificados entre os géneros de escrita a mdo. Assim sendo, o estudo dos
resumos criativos torna-se pertinente diante da possibilidade de estuda-los com
base em conceitos do Design da Informacgdo, procurando descrever e entender o
uso da linguagem visual alinhado a esse contexto.

O presente trabalho procura investigar as estruturas graficas mais
utilizadas nos materiais de resumos compartilhados entre a comunidade que
impulsiona o Studygram, analisando sua aplicacdo no planejamento da
representacao de informacdes, uma vez que esse conhecimento é fundamental
para contribuicGes de mao dupla entre o Design Grafico e da Informacdo. Sera
possivel apresentar dados que podem ser Uteis para o entendimento da produgao
de resumos criativos, podendo também auxiliar no aprimoramento da técnica e,
em paralelo, viabilizar a identificacdo de estruturas mais comuns na reproducao
desses documentos.
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MOTIVACAO

Desde minhas primeiras experiéncias no ambiente escolar, fui uma
estudante que encontrou dificuldades de adapta¢dao ao sistema de educacdo
convencional, pois os métodos de ensino aplicados na escola divergiam do meu
estilo de aprendizagem. Diante dessa adversidade, venho buscando diversos
meétodos que auxiliem na trajetéria de construcdao do conhecimento no universo
académico.

Sempre tive uma rela¢do estreita com as redes sociais, observando e
investigando os diversos fendbmenos populares inseridos nesse ambiente. Por
influéncia de familiares, o lettering, a caligrafia e, no geral, a representacao de
informac¢des através de elementos graficos também foram e ainda sdao muito
presentes em meu cotidiano, especialmente nas minhas pesquisas por conteddos
relacionados a essas praticas. Foi a partir disso que tive contato com o bullet
journal e, em seguida, com o Studygram.

Foi encantadora a descoberta de uma grande comunidade empenhada em
compartilhar conteddos sobre habitos de estudos, especialmente resumos
escritos a mao, utilizando recursos visuais de forma inovadora e ludica, com o
objetivo de facilitar os caminhos para a aprendizagem e disseminar essa ideia
para um infinito niumero de pessoas no ambiente digital.

O Design Grafico € uma paixdo que surgiu cedo em minha vida, mas o meu
interesse pelo Design da Informag¢do se expandiu ao longo da graduacdo. Esse
fato atrelado ao meu entusiasmo em relacao a estilos de aprendizagem me levou
ao proposito de explorar os caminhos da educacao através do design, refletindo
sobre as distintas possibilidades de utilizacdo de recursos visuais e organizacdo
textual para aprimorar praticas de estudo, além de acompanhar de perto como
esses aspectos podem impactar positivamente no aprendizado de estudantes.

O objetivo de contribuir para pesquisas e estudos acerca do tema foi a
maior motivacdo para aborda-lo neste trabalho, visto que o mesmo ainda nao
possui uma grande atencdo da comunidade académica na area do design. Almejo
que, futuramente, os estudos contemplando a pratica de resumos criativos
possam ter influéncia nas decisGes aplicadas no design de materiais para a
educacao, introduzindo conceitos das adaptacdes feitas pelos préprios usuarios
destes itens, tornando o desempenho de sua func¢ao ainda mais eficaz.
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2. PRATICAS DE ESTUDO

2.1 Contextualizacao

Sob a d6tica da Analise de Comportamento, inserida no ramo da
psicologia, a pratica do estudo ou o habito de estudar inclui uma variedade de
comportamentos, como a organizacao e leitura de materiais académicos, além da
realizacdo de atividades escolares em casa ou a pratica de exercicios de estudo no
geral, como o de perguntas e respostas, dentre outros diferentes tipos de
manifestacdes desta pratica (Perger et al., apud HUbner & Marinotti, 2000; Regra,
2004). Mallmann e Moura (2015) conceituam a rotina de estudos como um
complemento para melhor compreender e guardar informagdes obtidas através
de conteudos, contribuindo e auxiliando na aprendizagem dos alunos,
promovendo a autonomia pessoal através do gerenciamento do tempo,
organizacao de seus pertences e tomada de atitudes.

A rotina de estudos funciona como uma orientacdo para transformar as
praticas de aprendizado de estudantes em um habito concreto. Segundo Fujimoto
(2013), a rotina de estudos apresenta diferentes aspectos importantes que
evidenciam a sua eficacia, dentre eles a definicdo de horarios para a rotina; a
escolha de um ambiente adequado para o estudo; a sele¢do e organizagao de
materiais a serem utilizados e o exercicio da leitura.

Para estabelecer habitos de estudos constantes, ha uma variedade
de praticas que podem ser executadas pelo estudante, como, por exemplo,
competéncias que vao desde a estruturacdo do ambiente de estudos, passando
por pesquisas complementares ao material académico estudado originalmente,
revisdes das informacdes, até a sistematizacdo de matérias através de resumos e
esquemas (Almeida, 2002).

De acordo com Mallmann e Moura (2015) a comunidade educativa enfatiza
a importancia da realizacao de uma rotina de estudos diariamente, defendendo
que, frente a magnitude dos conteldos abordados na escola através de diretrizes
curriculares, é necessario que esta ferramenta seja uma grande aliada para a
analise, revisdo, interpretacao e reproducao de informacdes.

Os habitos de estudo, segundo Mallmann e Moura (2016), influenciam
diretamente a rotina escolar do aluno, uma vez que, a partir deles é possivel evitar
a memorizagdo em curto prazo, lacunas no aprendizado de conteudos e o
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acumulo de conteudos. Ndo o suficiente, Carvalho (2004) destaca que a rotina de
estudos é primordial para o desenvolvimento educacional do individuo, pois
amplia o tempo de estudo e estimula a evolu¢do educacional e social dos alunos.

Desse modo, as praticas de estudo podem ser consideradas tanto como
uma estratégia da escola, quanto do sistema de ensino. Além disso, conforme
Mallmann e Moura (2016, p. 81), € necessario criar mecanismos que favorecam a
rotina de estudos como uma atividade pedagégica que garanta “[...] a
participac¢do, articulacdo e cumplicidade entre familia e escola, com objetivo Unico
de superacdo de dificuldades cognitivas dos alunos para a aquisicdo do
conhecimento cientifico”. E preciso, portanto, criar habitos de estudo.

De acordo com Carita et al (2006), os habitos de estudo podem ser
entendidos como uma estratégia diversificada de apoio aos alunos objetivando o
alcance ou o desenvolvimento de um aglomerado de competéncias
indispensaveis de estudo que favorecem positivamente o rendimento escolar. Os
habitos de estudo podem ser considerados ainda, segundo Carvalho (2012), como
uma analise das estratégias de estudo, dos métodos de estudo e, por fim, das
competéncias de estudo.

As habilidades de aprender e de estudar sdo distintas, contudo, sao
intimamente ligadas. A aprendizagem é definida por Vygotsky (1998) como um
processo no qual o ser humano constréi novos conhecimentos, expande suas
competéncias e modifica o comportamento. Em contrapartida, estudar, segundo
Alves e Oliveira (2018), é fazer uso de metodologias e ferramentas para aprender
determinado material ou solucionar determinado problema. Assim, o estudo
refere-se a capacidade de buscar dominio de algum problema e aprender é
conquistar a habilidade buscada no estudo.

Nesse propdésito, conforme Boruchovitch (1999), sao utilizadas estratégias
de aprendizagem para que alunos possam adquirir informacdes por meio de
técnicas ou métodos de estudos. Pozo (1996 apud BORUCHOVITCH, 1999)
esclarece que as estratégias de aprendizagem visam contribuir para a obtencao,
armazenamento e uso das informacdes oriundas dos estudos. Logo, sdo
consideradas como procedimentos adotados para a execucdo de determinada
tarefa, seja ela qual for.

As estratégias de aprendizagem sao fatores decisivos para o rendimento
escolar dos alunos, visto que, segundo Goncalves (2009), a maneira com que cada
sujeito atua sobre seus processos de aprendizagem e a auséncia, ou inadequacao,
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dessas estratégias ira desencadear os resultados positivos ou negativos de seus
estudos. Assim, as individualidades e a tomada de decisdo do aluno interferem no
processo.

Nessa dire¢do, cabe ressaltar que, Font (2007, p. 37) considera que as
estratégias de aprendizagem como procedimentos adotados de maneira
consciente e intencional “[...] nos quais o aluno escolhe e recupera, de forma
coordenada, os conhecimentos de que necessita para cumprir uma determinada
situacao educativa em que se produz a acdo”. Na compreensdo da autora, o
conhecimento que o aluno tem a respeito do que sabe e o quanto sabe, bem como
sobre o que desconhece do seu conhecimento é imprescindivel para que as
estratégias de aprendizagem sejam selecionadas.

Ribeiro (2014) pontua que as estratégias de aprendizagem sao divididas
em duas categorias principais: as estratégias cognitivas e as estratégias
metacognitivas. As primeiras podem ser subdivididas em trés categorias: ensaio,
organizacao e elaborag¢do. Por meio delas o aluno pode codificar, sistematizar e,
por fim, reter novas informacdes. As estratégias metacognitivas, por sua vez,
oportunizam o planejamento, o monitoramento, a regulacdo e o controle dos
processos de aprendizagem do individuo.

F igura 1: Principais categorias de estratégias de aprendizagcm
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As estratégias podem ser diferenciadas em mais dois grupos, conforme
Dansereau et al (1979 apud BORUCHOVITCH, 1999): estratégias primarias e
estratégias de apoio. Na concepcdo dos pesquisadores, as estratégias primarias
auxiliam o aluno a organizar, construir e integrar a informacdo. Em contrapartida,
as estratégias de apoio ajudam a manter a satisfacdo do aluno em aprender.

Figura 2: Subdivisio das estratégias de aprendizagem

Organizar

Estratégias

; Construir
primarias

Integrar a informacao

Estratégias
Garantir a satisfacdo

da aluno em aprender

Fonte: Autora (2022)

Além disso, estudos realizados por Weinstein e Mayer (1985 apud
BORUCHOVITCH, 1999) detectaram cinco tipos de estratégias de aprendizagem:
e estratégia de ensaio
e oOrganizacao
e elaboracao
e monitoramento
e estratégias afetivas
Boruchovitch (1999) descreve as estratégias de ensaio como o conjunto
de métodos que utilizam a fala e a escrita para estudar o material a ser aprendido.
As estratégias de organiza¢do dizem respeito aos métodos utilizados para dividir
o material a ser estudado em partes, criando topicos para o texto, destacando
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conceitos ou ainda elaborando diagramas contendo as relacBes entre os
conceitos abordados em determinado texto.

As estratégias de elaboragdo referem-se a: relagdes entre o material novo
a ser estudado, e o material antigo, por meio de resumos; anotacdes que
ultrapassam a mera repeticao de frases; elaborar e responder perguntas sobre o
material estudado, dentre outros.

As estratégias de monitoramento implicam na criagdo de mecanismos
para identificar ao longo dos estudos o que esta sendo aprendido e o que nao
esta sendo, por meio da elaboracdo de metas a serem conquistadas, de
guestionamentos para identificar se houve compreensdao do material estudado,
criacdo de um guia de estudo e, até mesmo, a modificagdo de estratégias de
aprendizagem durante o percurso do estudo.

Por fim, as estratégias afetivas, segundo a autora Boruchovitch (1999),
estdo relacionadas a subtracdo de emocdes desagradaveis que possam
atrapalhar o estudo. Assim, podem ser aplicados métodos capazes de manter a
motivacdo, a atencdo e a concentra¢ao do aluno, bem como controlar a ansiedade
e realizar o planejamento do tempo necessario para o estudo e do desempenho
que espera-se que seja alcancado.

Almeida (2002) ressalta em sua pesquisa que os habitos de estudo
englobam uma gama de competéncias de estudo com vista a qualificar os alunos
para os estudos, como: inserir na dinamica vivencial dos alunos o habito de
procurar informacdes extras sobre o conteldo trabalhado em determinada
disciplina para poder complementar os estudos; organizar as informacdes
coletadas durante e apds as aulas; fazer registros das principais ideias abordadas;
organizar um ambiente propicio para estudar; ter habitos de revisdo e
sistematizacdo das informacdes estudadas por meio de resumos ou esquemas da
mateéria.

O desenvolvimento das competéncias de aprendizagem influencia
diretamente os resultados escolares dos alunos. Porém, Boruchovitch (2001)
afirma que é preciso ensina-las aos alunos, posto que o professor, enquanto
mediador do processo de ensino e aprendizagem, deve estimula-los e direciona-
los para que possam tirar apontamentos das aulas, destacar pontos importantes
dos textos, fazer resumos e esquemas textuais, utilizar técnicas de memorizacao
em longo prazo, entre outras estratégias de aprendizagem.

22



A eficacia das estratégias de aprendizagem apresenta ligacdo direta com
a maneira como sao ensinadas aos alunos. Para tanto, Boruchovitch et al (2006)
explicam que o ensino destas precisa estar relacionado com as estratégias de
apoio afetivo para que variaveis, como a ansiedade, a casualidade e a autoeficacia,
nao sejam incompativeis com as estratégias de aprendizagem utilizadas nos
estudos. Somente assim a capacidade de aprender a aprender do aluno podera
ser desenvolvida.

Para os autores (idem), estratégias de memorizacdo, elaboracdo e
administracdo do tempo, autoavaliacdo, compreensdo da leitura, apoio afetivo e
organiza¢do do ambiente compdem o repertdrio de estratégias de aprendizagem
mais eficazes para alunos de diferentes faixas etarias e nacionalidades. Em
consonancia com as ideias acima, Goncalves (2009) enfatiza que recursos
proporcionados por diferentes estratégias de aprendizagem criam condi¢fes para
que o aprendiz aprenda a aprender de modo criativo e resulta em um processo
educativo eficaz.

2.2 A pratica de estudos e a escrita

O estimulo para que alunos possam utilizar estratégias de aprendizagem
favorece o processo de ensino e aprendizagem e oportuniza a compreensao dos
conteudos abordados. Assim, Brito, Coelho e Pinto (2014) enfatizam que é
necessario que no processo de ensino e aprendizagem os métodos sejam criativos
e flexiveis para que os alunos possam interagir e ampliar o universo de conteudos
propostos. A aquisicdo de um novo saber deve servir para que o aprendiz
contribua socialmente ou cientificamente, por meio de posicionamentos, a¢ao e
reflexdo acerca do que aprendeu.

Segundo Serafini (2001), ao munir-se de estratégias, como sublinhar o
texto lido, elaborar esquemas com as principais ideias, extrair conceitos e
organiza-los de maneira sistematica, e fazer apontamentos, o aluno estara
propicio a compreender e memorizar mais facilmente o conteddo estudado.
Nessa direcdo, Carvalho (2012) destaca que as atividades de estudo dos alunos
concentram-se em sua maioria na realizacgdo de leituras de resumos e
apontamentos oriundos das aulas assistidas e da preparacao para os momentos
de avalia¢ao.
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Figura 3: Livro de historias com anotagdes acerca do conteudo
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Fonte: Editora Intrinseca (2016)

Goncalves (2009) aponta o ato de sublinhar/destacar um texto como uma
das estratégias mais utilizadas. Nessa estratégia o aluno ira sublinhar ou destacar
pequenos trechos os quais considere importantes no texto. Todavia, mesmo
sendo um método bastante utilizado pelos alunos, ndo apresenta grande eficacia
se ndo for combinada a outras estratégias, como o mapa de ideias do texto ou a
elaboracao de esquemas. Rosario, Trigo e Guimaraes (2003) esclarecem que trata-
se de uma estratégia que baseia-se em uma tomada de decisdo do aprendiz sobre
0 que é mais importante no texto.

Na estratégia denominada “tirar apontamentos”, o aluno ird selecionar
informacdes de um texto ou de uma exposicao oral feita pelo professor, e, a partir
dai, ird re-elabora-las e organiza-las por meio da lingua escrita. De acordo com
Serafini (2001), é imprescindivel que os apontamentos carreguem a reflexdao do
aluno acerca do que esta lendo ou ouvindo para que possa identificar o que esta
aprendendo sobre o conteddo e o que nao esta.

E preciso destacar, ainda, que Goncalves (2009) considera esse recurso
como muito eficaz para o sucesso escolar dos alunos. Somado a isso, Ramalho
(2001) explica que a exposicdo por meio da escrita acerca do conteudo abordado
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oralmente em sala de aula contribui para a compreensao deste, posto que o
aprendiz pode utilizar elementos graficos para sintetizar os elementos principais
verbalizados pelo professor e interpretados e selecionados por meio da escuta
ativa do aluno.

Figura 4: Anotagdes utilizando recursos graficos simples

Fonte: Elaborado pela autora (2022)

Segundo Cadena (2018), a escrita a mao € muito utilizada no ambito
educativo, dada sua simplicidade, celeridade e baixo custo. Somado a isso, € uma
pratica utilizada tanto por professores quanto por alunos. Assim, utiliza de
recursos graficos diversos, bem como tamanho e tipos de fontes variadas, cores,
entre outros elementos, para a organiza¢do do conteudo.

Em pesquisa realizada por Cadena et al (2021) foi evidenciado que a
variacdo de tamanho das letras e de tipo de fonte sdo as ferramentas mais usuais
na escrita a mao. Essa diversidade é utilizada para dar destaque as frases mais
importantes e indicar significados. Soma-se a isso o fato de que sdo utilizados
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elementos graficos como setas para dar ideia de ligacao entre os elementos do
texto.

Conforme Serafini (2001), outra estratégia de aprendizagem que merece
destaque é a elaboracao de mapas ou esquemas, na qual o aluno evidencia as
palavras-chaves ou pequenas frases extraidas do texto lido e utiliza essa
estratégia como elemento visual para memorizar partes importantes. Ndao se
pode esquecer, contudo, de organizar as principais ideias e interliga-las,
mantendo uma sequéncia légica. Essa estratégia facilita a memorizacdo das
principais informacdes estudadas.

Figura 5: Exemplo de mapa mental
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Fonte: Lucidchart (c2022)

Os mapas sao abordados por Gongalves (2009) como uma estratégia
composta por representacdes criativas de um leque de ideias que facilitam a
compreensao do aluno e ajudam de igual forma a relacionar os novos
conhecimentos aos conhecimentos prévios. Assim, € preciso atentar para a
essencialidade da comunicacdo e compreensao oral e escrita.

A necessidade da construcdo de um conjunto de estratégias de
aprendizagem que permitam ao aluno organizar seus habitos de estudo é
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justificada por Carita et al (2006) ao considerarem em seus estudos que essas
estratégias viabilizam a compreensao e a assimilacao das informacdes escritas ou
verbalizadas sobre o conteddo estudado. Assim, a leitura e a escuta sao
instrumentos utilizados para a promocao das habilidades de analise e de critica
constituidora de novas ideias.

2.3 Estudo por meio de resumos escolares

Dentre as competéncias aplicaveis para a pratica de estudos encontra-se o
resumo. O género textual esta inserido na jornada académica desde a fase de
ensino fundamental da educacdo e segue sendo uma pratica linguistica
frequentemente utilizada no dia a dia de muitas pessoas. Abasse (2008) pontua
que, de acordo com as ciéncias cognitivas, as competéncias necessarias para a
execucdo do resumo de informac¢des ja fazem parte de um conjunto de
habilidades desenvolvidas ao longo da vida do falante/escritor; enquanto que, no
campo da Linguistica Textual, o resumo € descrito como um género definido a
partir do seu papel diante de determinadas func¢des e contendo propdsitos
sociocomunicativos especificos. A autora também menciona que géneros textuais
se organizam através das situacdes de uso, decorrentes de diferentes praticas
discursivas em diferentes contextos, enquanto também enfatiza o papel dos
géneros textuais, ja que este conceito aborda a materializacdo de inUmeros tipos
de texto com os quais é possivel se deparar no cotidiano, ao passo que permite
uma maior compreensao de suas func¢des comunicativas, além de seus aspectos
estruturais, explorando suas caracteristicas extralinguisticas.

No contexto escolar, o resumo se apresenta como um documento
produzido pelo estudante, desenvolvido através da selecao, elaboracdo e
organizacdo de informac¢bes, tendo como principal propédsito sintetizar o
conteudo a ser aprendido.

Um estudo sobre as estratégias de aprendizagem e valores pessoais
realizado por Goncalves (2009) apresenta resumos escolares como um dos
métodos mais utilizados pelos participantes de sua pesquisa.
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A pratica é considerada uma estratégia de aprendizagem que pode
impactar positivamente na qualidade da aprendizagem, se realizada de forma
adequada. O aluno que produz resumos escolares estd propenso a dedicar seu
esforco para a compreensao das informacdes recebidas, seja através da oralidade
ou de forma textual, na sala de aula ou nos materiais didaticos. Segundo
Goncalves (2009), estudos apontam que os alunos que mais realizam essa
atividade, conseguem melhores resultados no desempenho escolar.

A pratica da producdo de resumos no campo de estudos consiste em uma
estratégia de sintetizacdo de informacdes, destacando ideias chave sobre o
material a ser estudado. O foco passa a ser direcionado para fragmentar grandes
grupos de ideias, capturar seu conteddo mais relevante e seus detalhes cruciais
(Jones, 2007).

Durante esse processo, € comum que o individuo utilize sua prépria
perspectiva diante do material estudado. Como descrito por Wittrock (1990) em
seu modelo de aprendizagem gerativa, os estudantes sdo mais capazes de
recordar esses materiais quando utilizam sua prépria experiéncia para
reestruturar informa¢des a sua prépria maneira, especialmente quando
constroem uma relacdo com as novas ideias e entre estas e seu conhecimento e
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experiéncia de base. Em um resumo eficaz, o individuo utiliza suas préprias
palavras e experiéncias para construir frases originais (que se diferenciam das que
estdo no material apresentado) e estas frases fazem conexdes entre os conceitos
que lhe foram apresentados, associando as novas informac¢des ao seu
conhecimento primario. (WITTROCK, 1990; WITTROCK; ALESSANDRINI, 1990).

O método mostra ser uma forte ferramenta para contribuir com o processo
de retencao de informagdes e, consequentemente, com o0 processo de
aprendizagem. Quando estudantes utilizam suas préprias palavras para resumir
informacdes, sao feitas conexdes automaticas entre o que irdo aprender e o
conhecimento existente de cada um deles, porque essas palavras sdo associadas
com a informagdo previamente estabelecida na memdéria do estudante (KING,
1992).

Figura 7: Resumo em topicos com conteudo descrito pelo estudante

Fonte: @janinestudiess no Instagram (2022)

Questionar, elaborar e desenvolver resumos, auxilia ndo somente no
estimulo da compreensdo e da identificacdo de ideias, como também atuam
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amenizando a quantidade de conteudo da matéria escolar a ser reservado.
Durante o processo, € possivel elencar as fases de a) escolha das ideias principais
e eliminacdo de informacdes redundantes; b) definicdo da ordem sequencial da
informacado recolhida e c) a sele¢do dos topicos como titulos (Gongalves, 2009).

A producdo de resumos escolares apresenta relacdao direta com a
compreensdao de texto, selecdo e hierarquizacdo de informacbes. A pratica
também reflete a competéncia de sintese de texto do estudante que a executa
(Biral, 2003). Assim, 0S resumos e 0S processos para a sua elaboracao podem
apresentar diferentes combinac¢des de técnicas.

O resumo enquanto estratégia de aprendizagem precisa ser util para a
construcdo de novos conhecimentos por parte do aluno e, para que isso ocorra,
Silva e Sa (1993 apud GONCALVES, 2009) consideram que o aluno ndo precisa
somente compreender o texto que leu, como também estar apto a selecionar as
ideias Uteis e as acessoérias de modo a hierarquizar as informacdes retiradas do
texto e ser capaz de transmiti-las por escrito. Dessa maneira, 0s resumos sao
essenciais para o estudo.

Evidentemente, para que as ideias principais sejam condensadas € preciso
seguir um roteiro. Assim, Gongalves (2009, p. 31) afirma que o aluno precisa “a)
escolher ideias principais e eliminar informac¢des redundantes; b) estabelecer a
ordem sequencial das informacgdes recolhidas; c) selecionar um tépico que sirva
de titulo”. Ao levar em consideracao as frases, o aluno podera sintetizar os
principais conceitos estudados e montar um resumo.

O resumo escolar, de acordo com Silva e Mata (2002), € um género
comumente utilizado pela comunidade académica e caracteriza-se por ser uma
atividade de criacdao de pequenos textos a partir dos diversos géneros textuais,
como os capitulos de livros que rotineiramente sao abordados por professores na
educacdo basica. Para elabora-los é necessario, indiscutivelmente, compreender
o texto e a fonte utilizada.

Ademais, Machado (2002) explica que nao se pode confundir a funcao do
resumo no ambito escolar, pois é preciso ter em mente que essa estratégia visa o
processamento de um texto lido e transformado em texto-resumo por meio do
processo de retextualizacdo. Nesse sentido, Silva e Mata (2002) destacam que
existem dois tipos de resumo produzidos no contexto escolar: avaliacao de leitura
e registro de leitura para a provavel recuperacdo vindoura de informacdes do
texto lido.
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O primeiro tipo coloca o resumo como uma atividade de ensino e
aprendizagem realizada por meio de uma pratica discursiva. Verifica-se, portanto,
se 0 aluno tem habilidade de leitura, de aprender o que leu e de registrar o que
compreendeu a partir disso. Além disso, verifica-se se o aluno sabe produzir
textos e oportuniza a esse mesmo individuo apreender e aprender a
compreender um conteudo abordado.

O segundo tipo de resumo refere-se a uma pratica de registro de
informag¢des com a finalidade de recuperar em um tempo vindouro as principais
informacdes do texto lido. O aluno utiliza esse resumo para estudar ou para
consulta-lo para realizacao de trabalhos ou avalia¢des. Assim, sao feitos recortes
do material lido e estruturados em textos pequenos.

Na perspectiva do processo de ensino e aprendizagem, 0 resumo € um
meétodo essencial para a compreensdo da leitura, posto que se trata de uma
pratica de producdo de linguagem e retextualizacdo. Silva e Mata (2002)
ponderam que o resumo é um meétodo utilizado para condensar o texto lido.
Lancaster (2004) afirma que o resumo é uma produc¢do sucinta, porém, exata do
conteudo abordado em um material escrito.

Logo, nessa producdo textual os pontos relevantes de um texto sao
destacados e organizados cronologicamente. Conforme Brito, Coelho e Pinto
(2014, p. 118), “O resumo tem por objetivo difundir informacdes, facilitar no
processo de sele¢cdo de texto, pesquisa e recupera¢dao de informacao, além de
estimular a leitura e exercitar a escrita”. E resultado, portanto, de uma leitura
critica e apreciativa.

Convém ressaltar que, na compreensdo dos autores, a produ¢ao de resumo
deve ser considerada a partir do processo de ensino e aprendizagem e da
intencdo pedagodgica. Nessa conjuntura, o resumo é uma estratégia que visa
auxiliar o aluno a compreender as ideias propostas no texto lido na medida em
que liga leitura e escrita numa mesma atividade.

3. Design da Informacao: A sintetizacao e
organizacao de informacgoes através da escrita

3.1 Design da Informacgao
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Segundo Coutinho (2008), o Design da Informag¢do tem suas raizes
fixadas desde a pré-historia, quando o homem sentiu a necessidade de
sistematizar informacfes e descobrir maneiras de estabelecer comunicagao.
Assim, as pinturas rupestres configuram-se como um exemplo classico de uso da
linguagem grafica para sistematizar informacfes importantes. Desde as primeiras
manifestacdes de linguagens até os modelos avancados e digitais da imagem
ocorreu um longo e complexo processo.

A partir de entdo, conforme Horn (1999), foi sendo construida uma
complexa estrutura de sistematizacdo da informacdo que, apds a invencao da
escrita e da Revolucdo da Imprensa, se intensificou ainda mais. Os estudos nesta
area do conhecimento foram crescendo, contudo, o termo “Information Design” s6
foi popularizado na década de cinquenta, mais precisamente pelo grupo The
British Information Design Society. Um grupo constituido por psicologos, designers e
educadores que se reuniam por meio de conferéncias para debater sobre a
tematica.

No Brasil, a Sociedade Brasileira de Design da Informacado - SBDI - fundada
em outubro de 2002, na cidade do Recife, propde uma definicdo de Design da
Informagdo mais aceita no pais. Sendo assim, a partir da formacdo de um grupo
de pesquisadores, em 2020, composto por membros da Diretoria da SBDI, foi
homologada em assembleia a seguinte definicdo:

Design da Informacdo é uma area do Design cujo proposito é a definicdo,
planejamento e configuracdo do conteddo de uma mensagem e dos
ambientes em que ela é apresentada, com a inten¢do de satisfazer as
necessidades informacionais dos destinatarios pretendidos e de
promover eficiéncia comunicativa (SBDI, 2020).

Nessa perspectiva, o Design da Informacao frequentemente encontra-se
subordinado ao design grafico. Essa abordagem apresenta contradi¢cdes se
comparada a definicdo apresentada por Horn (1999) que considera o Design da
Informagao somente enquanto design quando direcionado para a area do Design
grafico. Logo, para o pesquisador a mesma atividade pode receber diferentes
nomes, conforme as diferentes areas em que se desenvolve. Logo, ndao define
uma hierarquia entre design grafico e design da informacao.

Em contrapartida, a definicdo estabelecida pela SBDI faz alusdo a existéncia
de pontos estratégicos de contato entre o Design da Informacdo e o design de
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interfaces, definida por Bonsiepe (2011). Para esse autor, o design da informacdo
é uma area do design que atua tanto em sistemas de comunicacao analdgicos
qguanto nos digitais.

E interessante ressaltar que, o International Institute for Information Design
- 1D, fundado em 1986 na Austria, define Design da Informacdo como “[...] a
definicdo, planejamento e modelagem dos conteddos de uma mensagem e do
ambiente que ela é apresentada, com a intencdo de satisfazer as necessidades de
informac¢do dos destinatarios” (IlID, 2007). Nesse propésito, sugere-se que o
profissional da area deve ser ativo desde as primeiras etapas da elabora¢ao do
material a ser desenvolvido. Sem esquecer, contudo, que o usuario (Qquem vai
receber a informacao) também tem um papel indispensavel nesse processo.

Conforme Lourenco (2011), Design da Informac¢do pode ser considerado
como dificil de definir. Pettersson (1998 apud LOURENCO, 2011) esclarece que,
ndo importa o meio escolhido para repassar a informagdo, mas sim, a estética, o
planejamento e a apresentacdao do conteudo, de modo que a mensagem seja
compreendida pelo receptor. Ademais, o tedrico afirma que o Design da
Informacdo tem suas origens em trés diferentes areas, seguindo a seguinte
ordem: primeiro, o design grafico; segundo, na educacao e no ensino; e, por fim,
na arquitetura e na engenharia.

A comunicacdo por meio da linguagem visual, na maior parte dos casos,
implica que uma mensagem complexa seja transformada em uma mensagem
mais simples de ser compreendida pelo receptor. Em virtude disso, o Design da
Informacdo preocupa-se em produzir informacgdes utilizando linguagem verbal e
nao verbal de modo eficaz. Partindo desse pressuposto, Farias (2003) indica em
seus estudos que essa é uma area do design visual, na qual a preocupag¢do com a
analise e com a produc¢do de comunicacdo necessita do uso de sistemas de
informacgdes visuais eficazes.

Nesse ambito, Farias (2003, p. 151) destaca que “tais Sistemas sao de vital
importancia em projetos de sinalizacdo, navegacdao e instru¢cdes de uso,
especialmente aqueles que envolvem uso em situacdes de risco ou emergéncia”.
Em contrapartida, Lourenco (2011) pontua que o Design da Informagdo é, do
ponto de vista cognitivo, menos exigente que o design de instru¢do, por exemplo.
Isso se deve ao fato de que no design de instrucdo o receptor ira aprender com a
mensagem, mas no design da comunicacao e no Design da Informacdo o receber
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necessita apenas compreender a mensagem para que possa utiliza-la em
situa¢des praticas.

Na concepcdao de Petterson (2002), o Design da Informacdao é
interdisciplinar e, por essa razao, sofre influéncias e fatos de mais de cinquenta
areas de pesquisa. No modelo tedrico apresentado pelo autor as principais areas
do Design da Informacdo sao as de linguagem, arte e estética, comunicacao,
informacdo, cognicdo, tecnologias de producao de midia, economia e direito.
Nessa perspectiva, o publico alvo, parcela da sociedade a que se destina uma
mensagem especifica, precisa compreender a mensagem, assim, esta deve ser
projetada objetivando estabelecer uma comunica¢do entre emissor e receptor.

Contribuindo com essa ideia, Lourenc¢o (2011) enfatiza que, a partir do
modelo tedrico apresentado por Petterson (2002), fica evidente que o Design da
Informacao privilegia o processo de aquisi¢ao de informacdo pelo usuario. Logo,
0 processo de compreensdo da informacao € otimizado dentro dessa area por
meio de sistemas de comunicacdo analégicos e digitais, tal qual é estabelecido na
definicdo de Design da Informacao realizada pelo SBDI.

Essa interdisciplinaridade também é apontada por Spinillo (2009), uma vez
que a autora apresenta um modelo tedrico para o Design da Informacao no quais
diferentes areas estao interligadas. Assim, a autora coloca o Design da Informacao
como uma das areas do Design Grafico e dentro do Design da Informagdo aponta
diferentes areas, como a estética, a ciéncia e a gestao da informacdo, a ergonomia,
a cognicao e o comportamento, a comunica¢do e o design instrucional e a
interacdo humano-computador.

Observa-se, ainda, uma similaridade entre a definicao elaborada pelo SBDI
e o modelo apresentado por Spinillo (2009), pois ambos verificam que o Design
da Informacdo é parte integrante do Design Grafico. Nessa mesma direcdo, Hollis
(2001) considera o Design da Informag¢dao como sendo uma das fung¢des essenciais
do Design Grafico, pois tem como fun¢do também instruir e informar o receptor.

Shedroff (2000) também compartilha desse entendimento, pois afirma que
o Design da Informacdo tem raizes no design grafico e editorial. Além disso, o
tedrico explica que essa area do design privilegia a organizacdo e apresentacao
de dados por meio de informag¢des com sentido de valor. Logo, ndo objetiva
substituir o Design Grafico, nem outras disciplinas visuais, mas ofertar a estrutura
adequada para que elas promovam suas habilidades.
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A selecdo e a estrutura da organizacdo das informacdes sdao, segundo
Lourenco (2011), fun¢bes as quais o Design da Informag¢do é incumbido. Dessa
maneira, ele € um responsavel direto por delinear a maneira que o usuario ira
receber as informacgdes. Esse processo € complexo, visto que tratara da forma
pela qual o receptor ira realizar a leitura da informacdo, estabelecer conexdes
entre os elementos da mensagem, interagir e compreender a dinamica da
experiéncia vivenciada.

A face multidisciplinar do Design da Informac¢do é demonstrada por Waller
(1995 apud LOURENCO, 2011) ao afirmar que esta se trata de uma area que
trabalha de maneira conjunta com uma variedade de disciplinas objetivando
primordialmente o repasse de informacdes. Ja Horn (1999) o define como a arte e
a ciéncia de construcdo eficiente da informacgdo para uso do homem.

Para tanto, Horn (1999) delineia trés objetivos principais:

1) desenvolver documento que possam ser compreendidos e capazes,
efetivamente, de resultarem em acdes eficientes;

2) projetar intera¢des por meio de equipamentos que possam ser
manuseados pelo homem, implicando inclusive, na interface do homem-
computador; e,

3) oportunizar que os sujeitos encontrem as informacdes de maneira facil
e confortavel quer seja em meio virtual, quer seja em meio material.

De acordo com Oliveira (2014), Design da Informacdo é um campo de
estudo munido de principios oriundos de design objetivando transformar dados
complexos de quaisquer areas do conhecimento em informac8es Uteis para os
usuarios. Oportunizando, portanto, o uso e a compreensao de uma mensagem de
modo eficaz, apropriado e facil, conforme as inten¢Bes determinadas
previamente pelo sujeito e suas necessidades especificas.

E importante reconhecer que, dentro da mensagem, o modo como dados e
informacdes sdao projetados tem um papel imprescindivel para que o receptor
compreenda a mensagem. Assim, conforme Bonsiepe (1999), especificamente no
Design da Informacdo, os conteddos sdo observados seguindo um ordenamento
e uma hierarquizacdo entre conexdes e distin¢des visuais que propiciam uma
acdo eficaz independentemente do meio que seja utilizado para que essa
informacdo seja disponibilizada.
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Logo, os elementos visuais merecem destaque na definicdo feita pelo autor,
uma vez que em suas observacfes ele ressalta a importancia das conexdes e
distin¢bes visuais no ambito da mensagem que se quer passar ao receptor. Nessa
mesma direcao, Malamed (2009) afirma que os elementos visuais diminuem o
intervalo de tempo que um determinado usuario leva para compreender e
responder uma informacao.

Apesar disso, Bonsiepe (1999) destaca que o Design da Informacdo nao se
reduz a uma linguagem visual, posto que o designer, antes de tudo, estrutura os
conjuntos de dados que serdo apresentados na mensagem. Assim, vai além da
interpretacdao ou modificacdo visual, pois assume a fun¢ao autoral do processo de
transposicao expressivo-formal das informacdes e de suas conexdes e a funcdo
de tradutor de informacdes.

Nao se pode esquecer, contudo, que segundo Lourenco (2011), é preciso
atentar-se para o fato de que os modos de transferéncia de informacgdes (textuais,
verbais, cinéticos e pictoricos) precisam ser claros e objetivos para o receptor, pois
este deve compreender a mensagem gastando o menor tempo possivel. Somado
a isso, o autor ainda destaca que € preciso atentar-se para os aspectos culturais,
ambientais, de idade e de localizagdo, emocionais e os canais (verbal, visual,
auditivo e tatil) que caracterizam o usuario antes de transmitir a informacdo para
gue o receptor consiga compreender e realizar a atividade de maneira eficaz.

Por decorréncia dessas constatacBes, Lourenco (2011) apresenta uma
definicdo para Design da Informacdo. Para o autor, esta é uma atividade
interdisciplinar, visto que busca estruturar os canais de comunicacdo para
promover a acessibilidade e a compreensdao de uma mensagem por um
determinado usuario. Logo, ndo se pode deixar de lado fatores como: a satisfacao
do receptor; a eficiéncia da informacao; a eficacia da informacado; e os diferentes
meios que podem ser utilizados para produzir uma informacdo. Abaixo é possivel
visualizar o desenho esquematizado apresentado pelo autor para explicar como
foi gerada a conceituacao de Design da Informacdo elaborada por ele.
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Figura 8: Esquematiza¢io da conceituagio de Design da Informagio

Equacionar, otimizar, compreender, satisfazer, facilitar, entender,
seleclonar, estruturar, assimilar, Informar, Instrulr, ajudar, preparar,
desanvalver, solucionar, encontrar, organizar, methorar e transformar,

Canais verbal | Informacao | Visual
Auditiva
Textual Cinética
Modos
Pictorica Verbal

Fonte: Lourengo (2011)

Ademais, Lourenco (2011) esclarece que o Design da Informagdo possui
abrangéncia mais ampla que o Design Grafico devido a interacdo entre esta area
e outras disciplinas. Assim, o autor colabora com as ideias de Spinillo (2009) e

Pettersson (1998) ao fomentar a afirmativa de que Design da Informacdao é uma
atividade interdisciplinar.
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3.2 O design da Informacado e a escrita a mao

De forma convergente as reflexdes acerca de praticas de estudo, abordadas
no primeiro capitulo tedrico deste trabalho, e, a fim de observar a presenca do
design em meio ao cenario da educacdo, é de suma importancia abordar o design
da informac¢do aplicado a uma das a¢fes essenciais para a execucdo desses
habitos.

Segundo Loaiza, Valencia e Arias (2010, apud CADENA; COUTINHO;
ANDRADE, 2012) a escrita a mdo pode ser definida como um tipo de pratica
caligrafica, mas inserida em um contexto ainda mais funcional, tendo como
prioridade a legibilidade da informac¢do, estando ligada diretamente a
comunicacao e aprendizagem, podendo assim ser apontada como o principal
meio de registro e organizacao de informac8es em sala de aula, e, a partir disso,
é possivel entender a importancia de se evidenciar o estudo da organizacdo visual
em conjunto com essa atividade.

O design como acdo transformadora reflete em ac¢bes e praticas
direcionadas para um determinado usuario. Assim, Passos e Moura (2007)
afirmam que o design tem um papel indispensavel no ambito da organiza¢ao e da
estruturacdo da informacdo. Logo, seu papel é oportunizar uma comunicac¢ao
efetiva e focada nas necessidades do usuario. Assim, é um processo que tem inicio
nas etapas dedicadas ao entendimento das necessidades, motivacdes, objetivos e
caracteristicas dos individuos e avanca até a definicdo de como serdo organizadas
e apresentadas as informacgdes.

Apesar disso, Cadena, Coutinho e Andrade (2012) destacam como maior
evidéncia negativa em seus estudos sobre o projeto intitulado “Ensina Design 2"
o fato de que a maior parte dos docentes nao recebe nenhum tipo de formacao
inicial ou continuada para desenvolver novos raciocinios ou detectar e resolver
problemas importantes para o campo do Design Grafico e do Design da
Informacgao.

Logo, segundo Coutinho (2008), a formacdo dos professores ndao engloba
conteudos, estratégias e experimentacdes que possam subsidia-los a desenvolver
saberes e praticas, como ordenar conteudos, hierarquizar informacdes, utilizar
cores adequando-as as situacdes, especialmente naquelas em que é preciso usar
contraste, conhecer familias tipograficas, entre outros saberes. Conhecer a
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linguagem grafica e suas aplicacBes é essencial para que o profissional saiba
informar de maneira eficaz e eficiente.

Para Cadena, Coutinho e Andrade (2012), o ambiente escolar é recheado
por artefatos que usam de linguagem grafica, como cadernos, cartazes, mapas,
livros, provas, jogos, fichas, lousa. Esses artefatos sdo utilizados diante da
finalidade didatica que apresentam ao usuario (aluno). Logo, é necessario um
esforco para que sejam organizados e ordenados conforme a linguagem grafica
que devem apresentar seguindo a demanda que o publico alvo apresenta. Afinal,
as informacdes destinam-se a um determinado usuario.

Cadena, Coutinho e Andrade (2012) apresentam o conceito de ferramentas
graficas textuais: “solucbes de design da informacdo para ampliar e melhorar
significados, conduzir a leitura e organizar as informa¢fes em pecas iniciais e
comuns da escrita” e em sua tese sao mencionados os diversos beneficios que o
design pode oferecer ao cenario da Educac¢ado, estando o estudo da linguagem
grafica entre eles. Em sala de aula, os alunos estao continuamente executando
funcbes que também sdo abordadas pelo design, visto que a estruturacao visual
da informacdo é um dos pilares da area, assim como designers conectam-se ao
universo da educacdo através da producdo grafica de materiais didaticos. Sao
ainda apontados os seguintes beneficios (ibid.):

[...] ganhos relacionados a desenvolver habilidades e competéncias na
gestdo e planejamento de projetos, desenvolver a criatividade e praticas
inovadoras, e também construir o conhecimento no que diz respeito aos
aspectos técnicos e tecnologicos relacionados as atividades humanas
(Fontoura, 2002; Coutinho et al, 2018; Moline, 1995). Além destes, em
termos da linguagem grafica, um uso mais diversificado dos arranjos de
informacdo também é considerado para melhorar a cogni¢do dos leitores
(Waller, 1987) e até mesmo dos escritores. Twyman (1978) defende que a
escrita é “uma extensao do pensamento” ...

Esse contexto oferece espaco para pautar o desenvolvimento e o
aprimoramento de praticas que podem contribuir para a jornada de
aprendizagem por meio de diferentes métodos de organizacdo da informacao,
incluindo aqueles utilizados na elaboracdo de resumos escolares, género
presente na analise realizada nessa dissertacado.
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4. #STUDYGRAM

4.1 O #Studygram e o estudante conectado

Ainteracdo entre o design da informacdo e a educag¢ao sao notorias,
direcionando o olhar para diversos modos de organizacdo e produc¢do da
informacdo nesse contexto. Além das praticas adotadas em sala de aula
relacionadas a escrita, é possivel explorar a constru¢dao do conhecimento para
além dos artefatos utilizados em meios tradicionais de ensino.

Atualmente, as redes sociais se fazem cada vez mais presentes como meio
de comunicacdo e propagacao de informac8es dos mais diversos tipos, tornando-
se uma ferramenta integrada ao cotidiano de usuarios das redes digitais (Castro
e Biadeni, 2020). As estatisticas divulgadas pela rede social Instagram em 2021
apontavam a marca de 1 bilhdo de usuarios ativos mensalmente, tendo o Brasil
como um dos paises mais conectados, somando cerca de 99 milh8es de usuarios
ativos diariamente utilizando a plataforma (ABC Reporter, o diario; 2021).

Conforme menciona Castro e Biadeni (2020, apud Castells, 2017), na época
em que vivemos, 0 mundo real trata-se de um mundo hibrido, sem separac¢ao
entre conexdes online e interacdes off-line, sendo assim, é importante considerar
um estado de estar conectado ativo no cotidiano de brasileiros de diferentes
caracteristicas, localidades, idades e classes socioecondmicas. Esse estado
influencia diretamente fendbmenos culturais e sociais, assim como os inseridos
num contexto educacional, as praticas de estudo e os diferentes modos de
estudar moldam-se a novos habitos que passam pela insercdo de ferramentas
digitais em atividades anteriormente executadas de forma tradicional, como o uso
de computadores como ferramenta de pesquisa para o acesso a plataformas de
educacdo a distancia (EAD), canais educacionais em plataformas de video como o
YouTube, paginas e grupos de redes sociais voltados para o compartilhamento de
questionamentos e resolucdo de duvidas, entre outros conteddos que englobam
0 acesso a educacao através de ambientes online (Castro e Biadeni, 2020).

Castro e Biadeni (2020) abordam um conceito considerado como o
estudante conectado, classificado como “alguém cujos habitos de estudo estao
fortemente associados as intera¢des que se ddo nos ambientes online". Além das
midias tradicionais, como livros, cadernos e intera¢do na sala de aula, o estudante
conectado se beneficia do uso de dispositivos digitais e conexdes nas redes para
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complementar suas praticas de estudo. O estudante conectado ndo somente
pode consumir conteddos de seu interesse, como também os produzir e publica-
los em diferentes plataformas, podendo exibir e compartilhar dicas de estudo,
informac¢des e também suas proéprias praticas de estudo. E com as redes sociais
cada vez mais presentes na execucao de tarefas cotidianas, é possivel também
perceber que o estudante conectado tem a possibilidade de usufruir da sensacao
de pertencimento a partir das conexdes feitas nesse meio.

Nogueira (2012) aponta o sucesso da internet e seus espacos hipertextuais
como resultado da unido de varias formas de expressao (como texto, som,
imagem e movimento) em um s6 meio. Dessa forma, é possivel entender ainda
melhor o surgimento de géneros midiaticos diversos. Em meio a esse contexto, as
redes sociais dao espaco ao principal objeto de estudo deste trabalho, o
Studygram.

Entre estudantes do ensino fundamental e universitarios, passando por
vestibulandos e estudantes de concursos publicos, o Studygram é utilizado como
uma grande ferramenta aliada de uma comunidade formada por pessoas que
buscam motivacdo e inspiracdo para a execucao de praticas de estudo.

Nomeado a partir da junc¢do entre as palavras “study” (estudo ou estudar,
em inglés) e o sufixo “gram”, o fenbmeno consiste na reunidao de diversos perfis e
publicacbes contendo dicas e conselhos para a realizacdo de avaliacdes,
aprimoramento de anota¢bes feitas em sala de aula ou conselhos para
organizacao pessoal e de aspectos que impactam na jornada de estudos (Vila,
2020).

A comunidade compartilha anotacbes que tém formatacdes graficas
peculiares, ndo tao convencionais quando se tem a escrita a mao como referéncia
(CADENA, 2018; RIBEIRO, CADENA, 2020), utilizando recursos diversificados como
cores, destaques e estruturas diversificadas. Essa estrutura, associada com as
caracteristicas do texto, que, em sua maioria, sao textos mais resumidos e
estruturados em tépicos, comega a caracterizar os resumos realizados por esse
grupo de usuarios como um género textual.

Este conteldo pode ser encontrado com facilidade através da pesquisa
hashtags, marcadores utilizados para indexar tépicos, discussdes ou assuntos
especificos explicitamente em uma plataforma, como, neste caso, a hashtag
“Studygram” para visualizar publicacbes de usuarios de qualquer lugar do mundo
e “Studygrambr”’, utilizada para reunir e identificar imagens publicadas por
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brasileiros ou falantes da lingua portuguesa no Brasil. Dessa forma, o Studygram
ndo apenas pode ser referido a perfis individuais, mas também como uma

comunidade.
studygram Figura 9: Resultado de busca por
“Studygram”
#studygram Fonte: Instagram (captura feita pela
15.061.715 publicacdes autora, 2022)

No Instagram, uma busca pelo marcador “Studygram” realizada em 11 de
fevereiro de 2022 mostra um resultado de mais de 15 milhdes de publicacdes
sobre o tema.

Um estudo de Castro e Biadeni (2020) apresenta uma analise de
Studygrams e algumas de suas principais caracteristicas. Baseando-se em uma
analise de perfis ativos dentro da comunidade, as autoras trazem como pontos
mais relevantes no conteudo a utilizacdo de caligrafias coloridas e estilizadas,
elementos graficos visualmente chamativos, conteddos com mensagens
motivacionais, além de o compartilhamento de ferramentas, sugestfes e técnicas
de estudo, bem como a iniciacdo de debates e conversas que buscam tratar das
semelhancas e diferencas nas diversas formas de estudar, juntamente a
dificuldades encontradas no processo de aprendizagem. A partir disso, é possivel
afirmar que os perfis de Studygrammers (titulo associado a estudantes e usuarios
ativos nesta rede de compartilhamento), ndo restringem suas publicacbes a
materiais e dicas, mas usufruem desse espac¢o para estabelecer um ambiente
seguro para a troca de experiéncias que ndo sé partilham das mesmas
dificuldades e obstaculos, como também encontram as preferéncias em comum
por uma estética inovadora, detalhista e desenvolvida para despertar o interesse
visual de diversas pessoas.

Manovich (2017) afirma que o Instagram € o meio primoroso da “sociedade
estética”, indicando que a plataforma se apresenta como um espago que incentiva
a producao de conteudo de midia por parte de pessoas que tém proximidade ou
conhecimento de ferramentas visuais diversas.

O que é possivel observar no Studygram sao uma infinidade de elementos
graficos, dentre eles, um destaque ainda maior para a utilizacdo de cores, que
formam um feed padronizado, produzido na intencdo de levar este conteudo
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ainda mais longe, atingindo mais pessoas e, consequentemente, obtendo ainda
mais engajamento em rela¢do as publicac¢des.

{ thayssastudies i Figura 10: Perfil ativo na comunidade

Studygram

Fonte: @thayssastudies no Instagram (captura

feita pela autora, 2022)

Castro e Biadeni (2020)
apontam caracteristicas dessas
publicacdes que vao além do
projeto grafico dos documentos
expostos: nas imagens, os perfis
exibem elementos de estudo,
como canetas e alguns outros
elementos estéticos para a
composicdo da fotografia. Os
estudantes ou criadores de
conteudo também inserem
elementos como marcadores,
canetas, tesoura, fita adesiva,
borracha, lapiseira, apontador,

dentre outros materiais escolares,
como forma de ambientacdo para o conteudo produzido, promovendo uma
estética que se torna ainda mais convidativa para os interessados no tema.

4.2 Resumos criativos

Como percebido nas consideracfes exibidas nos tépicos anteriores,
uma das praticas de estudo que se destacam entre outros diversos habitos, sao
0s resumos escolares. Difundida no ambiente de sala de aula, esse género se
destaca pela praticidade e pela facilidade na associa¢cdo de informacfes apds a
sintetizacdo do conteldo presente no documento.

Aqui, sera utilizado o termo resumo criativo, onde “criativo” é atrelado a
“resumo” para definir a relagdo entre o propdsito inicial do resumo escolar e a
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criatividade exercida a partir disto, gerando uma ramificagdo do género textual ja

conhecido.

Entre diversos tipos de conteddo publicados pelos Studygrammers, os

resumos criativos tornaram-se populares, ndo apenas pelo conteudo didatico

sintetizado e informac¢des ainda mais claras fornecidas aos estudantes que

consomem este conteudo, mas também pela estética apresentada, um ponto que

contribui para que a frequéncia de produ¢do deste conteudo seja ainda maior que

os demais.

{ #studygrambr
':?' ' ——

liemliark griqies
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Figura 11: Resultados da pesquisa por #Studygrambr

no Instagram

Fonte: Instagram (captura feita pela autora)

A pratica de resumos, apesar
de ndo ter um surgimento recente e
difundir-se  através de  diversas
geracdes, assim como outros tipos de
meétodos de estudo, também acaba por
ser inserida no universo digital, sendo
adaptada para a utilizacdo com novas
tecnologias, especialmente nas redes
sociais, como atividade complementar
aos métodos de estudo tradicionais.

Neste trabalho, o objeto de
estudo principal € o resumo criativo.
Seguindo os objetivos, € importante
explorar e entender as caracteristicas
dessa forma de producdo, além do que

o faz peculiar diante dos resumos escolares tradicionais.

4.2.1 O bullet journal como referéncia visual para documentos

produzidos através da escrita a mao

Apesar do surgimento recente, os resumos criativos podem ter, como uma

de suas influéncias, o bullet journal, uma pratica que consiste na elaboracdo de
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diarios pessoais para o planejamento de atividades, possuindo diversos
elementos graficos, como tabelas, infograficos, mapas, letterings, decoracdes e
diferentes métodos de caligrafia. Segundo Silva (2018), o bullet journal tornou-se
uma técnica atrativa para muitas pessoas devido a sua estrutura livre para a
criacdo da preferéncia dos usuarios, permitindo que adaptem o diario as suas
necessidades, sendo seu funcionamento totalmente definido pelo usuario que o

produz.
L Figura 12: Exemplo de bullet journal
¢ - |
. Fonte: @plansandpumpkins no Instagram (2022)
- L
l - ok O bullet journal pode
' ™ - ser explicado como um sistema que
_ une trés diferentes tipos de
A 1 sy 4 documentos frequentemente
__; Y projetados através da escrita a
= k mao: listas, agendas e dirios.

, Dessa forma, o usuario pode
- - e usufruir de uma experiéncia plena
‘W \ de organizacdo, planejamento e
desabafo, ambientados em apenas
um tipo de caderno (Silva, 2018).

Além dos aspectos visuais apontados, o bullet journal também
ganhou seu espaco em plataformas da internet. Silva (2018) destaca que os bullets
journals popularizaram-se ainda mais devido ao aumento da frequéncia com que
plataformas digitais passaram a ser difundidas e utilizadas. Esses diarios tornam-
se publicos e, uma vez que se adaptam para esse tipo de exibicdo, também
apresentam caracteristicas visuais aplicadas para atrair o olhar dos usuarios.

Apesar da auséncia de literatura acerca da relacdo entre este género
e a producdao de resumos criativos, deve-se considerar que compartilhamento
dessas estruturas através da cultura digital do bullet journal pode ter exercido
uma forte influéncia sobre as estruturas de documentos compartilhados na
comunidade Studygram, especialmente os resumos criativos.
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4.2.2 O aspecto nao-convencional dos resumos criativos

A utilizacdo do termo “nao-convencional” para estruturas graficas
semelhantes a de resumos criativos, surge a partir da necessidade de caracterizar
a aplicacao de formatac®es graficas que se distanciam das formas tradicionais de
se estruturar um resumo escolar.

Com um olhar mais cuidadoso em relagdo a organizacdo das
informagbes escritas e a apresentacdo visual, a modificacdo das estruturas
comuns pode estar acompanhada de ferramentas utilizadas para dar mais
destaque aos textos e ao conteudo no geral, apresentando recursos diversificados
que os caracterizam como um género textual por si s6 (CADENA, 2018; RIBEIRO,
CADENA, 2020).

Normalmente, o conteddo dos resumos criativos tem como base a sele¢ao
e sintetizacdo de trechos de conteudos didaticos considerados importantes para
a compreensdo de um determinado assunto. Estes sao organizados de uma forma
mais dinamica e ludica, utilizando elementos visuais variados na separacdo,
indicagdo, contextualizacdo e tematiza¢cdo dos textos.

4.2.3 Caracteristicas comuns aos resumos tradicionais e a base para
recursos de formatacgao de texto

Para melhor entender o destaque atribuido ao resumo criativo e o que o
define diante dos resumos e demais técnicas de anotacBes tradicionais, é
importante considerar as definices dos documentos classicos ou os modos de
texto considerados “normais” (Cadena et. al, 2021).

Quando se trata da linguagem verbal, Twyman (1979) aponta que a
configuracdo mais utilizada é a chamada “linear interrompida”. A escrita linear
interrompida é executada quando o texto segue um curso sequencial, em linhas
que se estendem até o limite da midia utilizada. Esta é a configuracdo mais comum
na maioria dos documentos em que se encontra e se produz no dia a dia. Escreve-
se em uma linha e, ao chegar a margem do documento, continua-se a escrever na
linha seguinte. Quando o texto é separado (ou seja, recomec¢a em outra linha
antes da linha anterior “acabar”), é possivel reconhecer que ha uma separacao
entre um conteudo e outro (edi¢cdo semantica). Este € apenas um exemplo inicial
das diversas formas de separacdo de conteudo que podem ser implementadas.
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Figura 13: Excmplo de estrutura de linguagcm verbal no modo de configurag:io linear interrompido.

Releitura e adaptagio de exemplo exibido nas células da matriz de anilise sintatica de Twyman

.- ‘ Margem do documento

. Inicio do conteddo

’ Fim do contetido

m— Texto continuo

Fonte: Elaborado pela autora

Em outro estudo conduzido por Twyman (1986 apud. Cadena et. al, 2021),
é apresentada a evolug¢ao do uso do conceito de “pistas” ou condutores visuais —
elementos visuais — para a execuc¢ao de novas maneiras de direcionar e facilitar
a leitura, sendo adaptadas aos novos modos de leitura. E vidvel associar esses
modos a novos habitos consolidados através da realizacdo de novas rotinas e
novas tecnologias utilizadas para as diversas atividades envolvendo a
decodificacdo da informacdo. Diante disso, torna-se ainda mais significativo
promover a utilizacdo de ferramentas que auxiliem nesse processo.

Como descrito por Cadena et. al (2021), o crescente interesse em melhorar
a usabilidade dos textos permitiu a introdu¢do de inova¢des que contemplam
desde recursos tecnoldgicos a recursos estéticos aplicados em estruturas
textuais. Um exemplo desse tipo de ferramenta é o negrito, que sugere énfase a
uma parte do texto.
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Ferramentas como negrito, itdlico, sublinhado e destaque de cor
sao exemplos de ferramentas digitais comumente utilizadas na edicao de
textos para o direcionamento da leitura. A prépria delimitacdo visivel de
uma caixa onde o texto é inserido também faz parte de um extenso leque
de recursos visuais com essa finalidade.

Dando continuidade as reflexdes apresentadas por Cadena et. al (2021),
constata-se que a edicdo visual de textos é uma pratica de grande utilidade para
delimitar as diferencas entre os diversos tipos de conteudo que podem conter um
s6 documento, tal como a finalidade da separac¢do entre o titulo e o corpo do
texto, geralmente acompanhada pela aplicacdo de outros elementos visuais,
como o sublinhado ou mudanca de cor, desempenhando o importante papel de
ressaltar as diferencas em suas estruturas linguisticas, direcionando a leitura de
forma ainda mais acentuada. Atributos como estes foram denominados por
Gilreath (1993 apud Cadena et. al, 2021) como pistas textuais graficas, termo que
inspirou a nomenclatura ferramentas textuais grdficas.

5. METODOLOGIA

5.1 Metodologia de pesquisa

Quanto a abordagem, a presente pesquisa possui carater qualitativo
e quantitativo, partindo do ponto em que foi proposta a investigacdao de resumos

criativos a partir de métodos que auxiliam na compreensdo, descricao e analise
deste material.

Devido aos estudos a partir das referéncias bibliograficas utilizados para
propagar conhecimento acerca do tema e promover um espaco para sugestdes
que possam contribuir para o entendimento e aprimoramento das técnicas
contidas nos documentos analisados, trata-se de uma pesquisa de natureza

aplicada.
Em se tratando de seus objetivos, o estudo classifica-se por ter carater

exploratério, uma vez que sua metodologia conta a realizacdo de levantamentos

bibliograficos, realizacdo de entrevistas estruturadas através de questionarios,
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além de uma analise documental de amostras de resumos criativos. Estes
métodos foram utilizados visando alcancar objetivos como descrever
preferéncias, praticas e padrdes recorrentes na organizacdo e representacdo da
informac¢do executadas pelo estudante inserido nesse contexto de pratica de
estudo.

De acordo com os procedimentos executados, o trabalho possui um carater
bibliogrdfico e também se apresenta como uma pesquisa de levantamento,

considerando o apoio em referéncias tedricas, especialmente o material grafico
que aborda a obra de Twyman (1979, 2004) e o artigo de Cadena (2018), utilizados
como base para a elaboracdo de um modelo de analise, unindo os conceitos de
Métodos de Configuracdao e Modos de Simbolizacdao de Twyman (1979, 2004).

5.2 Pesquisa bibliografica

A pesquisa se propde a investigar os resumos criativos produzidos pela
comunidade Studygram, tendo como base métodos para auxiliarem na descri¢do
e anadlise da pratica de estudo por resumos inserida nessa rede de
compartilhamento.

A pesquisa inicial foi conduzida através de um projeto académico de
iniciacdo cientifica, no Curso Superior em Tecnologia em Design Grafico, situado
na instituicdo onde também se desenvolveu o presente trabalho, o Instituto
Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba na cidade de Cabedelo. O
projeto teve inicio no ano de 2020 e sua publicacdo foi feita no ano de 2021.
Orientado por Renata Amorim Cadena e contando em sua equipe executora
Melicia Yslannye Pereira de Oliveira de Lima Franca (bolsista), Renata Amorim
Cadena, Eduardo Grangeiro Fernandes, Gabriel da Silva Goncalves e Felipe Dias
Pinto Guarana (membros do corpo de voluntarios).

Para dar inicio a execu¢do dos métodos, o primeiro deles foi a pesquisa
bibliografica com foco no Design da Informac¢do, abrangendo estudos de
materiais da area de Comunicacdo e Pedagogia, importantes caminhos para o
estudo da organizacao e layout da informacao, praticas de estudo atreladas ao
consumo de redes sociais, além da comunidade Studygram e as diferentes
praticas compartilhadas por seus usuarios.

O primeiro material estudado e um dos principais materiais de apoio para
a pesquisa trata-se da obra de Michael Twyman (1979, 2004), que aborda a
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conceituacdao da linguagem grafica e apresenta também exemplos de
configuracbes de unidades de texto possiveis, apresentando uma tabela de
classificacBes e descri¢des referentes a estes, indicando diferentes caminhos os
quais esses modelos podem seguir.

Essa fase contou com a elaboracdo de fichamentos sobre o conteudo,
visando auxiliar no desenvolvimento de discussfes acerca do tema, realizadas em
reunides que incentivaram a reflexdo sobre o material, método que também foi
importante para a sugestao de adaptac¢des da obra para o processo de analise.

Como proximo passo, também aplicando o método de elaboracao de
fichamentos, a equipe realizou em conjunto o estudo do artigo “A organiza¢ao
visual da escrita a mao: o ensino de praticas elementares de Design da Informacdo
no ciclo de alfabetizacao”, de Cadena e Coutinho (2018).

Tendo como um dos objetivos da pesquisa identificar e compreender
principios do Design da Informacdo aplicados aos resumos criativos, esses
materiais foram utilizados como base para a elaboracdao de um modelo de analise
adaptado para auxiliar na identificacdo e descricao das estruturas graficas mais
comuns entre 0s resumos.

O modelo de analise une dois conceitos: Métodos de Configuracao e Modos
de Simbolizacdao de Twyman (1979, 2004), para a descri¢cdo da estrutura geral de
artefatos graficos, e do conceito de ferramentas textuais graficas de Cadena
(2018), este sendo utilizado para abordar questdes relacionadas a organizacao
visual através da escrita a mao, presente nos resumos analisados.

5.3 Elaboracao do modelo de analise

5.3.1 O conceito de linguagem grafica por Michael Twyman

Este tépico trata do modelo de andlise elaborado. Para este trabalho, foi
utilizada a perspectiva do pesquisador inglés Michael Twyman, o autor define o
termo linguagem grafica, necessario para entender os aspectos graficos dos

i

documentos de texto a serem analisados. Para o estudioso, “grafico’ significa
desenhado ou feito visivel em resposta a decisdes conscientes, e ‘linguagem’
representa um veiculo de comunica¢ao” (Twyman, 1979) - ele também menciona
uma definicdo do que é o designer grafico: “alguém que planeja a linguagem

grafica” (IDEM).
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Twyman amplia a definicdo desse planejador da linguagem grafica (LG), que
pode ser leigo ou profissional. Segundo ele, todos usam a linguagem grafica como
criadores e consumidores, mas isso ndo os impede de ndo terem plena
consciéncia de como melhorar a adequacdo da linguagem grafica ou torna-la mais
efetiva de acordo com suas necessidades.

O autor também diz que o preparo para a maior parte das situacdes
comeca na escola “quando aprendemos como organizar uma carta, enderecar um
envelope ou armar uma soma em Matematica” (IDEM). Em outras palavras,
espera-se que a escola proporcione aos alunos uma introdu¢ao fundamental ao
uso da linguagem grafica, um campo de géneros discursivos que permeia o
cotidiano das pessoas.

Embora o estudo de Twyman inclua exemplos mais relevantes para o
ambiente inglés do final da década de 1970, pode-se considerar a influéncia
dessas demandas agora e como elas ainda podem estar presentes no dia-a-dia
dos estudantes.

O autor apresenta as abordagens mais convencionais da linguagem grafica,
organizando-as em uma tabela e cruzando duas importantes classifica¢des.

Modos de simbolizacao

Referentes a forma de representacdo da mensagem, sendo essas as
principais possibilidades:

(a) verbal/numérica, que se da por meio do texto escrito ou da
representacao por numeros;

(b) a pictdrica, com o uso de fotografias, ilustracdes e pictogramas;

(c) esquemdtica, que sao marcas como linhas, setas e caixas.

Métodos de configuracao

Referentes a estrutura da mensagem, a qual influencia na forma como ela
é apreendida pelo usuario, tais como listas, matriz (também conhecida como
tabela), linear ramificado, dentre outras, totalizando sete possibilidades.
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A matriz elaborada por Twyman, contendo essas duas classificagdes que se
ramificam, ajuda a visualizar os modos e métodos mais recorrentes, mostrando
que alguns profissionais fazem combinac¢des mais incomuns e diversas da tabela.

As categorias mencionadas na matriz apresentam um maior numero de
estruturas do que se pode observar em utilizacdo na comunidade do Studygram,
por isso, a andlise demandou uma adaptacdo dessas categorias para o modelo de
analise posteriormente elaborado.

O modo apresentado com mais frequéncia nos resumos criativos foi o
modo de simbolizacdo verbal/numérico e por isso ele foi escolhido para ser
trabalhado com mais enfoque, enquanto o modo de configuracdo mais recorrente
nas producdes foi o linear interrompido.

Observou-se que a definicdo dos métodos de configuracdo acompanhava
nao so a estrutura grafica resultante daquela estrutura, mas também a maneira
como o programador planejou a leitura daquela informacdo. Isso segue as
recomendacdes de Norrish (1987), de levar em conta o objetivo projetado para o
leitor, as necessidades percebidas do usuario.

Comparando os resumos criativos com 0os métodos propostos por Twyman
(1979, 2004), foi elaborada uma tabela contendo associacBes feitas a partir de
reflexdes acerca do modo em que poderia ser executada a leitura diante dos
modos de configuracdo mencionados.

Tabela 1: Avalia¢io dos metodos de configuragio propostos por Twyman (1979, 2004)

Métodos de| Formatacao Grafica A forma de ler

configuracao

Linear puro Forma espiral Continua, sem interrupc¢des

Linear Linhas de texto| Continua, com interrup¢des

interrompido empilhadas

Lista Linhas de texto| Pode-se romper linearidade,
empilhadas (tamanhos| pois ndao tem independéncia
mais diferenciados) entre os itens

Linear ramificado | Arvore, subdivis3o; E marcante a ideia de
(Exploracdo do espaco|selecionar uma rota (que se
horizontal também); | tem certa linearidade), mas
Co dependéncia do|pode-se ler o todo por varias
esquematico rotas
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Matriz Tabulagao, Formato| Leitura cruzada entre os eixos

quadrado; Modo
esquematico auxilia
Nao-linear Estruturas diversas,| Possibilidades variadas de
direcionado geralmente com énfases| leitura, mas uso de hierarquia
graficas da pistas de caminhos
sugeridos
Nao-linear aberto | Estruturas diversas Ndo ha caminhos sugeridos de
leitura

Fonte: Autora (2021)

A pesquisa exploratéria apontou para alguns caminhos recorrentes, que

viraram categorias de anadlise para a estrutura grafica da massa verbal nos

resumos criativos:

Texto corrido - Correspondente ao linear interrompido, texto

apresentando a estrutura linear e completa, sem ser resumido e sem
utilizar marcadores graficos;
Lista de tépicos - Trata-se de uma lista ndo so6 de palavras/termos, mas de

frases que trazem pontos-chave do conteudo abordado;
Tabela - Estrutura em tabela, lida de forma cruzada;
Linear ramificado - Estrutura em arvore, que pode ser lida em varias rotas.

5.3.2 O conceito de ferramentas textuais graficas por Renata Cadena

Para descrever os aspectos mais particulares da organizacdo visual do

texto, foi utilizado o modelo de analise da organiza¢do da escrita a mao proposto

por Cadena (2018), voltado a combinacdo mais convencional entre o modo de

simbolizacdo e o método de configuragdo: o texto linear interrompido, que é

bastante utilizado por Studygrammers.

Nele, ha o conceito de ferramentas textuais graficas, que sdo as

modifica¢Bes graficas feitas em um texto com fins informativos. E modificacfes

sao entendidas como alterac¢®es ao padrao usual do fluxo de um texto feito a mao,

que é escrito geralmente se da a partir da escrita com caixa alta e baixa indo da

esquerda para a direita que é interrompida ao chegar no limite da midia,

continuando em uma linha abaixo. Cores, altera¢des no uso do espago, inser¢ao
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de elementos ndo verbais, alteracao no tipo de letra: sdo todos considerados
modifica¢des.

A proposta de analise da autora envolve descrever que tipo de ferramenta
é essa a partir do nome usual (quebra de linha, sublinhado, etc.), depois classifica-
la quanto ao tipo, a funcdo e ao nivel do texto em que é colocada. Os tipos de
ferramentas textuais graficas sao:

e Alfanuméricas

Inclui o uso de glifos alfanuméricos como letras, nimeros, simbolos legais
e comerciais, pontuacdo e elementos matematicos. A modificacdo nesses
simbolos, como a mudanca de tamanho, cor e forma foram também descritas
como ferramentas alfanuméricas. E importante destacar que alguns elementos
nao-alfanumeéricos sao intimamente relacionados a pratica tipografica e sao parte
de certas fontes (como setas, fleurons, sinal de visto, etc.), mas ndo foram
incluidos nesta categoria em virtude de sua natureza ambigua;

e Picto-esquematicas
Inclui formas, linhas e icones e descrevem elementos que ndo sao verbal-
numéricos, mas que sdao combinados com essa categoria para ajudar na
organiza¢do do texto. Essas ferramentas podem ser inseridas entre as palavras
Ou ao se organizar frases em blocos de texto, por exemplo, uma estrela usada
como marcador em uma lista;

e Espaciais
Os unicos espacos geralmente utilizados no fluxo de um texto em prosa sao
0 espaco entre as palavras e a quebra de linha ao se chegar na margem direita da
coluna de texto. As demais varia¢gdes sdo manipula¢des do espa¢o que geralmente
tém um intuito informacional especifico. Essa categoria, assim, inclui o uso do
espaco relacionado ao texto, seja horizontalmente, verticalmente ou ao se
rotacionar elementos.

Essas ferramentas podem desempenhar quatro func¢des no texto,
indicando:
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Pertencimento - quando utilizadas, essas ferramentas delimitam as partes
de um documento, separando-o em partes como paragrafos, tépicos, cabecalhos
e outras estruturas sem uma definicdo linguistica convencionada. Isso pode ser
feito com ferramentas espaciais, como quebras de linha e recuos; com
ferramentas picto-esquematicas, como no uso de linhas para separar partes de
um texto; ou mesmo com ferramentas alfanuméricas, quando se enumera partes
de um argumento, ou quando se coloca o subtitulo em negrito, diferenciando-o
do texto que o segue;

Importéancia - quando o uso das ferramentas ndo sé diferencia a
informacdo como sendo de um outro grupo, mas esse grupo é destacado de
forma a ser lido antes ou ser compreendido como de mais importancia. Assim,
quando se coloca sublinha, ou se coloca em italico e se separa espacialmente um
titulo, ndo sé se estad indicando que ele é um elemento textual separado, mas
também que ele tem uma relevancia em comparag¢ao com o corpo de texto;

Significado - sdao as ferramentas que trazem significados especificos que
foram convencionados tanto pela gramatica como por pequenos grupos. Por
exemplo, quando se usa um asterisco dentro de um corpo de texto o objetivo é
indicar uma leitura cruzada, em que se deve buscar a nota (geralmente) de rodapé
a que ele faz referéncia;

Tom - trata-se da funcdo das ferramentas que sao adicionadas por motivos
diversos aos anteriores, ou quando se quer indicar indiretamente uma
informacado, a partir do estabelecimento de uma ‘cena’ para a informacdo, muitas
vezes a partir da decoracao. Por exemplo, ao se utilizar marca¢des em azul num
texto sobre oceanos, ndo sé se esta cumprindo as func¢des anteriores, mas
também se estad estabelecendo uma conexdo simbdlica com as cores presentes
neste local. Ao se optar por utilizar margens coloridas que, a priori, ndo cumprem
nenhuma func¢do objetiva na expressao da informacao, ainda assim elas podem
trazer um aspecto divertido a um convite de festa infantil, complementando a
informacgdo textual (muitas vezes, inclusive, até informando antes sobre o
propdésito daquele documento).

Por fim, a autora caracteriza quatro niveis de aprofundamento de um
texto em que se pode inserir as ferramentas. Elas podem estar a nivel do:
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. Documento - sao as ferramentas que afetam o texto inteiro em sua
organiza¢do ou navegacao, como por exemplo, a formata¢do em colunas;

. Agrupamentos - mesmo a mais pura prosa tem partes constituintes
como titulos, notas de rodapé, subtitulos e outros. Esse nivel aborda as partes
principais de um texto;

. Subagrupamentos - S3o partes menores que as partes principais. Por
exemplo, as subpartes de um cabecalho, os itens que formam o corpo de uma
lista, entre outros;

. Palavra - sao as ferramentas cuja aplicagdo ndo vao afetar a
estrutura geral do texto, mas que serdo utilizadas para indicar uma pista visual na
leitura, ou para fins. Por exemplo, o uso de italico dentro de um paragrafo para
indicar um termo estrangeiro indica que o termo pertence a um outro grupo de
palavras sem necessariamente mexer na estrutura geral do texto.

Pensando que o modelo completo é demasiadamente ramificado e
aprofundado para os propésitos de pesquisa, optou-se por utilizar a primeira
etapa, descritiva, contendo as seguintes secdes:

Quais ferramentas estéo sendo Relacionada a quais sao as diferentes
utilizadas no resumo criativo (de modo | ferramentas graficas utilizadas no
geral, para a organizag¢éo das resumo, estas tendo papéis diversos
informacgdes escritas)? na composi¢cdo, COmMoO  separar,

agrupar, destacar, dentre outros.

Quais dessas ferramentas fazem a Relacionada a caracteristica percebida
fungdo de indicar tom ao resumo? exploratoriamente  nos  resumos
criativos, que utiliza elementos graficos
com o intuito de gerar uma atmosfera
para o resumo criativo, relacionando o
aspecto visual do documento ao
assunto abordado.

5.4 Coleta e analise de amostras de resumos criativos

A pesquisa se propde a investigar os resumos criativos produzidos pela
comunidade Studygram, tendo como base métodos para auxiliarem na descricdo
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e anadlise da pratica de estudo por resumos inserida nessa rede de
compartilhamento.

Para entender as caracteristicas visuais dos resumos criativos publicados
na comunidade Studygram, observando os principais aspectos graficos desses
materiais, foi estabelecida a realizacdo de uma coleta de amostras a serem
analisadas em seguida, utilizando o método de analise que inclui os conceitos
apresentados por Twyman (1979, 2004) e Cadena (2018).

Para conseguir resultados mais acurados, foi delimitada a coleta de
resumos contendo assuntos da disciplina de Historia, publicados por estudantes
do Ensino Médio no Instagram.

Foram coletados 50 exemplares, disponiveis publicamente e encontrados
através da pesquisa pelos marcadores #Studygrambr (hashtag especialmente
dedicada para publicacBes brasileiras, também utilizadas por falantes de outras
linguas para a auto divulgacao, mas com uma variedade maior de conteudos,
envolvendo rotinas de estudo e outros materiais) e #resumos (hashtag onde se
encontra um maior indice de publicacdes em portugués e voltada exclusivamente
para a busca de resumos criativos).

Todos os resumos selecionados para a analise, foram produzidos de forma
manual, utilizando o papel como material base para a sua reproducdo, em
especial o papel pautado, encontrado com frequéncia em materiais didaticos
como cadernos escolares.

A maior parte dos exemplares selecionados também apresentam
caracteristicas ndo-convencionais em relacdo ao seu aspecto grafico e a
organizacao das informacdes dispostas.

Os resumos analisados encontram-se nos anexos deste trabalho.
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Figura 14: Exemplar de resumo criativo coletado para a analise descritiva
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Fonte: @polianastudies no Instagram (2020)

A analise desses materiais abordou questdes sobre como as informacdes
foram organizadas, observacbes sobre a estrutura grafica geral desses
documentos, como os graficos foram dispostos, que tipos de itens foram incluidos
e a utilizacdo de componentes especificos para tematizar os resumos.
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Grifico 1: Dados sobre a composi¢io da informagio usada do resumo

kista - Combina dols

Fonte: Autora (2021)

Através da anadlise, pode-se observar que a maior parte dos resumos
utilizaram uma composi¢cdo pura, com apenas um tipo de formatacdo para
organizar as informacdes.

Essa constatacdo pode indicar que a utilizacdo de uma estrutura pura de
composicdo da informacao pode ser atribuida tanto a praticidade para executar
0S resumos, como também ao cuidado com a estética, aspecto de grande
importancia para a comunidade de Studygrammers.
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Grifico 2: Dados sobre os métodos(s) de composi¢io da informagio presente(s) no resumo

B Lista de Wdpicos .- Lista de fapleos, Tabelq Tewba corrldo
. Texla carrido, Lista de Seetns Lista de dploas Linsar ramificasds @ Tabela

Fonte: Autora (2021)

Quanto aos meétodos de composicdo utilizados nos resumos, foi
contabilizado um uso mais acentuado do método de lista de tdpicos, presente em
48,0% dos resumos analisados, caracterizada pela possibilidade de dispor
diferentes informacdes em forma de uma lista, configuracdao que torna possivel a
utilizacdo de uma quantidade menor de palavras para descrever cada topico e,
dessa forma, traz uma leitura mais sucinta do conteudo estudado.

Figura 15: Resumo com estrutura em lista de tdpicos

e m =T

Fonte: @resumosdabuba no Instagram (2020)
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A lista de tépicos € um dos métodos de configuracao mais facilmente
identificados entre as publicacdes de resumos criativos no Studygram, a
popularidade desse método pode estar atrelada a facilidade de leitura quando se
organizam as informac¢des dessa forma, onde o destaque vai para pontos-chave
da informacdo, como mencionado anteriormente no modelo de analise.

Grifico 3: Dados sobre a estrutura grafica do(s) resumo(s)

T eolurag

3 cofunas

Circukar

Colung Gnica

[ 5 b1 16 20 25

Fonte: Autora (2021)

Foi também analisada a estrutura grafica dos resumos no que diz respeito
ao numero de colunas ou se a disposicdo de informacdes acontece de forma
circular, como no exemplo a seguir, onde os topicos do resumo estao organizados
em volta do titulo.
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Figura 16: Exemplo de resumo com estrutura circular

Fonte: @hey.estudante no Instagram (2020)

Os resumos de coluna Unica, apesar de apresentarem uma estrutura
comum na maioria dos documentos elaborados com a escrita a mao, ainda
podem nado ser os mais utilizados pela comunidade de Studygrammers, segundo
os resultados da analise das amostras.
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om uma ¢ duas colunas, respectivamente

4 e s i

Figuras 17 ¢ 18: Exemplos de resumos ¢
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Fonte: @study_acsa ¢ @mari.study7 no Instagram (2020)

Faz-se necessaria uma investigacdo acerca da origem do uso de duas
colunas comumente presente, desde muito tempo, em livros, jornais, revistas e
diversos documentos impressos, mas partindo do ponto de vista do estudante, é
possivel levantar algumas hipdteses para explicar a maior popularidade dos

resumos criativos de duas colunas, como, por exemplo:
1. O objetivo da utilizacdo da organizacdo em toépicos e a

tentativa de criar uma semelhanca dessa estrutura com as listas, que apresentam
uma configuracao voltada para a exibicdo dos pontos mais importantes de um

assunto, dispondo a informac¢do de forma mais sucinta.
2. As duas colunas permitem a utilizagdo de mais tdépicos em um

menor espaco de documento, gerando uma estética que traz a possibilidade da
utilizacdo de mais espacos extras e quebras de linha, além da tematiza¢do de cada

titulo de tépico.

3. Apesar de utilizadas com frequéncia em materiais editoriais,
as duas colunas de texto, atualmente, podem incluir uma associa¢ao diferente
para alunos da geracdo atual. Como mencionado anteriormente, o estudante
conectado ja possui familiaridade com aplicativos, redes de compartilhamento e
sites em dispositivos eletronicos. Sendo os dispositivos moéveis ainda mais
comuns para Studygrammers (usuarios do aplicativo do Instagram), é possivel que
a familiaridade com as telas torne a leitura do texto em duas colunas mais

agradavel e pratica nesse contexto.
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4, A leitura do texto também pode ser facilitada quando o
estudante nao precisa deslocar horizontalmente o olhar do final de uma linha até
o inicio da préxima, tanto quanto na leitura de um documento de texto elaborado
em um layout de coluna unica. Acredita-se que linhas com menos caracteres sao
mais praticas para a leitura, pois, seria possivel ver facilmente a margem esquerda
do texto, por exemplo (no idioma onde se |1é da esquerda para a direita). Assim, é
mais simples identificar visualmente a linha que vira em seguida e evitar a leitura
involuntaria da mesma linha novamente ou mesmo pular linhas.

Grifico 4: Dados sobre os elementos graficos utilizados nos resumos
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Fonte: Autora (2021)

Os tipos de elementos presentes nos resumos também foram
contabilizados para que pudéssemos observar quais elementos sdao mais
frequentemente utilizados. Nesta pesquisa, seria ideal elaborar uma tabela ou
mapa semantico detalhados para que o leitor pudesse compreender como foi
realizada a identificagdo de cada um dos elementos em todos os resumos
analisados, mas devido ao prazo final para a entrega do trabalho, nao foi possivel
executar a confeccao desses elementos.

Para suprir a auséncia desses modos de visualizacdo dos dados,
encontram-se a seguir dois exemplos praticos de resumos criativos analisados e
quais elementos estao relacionados as classificacdes mencionadas no formulario
de analise.
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Figuras 19, 20 ¢ 21: Exemplos de elementos identificados nos resumos analisados
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Variordo de fonte

Quebra de linho
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Fonte: Autora (2022)

Cada resumo foi cuidadosamente analisado e toda a extensdo do
documento foi considerada, incluindo quebras de linha (aqui consideradas
quando se inicia paragrafos em uma linha abaixo do paragrafo anterior), espacos
extras (espacos em branco que vao além da quebra de linha, concedendo ainda
mais respiro entre blocos de texto), e recuos (seja o recuo no come¢o de uma
linha, utilizado para comecar um paragrafo, ou o recuo geral de um grande bloco
de texto, até mesmo do texto por completo).
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Figura 22: Exemplo de resumo que utiliza quebra de linha e espago extra
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Fonte: @aila_meira no Instagram (2020)

Entre as amostras, todos os resumos utilizaram elementos textuais e
elementos esquematicos em conjunto, enquanto 28,6% dos resumos utilizaram
também elementos pictoricos como desenhos e outras representac¢des pictoéricas.

Um dos tépicos da andlise consistiu em identificar, detalhadamente, quais
foram os elementos mais utilizados nos resumos.

Como exibido no grafico de respostas, a variacdo de estilo caligrafico e
variacdo de cor estdo presentes na grande maioria das estruturas de resumos
criativos, o uso da quebra de linha e do espaco extra para permitir uma melhor
organizacao das informacBes no papel também mostram ser uma parte
fundamental para a maioria dos resumos criativos analisados na pesquisa.
Também € possivel observar que elementos esquematicos como setas,
marcadores (simbolos) e grifos foram encontrados em grande parte das
estruturas graficas destes resumos.
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Grifico 5: Dados sobre os elementos utilizados para conferir tom aos resumos

Ha algum elemento usado para confenr TOM a0 resumo? Sa sim, indiqus

50 ragnogles

HAT A, SRR

Desanhos 1dh | UET

Fonte: Autora (2021)

Por fim, para as amostras coletadas, foi feita a analise do uso de elementos
utilizados no resumo criativo para conferir tom (exibir caracteristicas tematicas
que relacionem a estética do resumo ao assunto abordado), como, por exemplo,
a relacdo entre o tema e as cores, além do uso de desenhos para representar
passagens do texto ou um personagem, individuo ou objeto de grande relevancia
naquele assunto.

A maioria (68%) das amostras nao tinham seus recursos graficos utilizados
para esse fim, sendo esse tipo de elemento utilizado para tracar relagdes mais
imediatas entre os dados - e ndo para evocar questdes mais simbdlicas.

68



Figura 23: Resumo que utiliza recursos visuais para organizar a informagio escrita, sem a finalidade de

tematizar o layout de acordo com o assunto do conteudo
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Fonte: @studiesletss no Instagram (2020)

Possivelmente, por se tratar de um material produzido por estudantes do
ensino médio, cuja percepcdo estética tende a ser mais agucada que a de
estudantes de séries anteriores (devido a fatores como idade, pratica, repertério
visual), o foco dos resumos criativos analisados exibe uma maior inclinagao para
a utilizacao de elementos graficos em favor de resultados que enfatizam o aspecto
grafico do layout desses documentos.

Sendo o Studygram uma comunidade inserida em um ambiente onde uma
das principais prioridades das publica¢cdes seriam a estética e o modo como o feed
vai se destacar entre os demais perfis publicos, questdes como a tematizacao
individual de cada resumo criativo podem nao ser o foco principal dos usuarios
que elaboram e publicam esse conteudo.

Nos estudos apresentados por Castro e Biadeni (2020) sobre o consumo de
modos de ser e estudar em plataformas digitais, as autoras mencionam a atencao
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para os padrdes estéticos das publicacdes das redes sociais, em especial, no
contexto do Instagram, onde se insere a rede de compartilhamento dos
estudantes abordada neste trabalho. O foco direciona-se para atrair a aten¢ao ao
consumo de um determinado conteudo, tendo como principal estratégia o
investimento da imagem e elaborac¢do de aspectos visuais mais concisos. O
objetivo geral pode ir além de conseguir engajamento de outros estudantes e
aumentar o numero de seguidores, visto que a partir destas acdes, é possivel que
o criador de conteudo consiga também estabelecer um vinculo com marcas que
se identificam com esse universo criativo. Um dos jeitos de conduzir e
implementar um apelo visual efetivo no perfil é estabelecer um padrao de layout
visual, mantendo uma estética consistente no feed, esse padrao pode limitar o
uso de elementos a serem utilizados, sendo assim, nesses casos, a utilizacdo de
elementos graficos para dar tom (correlacionar o aspecto visual ao conteudo do
texto) acaba por ser contra produtivo.

Abaixo estdo listados alguns exemplos de feeds que seguem um padrao
visual para os seus resumos criativos, 0 que consequentemente impacta no
resultado final que é exibido por completo em cada uma das paginas:
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Figuras 24 ¢ 25: Perfis do Studygram com publica¢des que seguem um padrio visual
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Fonte: @annestudybr ¢ @beatriznamiestudies no Instagram (2022)

Nessa etapa, ao levar em consideracdo 0s resumos que possuem
elementos utilizados para agregar uma caracteristica de tematizagao do resumo,
a analise também indicou que fossem apontados quais tipos de elementos
estavam presentes.

No decorrer da analise, foram preenchidas as categorias mais utilizadas,
sendo essas as cores e os desenhos. Observou-se que 28% exibiam desenhos
(representacdes imagéticas) para tematizar a estrutura grafica do resumo.
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Figura 26: Resumo tematizado com desenho relacionado ao tema do conteddo

Fonte: @studie_medicina no Instagram (2020)

Apenas 20% exibiam cores relacionadas ao assunto abordado nos resumos,

geralmente em conjunto com desenhos.
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Figura 27: Resumo tematizado com cores relacionadas ao tema do conteudo
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Fonte: @study_with_lari no Instagram (2020)

A presenca de imagens anexadas, uso de caligrafia personalizada para o
tema ou outros tipos de elementos além de cores e desenhos ndo foram
identificados nas amostras. A razdo para esses resultados pode estar atrelada
também ao apelo estético, assim como as escolhas visuais feitas para os outros
aspectos analisados nos resumos. O uso de imagens e outros elementos nos
resumos também podem tornar a tarefa mais complexa, ja que, normalmente,
para utilizar imagens em uma estrutura elaborada manualmente em papel, sdo
necessarios mais passos para concluir a atividade, como a sele¢ao das imagens,
recorte, colagem, mistura de midias (como a utilizagdo de canetas ou adesivos
para complementar a composicao), fazendo com que a elaboracdo do layout exija
ainda mais energia para ser finalizada, o que pode ser um empecilho para a
trajetéria de estudos.

5.4 Entrevista estruturada a partir de questionarios
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Tendo como um dos objetivos deste trabalho explorar e conhecer a pratica
de resumos criativos executados pela comunidade Studygram, formada por um
grande numero de usuarios identificados como estudantes, foi elaborada uma
entrevista estruturada para entender as referéncias projetuais graficas mais
frequentemente utilizadas por membros inseridos na comunidade, a fim de obter
mais informacgdes sobre as escolhas de estruturas graficas utilizadas nos resumos
criativos.

Uma parte essencial do trabalho é aprender mais sobre os individuos que
compdem a comunidade Studygram e as decisbes que tomam ao montar os
textos estudados aqui. Isso porque esses individuos sdo responsaveis por traduzir
a sua experiéncia, repertério visual, suas estratégias de organizacdo, dentre
outros fatores, no aspecto visual das producdes, onde essas acabam por refletir o
contexto social onde se inserem.

Esta etapa foi executada entre fevereiro e marco de 2021. Para contatar os
participantes, foi feita uma busca no Instagram por marcadores (hashtags) como
#resumos e #Studygrambr, onde também é possivel encontrar as publicacbes
relacionadas aos resumos criativos e também os perfis que as publicam.

O convite para o questionario foi estabelecido através de mensagens
diretas no Instagram, sendo bem aceito pela maioria dos usuarios contatados.

Em busca por conseguir informacdes mais detalhadas através da
entrevista, foram estabelecidos alguns critérios para abordar possiveis
entrevistados, geralmente, visando a participacdo de estudantes que estivessem
inseridos de forma ativa na comunidade. Os usuarios foram escolhidos a partir
dos seguintes critérios:

e ser um usuario ativo na plataforma;
e ter publicado recentemente alguma imagem relacionada a resumos

criativos e

e ter alguma indicacdo em seu perfil (sejam hashtags, descricdo, nome de
usuario ou nome de perfil) de que o usuario é parte da comunidade

Studygram.

Este uUltimo ponto sendo um dos facilitadores para a busca, ja que esta foi
iniciada a partir de uma pesquisa por perfis que utilizaram recentemente as
hashtags #resumos e #Studygrambr e que apareciam no feed de publicacdes
recentes dessas hashtags, pois, na rede social utilizada (Instagram) é possivel
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filtrar as publicacBes entre as mais populares no momento da pesquisa e as
recentemente publicadas no momento da pesquisa.

Vale ressaltar que os resumos publicados pelos usuarios ndao foram
analisados nesta etapa, nem mesmo o estilo de publicagdo ou as informacdes
detalhadas do perfil, sendo assim, a sele¢do aconteceu de forma mais organica e
aleatdria, com o objetivo de alcancar o maximo de pessoas ativas na comunidade.
Foi observado apenas se os perfis estavam inseridos no contexto do Studygram.

Para que o questionario pudesse ser conduzido de forma fluida e mais
flexivel, foi criado um formulario de perguntas, majoritariamente objetivas, para
ser entregue aos participantes.

Ao entrar em contato com os usuarios escolhidos, as mensagens enviadas
continham informacgdes sobre a pesquisa, além de informacbes sobre a instituicao
onde foi realizada, detalhes sobre os objetivos da pesquisa e uma indicacdo da
durac¢do do periodo de respostas (cerca de, 1 minuto e meio), além de enfatizar
que as informacgdes pessoais dos usuarios ndo seriam publicadas. Na mesma
mensagem, foi disponibilizado um link direto para o formuldrio de questdes,
elaborado e hospedado através dos Formularios do Google. As mensagens com o
mesmo conteudo foram enviadas para diversos perfis, na tentativa de alcancar o
maximo de respostas. Foram coletadas, ao todo, 44 respostas em um periodo de,
aproximadamente, 30 dias.

Abaixo encontram-se as perguntas feitas através do formulario e graficos
com o resultado final dos dados obtidos.
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Grafico 6: Dados sobre o nivel de escolaridade dos entrevistados
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Fonte: Autora (2021)

E interessante considerar o nivel escolar dos estudantes para compreender
a origem das principais influéncias que os cercam em relacdo a elaboracdo dos
documentos escolares, o que também permite identificar o contexto por tras das
praticas e dos praticantes que difundem as principais tendéncias entre os
usuarios ativos no Studygram. Biadeni (2021) aborda a inser¢cdo dos usuarios da
comunidade em um nicho de influenciadores, ou chamados influencers, que
caracterizam usuarios que atingem uma posi¢do de popularidade entre muitos
outros, dessa forma, tornando-se fontes de consulta, orienta¢do e inspiracao para
outros usuarios. Entre os estudantes, os influenciadores podem servir como um
“guia” para aqueles que estdo comecando uma jornada em meio a esse ambiente.

Sabendo do impacto exercido pelos influenciadores sob grande parte dos
usuarios inseridos na comunidade, é importante levar em considera¢dao o
contexto escolar desses usuarios, dado que o modo como irdo organizar as
informac¢des de um documento e utilizar elementos graficos para estruturar o
conteudo pode ser atribuido ao nivel de pratica e conhecimento acerca de
resumos, bem como a experiéncia com a tecnologia, que contribui para uma
utilizacdo mais estratégica do Instagram.

De acordo com os resultados da entrevista, a maior parte dos usuarios
entrevistados estdo cursando o ensino médio, representando 45,5% das
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respostas. 20,5% deles estdo no ensino fundamental; 11,4% no cursinho pré-
vestibular, enquanto 6,8% desses usuarios estuda por conta propria.

Os estudantes de ensino médio e cursinho vestibular (isto é, todos
estudantes que ja concluiram a fase da educacao fundamental), juntos, somam
mais da metade dos participantes (56,9%). Diante disso, é interessante que para
estudos continuos a partir deste trabalho, sejam analisados de forma mais
detalhada os dados aqui exibidos como possiveis indicativos para apontar o nivel
de conhecimento sobre a utilizacdo das diversas técnicas que acabam por ser
cruciais no desenvolvimento de um perfil dedicado ao Studygram, especialmente
aqueles que se destacam com um grande fluxo de acessos e intera¢des de outros
usuarios, posto que, os resumos criativos mais frequentemente exibidos na
comunidade consequentemente tornam-se exemplos mais familiares e melhor
aceitos pelos estudantes, que tendem a seguir suas propostas visuais. Cabe
também uma investigacdo futura sobre as influéncias dos estilos visuais e uso de
ferramentas graficas entre a prépria comunidade do Studygram.

Grifico 7: Dados sobre a faixa-etaria dos entrevistados
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Fonte: Autora (2021)

Outros dados obtidos apontam a faixa-etaria dos entrevistados. A partir
desse grafico, € possivel observar uma presenca maior de jovens entre 14 e 18
anos na comunidade. Percebe-se também que cerca de 77,3% dos usuarios
possuem mais de 14 anos de idade. Um dado interessante para entender a
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trajetdria dos estudantes em relacdo a participacdo na comunidade, bem como o
contexto social no qual estao inseridos.

E possivel estabelecer uma conexdo entre os dados exibidos e as
estatisticas demograficas gerais do Instagram, berco dessa rede de
compartilhamento de praticas de estudo.

De acordo com uma pesquisa executada em julho de 2022 no website da
Statista, uma empresa alema especializada em dados de mercado e
consumidores, o Instagram se mostra especialmente popular em meio a
adolescentes. Como reproduzido na figura a seguir, atualmente o grafico de
usabilidade da rede social se concentra na faixa etaria entre jovens e jovens
adultos.

Grafico 8: Distribui¢io de usuarios do Instagram em todo o mundo a partir de abril de 2022, por idade e
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Fonte: Statista (2022)

De acordo com o Statista, na temporada de outono de 2020, o aplicativo se
estabeleceu em terceiro lugar em um ranking de redes sociais eleitas como

78



favoritas por adolescentes nos Estados Unidos, atras apenas do Snapchat e Tik
Tok.

Os dados sobre a idade podem permitir um espaco para a discussao sobre
a relacdo que os jovens possuem com a tecnologia, uma vez que as redes sociais
permitem a formacdo de um senso de pertencimento maior devido a sensacao ou
experiéncia de estar em comunidade, além da possibilidade de se expressar com
mais liberdade junto a pessoas que compartilham de ideais ou preferéncias
semelhantes.

E também importante mencionar que a presenca dos jovens como maioria
persiste em outras redes sociais, onde a comunidade de estudantes também ja
comecou a se estabelecer. E possivel dizer que a préatica que ganhou popularidade
no Instagram atualmente ja se expande para outros ambientes online, como
YouTube, Tik Tok, Twitter e até mesmo o Pinterest, esses espacos também
ganham nome de acordo com o portal onde se estabelecem, como, por exemplo,
“studytok” e “studytwitter”.

Grifico 9: Dados sobre os cursos superiores mencionados pelos entrevistados
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Fonte: Autora (2021)

O grafico acima exibe dados sobre os cursos superiores mencionados pelos
estudantes que marcaram a alternativa indicando que se encontram no ensino
superior, na questao que procura saber o nivel de escolaridade de cada um dos
participantes. Estes dados foram coletados na entrevista a nivel de conhecimento
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extra, mas as informagdes obtidas podem indicar a diversidade presente dentro
da comunidade Studygram, onde estudantes de cursos de diversas areas de
atuacao utilizam-se das praticas divulgadas na comunidade, independentemente
do conteudo estudado em salas de aula, livros, artigos e palestras.

Grafico 10: Dados sobre o tempo de pratica do Studygram dos entrevistados
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Fonte: Autora (2021)

Um fato que ndo pode deixar de ser mencionado € que, na época onde foi
aplicado o questionario, préximo ao inicio da pesquisa para este trabalho, no
inicio do ano de 2021, encontrava-se estabelecido um periodo de isolamento
social devido a pandemia do COVID 19, em consequéncia da propagag¢ao do virus
SARS-CoV-2. De certa forma, os resultados aqui exibidos também apontam um
registro da migracao de estudantes, das salas de instituicdes onde as aulas eram
ministradas de forma presencial, para o ambiente educacional online, onde as
aulas eram transmitidas através de ferramentas para tecnologias da informacao
e comunicacao (TICs), utilizadas para a educacao a distancia.

Em um momento onde estudantes ao redor do mundo necessitavam de
motiva¢do para conduzir as mudancas nos habitos de estudo, pdde também ser
acompanhada uma busca por ambientes online que fornecessem esse tipo de
apoio, sendo as comunidades virtuais grandes aliadas em meio a essa adaptacao.
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Diante das informac8es obtidas neste trabalho através do questionario, é possivel
refletir sobre a comunidade do Studygram como parte importante dessa trajetéria
para os estudantes, o que pode enfatizar que as vantagens desse fenbmeno se
estendem para além do apelo visual e estético ou das metas de compartilhamento
e consumo, pois a presenca da sensacdao de pertencimento e do acolhimento
encontrado na comunidade sdo grandes fatores para a sua popularidade.

E valido ressaltar que, entre Studygrammers, muito se fala sobre diversas
tecnologias, ferramentas e orientacdes valiosas para os estudantes que chegam
na comunidade. E possivel ter acesso a inUmeros contetidos de apoio, como
tutoriais, melhorias para a rotina de estudos, modos e métodos de estudo e até
mesmo como executar o gerenciamento dos perfis de quem deseja publicar seus
proprios conteudos. Esse tipo de acompanhamento pode exercer um grande
impacto na introdug¢do de novos usuarios a comunidade, facilitando a forma como
podem comecar a interagir e reproduzir novas praticas.

Grafico 11: Dados das informagées fornecidas pelos entrevistados sobre o meio de conhecimento da
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Fonte: Autora (2021)

Compreender a fonte das informag¢des dos membros da comunidade foi o
objetivo desta questdo. E significativo comparar esses dados com informacdes
sobre idade e escolaridade dos estudantes, pois, como pode ser demonstrado,
uma porcentagem significativa descobriu a comunidade do Studygram por meio
do préprio Instagram. Como ja mencionado em relacgdo a um dos graficos
anteriores, a popularidade do Instagram encontra-se centrada entre adolescentes
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e jovens adultos, dado que reflete no fato de que a maioria dos Studygrammers
participantes da pesquisa cursava ou ja havia finalizado os estudos no ensino
meédio.

E sabido que a maior parte dos usuérios participantes também j4 utilizavam
o aplicativo Instagram e ja tinham familiaridade com a rede social em seu
cotidiano, antes de entrar para a comunidade. A facilidade para ingressar e
envolver-se com essa rede de usuarios especifica pode ser explicada através da
experiéncia prévia com o uso das tecnologias que a rodeiam, bem como as
relacdes e trocas que acontecem nesse ambiente. Isso pode impactar diretamente
nas principais influéncias em destaque no Studygram, incluindo influéncias da
estética, na maior parte do tempo, adotada pelos estudantes iniciantes nas
praticas de elaboracdo de resumos criativos ou conteudos semelhantes.

Também é preciso considerar que as redes sociais, em sua maioria,
possuem mecanismos automatizados que permitem que cada conteudo
publicado seja entregue para 0s usuarios que mais se interessam pelo tema do
qual faz parte. Através dessa conclusao, torna-se notavel a importancia do apelo
visual aplicado as publicacdes do Studygram. Esse conteddo também pode
alcancar ainda mais usuarios a medida em que os usuarios interessados no tema,
interagem com as publica¢des. Sendo assim, os Studygrammers podem sentir a
necessidade de aperfeicoar suas habilidades na elaboracdo de resumos e
diferentes conteudos de imagem, pois em uma rede social onde videos e imagens
estdo por toda a parte, ganha destaque o conteddo que chama mais atencao,
consequentemente, aquilo que possui caracteristicas visuais especificas que
agradam a um determinado publico.
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Grifico 12: Dados das informagées fornecidas pelos entrevistados sobre os motivos da participagio da

comunidade Studygram
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Fonte: Autora (2021)

Nesta etapa do questionario, o objetivo se concentrou em investigar o
propésito dos estudantes ao entrar na comunidade Studygram. Também diante
de uma pergunta de multipla escolha, os entrevistados poderiam assinalar mais
de uma opcao.

81,8% das respostas foram direcionadas a alternativa que menciona a
finalidade de aprimorar os estudos e ajudar outros estudantes com o mesmo
desejo. Paralelamente, a alternativa que diz respeito ao objetivo de compartilhar
0 conteudo no Instagram também pode ser exibida como uma das principais
motivac¢des, sendo mencionada por 56,6% dos estudantes.

29% das respostas apontam para o compartilhamento do conteddo em
conjunto com a intera¢do dos demais usuarios na comunidade.

Os resultados mostraram multiplos objetivos da perspectiva de cada
participante, o mesmo estudante pdde “listar” seus objetivos ao marcar mais de
uma alternativa.

No entanto, a partir dessas informacdes, é notdrio que o Studygram oferece
um ambiente propicio para o aprimoramento de praticas ou habitos de estudo,
auxiliando na jornada de aprendizado.

Considerando que o interesse em aprimorar os estudos parte do préprio
individuo que se dispde a participar do Studygram, € valido ressaltar a influéncia
da comunidade na autonomia do estudante.

O senso de comunidade também se torna maior a medida que as
interacdes entre os perfis acontecem. A identificacdo gerada através do
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compartilhamento de rotinas, dificuldades, obstaculos, dicas e falas motivacionais
também exercem um papel importante na decisao de muitos usuarios em levar o
conhecimento que possuem a mais pessoas, passando adiante tudo aquilo que
aprenderam.

Grifico 13: Dados das informagdes fornecidas pelos entrevistados sobre a preparagio para criagio de

conteudo para Studygram
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Fonte: Autora (2021)

Nesta questdo de multipla escolha, o maior nUmero de entrevistados relata
que ndo buscou uma preparacao especifica anterior ao inicio de sua jornada de
criacdo de conteudos para o Studygram, ao mesmo tempo em que puderam
aprender com a pratica, dados que enfatizam a facilidade para a reproducdo das
estruturas e utilizacao de ferramentas mais comuns entre Studygrammers, sem a
necessidade de um estudo aprofundado.

Com grande parte das publicacdes estando disponiveis para todo o
publico que se interessar em conhecer a comunidade, € possivel tracar uma
jornada que segue os passos indicados a seguir:

Criacdo da conta;

Observacdo do conteudo publicado na comunidade;

Escolha de um estilo visual de acordo com a preferéncia pessoal;
Adaptacéo do estilo visual de acordo com as ferramentas individuais e o

N LW N~

nivel de prdtica na cria¢do de contetido;
5. Planejamento do conteudo a ser publicado ou da forma de publica¢éo;
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6. Publicag¢éo do contetdo;
7. Interacdio com os demais usudrios entre a comunidade.

Os diversos conceitos apresentados pela comunidade podem ser
facilmente divulgados, fazendo com que a quantidade de usuarios engajados
nesse ambiente cresca de forma rapida e inclusiva, pois o conhecimento
necessario para participar ativamente da comunidade pode ser obtido com
facilidade, assim como pode ser repassado para outros estudantes, a medida em
que o aprendiz aprimora o seu progresso individual.

Um ponto importante de ser comentado € o da influéncia de outros
Studygrammers na percepc¢do dos novos Studygrammers. A partir dessa etapa, o
questionario inicia o foco nos resumos criativos e a relacdo desses estudantes
com esse género. O grafico abaixo exibe resultados de uma questdo que tem
como objetivo entender as inspira¢des dos usuarios para a producdo de resumos
criativos, e a grande maioria dos participantes do questionario afirma que se
inspira em outros resumos criativos para elaborar as suas préprias producdes.

Ao entrar na comunidade, € comum comecar a ampliar o repertério visual
em relacao aos resumos criativos e produg¢des semelhantes, a partir do conteudo
de outros usuarios. Estando em contato com essas producbes, é possivel
desenvolver uma familiaridade com os elementos graficos observados, além de
aumentar a atencdo para esse ponto, com uma observacdo cada vez mais
detalhada. Essa movimentac¢do sugere que a comunidade em si seria o ambiente
ideal para incentivar a criatividade e agucar a percepcdo visual dos leitores.
Quanto mais se observa as publica¢gdes, maior torna-se o repertorio visual e maior
a chance de conhecer novas ferramentas graficas e seus diferentes usos. Além
disso, sendo o Instagram o site-héspede de toda essa interacdo, é possivel
executar a comparacdo entre quais tipos de estética ou quais tipos de estruturas
graficas obtém maior popularidade, de acordo com o numero de pessoas que se
mostram interessadas no conteudo através do engajamento com as publicacdes
ou com o criador responsavel por publica-las. Assim, tanto novos usuarios quanto
usuarios veteranos possuem esse feedback constante e quantitativo do conteudo
que é produzido, possibilitando avaliar a performance da mensagem que deve ser
entregue ao leitor.
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Grifico 14: Dados das informagdes fornecidas pelos entrevistados sobre as inspira¢des para a elaboragio

dos resumos criativos para Studygram
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Fonte: Autora (2021)

Para somar ao processo de entender os diferentes caminhos percorridos
pelos Studygrammers até a produg¢do de seus resumos criativos, os entrevistados
responderam a uma questdo de multipla escolha onde puderam indicar onde
buscam ou recebem inspiracao para fazer os resumos. 86,4% dos participantes
responderam que 0s outros resumos (encontrados nas publicacdes diversas em
meio a comunidade Studygram) sao a principal fonte de inspiracao para produzir
0S proprios resumos.

Grifico 15: Dados sobre as técnicas utilizadas nos resumos criativos pelos entrevistados
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Fonte: Autor (2021)
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O grafico acima expde as respostas relacionadas as técnicas de producdo e
escrita manual mais utilizadas pelos Studygrammers entrevistados. O uso de
marcadores coloridos se destaca como a técnica mais utilizada,
independentemente da execug¢do de outras técnicas, como caligrafia e lettering.

Como é possivel identificar nas publica¢des dos marcadores do Studygram,
o lettering e a caligrafia também estdo entre as principais técnicas empregadas,
impactando diretamente na estilizacdo dos resumos.

Figura 28: Resultados de busca pelo marcador #resumos no Instagram

= - d # Q)

Fonte: Captura feita pela autora (2022)

As Sticky Notes, mais conhecidas através do material “Post It”, podem tanto
ser utilizadas de forma a complementar a estrutura elaborada no papel pautado
do caderno, quanto separadamente, servindo como base para o documento.
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Figuras 29 e 30: Diferentes usos do “post it” no Studygram
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Fonte: @du.sttudies no Instagram (2022)

Grafico 16: Dados das informagdes fornecidas pelos entrevistados sobre o impacto do Studygram no

desempenho como estudante
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Fonte: Autora (2021)

Um dos resultados mais esperados diante da pesquisa esta relacionado a
forma como a participagdo na comunidade Studygram pdde impactar o
desempenho como estudante de seus usuarios. 90,9% dos participantes
afirmaram que o Studygram aumentou a motiva¢do para estudar, 47,7% relata
que puderam aprimorar habilidades sociais e de comunicacao, 36,4% relata que
foi possivel aprimorar as habilidades de memorizar informacgdes.
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Grafico 17: Dados das informagoes fornecidas pelos entrevistados sobre o que consideram um resumo

util para seus estudos
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Fonte: Autora (2021)

Para entender detalhadamente as preferéncias de estrutura grafica dos
resumos criativos pelos Studygrammers, os participantes também foram
questionados a respeito de caracteristicas as quais consideram importantes para
garantir a eficacia do resumo para os estudos. Os dados obtidos apontam, dentre
as caracteristicas mais relevantes para os adeptos da comunidade Studygram, a
presenca de titulos em destaque, elementos visuais auxiliares, possuir variacao
de cores, além da indica¢ao da preferéncia de resumos mais sucintos (curtos). As
estruturas graficas que mais foram destacadas pelos participantes foram a lista
de tépicos e o formato de mapa conceitual (mapa mental).

Esse conjunto de escolhas diferem de acordo com cada estudante, mas é
interessante observar através do grafico de respostas, a diversidade nas formas
de elaboracao de um resumo criativo.

Apesar da influéncia que os padrdes de estrutura grafica mais conhecidos
entre a comunidade podem exercer sobre os usuarios, as escolhas de elementos
graficos, de formas de organizacdo da informacao e de métodos de estudo ainda
estdo atreladas a individualidade de cada individuo e a sua relacdao com todos
esses aspectos.

As diferencas também salientam uma importante questao relacionada ao
modo como cada um dos Studygrammers consegue adaptar a prépria realidade
o conhecimento que adquirem nesse espaco de conteudos compartilhados.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

A partir do referencial tedrico apresentado neste trabalho, foi possivel
tracar as rela¢des existentes entre o design da informacdo, as praticas de estudo
e 0S resumos criativos da comunidade Studygram.

A pesquisa sobre as praticas de estudo permitiu a compreensdo da
necessidade de ferramentas aliadas a analise, revisdo, interpretacdo e
reproducdao de informac¢des obtidas no ambiente escolar, bem como a
importancia de mobilizar profissionais da educacdo para executar a media¢ao de
um processo dinamico de ensino-aprendizagem, envolvendo estratégias para
aprender de modo criativo, resultando em uma trajetéria ainda mais eficaz.

E preciso ressaltar a necessidade de métodos criativos e flexiveis para gerar
um maior incentivo quanto ao processo de aprendizagem. O estudo através de
resumos permite o exercicio da escuta ativa, da tomada de decisdo e da escolha
de elementos graficos para sintetizar conteddos e a compreensao de texto,
selecdo e hierarquiza¢do estdo fortemente atreladas a essa pratica.

O design da informacao exibe uma ligacdo direta com a produg¢do de
resumos escolares, levando em consideracao as mencdes encontradas acerca do
objetivo de promover a compreensao da mensagem de modo eficaz, além da
execucdo de estratégias de selecdo, organizacdo e estruturacgdo, utilizadas
também para a transformacdo de dados nesses documentos.

A partir dos estudos sobre a escrita a mdo relacionada ao design da
informacdo, pode-se evidenciar a presenca de diversos artefatos da linguagem
grafica no ambiente escolar e o esfor¢o cognitivo necessario para que sejam
organizados de acordo com a demanda do usuario.

O conceito de estudante conectado traz compreensdo para o fenémeno
que faz parte das interac8es cotidianas da geracdo atual e é notdria a influéncia
da tecnologia nos novos modos de complementar as praticas de estudo atraves
de ambientes virtuais, sendo esse um fato que merece atencao de profissionais
da educacdo.
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Nas redes de compartilhamento, especialmente no Studygram, os resumos
como género textual passaram por modificacdes que se adaptaram as interacdes
do estudante conectado, podendo ser caracterizados como um género a parte
nomeado resumo criativo, devido aos diversos recursos utilizados para organizar
informacdes de forma ainda mais detalhada.

Apesar da popularidade através do Instagram, os resumos criativos podem
ser encontrados em qualquer rede de publicacBes atualmente. Diante disso,
convém realizar estudos acerca das diferentes abordagens que permeiam esses
espacos em relacdo aos documentos e os habitos dos usuarios que os
compartilham.

Os estudos para o capitulo da metodologia cientifica foram cruciais para a
realizacao da analise. O modelo de analise pode ser adaptado ou modificado para
obter parametros ainda mais especificos, como, por exemplo, o acréscimo de
subdivisdes para a classificacdo dos resumos criativos. Todavia, os conceitos de
Cadena e Twyman adequaram-se de forma ideal como uma base teorica sélida
para futuras ramificagdes do modelo de analise desenvolvido aqui.

Os resultados da analise de amostras foram satisfatorios e ofereceram
espago para inumeras reflexdes acerca de cada um dos pontos levantados, mas
faz-se necessario um maior tempo de discussao sobre essas questdes. De forma
geral, a andlise teve como foco aspectos visuais da produ¢do de resumos e 0s
dados fornecidos podem ser utilizados para a consulta de preferéncias estéticas
e de organizacao da informacdo expressas pelo proprio usuario.

Para melhor exemplificar os aspectos analisados e cada uma das
classificacbes acerca dos elementos graficos utilizados nos resumos, seria
importante a elaboracao de um documento que comporte essas diretrizes. Apesar
de ndo ter sido documentada a tempo para a finalizacao do trabalho, hd o desejo
futuro de completar essas informacBes a partir de uma tabela com essas
indicacbes de forma aprofundada.

Os resultados da entrevista estruturada atingiram as expectativas de
acordo com o objetivo da pesquisa inicial e forneceram um panorama quase
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completo sobre aqueles que produzem o conteudo analisado. Os resultados estao
de acordo com o referencial tedrico, apontando que a vivéncia em meio a
comunidade Studygram e as praticas de estudo executadas nesse ambiente
favorecem a autonomia dos alunos e potencializam seu desempenho escolar.

Para obter resultados ainda mais proveitosos, caberia a realizacdo de uma
nova entrevista estruturada com um maior nimero de usuarios. As circunstancias
atuais encontram-se muito diferentes das que se observava até a data da
finalizacdo da aplicacdo do questionario. A popularizacdo de novas redes sociais
durante o periodo de pandemia, a modificacdo do Instagram e a volta dos
estudantes ao ensino presencial sdo fatores que podem expressar uma grande
mudanc¢a nos modos de estudo e compartilhamento.

O Studygram e as praticas presentes nessa comunidade ainda sao pouco
explorados no meio académico. Esse ambiente expde um universo de
possibilidades a serem consideradas em futuros estudos sobre a tematica.

Vale considerar a conducdo de pesquisas acerca do design da informacao

em materiais para o ambiente escolar relacionadas ao processo de aprendizagem
dos estudantes.
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ANEXOS

ANEXO A: Amostras coletadas para a analise de resumos criativos

Imagem 1: Resumo do usudrio @pro.vest no Instagram (2020)
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Imagem 2: Resumo do usuario @mk.studies_o2 no Instagram (2020)

Imagem 3: Resumo do usuario @nahstudie no Instagram (2020)
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Imagem 5: Resumo do usuario @polianastudies no Instagram (2020)

Imagem 6: Resumo do usuario @isabella.notes no Instagram (2020)
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Imagem 7: Resumo do usudrio @heyisastudies no Instagram (2020)
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Imagem 8: Resumo do usuario @studie_medicina no Instagram (2020)
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Imagem 10: Resumo do usuario @focandoemestudar no Instagram (2020)
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Imagem 12: Resumo do usuario @studiesletss no Instagram (2020)
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Imagem 13: Resumo do usudrio @rotinabyme no Instagram (2020)
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Imagem 14: Resumo do usuario @jenny.studie no Instagram (2020)
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Imagem 16: Resumo do usuario @resumosdabuba no Instagram (2020)
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Imagem 18: Resumo do usudrio @naju_resumos no Instagram (2020)

KJ u -il

i - i
U i e o B i riadii Haid iy _ri--!-'-"-w:JI_JJ- &
L L et b L e -
LB e I T T e T -+ ey i Gl g Rl 7l

AT
e L] ] .-m:-,.i|-m'i|| LR TRETR PR R R al

=4 x g AT R LU ""-'\-'rli'ﬁ': L T L LU W R TS L RS dopta .
:‘Eﬂrl. skl i aredls | U i | iy i s s P ki _q_..l-li.u.'p"ju.

r\-- i P S e TTEVE TR

e, mli s R L

| 3y e il

e — E A T -
i T R R el | e Vs LA ¥ T B S (1] 000 ] Lol s
sorap T il I T T o SR = e
::514_:;-: FrTTILOTaoT L s ST St o s B e <1 than bR R s
= AT __!-__'lku—l::lllﬂ.'.ld-' Rt - —

iy .
o, I Bty

alpugpla S i et VR o
Gir i (i [

ALt il

sty |

Imagem 19: Resumo do usuario @_giovanastudies_ no Instagram (2020)
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Imagem 20: Resumo do usuario @izastudy.s no Instagram (2020)
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Imagem 21: Resumo do usudrio @millenialstudies no Instagram (2020)
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Imagem 22: Resumo do usuario @_resumandoo_ no Instagram (2020)
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Imagem 24: Resumo do usuario @gabaritando.studies no Instagram (2020)
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Imagem 25: Resumo do usuario @ancl.studies no |
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Imagem 27: Resumo do usuario @pro.vest no Instagram (2020)
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Imagem 29: Resumo do usuario @study_acsa no Instagram (2020)
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Imagem 30: Resumo do usuario @studytipis no Instagram (2020)
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Imagem 31: Resumo do usuario @hey.estudante no Instagram (2020)
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Imagem 32: Resumo do usuirio @anes.studies no Instagram (2020)
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Imagem 33: Resumo do usuario @naju_studiess no Instagram (2020)

@mariah.estuda no Instagram (2020)
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Imagem 35: Resumo do usudrio @_camistudiess no Instagram (2020)
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Imagem 37: Resumo do usudrio @dorinhaa.studies no Instagram (2020)
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Imagem 38: Resumo do usuario @histogrami6 no Instagram (2020)
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Imagem 40: Resumo do usuario @letradavet no Instagram (2020)
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Imagem 41: Resumo do usuario @studiesjob no Instagram (2020)
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Imagem 42: Resumo do usuario @_studyy.isa no Instagram (2020)
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Imagem 44: Resumo do usudrio @estudecomcamila no Instagram (2020)
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Imagem 45: Resumo do usuario @study.with.lari no Instagram (2020)
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Imagem 46: Resumo do usudrio @thais_studie no Instagram (2020)
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Imagem 47: Resumo do usuario @papiro.study no Instagram (2020)
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Imagem 48 ¢ 49: Resumo do usuario @studyjusc no Instagram (2020)
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Imagem 50 ¢ 51: Resumo do usuario @maia.works no Instagram (2020)
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Imagem 50: Resumo do usuario @jenny.studie no Instagram (2020)
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APENDICES

APENDICE A: Formulario de entrevista estruturada com usuérios da comunidade
Studygram

Questionario sobre o Studygram
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