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RESUMO

Este trabalho carrega a finalidade de relatar as experiéncias profissionais do
discente do curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas do Instituto Federal da
Paraiba, vivenciadas no estagio oferecido pela empresa Commarket na modalidade
Home Office. Dentre as atividades prestadas, o referente atuou principalmente no
setor de desenvolvimento front-end, sendo este o setor onde o mesmo descobriu
seu foco de carreira por possuir mais afinidade no que a area se refere. Traduzir os
protétipos graficos de interface em alta fidelidade de diversos produtos em sites e
aplicativos, bem como fazer integracdes com APIs para fornecer comunicacao a

estes, fazia (e faz) parte da rotina diaria do autor.

Palavras-chave: Front-end; Desenvolvimento de Software; estagio.



ABSTRACT

This work has the purpose of reporting the professional experiences of the student of
the Systems Analysis and Development course at the Instituto Federal da Paraiba,
experienced in the internship offered by the company Commarket in the home office
modality. Among the activities provided, the referent worked mainly in the front-end
development sector, which is the sector where he discovered his career focus
because he has more affinity in what the area refers to. Translating prototypes of
high fidelity graphical interfaces of different products to websites and applications, as
well as integrating with APIs to provide communication to them, was (and is) part of

the day to day of the author.

Keywords: Front-end; Software Development; internship.
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1. INTRODUGCAO

Ao encontrar o curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas oferecido
pelo Instituto Federal da Paraiba do Campus Monteiro, o autor deste trabalho
visualizou a oportunidade de ingressar em uma instituicdo de ensino de educagao
publica de qualidade e futuramente trilhar uma vida profissional de sucesso, ja que a
tecnologia sempre foi uma das areas onde o mesmo se identificou, e assim foi dado
o0 inicio a sua jornada.

No inicio do 4° periodo do curso prestado, gragas a sua grade curricular
associada ao que o mercado costuma almejar, o discente ja possuia uma base
sélida de logica de programacgao, programagao orientada a objetos, construgdo de
algoritmos de qualidade, padrées de projeto e banco de dados. Apesar de muitas
disciplinas cursadas, o discente ndo se sentia confiante o suficiente para atuar no
mercado de trabalho e por isso n&do havia iniciado a busca da sua primeira
oportunidade profissional.

Insatisfeito com a situagao relatada no paragrafo anterior e a fim de ampliar
seus conhecimentos, o referente encontrou um curso de desenvolvimento web (com
JavaScript, HTML e CSS) online e decidiu cursar ja que ndo afetaria sua rotina
académica formal e acrescentaria em sua bagagem de aprendizado, de forma
adiantada e positiva, conteudos em que o0 mesmo s6 conheceria no 5° semestre.

Com o curso de desenvolvimento web finalizado, e o conhecimento
consideravel que o curso de ADS ja Ihe proporcionava, a falta de confianga
anteriormente relatada pelo discente j& ndo era algo presente. A vista disso, o
mesmo montou seu curriculo e iniciou a busca pelo seu agora almejado estagio na
area de desenvolvimento de software. Como resultado, sua primeira experiéncia
profissional em desenvolvimento de software foi em um estagio de desenvolvimento
full-stack, desempenhado na Commarket. Uma empresa onde ha mais de 20 anos
atua no mercado de tecnologia, localizada em Sao Paulo - SP.

Ja estagiando, como full-stack o discente desempenhou tarefas no back-end.
Mas foi no front-end para desenvolvimento web e aplicativos mobile onde obteve
destaque e desempenha até hoje, atuando em produtos proprios da Commarket,

como também de terceiros, ja que a empresa também recebe clientes externos.
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Na pandemia derivada do Covid-19, mesmo com sua sede na cidade de Sao
Paulo, a empresa se viu obrigada a adotar o modelo de trabalho home-office, e
gragas ao sucesso obtido, a Commarket optou por continuar e obter a sede como
escritério opcional para seus funcionarios. O meio de comunicacao para o time de
desenvolvimento é o Discord, e |4 ocorrem desde dailies, code review, pair
programming, até reunides com os clientes onde o discente como estagiario obteve
a oportunidade de participar junto de seus supervisores, que também o
acompanharam auxiliando na execug¢ao de todas as demais atividades.

O estagio € fundamental na carreira dos discentes, pois, quando exercido
com responsabilidade, oferece uma experiéncia de sumo proveito, dotada de
conhecimentos praticos da profissdo e do meio corporativo, saberes estes que nao
sdo contemplados no ambiente académico. Também € observada a importancia do
IFPB do Campus Monteiro por estimular os seus ingressantes a estagiarem e assim
fazé-los conhecerem na pratica o que é ensinado na teoria. O apoio e confianca que
esta Instituicdo ofereceu ao discente também foi imprescindivel para o que o mesmo
pudesse estar relatando sua experiéncia.

O presente relatério possui quatro secdes, sendo esta primeira destinada a
proporcionar uma imersao do leitor sobre os assuntos gerais relacionados a tematica
do trabalho. A segunda se refere principalmente aos objetivos que este documento
detém. A terceira aponta uma descricdo detalhada dos trabalhos prestados pelo
discente na Commarket. E na quarta e ultima secéo serao apresentadas a conclusao

e as consideracdes finais sobre o estagio.
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2. OBJETIVOS

2.1. Objetivo geral

O objetivo geral deste documento é relatar as atividades exercidas pelo
discente na empresa Commarket enquanto desenvolvedor front-end como

estagiario.

2.2. Objetivo especifico

e Apresentar de forma sucinta o perfil da Commarket e seus aspectos fisicos,
em virtude de esta ser a empresa onde realizou-se o estagio;

e Mostrar as contribuigdes oferecidas pelo autor na empresa ao longo do
estagio, bem como detalhar brevemente como foram feitas;

e Descrever o programa de estagio oferecido pela empresa e a experiéncia
vivenciada;

e Externar pontos positivos e adversidades sentidas pelo discente como

estagiario.
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3. RELATO DE ESTAGIO

Nesta secdo o autor apresenta detalhadamente a empresa Commarket e
descreve o0s servicos prestados na mesma como estagiario no cargo de

Desenvolvedor Front-End.

3.1. A Commarket

3.1.1. Local do estagio e aspectos fisicos da empresa

Ha mais de 20 anos no mercado de tecnologia, a Commarket € especialista
em estreitar lagos entre empresas e consumidores através de solugdes tecnoldgicas.
Dentre as diversas solugdes oferecidas estao os programas de fidelidade, gestao de
objetivos, e-commerce, e os softwares sob medida de acordo com a necessidade
dos clientes. Sua fundacido foi no ano de 2003, e sua sede esta localizada na
Marechal Barbacena, 1064 - Vila Reg. Feijo, Sdo Paulo - SP, 03333-000.

Figura 1 - Logomarca da Commarket.

Fonte: Commarket (2023).

Muitas empresas de tecnologia assumem o modelo Home Office para seu
devido funcionamento, e com a Commarket ndo ¢é diferente. Na pandemia
decorrente do virus COVID-19, a empresa adotou esse modelo, € mesmo apos a

pandemia com sua sede dispondo de escritéorios e maquinas para seus
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colaboradores, o modelo continua. Com isso, os funcionarios podem optar pelo local
de trabalho que preferirem, seja na sede ou em qualquer lugar.

O time de colaboradores mantém sua comunicagao a distancia através do
Discord em um servidor com todos os canais necessarios, tentando se aproximar de
um escritério convencional. O servidor da empresa dispde de salas de reunides para
os desenvolvedores, salas para clientes onde cada qual também possui seu canal
de comunicagao, além de canais de texto para duvidas e avisos gerais. O método
adotado funciona de forma harménica e seus funcionarios conseguem se comunicar
dinamicamente todos os dias sem maiores problemas.

A particdo da Commarket onde o discente atuou como estagiario possui 8
pessoas atuando em areas especificas, sendo: 01 diretores gerais da equipe, 01
Tech Lead e Desenvolvedor Full-Stack Sénior, 01 Desenvolvedor Front-end Pleno,
01 product owner e 04 estagiarios, onde 02 deles atuam no back-end junto do tech
lead, 01 na area de gestao dos projetos junto da product owner e por fim o discente

junto do desenvolvedor front-end. A Commarket ressalta que sua missao é:

“

criar valor para organizagbes por meio da oferta de
conhecimento e solugbes sistémicas com foco em gestao
estratégica de relacionamentos organizacionais (B2B, B2C e
B2E) e resultados, com vistas ao crescimento dos negdécios e
incremento de rentabilidade de todos os clientes e usuarios das
nossas plataformas”. (COMMARKET, 2023).

Por ja possuir um tempo consideravel de mercado, a Commarket traz em sua
bagagem uma lista ampla de clientes a nivel nacional como: CVC, Starbucks,
Santander e Tim. E gragas a sua missao, conseguiu obter destaque e solidez no

mercado de tecnologia brasileiro.

3.1.2. Dados referentes ao programa de estagio

A vaga do estagio relatado foi encontrada no Linkedin (ANEXO A) durante as
buscas recorrentes que o autor realizava. Em sua descricdo, a empresa
demonstrava interesse em inscritos que estivessem cursando o penultimo periodo
do curso de Sistemas da Informacdo, Ciéncias da Computacdo ou areas
relacionadas, como ADS. Sobre os conhecimentos desejaveis para o ingresso,

foram mencionados orientac&o a objetos, banco de dados (SQL Server e MongoDB),
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Java, JavaScript e analise de requisitos, finalizando a descricdo oferecendo-se a
bolsa auxilio em dinheiro e outros beneficios.

O processo seletivo do programa de estagio foi realizado através de
entrevistas individuais com os candidatos, juntamente do CEO da Commarket e o
Tech Lead. Durante a entrevista com o discente, houve perguntas sobre seu
conhecimento até o momento, sobre o curso que o mesmo estava ingressando, e
uma breve explanagao sobre seus projetos publicados no GitHub. O resultado se
deu por meio de um e-mail, enviado pelo time de RH da Commarket.

O estagio iniciou-se no dia 7 de fevereiro de 2022 com contrato inicial de 6
meses de duragado. Na finalizagdo deste primeiro, veio a prorrogagdo do mesmo por
mais 6 meses, continuando nas mesmas atribui¢cdes, finalizando-se no dia 7 de
fevereiro de 2023. A carga horaria possuia 6 horas diarias, totalizando 30 horas
semanais. Quanto aos horarios, no caso da Commarket sdo ajustaveis, contanto que
esteja dentro do horario de funcionamento geral da empresa, que se inicia das 9:00
até as 18:00. Para cumprir a carga horaria diaria, o discente optou por comegar seu
expediente das 9:00 até as 16:00, com 1 hora de almogo que por sua vez era
variavel entre os horarios de inicio e fim do expediente.

No primeiro més do estagio, o autor participou de uma familiarizagéo ao lado
dos demais estagiarios que entraram ministrada pelos colaboradores da Commarket
incluindo a product owner e os Desenvolvedores, com o0s projetos que estavam em
andamento, onde iriam atuar em breve. Em seguida, foram designadas as primeiras
tarefas a serem realizadas pelo recém contratado, ao lado de seu supervisor, que o0

acompanhou desde o inicio até o final do programa de estagio.

3.2. Atividades realizadas

A selecado de atividades que sera apresentada nos préximos subtopicos foi
desenvolvida pelo discente na Commarket durante 1 ano de estagio, acompanhado
de todo o time de desenvolvimento, seja através de Pair Programming, conversas,
ou rotinas de estudo antes de dar inicio a uma determinada tarefa.

A rotina de trabalho na empresa era conduzida pela metodologia agil Scrum,
metodologia essa que é caracterizada pela divisdo de tarefas em pequenas partes

chamadas de sprints, onde cada tarefa (task) das sprints possuia seus respectivos
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responsaveis. A popularidade da metodologia ¢é justificada por Ribas (2022), gracas
a sua simplicidade e facil compreenséao.

O The Scrum Guide, define o Scrum como:

“ ... um framework leve e simples que ajuda pessoas, equipes e
organizagbes a gerar valor por meio de solu¢cbes adaptativas
para problemas complexos”. (SCHWABER et. al., 2020, p. 3).

No entanto, por mais que a Commarket adotasse o Scrum, a dindmica
acabava se tornando adaptavel para lidar com os imprevistos do dia a dia, pois a
empresa ndo seguia fielmente a proposta da metodologia. Entretanto, além das
sprints e tasks, eram feitas as dailies: reunides diarias para discutir o andamento e
evolugcao da demanda pautada no momento.

A product owner apos se reunir com os clientes para a definicdo das entregas
e prazos, se reunia com os desenvolvedores com o objetivo de repassar o produto
que estaria para ser criado e a partir dessa reunido, as sprints e delegacdes das
tarefas (tasks) eram definidas, antes de iniciar de fato qualquer acdo que
correspondesse com a implementagao.

Além da dindmica ja mencionada, devido a utilizagado do Discord com todos os
colaboradores do time presentes, era muito rapida e eficaz a comunicagdo em caso
de duvidas, mudangas, esclarecimento da regra de negdcio, ou solugdo de bugs,

seja por parte dos desenvolvedores, ou dos clientes.

3.2.1. Familiarizagdo com a metodologia e tecnologias

O programa de estagio na Commarket foi iniciado com dindmicas para
conhecer como a empresa funcionava, aprender as tecnologias utilizadas nos
produtos e conhecer os colegas de trabalho que a partir dali, iria ter contato
diariamente.

A principio houve uma conversa informal com todos do time para uma breve
apresentagcao pessoal, € em seguida os estagiarios (incluindo o discente) foram
conversar com a Product Owner para tomar conhecimento dos produtos que
estavam em desenvolvimento no momento e que muito em breve, eles iriam ajudar

em sua implementagao.
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Nos dias seguintes, o discente foi convidado a observar as tarefas do
desenvolvedor front-end da empresa, para entender como era seu dia a dia na
empresa e aprender com ele como que suas responsabilidades eram desenvolvidas.
Com o passar dos dias, chegou a primeira tarefa para o discente: atualizar o layout
de um site que seria repaginado para entrar no ar futuramente. As demandas foram
identificadas e listadas pela PO e o cliente, em um documento explicativo com
imagens de demonstracdo do que era esperado da implementagao.

As stacks do projeto da primeira demanda eram TypeScript, HTML, CSS,
React e Styled Components, sendo a primeira e a ultima tecnologia, duas novidades
para o discente. Entdo, lhe foi repassado um guia de estudos para que as tarefas
fossem implementadas com éxito, e para que o autor pudesse aprender ainda mais
sobre as tecnologias que ele iria ter contato até o final do estagio.

TypeScript € uma linguagem de programacéao derivada do Java Script criada
pela Microsoft com um diferencial: a tipagem dos dados e orientagdo a objetos.
Mesmo com sua sintaxe similar ao Java Script, como ressalta Devmedia (2016), a
tipagem fornece uma validagdo segura de que o cédigo seja compilado e funcione
como esperado, além de ser compativel com a vasta gama de bibliotecas JS ja
existentes.

Enquanto o Styled Components, conforme SILVA (2023), é utilizado tanto no
desenvolvimento web quanto mobile para estilizacdo de paginas, nos dando a
possibilidade de escrever cédigos CSS dentro do Java Script. Dentre suas principais
vantagens em comparagao com o CSS esta o controle dos componentes que serao
renderizados dentro de uma pagina, pois o Styled Components adiciona um nome
de classe exclusivo para cada componente criado, evitando assim problemas de
duplicagdo, por exemplo. Além disso, apenas os componentes criados para

determinada pagina sao renderizados, carregando apenas o0 necessario.

Figura 2 - Exemplo de componente criado com Styled Components.

import { styled, InputLabel } from ‘@mui/material’;

FormControlLabel = styled(InputLabel)({{ theme }) => ({
position: ‘absolute’,
backgroundcolor: theme.palette.common.white,
fontSize: '@.75rem !important’,
fontFamily: theme.typography.fontFamily,

fontweight: theme.typography.fontweightBold,
color: theme.palette.dark,

left: 1o,

top: -8,

ZIndex: 1,

padding: '@ @.25rem’,

Fonte: Préprio autor.
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Avancando no estagio de desenvolvimento Full Stack, apds ter atuado no
front-end, o discente recebeu o dever de atuar no Back-end também, para assim ter
contato com as duas principais frentes do universo de desenvolvimento. Dentre os
servigcos prestados, os principais foram: modelagem de banco de dados com
diagramas UML, e criagdo de APIs Rest. Porém, seu maior destaque foi no front-end
e apo6s a conclusdo das demandas dessa etapa, o discente retornou para 0 mesmo

setor onde havia iniciado seu estagio e permaneceu até o final.

3.2.2. Traduzindo protétipos em sites e fluxo de entrega de produtos

Como relatado anteriormente, o discente retornou ao front-end dando
continuidade ao seu estagio, e ali se deparou com o que posteriormente viraria sua
rotina. Porém as atribui¢ées evoluiam de acordo com seu aprendizado, e agora além
de documentos com pequenas alteracbes dos produtos, o discente comecava a
receber prototipagem de sites em alta fidelidade para serem desenvolvidos com
React, vinda de clientes ou desenhados na propria Commarket.

Geralmente, os prototipos eram criados com o Figma ou Adobe XD (ANEXO
B). Ambos sao ferramentas de design com o objetivo de desenhar aplicagbes web
ou mobile baseados em vetores, e com possibilidade de simular a experiéncia do
usuario dentro da aplicagao, por isso sao considerados de alta fidelidade (TERA,
2020). Além disso, também era possivel obter informagbes de layout
(dimensionamento e alinhamento), paletas de cores e estilos em CSS, objetivando
contribuir com o papel do desenvolvedor.

Para decidir o que seria implementado durante cada sprint, a product owner
definia com o cliente sobre as prioridades dos entregaveis e em seguida se reunia
com o desenvolvedor front-end pleno para discutir sobre prazos, e entdo se reunia
com o discente para repassar o que teria de ser feito. Como o desenvolvedor
acompanhava a evolugdo do autor desde o inicio, 0 mesmo ja visualizava as
demandas que o devido estagiario seria capaz de dar seguimento, como também
repassava conteudos interessantes que iriam auxilia-lo.

Mesmo com pouca experiéncia, o discente ja conhecia a biblioteca React, o
que contribuiu positivamente para sua desenvoltura no estagio. O React utiliza o

conceito de componentizagdo para compor as paginas, e isso permite que 0 mesmo
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componente seja replicado em varios locais se a estrutura do projeto for pensada
para fornecer essa liberdade. Esse beneficio reduz a propagacado de cddigos
duplicados no projeto, além de possibilitar codigos menores e maior escalabilidade.
Visando boas praticas de cddigo, o discente junto com o desenvolvedor pleno
realizava um breve estudo sobre cada protétipo para visualizar o que seria
reutilizavel e s6 apds a conclusao desse estudo era dado o inicio a codificagdo. Essa
etapa resultava em ganho de tempo a médio e longo prazo na construgao das
paginas, ja que o0s componentes reutilizaveis estavam no radar dos
desenvolvedores.

Ao final de cada etapa estavel para entrega, o autor se reunia com seu colega
de time para revisar o cdédigo e analisar o que poderia ser melhorado. Com as
alteracges feitas (se houvessem), o codigo era adicionado no repositério do GitHub
(tecnologia utilizada para versionamento de codigo), e também no ambiente de
homologacao do produto que estivesse em andamento. Em seguida, a novidade era
comunicada a product owner, que validava para que tudo estivesse nos conformes

do que foi combinado anteriormente com o cliente.

3.2.3. Integrando APIs REST com o Front-end

A comunicacao das telas com o servidor de determinada aplicacdo também
era de responsabilidade dos desenvolvedores que cuidavam do front, ja que a
integracédo é a parte do desenvolvimento encarregada de fazer com que uma tela até
entdo estatica (apenas visual), se torne dindmica gragas ao agrupamento de
requisicbes capazes de fornecer comunicagdo com troca de informacdes e dados,
gue sao moldadas para atender a necessidade de cada produto/cliente. Com o autor
dominando a codificacdo dos protétipos em React, era natural que demandas de
integracao iriam chegar ao seu radar de atribuicbes dando ainda mais sentido a sua
recém carreira de um desenvolvedor front-end, ainda que estagiario.

Os produtos do time que o discente atuou eram feitos para a Web, entdo
quando nos referimos a integragdo, estamos nos referindo também a utilizagdo de
APls REST: API (Application Programming Interface) € a denominagéo atribuida ao
agrupamento de requisicdes mencionadas anteriormente, e quando a sigla vem
acompanhada do termo REST (Representational State Transfer) (REDHAT, 2020),



20

implica dizer que as APIs irdo ser consumidas através de requisigdes HTTP. Pois
REST, pode ser definido como um conjunto de restricdes e principios de arquitetura
criados para atender as normas HTTP, como cliente-servidor, stateless e cache
(CARVALHO, 2022).

Ainda sobre as tecnologias, utilizava-se o Axios, que € uma biblioteca JS,
para fazer as requisicbes HTTP. O Axios acaba sendo uma alternativa a FetchAPI
disponibilizada pelo préprio Java Script para tal finalidade, com alguns diferenciais
como padronizar a configuragao e atribuir uma URL base, tornando o cddigo menos
verboso (SOUZA, 2022). O formato dos objetos utilizados para a requisicéo
geralmente era o JSON, tanto para envios quanto para recebimento de dados, ja que
sua estrutura atendia as necessidades impostas para cada software e que ainda, de
acordo com Devmedia (2011), € um formato leve e simples para troca de dados e de
leitura.

As APIs eram desenvolvidas pelo time de back-end, entdo sempre que novas
APIs eram disponibilizadas, haviam reunides entre os Devs para adquirir o
entendimento das informacbes requeridas em suas chamadas e nos objetos
retornados, além do recebimento de um workspace no Postman - ferramenta utilizada
para fazer requisigdes fora do navegador e fora do cddigo - permitindo visualizar o
comportamento das requisicdes antes de partir para a integragao de fato, que quando
concluida, era enviada ao ambiente de homologacao para que as implementacdes
fossem validadas pelo olhar da PO e do cliente.

Na Commarket, a integracdo era a ultima etapa antes dos testes de
homologacao. Apds os testes e os ajustes provenientes dos testes (caso houvessem)
concluidos, o produto ou a nova feature em questdo finalmente seguia para o
ambiente de producédo para que todo o publico alvo pudesse utilizar e usufruir dos
servigos prestados pela empresa onde o estagiario atuou e participou das atividades

explanadas no decorrer das se¢des deste documento.
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4. CONCLUSAO

Na oportunidade de estagiar, o discente conseguiu associar tudo que foi
abordado na graduagdo com o mercado de trabalho, obtendo uma visdo ainda mais
ampla da importancia do curso e de toda preparacao que ele oferece antes do
discente entrar no mercado de trabalho, principalmente quando se trata de légica de
programacao, modelagem UML, banco de dados, e boas praticas de programagéao.

Também foi observada a importancia de buscar conhecimentos além da grade
curricular do curso, pois algumas tecnologias utilizadas no estagio como React,
TypeScript e tecnologias de Front-end no geral, o discente estudou de forma
independente e isso contribuiu para sua desenvoltura enquanto estagiario antes
mesmo de ter contato com as mesmas dentro do curso, que foram apresentadas no
5° periodo.

Dentro da empresa, a Commarket se preocupou ndo somente na atuacao
direta dos estagiarios em seus produtos. Para que isso acontecesse, houve a etapa
de familiarizagdo dos novatos dentro do ambiente de trabalho, onde a longo prazo
resultou na independéncia do estagiario para lidar com as demandas que surgiam,
avancando cada vez mais na producido e contribuindo cada vez mais nos servigos
que estivessem ao alcance do autor, sem sobrecarrega-lo.

E importante mencionar a oportunidade que o discente obteve de conhecer
na pratica como funciona o ambiente corporativo de uma empresa que atua no ramo
de desenvolvimento de software. Observar mesmo que de longe como funcionam as
reunidées, gerenciamento de prazos, a maneira de lidar e interpretar a ideia do cliente
em um produto, certamente € uma experiéncia onde s6 o estagio ou um primeiro
emprego como desenvolvedor poderia oferecer.

Contudo, é notdria a evolugdo do autor principalmente profissional ao
observar tudo que foi proporcionado ao mesmo durante o estagio. As vivéncias aos
desafios enfrentados a cada nova demanda o prepararam e amadureceram para que
sua formagao esteja além da graduacgao, adicionando uma bagagem de experiéncias

especialmente como Desenvolvedor Front-end.
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ANEXO A - ANUNCIO DA VAGA DO PROGRAMA DE ESTAGIO NO LINKEDIN;

e oo

Programa de Estagio 2022

COMMARKET - Loyalty | Technology | Marketing - S3o Paulo, Brasil (Hibrida) ha 1 ano

ww LCstagio
11-50 funcionarios
(’ O anunciante da vaga entrou para o LinkedIn em 2004 @

e, Veja as tendéncias de contratagio recentes na COMMARKET - Loyalty | Tecnologia | Marketing. Experimente o
¥ Premium gratis

@ N3o aceita mais candidaturas

Sobre a vaga

A COMMARKET que promove desde 1999 inovagdo e tecnologia na entrega de solugbes de alta performance para o
mercado de Programas de Fidelidade e Relacionamento, abre novamente seu programa de estagio para recrutar novos
talentos dispostos a fazer parte do nosso time e manter o nosso espirito pioneiro e criativo para continuar crescendo
junto com nossos clientes e parceiros.

Se vocé esta cursando o pendltimo ou dltimo ano de Sistemas de Informagdo, Engenharia de Software, Engenharia da
Computagdo, Ciéncia da Computagdo ou dreas relacionadas e possui alguns dos conhecdmentos abaixo:

- Orientagio a Objetos

- Banco de Dados (SQL Server, MongoDB)

- Java, Javascript

- Analise de Requisitos

Entdo wvenha trabalhar em um ambiente colaborativo e descontraido, adgquira experiéncias em desenvolvimento
backend e front-end, analise de requisitos, acelere o seu aprendizado e amplie a sua visdo de negdacios.

Bolsa auxilio: RS 1.300,00 + Beneficios
Local do estagio: Sdo Paulo - Jd. Analia Franco (Home office [ hibrido semipresencial).
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ANEXO B - PROTOTIPO PARA DESKTOP NO ADOBE XD - COMMARKET (2023).
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