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RESUMO

O objetivo deste artigo consiste em debater o desenvolvimento das novas metodologias de
multiletramento no chdo da escola, sobre os conceitos de letramento digital com o uso da
Série Extr@ no processo de ensino das aulas de Lingua Espanhola, destacando desafios e
perspectivas das crencas dos recursos multimodais para o uso na educacdo contemporanea. O
estudo se caracterizou como pesquisa qualitativa, tipificada como bibliografica sob o uso de
metodologias ativas e recursos tecnoldgicos, consistiu em estudo exploratério, tendo por base
principalmente autores como Rogado (2007), Souza (2014) e Moran (2018), entre outros. A
pesquisa evidenciou como resultado do estudo tedrico, como o uso desses recursos podem
melhorar a progressdo de resultados e o interesse por o idioma pelos discentes no que diz
respeito a insercdo das tecnologias digitais no espago escolar e ressaltou que estas podem,
também, trazer possibilidades vidveis para o campo educacional com a perspectiva de
melhoria dos déficits de aprendizagem e preparacdo dos alunos na progressdao dos resultados
das avaliacOes internas e externas da escola. Realcou ainda que o ambito abordado provoca
outras discussdes e converge para a ampliacdo do trabalho como recurso didédtico a ser
utilizado ndo somente como estudo, mas sim como prética cotidiana da praxe educacional de
pesquisas sobre o uso e adequacdo das novas tecnologias na dindmica das aulas. Por isso,
enfatizou-se a importincia de partir da compreensdo sobre letramento digital,
multimodalidade e multiletramento para, entdo, ampliar as concep¢des sobre o uso das séries
na sala de aula, visto neste estudo como método eficaz a ser utilizado nas aulas de espanhol
por professores deste componente curricular.

Palavras-chave: metodologias ativas; multiletramento; multimodalidade; recursos; séries.
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ABSTRACT

With the aim to discuss the development of new multiliteracy methodologies on the school
floor, this article describes the concepts of digital literacy with the use of the Extr@ Series in
the teaching process of Spanish Language, highlighting challenges and perspectives of
resource beliefs multimodal models for use in contemporary education. The study was
characterized as qualitative research, typified as bibliographical, using active methodologies
and technological resources based on authors such as Rogado (2007), Souza (2014), Moran
(2018), and another one. The research indicated, as a result of the theoretical study, how the
use of these resources can improve the result's progressions and the interest in the language
between students with regard to the insertion on digital technologies in the school space and
highlighted that these can also bring viable possibilities for the educational field with the
perspective of improving learning deficits and preparing students for the next stage during the
school's internal and external assessments. It was also highlighted that the scope covered
provokes other discussions and converges towards the expansion of the work as a teaching
resource to be used not only as a study, but as a daily practice of educational research on the
use and adequacy of new technologies in the dynamics of the classes. Therefore, the
importance of starting from the understanding of digital literacy, multimodality and
multiliteracy was emphasized to then expand the conceptions about the use of series in the
classroom, seen in this study as an effective method to be utilized in Spanish classes by
teachers.

Keywords: active methodologies; multiliteracy; multimodality; resources; series.
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1 Introducao

Diante da premissa de solucionar e suprir a defasagem de aprendizagem, em fun¢do da
dimensdo do nosso Projeto: correcdo do déficit de aprendizagem; iniciativas ligadas aos
resultados educacionais: acesso, permanéncia, aprendizagem e conclusdo da educagdo bésica
com ingresso no ensino superior, através do multiletramento e o uso de novas tecnologias.
Fatores que foram grande motivadores de tal proposta. A intencionalidade teve como foco
melhorar a defasagem e o déficit de aprendizagem dos alunos que possuem um desinteresse
em lingua estrangeira, com perspectivas de corrigir os resultados de aprovacdo na disciplina
de Lingua Espanhola, utilizando recursos que possibilitasse maior aten¢do e envolvimento dos
alunos nas dinamicas das aulas, com a utilizacdo da Série Extr@ e uso de recursos
multimodais e lddicos, jogos na internet, usando as tecnologias como base para o
desenvolvimento da aprendizagem.

O aprender na educacdo bdsica precisa ocorrer de forma significativa diante de um
mundo cada vez mais tecnoldgico e digital que transcende as fronteiras com a globalizacgao,
sendo necessdrio estabelecer caminhos que levem a inovacdo do ensino, de modo a chegar
cada vez mais proximo de metodologias que traga uma imersao a problemdticas do cotidiano,
com o auxilio das novas tecnologias que maximizem o potencial de aprendizagem do aluno,
tornando o acesso ao saber e a aprendizagem de qualidade, sendo um direito fundamental de
todos os individuos, a educagdo escolar, que deve estar compromissada em alcancar os
objetivos tragados para uma aprendizagem significativa, de forma que imergir em vivéncias
de letramento critico, com a intencionalidade na formacao do leitor proficiente, protagonista e
autdbnomo na sociedade, conscientes dos desafios contemporaneos da vida.

O termo multiletramento remete a diversidade cultural da multiplicidade de linguagens,
em textos multimodais e multissemioticos. “Letramento”, tem como primeiro sentido a
incorporacdo funcional da capacidade que conduz o ser humano a ler, escrever e atuar de
forma autdnoma na sociedade. Consequentemente, a formagdo do leitor proficiente leva a
capacidade de utilizacdo da linguagem para a criacdo de sentidos (Silva; Alves, 2020).

A partir da experiéncia como professor pesquisador de lingua espanhola do Ensino
Médio de uma escola estadual do alto sertdo da Paraiba, cidade de Nova Olinda, foi possivel
perceber que € abundante a desvalorizagdo do ensino de linguas estrangeiras por parte dos
alunos. Muitas vezes esse descaso € causado pela utilizacdo de metodologias tradicionais de
ensino que nao motivam o aluno a desenvolver o interesse em aprender um novo idioma e
outro fator como a perspectiva da utilizacdo desse idioma de maneira efetiva em sua pratica
cotidiana dimensionam essa desvalorizacdo, sendo esses fatores de pauta muito importantes
na conducdo das aulas do idioma pelo professor, algo que deve ser revisto durante o ensino.

E possivel refletir ainda que para muitos professores é algo que necessita ser repensado
e melhorado, posto que, muitos ndo dominam essas tecnologias ou ndo conseguem
desenvolver metodologias eficazes para o uso de sala de aula, e por sua vez, reproduzem o
ensino tradicional, sem recorrer aos novos recursos que a era digital disponibiliza. Assim, nos
questionamos: como seria possivel reverter esse cendrio para as aulas de linguas estrangeiras
para tornd-las mais atrativas e efetivas ao que diz respeito ao processo de ensino-
aprendizagem?

Pensando nisso, entendemos que na contemporaneidade surge a necessidade do uso das
novas tecnologias no contexto educacional. A incorporacdo das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicacao (TDIC), torna-se essencial quanto ao processo de aprendizagem,
principalmente das geracdes Y e Z.



A temdtica de multiletramento é relevante e atual na sociedade contemporanea, pois a
pritica docente pautada neste viés possibilita a inova¢do do processo ensino-aprendizagem
nos contextos de leitura, da compreensdo e, consequentemente, forma sujeitos com mente
flexivel, com capacidade de andlise e sintese.

Acreditamos que € urgente a necessidade de se pensar o desenvolvimento da préxis
docente voltada para os processos linguisticos abrangentes, incluindo os digitais. A
modernizacdo e a globalizacdo da sociedade, através das inovagdes da comunicagdo e da
tecnologia, mostram que a institui¢do escolar, nos moldes em que se encontra, precisa
apropriar-se das mudancas que levam ao pensamento autdbnomo, participativo, critico e
criativo.

Ao apresentar o projeto aos alunos da 1* Série “A” do Ensino Médio por imediato ja
tiveram uma boa recepcdo, com entusiasmo, por ser uma proposta de aprendizagem bem
inovadora ao apresentar uma série (Extr@) com uma temadtica bem jovial, com situacdes que
reproduzam situagdes de suas vivencias cotidianas da sua idade, visualizaram como um
recurso que pudesse ser diferencial e que possibilitasse a aprendizagem de maneira mais
dindmica e significativa, despertando curiosidade e motivagdo para inicio do desenvolvimento
do mesmo.

Foram utilizadas metodologias que tinham um cardter dindmico, interativo e
colaborativo, em que as situagdes experimentadas pelos alunos fossem aplicadas aos mais
variados eventos comunicativos e praticos, trabalhos em equipe e individualmente, fazendo
com que imergissem em vivéncias de letramento critico, com vistas a formagdo do leitor
proficiente, protagonista na sociedade, ciente dos desafios contemporaneos da vida. Era
urgente a necessidade de se pensar o desenvolvimento da prixis docente voltada para os
processos linguisticos abrangentes, incluindo os digitais, repensando o uso de novas
metodologias que buscassem melhorar o processo de ensino, para que pudesse trazer solugdes
para tais problematicas encontradas na defasagem do processo de aprendizagem.

Esta pesquisa € justificada por levar os professores formados e em formagao a refletirem
sobre o multiletramento como uma pratica contemporanea que capacita os discentes para um
mundo cada vez mais tecnoldgico e globalizado, que possa trazer proposta que facilite o
processo de letramento, para um ensino inovador e de qualidade. Justificamos ainda nossa
pesquisa por haver uma necessidade urgente de pensar em uma educacdo que seja
compreendida mediante a aquisicdo das aprendizagens, do conhecimento e das linguagens,
que habilite o ser humano ao mundo, cada vez mais tecnoldgico e globalizado. E importante
entender que o trabalho docente com multiletramento implica imergir em vivéncias de
letramento critico, com vistas a formacao do leitor proficiente, protagonista na sociedade,
ciente dos desafios contemporaneos da vida.

Sabendo disso, delimitamos como objetivo dessa pesquisa, promover o multiletramento
utilizando a série Extr@ como recurso didatico-pedagégico em aulas de Lingua Espanhola
para a corre¢do dos déficits de aprendizagem da turma da 1* Série “A”, na intencdo de
melhorar os indices de progressdo das avaliagdes internas e externas da nossa Escola. Na
intencdo de preparar o alunado em fun¢do das competéncias intrapessoal e interpessoal, que
estdo entre as competéncias do aluno no século XXI, tornando-os em individuos autdbnomos e
reflexivos em sociedade, levando-os a ingressar no ensino superior e aceder em uma carreira
profissional de forma que desenvolvam habilidades e competéncias que os diferenciem no seu
meio profissional.

Para orientacdo desse Projeto tivemos como base autores que validam essa proposta
como discorre Moran (2018) sobre o conceito de metodologias sobre novas abordagens
diferenciadas para o uso no processo de ensino, que requerem professores habilitados com
competéncias diddticas e metodoldgicas para as quais eles ndo foram e ndo estdo sendo
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preparados, e como pondera Souza (2020) sobre o uso das novas tecnologias com o uso do
cine no final das dltimas décadas do século XX, como sendo atualmente um recurso cada vez
mais utilizado dentro de sala de aula por professores, e que pode servir como suporte para
melhorar os recursos didaticos presentes em aula. Tendo também como suporte, Rojo (2015),
sobre a pedagogia do multiletramento e as novas tecnologias como uma necessidade ao qual o
aluno estd habituado atualmente, apontando a necessidade de aulas voltadas a uma pedagogia
bem mais atrativa ao aprendizado, em funcdo de novos letramentos emergentes na
modernidade.

2 Referencial Teorico

De acordo com Moran (2018, p. 4) o conceito de metodologias como “[...] diretrizes que
orientam os processos de ensino e aprendizagem, que se concretizam em estratégias,
abordagens e técnicas concretas, especificas e diferenciadas”. Destacando a necessidade da
busca constante de métodos que possibilitem a melhoria e inovagdo das praticas escolares que
despertem o interesse do aluno e que sejam necessdrias ao uso cotidiano no ensino-
aprendizagem de lingua estrangeira.

Pelo menos nos ultimos vinte anos segundo Souza (2011), professores de diferentes
partes do mundo t€ém utilizado o cine como recurso nas suas salas de aula. O cine como meio
para a industria da arte da comunicac¢do e do entretenimento € mais antigo, tendo dado os seus
primeiros passos em 1895. Porém, no campo da educagdo apos a invencdo do videocassete,
foi introduzido junto com a difusdo que esse recurso proporcionou, garantir o acesso publico
aos filmes fora das salas de cinema. (Christofoletti, 2009). Como destaca Souza (2011) “E a
partir dos anos 80 e 90 que as imagens passam a ganhar cada vez mais importancia, fazendo
com que muitos estudiosos como Kress e Van Leeuwen (1996, 2001) voltem sua ateng¢do ao
letramento visual e suas implicagdes educacionais.” Nessa dire¢do, permitindo os professores
notar os filmes como um recurso pedagdgico, na medida em que eram atrativos em trazer
temas tratados em sala de aula.

Ao observarmos a cinematografia como potencialidade na pratica pedagdgica como
recurso didatico no ensino de ELE (Ensino de Lingua Estrangeira), “[...] o cinema se coloca
na vida contempordanea nao apenas como entretenimento ou negdcio, mas também como
linguagem formadora de opinido, propagadora de valores e aparato pedagégico. [..]”
(Christofoletti, 2009). Fazendo do entretenimento, como um recurso potencial das suas
funcdes de multimodalidade que apresentam na reproducdo das imagens, sons, gestos,
dispondo da linguagem visual e verbal para o entendimento do aprendiz, além da abordagem
dos aspectos socioculturais que podem ser entendidos dentro do contexto do desenvolvimento
das acdes dos personagens, sendo um dispositivo capaz de cumprir fungdes auxiliares no
processo de ensino se bem utilizados pelo educador.

Nesse processo € importante destacar que o professor deve sempre estd renovando suas
metodologias ativas para uma educacao de qualidade de acordo com as necessidades e perfil
do seu alunado, havendo a necessidade de ser um profissional inovador que disponha de
criatividade para condicionar e transformar aulas em experiéncias em um contexto de
vivencias cotidianas de forma significativa, considerando a participagdo efetiva dos alunos na
constru¢do da sua aprendizagem, na elaboracdo de préiticas com propostas dindmicas, que
tragam o aluno a centralidade do processo, cujas expectativas em relacdo ao ensino envolva
métodos com o uso das novas tecnologias ao qual esse aluno estd habituado.

Como afirma Moran (2018) sobre o sistema educacional atual “[...] os estudantes que
estdo, hoje, inseridos nos sistemas de educacdo formal requerem de seus professores
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habilidades, competéncias didéticas e metodoldgicas para as quais eles ndo foram e ndo estdo
sendo preparados.” Por isso que se faz necessdria a revisdo das novas metodologias de ensino
por parte desses profissionais.

z

Assim, é essencial uma educacdo que ofereca condicdes de aprendizagem em
contextos de incertezas, desenvolvimento de multiplos letramentos, questionamento
da informagdo, autonomia para resolu¢do de problemas complexos, convivéncia
com a diversidade, trabalho em grupo, participacio ativa nas redes e
compartilhamento de tarefas. Por isomorfismo, a formag¢do do professor também
deve se pautar pela atividade criadora, reflexiva, critica, compartilhada e de
convivéncia com as diferencas, usando as midias e as tecnologias como linguagem e
instrumento da cultura, estruturantes do pensamento, do curriculo, das metodologias
e das relagdes pedagdgicas. (Moran, 2018, p. 79)

Teceremos consideragdes aos quais vendo a série Extr@ com um potencial educativo,
partindo do pressuposto diante das nossas reflexdes a cerca das crencas que permitem a
aquisicdo da lingua espanhola por brasileiros que serdo mediadas por a série, apresentando
seu potencial no processo de ensino-aprendizagem. Como aponta Souza (2014) a
cinematografia pode ser utilizada como recurso de ensino, ao nos fazer pensar sobre o cinema
a partir do tema arte e entretenimento, nos trazendo uma reflexao quanto o que ele considera
além da projecdo do filme, constituindo um complexo sistema composto por elementos
bastante diversificados, tais como a industria, o mercado de filmes, o roteiro, o argumento, as
locacdes, os atores, a producgdo, as interpretacdes, as conversas depois do filme, dentre outros,
sobre 0 que o que possa possibilitar para o professor como recurso a ser utilizado no ensino de
linguas.

Pensando nas questdes que envolvem a pedagogia dos multiletramentos e o uso de
recursos tecnoldgicos nas aulas de ELE. Quanto a Pedagogia dos Multiletramentos, a
necessidade desta, surge por meio do perfil desse novo alunado, que esta inserido no mundo
das tecnologias, requerendo cada vez mais recursos compativeis com a realidade ao qual estao
imersos, com aulas voltadas a uma pedagogia bem mais atrativa ao aprendizado, em funcao
de novos letramentos emergentes na modernidade.

Em grande parte - mas ndo somente — pensando como esse recurso possa abordar ndo
somente a aprendizagem de signos, mas também a possibilidade de conhecer a pluralidade
cultural do idioma ao qual o enredo estd inserido, levando aos dias atuais a possibilidade de
dispor de umas gama de recursos que os meios digitais nos proporcionam “devido as novas
tecnologias da informacdo e comunicagdo (TICs), e de levar em conta e incluir nos curriculos
a grande variedade de culturas ja presentes na sala de aula” (Rojo, 2015, p.12).

Nesse sentido pensando na possibilidade de dispor das séries como um recurso didético
nas aulas de espanhol, para que possibilite além da aprendizagem de signos e fungdes
linguisticas no uso do idioma, o uso das séries reflete no aprendizado de aspectos culturais
interligados a dindmica do desenvolvimento dos fatos e aspectos sociais como afirma Rogado
(2007, p. 16) sob o uso do cinema:

[...] Es en este tratamiento en donde se exponen de forma mas explicita las
funciones, los recursos lingiifsticos y las situaciones reales en las que el alumno se
puede encontrar, y la manera de afrontarlo con éxito. De la misma manera, es el
momento en el que se presenta mayor informacién de cardcter socio - cultural.
Informacién relativa a precios, sesiones, actores mds conocidos o peliculas mas
relevantes que completan y complementan las situaciones que se proponen para
trabajar. Lo mds importante es el desarrollo de actividades comunicativas con los
recursos gramaticales, [...]. Todos los contenidos, actividades y situaciones se
integran con el objetivo de resultar lo més reales posibles, ya que el objetivo es que
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el alumno pueda desenvolverse con soltura en su dia a dia. mas que ser capaz de
hablar de diferentes asuntos [...]

Faz-se necessario pensar sobre a funcionalidade que o recurso visual que as séries
apresentam como método de ensino para se aprender um idioma, ndo apenas aquisicao de
signos, como também fatores culturais que envolvam o aprendizado, para que essas aulas se
tornem mais interessantes.

Em artigo acerca do video na sala de aula, Moran destaca que este dispositivo auxilia o
bom professor, atrai os alunos, mas ndo modifica substancialmente a relacio pedagdgica. O
pesquisador argumenta que as midias aproximam a sala de aula do cotidiano, das linguagens
de aprendizagem e comunicacdo da sociedade urbana, mas também introduz novas questoes
no processo educacional. (Souza, 2014)

Na busca para melhorar as aulas e tentar cativar a atencdo do meu alunado, a série
Extr@ pode ser um recurso com potencialidade para desenvolver nas aulas de espanhol, que
pode chamar atenc¢do, ao mesmo tempo entreter o alunado, ensinando, no qual, essa seria a
maior finalidade. Por ser uma séria que tem a linguagem dos jovens, com um enredo
direcionado a esse publico, a série Extr@ serd um artificio muito interessante para ser
utilizado nas aulas de Lingua Espanhola, por lembra muito o formato de Friends, e diferente
de muitos videos didaticos de linguas com diadlogos “engessado” e chatos, a série apresenta
grande potencial didético.

Como destaca Rogado (2007) sobre a fun¢do do cinema com um potencial didatico que
podemos fazer uso em sala de aula, assim como outros temas como a ecologia, a cidade, a
saide, o os meios de comunicacdo, apresentam seu vocabuldrio especifico, podendo
direcionar sua temdtica aplicando uma série de funcOes com seus correspondentes e
exponentes linguisticos, da mesma forma que cada um dos seus contextos situacionais de cada
episddio como no caso das séries, através de cenas que possam delimitar uma abordagem
relacionada a uma temadtica especifica ao ensino do idioma em questdo, potencializando o
desenvolvimento de atividades contextualizadas, que reproduzam situagdes do cotidiano e
possam ser desenvolvidas em contextos reais de aprendizagem, usando o lidico de maneira
interativa podendo levar o aprendiz a desenvolver competéncias comunicativas dependo do
enfoque adotado na conducdo das aulas.

A série Extr@ que foi criada com a intencionalidade para se aprender idiomas para o
publico jovem, mas sendo um recurso para qualquer idade, conta com 13 episddios, € um
enredo com 4 personagens, Lola e Ana que dividem um apartamento e tem um vizinho que se
chama Pablo que vivem em Barcelona na Espanha e recebem um americano chamado Sam,
onde se estabelece a dindmica de aprendizagem da lingua, que se da no esforco do americano
que conhece o basico da lingua para se comunicar, para entender e falar com seus novos
amigos, levando justamente essa direcionamento voltado para aprendizagem de linguas.

Como expressa Souza (2014, p. 27) em sua tese: “[...] dessa forma a articulagdo das
diversas tecnologias e os multiletramentos como forma de promover a conscientizagdo da
unidade e a diversidade linguistica no ensino de linguas, bem como a no¢do de
interculturalidade deve ser apropriada pelo docente [...]. € algo bastante importante que
devemos ter cuidado na hora de ser ensinado o idioma espanhol.”

Os desafios colocados aos professores sao diversos. A eles cabem propor e mediar
atividades para desenvolver essas competéncias de maneira pensada e articulada. Sendo
fundamental que dominem os recursos, as linguagens, as midias e as ferramentas disponiveis,
mas sendo também necessdrio o reconhecimento da individualidade do aprendiz, devendo ser
considerado o conhecimento de mundo e linguistico, e a motivacdo do aprendiz, para qual
finalidade estd adquirindo o idioma, isso se faz bastante necessario para elaboracdo das
atividades que serdo desenvolvidas no ensino de linguas.
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Neste sentido, o cinema pode ser um material didatico, definido pelas Orientagdes
Curriculares para o Ensino Médio — Espanhol, como o conjunto de recursos dos
quais os professores se valem em suas praticas pedagogicas, “entre os quais se
destacam, grosso modo os livros didaticos, os textos, os videos, as gravagdes
sonoras (de textos, cangdes), os materiais auxiliares ou de apoio, como gramaticas,
diciondrios, entre outros” (OCEM, 2008, p. 154) que exercem um papel importante
na sala de aula. (Souza, 2014, p. 158)

Como relata Souza (2014, p.165) em sua pesquisa:

Garcia de Stefani (2010) desenvolveram uma pesquisa de mestrado na qual
argumenta que embora o cinema possa configurar-se como um recurso diddtico
eficiente para a implementacdo do ensino comunicativo de linguas, por seu cardter
Iidico e por sua capacidade de promover maior envolvimento dos alunos na
realizacdo de atividades significativas, percebe-se que seu uso ainda é bastante
limitado no ambito de ensino de lingua estrangeira.

A utilizacdo da cinematografia neste contexto educativo pode ser considerada como
uma possibilidade de atender , em parte, a esta necessidade de uma pedagogia multimodal, no
qual, a sala de aula deve ser um espaco onde o aprendiz tem acesso a uma variedade de
recursos semioticos, que faz do entretenimento o uso como metodologia educacional para o
contexto de uso da lingua espanhola com obejtivacdo pedagdgica. A série como recursos
educativos que geram significados que vao além da linguagem pois integra uma variedade de
modos de representacdo que incluem o escrito, o oral e o visual.

Souza (2011), destaca a possibilidade que o filme traz como recurso em sala de aula
considerado como um texto multimodal, sendo um género que possibilita a integracdo de
vdrias linguagens com a utilizacdo de varios recursos multimodais que possam possibilitar o
desenvolvimento de atividades em sala de aula, pelo som, imagem, contexto de acoes,
vocabulario, ao dispor de vérios modos de representacio da linguagem visual, sendo
interligadas com a linguagem oral que interagem na construcdo de sentido, dando grande
potencialidades de uso nas aulas de espanhol, para que dessa forma possibilite a disposi¢ao
como recurso metodolégico para ser usado em sala de aula para que haja uma melhor
aquisicdo do idioma, “o filme pode ser considerado um acréscimo aos recursos do professor
que deseja aproximar o contexto pedagdgico a situacdes reais de comunicagio, nas quais os
varios modos de representagdo semidtica ndo podem ser desprezados pelos participantes da
interacdo na construcdo de sentido.” (Souza, 2011, p.1).

Fonseca (2003 p. 37) aponta como uma necessidade da pratica de metodologias variadas
em sala de aula:

Isso implica a necessidade de nés, professores, incorporarmos no processo de ensino
e aprendizagem outras fontes de saber histdrico, tais como o cinema, a TV, os
quadrinhos, a literatura, a imprensa, as miltiplas vozes dos cidaddos e os
acontecimentos cotidianos. O professor, ao diversificar as fontes e dinamizar a
pratica de ensino, democratiza o acesso ao saber, possibilita o conforto e o debate de
diferentes visdes, estimula a incorporag¢do e o estudo da complexidade da cultura e
da experiéncia histdrica.

Faz-se necessario que os professores da era digital tornem-se letrados para que possam
utilizar de recursos digitais a favor da aprendizagem, sendo que dispomos hoje em dia de uma
gama de novas tecnologias que podem ser utilizadas para favorecer a educacdo, sendo
necessario desapegar do tradicional e assumir riscos, inovar, para que se possa tornar o
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ensino-aprendizado mais dindmico e prazeroso, sendo assim € necessdrio ousar com
responsabilidade.

As novas tecnologias trouxeram uma gama de recursos que podem ser utilizados como
metodologias que possam despertar o interesse dos alunos, fazendo uso do lddico para
alcancar seus objetivos no ambiente da sala de aula, além da participacao ativa do aluno em
seu proprio aprendizado. Ainda, podem ser realizados fora da sala de aula, ou seja, o
aprendizado da lingua espanhola passa a acontecer além do ambiente escolar.

Para Falbekembach (2007) os jogos educativos com fins educacionais vao além do
entretenimento, tem uma funcionalidade motivadora fundamental para fazer com que o aluno
tenha autonomia em sala de aula e fora dela no desenvolvimento de atividades praticas com
objetivos educacionais baseados na interacdo e encorajamento do pensamento criativo,
servindo no processo de ensino-aprendizagem como ferramentas instrucionais eficientes e
intuitivas, por ser um recurso que o aprendiz estd habituado nessa era digital. Os jogos
educacionais aumentam a possibilidade de aprendizagem além de auxiliar na constru¢do da
autoconfianga e incrementar a motivagao no contexto da aprendizagem.

Nesse sentido € necessdrio que o professor seja capaz de explorar a multiplicidade de
recursos semidticos que os jogos e o video dispde na intencdo envolver o aluno no processo,
podendo ser utilizar em fung¢do de sua contextualizar com temadticas que possam ser
articuladas com o uso de recursos multimodais de aprendizagem relacionadas ao aprendizado
de gramatica e vocabulério, além de outros aspectos culturais que video possa trazer inseridos
em sua abordagem a fim de contribuir para o estudo a respeito dos resultados do
multiletramento digital com o uso de novas tecnologias, auxiliados a esses recursos de ensino
digitais como jogos como Kahoot e Wordwall entre outros, como metodologia de avaliacdo
da compreensdo visual e auditiva na producao de inferéncias no aprendizado.

A producdo de inferéncias € de extrema importincia, podendo-se dizer que ¢é
imprescindivel, para a compreensio de géneros, pois € o processo através do qual o aprendiz
liga a informacdo, a itens do seu conhecimento prévio, buscando assim estabelecer a sua
interpretagdo.

Diante dessa perspectiva vemos que os jogos educativos e as atividades ludicas, como
multiplas possibilidades pedagogicas que podem ser usadas no ensino de lingua espanhola,
como algumas alternativas para fazer revisdo de contetidos, assimilar conceitos, melhorar o
vocabuldrio, entre muitas outras finalidades, com a intencionalidade de levar os jogos para a
sala de aula de uma forma construtiva. A ideia serd sempre a diversificacdo dos instrumentos
na tentativa de motivar os alunos e promover a avaliacdo formativa, sem que ele possa se dar
conta desse processo. Como afima de Souza (2011) sobre a percepcao de Kress e Van
Leeuwen (2001) sobre o uso da multimodalidade:

Kress e Van Leeuwen (2001) afirmam que a conscientizacdo a respeito da
multimodalidade € um fendmeno recente. Segundo estes autores, numa era quando a
monomodalidade prevalecia no dmbito de interesse das teorias de linguagem, a
linguagem verbal era considerada central e, portanto, o Unico meio para
comunica¢do e representacdo. Obviamente, existiam outros modos de representacio,
que eram, contudo, considerados como secunddrios a0 modo de comunicacdo
central. E mesmo que, como colocam Kress e Van Leeuwen (2001: 45), uma
multiplicidade de modos de representacdo fossem reconhecidos, cada um deles era
tratado de forma monomodal, isto €, como praticas distintas que ndo se
complementavam ou se integravam. Porém, numa época em que a multiplicidade de
recursos semidticos estd em foco, a questdo da multimodalidade passa, ainda que
lentamente, a ocupar posi¢cdo mais central nos estudos de linguagem. Kress e Van
Leeuwen (2001: 46) afirmam, entdo, que na era da multimodalidade, outros modos
de representacdo semidtica, além da linguagem verbal, passam a ser tratados como
plenamente capazes de servirem a representacdo e comunicagdo. Os autores
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assumem que a linguagem verbal, tanto falada quanto escrita, pode inclusive
funcionar de forma secunddria a outros modos semidticos como a linguagem visual,
por exemplo. (Souza, 2011, p.2)

A inser¢do do multiletramento visual tornou-se uma necessidade em sala de aula diante
da gama de recursos multimodais que dispomos atualmente, gerando uma necessidade, posto
que, o letramento-verbo-textual ja ndo é apenas o Unico recurso que o professor dispde para
melhorar sua pritica docente, sendo necessdria a percep¢ao devido a importancia do
letramento direcionado aos recursos visuais em funcdo da sua semidtica e multiplas fung¢des
que o advento da tecnologia proporcionou, o uso de cores, tragos, formas, movimentos, dentre
outros recursos que vdo muito além do texto verbal, nasce a necessidade pedagdgica de
proporcionar aos alunos novos letramentos no ensino de linguas estrangeiras.

3 Método da pesquisa

Neste trabalho foi postulado como a préaxis docente no ensino da Lingua Espanhola
visando a corre¢ao do déficit de aprendizagem dos discentes da 1* Série “A” do ensino médio
em funcdo do multiletramento e o uso das tecnologias digitais, aplicadas no 2° e 3° bimestre e
finalizado no inicio do 4° bimestre do ano letivo de 2023, com os alunos de uma ECIT
localizada na cidade de Nova Olinda, no sertdo da Paraiba.

Nessa perspectiva foram analisado o desempenho desses estudantes a fim de contribuir
como prética cotidiana a respeito dos resultados da Escola com o auxilio do multiletramento
digital, com suporte tecnologias, na tentativa de analisar os resultados proporcionados e seus
desempenhos com o uso das séries em espanhol em fun¢do da Série “Extr@”, com apoio de
recursos de ensino digitais como Kahoot, Wordwall, videos do Youtube, textos multimodais e
outras atividades lidicas como metodologia de avaliacdo da compreensdo visual e auditiva na
producdo de inferéncias no aprendizado, pode-se concluir que os recursos multimodais foram
imprescindiveis para a compreensdo dos conteidos abordados em consonincia com a
temdtica, fazendo com que o aprendiz fizesse conexdo com a série Extr@, através dos
processos aos quais o aprendiz ligasse a informacao, a itens do seu conhecimento prévio,
buscando assim estabelecer a sua interpretacao.

Com relagdo a metodologia, foram empregados recursos visuais, sonoros, verbais,
espaciais, a concepcdo de multiletramento digital e, sob uso das ferramentas tecnoldgicas no
processo de ensino. Por meio de material temético, selecionando conteudos chaves de acordo
com os capitulos das séries apresentadas nas aulas, e também, a frequéncia dessas escolhas no
discurso para a interpretacao dos dados da efetividade do uso da série Extr@ no processo de
multiletramento. Alinhado a interdisciplinaridade, intersec¢do entre conteidos de duas
disciplinas, Lingua Espanhola e Geografia, posto que a aprendizagem de idiomas ndo se
baseia apenas no aprendizado conteudista, mas, sim de aspectos, sociais, politicos, histéricos e
culturais que contemplam o ensino de um segundo idioma, gerando a reflexdo da pluralidade
cultural.

Foram escolhidas sequéncia didaticas, conjunto de atividades organizadas e articuladas
de forma sequencial com a inten¢do de atingir determinado objetivo didético, que
proporcionassem trabalhar de maneira interativa, com criacao de jogos educativos, WordWall,
que dispde de uma gama muito diversificada de minijogos, que foram usados nesse trabalho
para fazer revisdo de contetidos, assimilar conceitos, melhorar o vocabuldrio, entre muitas
outras finalidades. E a outra plataforma interativa de grande sucesso ao nivel de jogos, o
Kahoot, que possui dentre suas funcionalidades uma ferramenta chamada “Cursos” usado
para desenvolver sequéncias didaticas lddicas com uso de videos, textos multimodais, jogos,
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leitura e interpretacdo textual, possibilitando o aluno aprender online e levar esses jogos para
a sala de aula de uma maneira construtiva.

Também foram utilizadas como atividades pedagdgicas as paginas da internet Ligolia e
PROFEdeELE que dispdem de varios recursos com uso de multiletramento, como: de video
aulas, jogos de memoria, dudios de didlogos, sopa de letras, ordenagdo de frases, associagdes
de palavras, espago para escrita de textos e tests de conhecimentos na tentativa de promover o
letramento e proficiéncia no idioma. E também a pdgina SinoELE que dispibilibilizava de
recursos com atividades multimodais relacionadas aos 13 capitulos da série Extr@ que foi de
grande suporte para o desenvolvimento das avaliacdes durante a execu¢do do Projeto. A ideia
do emprego desses recursos foi sempre pensando na diversificacdo dos instrumentos e a
tentativa de motivar os alunos melhorarem sua avaliacdo formativa.

Foram realizadas analises dos processos e a efetividade do uso da Série com os
discentes através do processo de ensino-aprendizado continuo, utilizando recursos digitais e
diferentes meios, com a intencdo de gerar estimulos para a verificacao do aprendizado com o
uso da linguagem contextualizada com as aulas de gramdtica em func¢do dos episddios da
série, analisando a compreensao e o processo de aquisi¢ao do idioma espanhol.

Dito de outra maneira, este Projeto teve como fonte inquietacdes enquanto professor de
linguas que deseja melhorar a pratica docente e poder resultar como melhoria do aprendizado
e dos indices de reprovacgdo da disciplina.

Focado na aplicacdo a abordagem contextual de pesquisa das crencas. Nesta
perspectiva, foi investigado por meio de observacdes de sala de aula e andlise do contexto
especifico em que os alunos estavam envolvidos e seu comportamento em funcido da
adquisi¢cdo da segunda lingua. Estudos desta natureza nao t€ém como objetivo generalizar
acerca das crencgas sobre o aprendizado de linguas, mas compreendé-las em contextos
especificos, para melhorar a prética docente.

O plano de trabalho foi flexivel e adaptdvel durante o desenvolvimento da 1 hora aula
semanal de 50 minutos, constantemente analisado e reformulado, os fundamentos tedricos
repensados quando necessario. O embasamento tedrico-metodolégico foi (re)pensado muitas
vezes, de forma a buscar a interacdo e participacdo dos envolvidos.

Como estratégias foram utilizadas para o desenvolvimento das aulas do Projeto com
foco na aprendizagem de espanhol as mais variadas perspectivas adaptando-se ao processo, 0
mais interatico e didético para concep¢ao da aprendizagem. Métodos com o suporte principal
da série Extr@ contextualizadas com a abordagem de metodologias ativas de aprendizagem,
na consolidacdo de dessas estratégias de ensino que t€m por objetivo incentivar os estudantes
a aprenderem de forma autdnoma e participativa, por meio de problemas e situacdes
reais, com o uso de multiplos recursos como, videos ralacionados a aspectos culturais;
musicas em espanhol; compreencao textual; comparacdes com a lingua materna e estudo da
gramética; cursos online pelo Kahoot; jogos com uso do Wordwall e Kahoot; atividades
ludicas; uso do diciondrio; producdo de dialogos; fazer exercicios; leitura de texto; aulas
expositivas apenas com o uso do idioma espanhol pelo professores; pesquisar (na internet);
praticar (no dia a dia, em sala); praticar a gramdtica; prestar aten¢do a aula; repetir o que
ouve; utilizar recuros digitais em espanhol, tudo isso tendo como base a temética levantada na
série.

A série Extr@ foi desenvolvida com a intencionalidade de aprender idiomas com um
roteiro formado em siticom, com uma semelhan¢a ao seriado americano “Friends” que pode
ser encontrado em idiomas como: espanhol, inglés, francés e alemao. Sendo que a versdo em
espanhol possui 13 episddios disponiveis no Youtube. Que conta a historia de um grupo de
amigos que condicionam uma trama que envolve romances e comédia. As duas meninas Lola
e Ana dividem um apartamento em Barcelona e t€m um vizinho como amigo chamado Pablo,
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e recebem uma visita de uma americano chamado Sam com conhecimentos bdsicos de
espanhol, que possui uma dindmica centrada na apendizagem de espanhol, com uma
linguagem simples e acessivel a todos os niveis do idioma.

No qual, o trabalho foi realizado em torno de um relato de experiéncia mediante toda a
proposta do desenvolvimento do Projeto, idelizada no multiletramento com o uso da série
Extr@ como suporte do ensino, através de propostas de atividades usando as novas
tecnologias e o ludico, com base em estudos bibliograficos que possam orientar e melhorar a
pritica docente diante da pesquisa em questdo e apresentada para sua execucdo do Projeto
para o Trio Gestor no Planejamento da Area de Linguagens.

Logo apds ser aprovada a proposta foi apresentado aos alunos da 1* Série “A” a
exposicdo da temdtica do Projeto em sala de aula, através de uma pequena apresentacdo dos
objetivos e metas desejadas em fun¢do de sua implantacgdo.

Figura O1: Apresentacdo do Projeto para os alunos dos 1* Série “A”.

Fonte: préprio autor

Durante o desenvolvimento do Projeto foram utilizados 6 episddios que serviram de
suporte para o seu andamento, com tematicas que se desenvolveram sob as abordagens de
conteddos e dindmicas de aprendizagem contextualizadas.

Cada episodio foram trabalhadas duas horas aulas e como atividade prévia era
dispobilizado os videos do Youtube para o aluno assistirem em casa ou no inicio da aula, cada
episodio com duracdo média de 24 minutos.

Na primeira oficina: foi destinada a apresentacdo do Projeto onde foram abordado
tematicas: A importancia do idioma espanhol no mundo; Roda de conversa sobre as
motivacdes e experiéncias com o idioma; Apresentado a importancia de um Intercambio
Cultural e o Projeto Conexao Mundo do Governo do Estado.

Na segunda oficina: com a tematica geradora do 1° episodio “La llegada de Sam”: Lola
recebe uma carta de “América” de um um correspondente chamado Sam que vem a Barcelona
passar uma temporada e se hospeda no aprtamento de Ana e Lola, ainda com um espanhol em
aprendizagem ele comete muitos erros com o idioma no qual comega a desenvolver a trama.

Na temadtica foi abordado em contextualizacdo com o 1° ep. da Série: Atividade
relacionada a tematica do capitulo 0l. Jogo no Wordwall com a tematica da Série;
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Apresentagdes em espanhol; Uso dos pronombres interrogativos; Audios de didlogos;
Producdo e exposi¢ao de didlogos.

Figura 02: Atividade interativa no Wordwall sobre o 1° cap. da Série Extr@.
P Wordwall  create better lessons quicker Home Features Price

- B
I &Por qué Lola se enfada éQuiénes son Ana y Qud errores comota éQlll én es Luis? Qulén le gusta a Ana?
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N L

&Qué le dice a Lola su

madre en la nota que le :De dénde viene la 2Qulén le envia un cofin 4C6mo se liama la persona
. lota? 1 envia la ?
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Fonte: Wordwall

Na terceira oficina: teméatica geradora do 2° episddio “Sam va de compras™: Lola e Ana
acham Sam um rapaz muito interessante e atrativo, mas ndo gostam de sua forma de vestir,
como ele ndo consegue se expressar muito bem, todos querem levar Sam de compras, mas
com citimes ninguém quer ceder a ir de compras com Sam, acabam cada um deles Lola, Ana e
Pablo escolhendo uma pega de roupa para comprar para Sam sendo um desastre as compras,
por ter estilos de roupas diferentes, onde Sam toma uma atitude de ir de compras sozinho e
comeca a treinar didlogos de como faze-las e termina comprando efetivamente suas roupas.

Na temdtica abordada em contextualizacdo com o 2° ep. da Série: Atividade relacionada
a temadtica do capitulo 2; Video aula no Youtube com vocabulério de roupas, contextualizadas
com compras; As cores em espanhol;. Video no Youtube sobre viagem de uma familia com
uso do vocabuldrio em contexto; Avaliacdo da aprendizagem com jogo interativo Wordwal
com vocabuldrio;

Figura 03: Oficina em grupo para realizacao de uma producio escrita de uma situacao de
compras.
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Fonte: préprio auto

Na quarta oficina: tematica geradora do 3° episodio “Sam aprendi a ligar”: Ana passa a
procurar namorado por internet e Pablo e Sam vendo que ela estava recebendo muitas
mensagens comeg¢am também buscar namoradas em sites de relacionamento. Pablo descobre
que Sam € muito rico e usa como artificio para conquistar as garotas, s6 que eles omitem essa
informagdo para Lola e Ana, se tornando um segredo.

Na temadtica abordada em contextualizacdo com o 3° ep. da Série: Quiz usando o
Worwall relacionado a temdtica do episédio; Conjugacdo verbal dos verbos no Presente de
Indicativo; Jogo interativo com a roleta de verbos, onde era indicado uma dupla de aluno e o
mesmos respondiam a conjugacdo do verbo sorteado no Wordwall; Exercicio de compreensao
oral com a musica Exercicio de compreensdo auditiva com a musica “Un vestido y un amor”
com Caetano Veloso.

Figura 04: Alunos desenvolvendo atividade com musica.

=l

Fonte: préprio autor
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Na quinta oficina: depois da apresentagcao do terceiro episédio tivemos um intercambio
cultural com o professor colaborador costa-riquenho Allan Meneses por videoconferéncia no
Google Meet, sobre aspectos socio-culturais da Costa Rica.

Figura 05: Alunos participando da aprensentacio do intercAmbio cultural com o professor
colaborador Allan Meneses.

D % ® & 243/3732

Fonte: préprio autor

Na sexta oficina: tematica geradora do 4° episodio “Sam busca um trabajo”: Sam quer
encontrar um trabalho, eles analisam uma serie de trabalhos mais compativeis com suas
habilidades, mas observando o seu desempenho em algumas funcdes e por ser desastrado, os
amigos tem uma tarefa dura para indicar qual trabalho ele deve buscar. Como Lola tem um
encontro especial para um jantar, decidem treina-lo como garcom e cozinheiro para receber o
seu convidado e tudo acaba em um desastre.

Na temdtica abordada em contextualizacdo com o 4° ep. da Série: Atividade relacionada
ao 4° capitulo; Vocabuldrio de Profissdes; Exposicdo dialogada do uso dos pronombre
interrogativos; Atividade Ludica com o uso dos pronomes interrogativos; Preenchimento de
uma ficha de trabalho. Apresentagdo de um Curriculo Vitae e exposi¢do de como construir
esse documento no Canva.

Figura 06: Alunos realizando atividade lddica em grupo com emprego dos pronomes
interrogativos.
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Fonte: préprio autor.

Na sétima oficina: tematica geradora do 5° episddio “Ha nacido una estrella”: esse
episddio gira entorno de andncios, comerciais e programas de TV que os personagens gostam,
e Pablo decide se tornar uma estrela de TV, sendo convidado a participar de um programa e o
desfecho acaba sendo inesperado.

Contetidos abordados em relacdo a temdtica abordada em contextualiza¢do com o 5° ep.
da Série: Kahoot sobre a compreensdao da Série com um Quiz; Videoaula com os dias da
semana e video com musica no Youtube; Videoaula com as horas em espanhol; Exercicios de
fixacdo com uso do Wordwall com as horas; Exposi¢ao dialogada sobre os Aspectos Culturais
da Espanha; Atvidade em grupo sobre os aspectos culturais dos paises de lingua espanhola:
Argentina, Perd, México, Chile e Uruguai (cada pais um grupo); Apresentacao dos grupos dos
aspectos culturais de cada pais.

Figura 07: Alunos assistindo o 5° episddio da série Extr@.
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Fonte: préprio autor

Na oitava oficina: tematica geradora do 6° episodio “El dia de la Primitiva”: Ana
compra um bilhete da primitiva na tentativa de ser sorteada, se equivoca com a numeragao e
pensa que foi a contemplada, mas Sam na tentativa de ajudar as amigas, vai as compras e se
confunde com a lista de compras e perde o bilhete durante seu trajeto até o supermercado.
Ana pensando que foi sorteada fica muito furiosa e faz com que Sam volte a procurar o
bilhete, mas ao encontrar o bilhete descobre que havia se enganado e acaba com o seu sonho
de ser milhonaria.

Conteudos abordados em relag@o a tematica abordada em contextualizagdo com o 6° ep.
da Série: Video com a noticia “El mayor premio de La Primitiva cae en Quintanar del Rey”;
Atividade relacionada, quanto as pretengdes dos alunos se fossem sorteados na loteria, com
perguntas discursivas; Os nimeros cardinais e ordinais; Jogo no Wordwall com os nimeros;
As horas; Aspectos socioculturais da Espanha.

Na oitava oficina: Tivemos a Culminancia do Projeto com a apresentacdo dos resultados
e progressoes, com video produzido por os alunos, com fotos e videos das recordagcdes das
acoes trabalhadas no desenvolvimento do projeto.

ApOs a culminincia, foi a parte da apreciagdo dos dados da evolug¢do do alunado, que
comprovou diante da satisfacdo dos alunos com o desenvolvimento do projeto seu
engajamento e participacdo, levando a melhores resultados no componente curricular.

4 Resultados e discussoes

Os dados das avaliagdes externas, cujos resultados ajudam a compreender a dindmica
educacional devem ser considerados para a implementacdo de medidas de interven¢do na
escola, por isso a proposta desse projeto € bastantes relevante para o desenvolvimento de
novas metodologias que ajudem a melhorar esses indices.
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A seguir, serdo apresentados resultados do IDEB, avaliacdo aplicada a cada dois anos,
nas escolas do pais. Apresenta-se, entdo, uma série histérica que compreende o periodo de
2007 a 2021, quando ocorreu a ultima aplicacdo do IDEB. Temos asseguir os dados dos
utimos trés anos de aplicagdo e a meta para esse ano de 2023 de 4,7. Resultado este que esta
sendo bastante trabalhado com agdes de mobilizacdes para alavancar esse indicador, com
enumeras agdes voltadas para os alunos do 9° e 3° ano.

Tabela 1 — IDEB Grafico da ECIT do alto sertdo da Paraiba, cidade de Nova Olinda

IDEB 2017 2019 2021 Meta
2023

9° Ano 4,9 4.4 4,6 4,7

3% Série do EM 3.4 4,5 4,3 4,7

Os dados avaliativos diagndsticos da Escola do IDEB dos ultimos trés anos para o 3°
Ano podemos analisar no quadro acima que houve uma grande progressiao no ano de 2019 em
relacdo ao 2017 se acentuado com uma pequena queda em 2021. Ja no 9° ano nota-se uma
queda em 2017 para 2019 se acentuado em 2021 com uma pequena regressdo. Podendo ser
analisado na nossa Escola uma progressao acentuada principalmente nas notas de proficiéncia
em Lingua Portuguesa do 9° e 3° ano contribuindo como uma disciplina que elevou os indices
da avaliacdo. Sendo assim, como o Espanhol faz parte do componente curricular da Area de
Linguagens o desenvolvimento do projeto tem a intencionalidade de auxiliar na melhoria
desse indicador e bater a meta.

Na busca para melhorar as aulas de lingua espanhola e os idicadores das nossas
avaliacOes internas e externas, na pretencdo de tentar cativar a atencdo do alunado, a série
chamada Extr@ teve uma grande potencialidade como um recurso bastante interessante, para
que pudesse desenvolver nas minhas aulas, sob a pretencdo de trabalhar essa turma do 1° ano
“A”, desde ja, para melhorar os indicadores do IDEB da escola no ano de 2025, foi onde
surgiu essa proposta.

Por meio desse trabalho foi possivel analizar que os alunos desenvolveram habilidades
de forma critica, autbnoma e cooperativa. Para tanto, o ambiente de ensino e aprendizagem
ofertou em suas metodologias o enfoque de diferentes contextos socioculturais, no uso de
recursos multimodais inseridas na dinamica de aprendizagem Lingua Espanhola, levando esse
aluno a desenvolver competéncias de um protagonimso auténtico.

Por ser uma séria que tem a linguagem dos jovens, com um enredo direcionado a esse
publico, Extr@ foi um recurso metodolégico diferente em sala de aula, com muitos videos
com potencial didatico para aprendizagem de linguas, com didlogos ndo tdo “engessado” e
chatos, a série me apresentou como um grande recurso. Nesse sentido como o uso das séries
nas aulas de espanhol, além da aprendizagem de signos e funcdes linguisticas no uso do
idioma também contribuird de certa forma com propulsdo do uso da Lingua Portuguesa e
Matemitica.

Isso potencializard o aprendizado e os resultados da nossa Escola, pois o projeto
apresentou uma grande progressdo dos alunos e dimuni¢do dos indices de reprovagcdo no
componente curricular. Sendo, que, um dos principais beneficios de aprender um segundo
idioma na idade que esses alunos apresentam, tem como facilidade de compreensido e
assimilac@o de conceitos inseridos em contextos usuais e na relacdo significativa do mesmo,
produzido por esses adolecentes. Esses alunos estdo ainda na fase de aquisi¢cdo da linguagem
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em relacdo ao aprendizado que um adulto, tornando o aprendizado do idioma possibilitar a
desenvolver melhor o cognitivo.

3° Bimestre
0%

o 3%
2° Bimestre

20%

1° Bimestre

0 0,05 0,1 0,15 0,2 0,25

20% E3% m0%

Graéfico 1 — Taxa de reprovagdo da 1* Série “A” da ECIT do alto sertdo da Paraiba, cidade de
Nova Olinda

Como resultado podemos analisar o quanto o Projeto contribuiu para a melhoria dos
resultados do componente curricular Lingua Espanhola, observando a taxa de reprovagao dos
alunos com nota inferior a 5,0 dos trés primeiros bimestres havendo uma queda muito
satisfatoria, onde € observado que no 1° bimestre com 22% quando ainda ndo havia
implantado, foi reduzido de 3% no 2° bimestre chegando a 0% no 3° bimestre. E por sua vez
contribuird para melhorar a progressdao dos resultados de Propulsao de Lingua Portuguesa e
Matemitica e progressao das avaliacoes externas da Escola.

O uso das TDICs como métodos de ensino contribuiu eficazmente para tornar a sala de
aula um ambiente de maior interacdo, fazendo com que o estudante emergisse de sua
passividade para o lugar do protagonismo e da autonomia. Sendo possivel ser explorado
recursos de multimodalidade que motivassem a participag¢do e a imersdo, possibilitando novas
andlises e interesse por a disciplina de Lingua Espanhola e melhoria no rendimento escolar.
Observando, que, com a potencialidade do uso dos recursos multimodais e das tecnologias,
exigem um olhar mais atento como espaco em sala de aula, sendo que novas metodologias
exigem novas atitudes para toda a comunidade escolar, ndo apenas aplicada em funcao restrita
a um projeto, mas como uso de uma pratica cotidiana, que possibilite uma educacdo
inovadora e que contemple as necessidades dos alunos habituados a um mundo tecnolégico.

5 Consideracoes finais

A intencionalidade deste trabalho foi de por em prética a inovagdo do ensino com o suporte
das novas metodologias em sala de aula com o uso do multiletramento e tecnologias que
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dessem suporte as teorias da aplicacdo desses recursos como métodos de ensino, na inteng¢ao
de melhorar do déficit de aprendizagem do alunos e a progressdo na disciplina de Lingua
Espanhola e como consequéncia melhorar os resultados posteriores das avaliagdes internas da
Escola, e externas como o ENEM e IDEB, como também motivar a participagdo desses
alunos no Projeto do Governo do Estado Conexdao Mundo, voltado para o intercambio de
estudantes da rede publica de ensino para alguns paises de lingua espanhola. Trazer um fator
que os condicionassem ao interesse por a Lingua Espanhola, foi observado os discentes da 1*
Série “A” da ECIT Joao Leite Neto no interior paraibano como fator de impacto na motivacao
da aprendizagem do espanhol como LE, na intencdo de melhorar os resultados da
aprendizagem no componente curricular e os preparar para as avaliacdes externas no ano de
2025.

Analisando essa perspectiva da aplicacdo dessa novas metodologias como recursos
necessdrios, na intencionalidade de uma aprendizagem significativa, no uso do processo de
ensino, foi nitido o engajamento dos discentes, fazendo com que dessem um novo olhar a
disciplina, motivados pelo uso dos novos recursos de aprendizagem que contribuiram para
uma melhor interacdo e melhoria dos resultados da nossa Escola, ndo somente em funcio da
disciplina de Lingua Espanhola, mas também como recurso para melhoria da Propulsdo em
Lingua Portuguesa e Matematica, tendo como proposito trazer melhor proficiéncia desses
resultados para nossas avaliagdes externas, ao qual esses estudantes serdo submetidos em
2025, com inten¢do de progressdao no IDEB e aprovacdo no ENEM, atribuido a melhora do
desempenho do componente curricular.

A partir dos dados obtidos pudemos concluir que o projeto foi prazeroso e capaz de
despertar motivagdo para a aprendizagem do idioma, como pudemos ver em suas atitudes no
decorrer das aulas e nos dados obtidos a partir das avaliagdes internas do componente
curricular em funcdo da melhoria na progressdao dos alunos na disciplina. Destacando um
ponto negativo para o desenvolvimento do projeto, como a quantidade de hora aula semanal
que impossibilitou uma melhor aplicagdo, mas no demais, se sobrepde 0s pontos positivos que
trouxeram a sua implantagao.

O uso da Série Extr@ tinha como finalidade motivar aos estudantes e incentiva-los a
aprender o idioma espanhol e

Sendo assim observado, que cada aluno com suas motivagdes especificas, mostrou-se
interessado em continuar estudando o espanhol para atingir os seus objetivos pessoais, como
aprender o idioma, falar fluentemente o idioma, como participar do Projeto Conexdao Mundo,
ou pelo prazer de estuda-lo.
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APENDICE

Figura 01: Logo da série Extr@ e os personagens que condicionam sua dinamica central: Sam, Ana, Lola e
Pablo.

en espafol

Fonte: Buscador de imagens do Google e edi¢do no Canva por o préprio autor.
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Figura 02: Video da plataforma PROFEdeELE com recursos multimodais como exercicios na barra a direita.
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Assistirno. (€8 YouTube

Ejercicios

o Juego de memoria

0 Ordenalas letras

o Sopa de letras

o ¢Saludos y despedidas?
o Dialogos

o ¢(Formal o informal?

o Ordena los didlogos

o Escribe

EVALUACION

o Test

Fonte: Disponivel em PROFEdeELE: https://www.profedeele.es/actividad/saludos-despedidas/

Figura 03: Atividade relacionada a dindmica do 1° capitulo .
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Jovier Sab@y Javier Saboh

“’ ‘) saposabah@hotmail cd=2Ht |J saposabah®hotmail com
v amos a conocer Iﬂ hi storiﬁ dc LOIQ AM y PQb'O impleta las palabras de Lola conjugando los verbos de la forma adecuada.

Sl Juan, S, también (recibir) ¢l co)in, pero (acabarse)
Lo siento, No (lorar) . Adids

2) Responde a las siquientes preguntas,
o (Qué trae el perro de Ana?

a. Elcorreo
b. Las revistas
¢ Laropa
+ Lo mayoria de las cartas son:
a. ParaLola
1. LolayAna _________ unpiso enEspofia & hevdn
2. Pabloesel de Lolay Ana. & (N
+ Lo carta para Lola viene de.
3, APablo e gusta ;
o Jun
4 A le gusta Pablo, b, Espho
5, Lola___________ unacarta de Estados Unidos, ¢ Unaury
d. Estodos Unidos
Secuencia 1 3) La carta que recibe Lola tiene algunos errores de adecuacidn, ¢Puedes ayudar a corregirla?

§

Mirala siquiente imagen y elige la opcidn mds adecuada: o *Hace siete aos somos corvesponsales”

Lola le escribe un E-mail o:
o, Supapd

b. Su novio

¢, Suex mvio

d. Sumejor amigo

+ "Hablo espafiol bueno chora*

o "Me gustaria dormir contigo, ¢ Tienes una cama parami?*

4) Responde si las siquientes of irmaciones son verdaderas o falsas
a. Ana cree que bs estadounidenses son feos

. Anay Lola pueden recibir visitas por la noche

b
o Qué palabras clave te ayudaron a elegir la respuesta ¢ Samlegael9 de febrero
o Anoche d. Sam llega hoy
¢ Pablo llega a devolver la leche de la semana pasada
f

A A A
- m m ™ m ,m

e le ofrece a Pablo algo de
¢, Perdona . Ana le ofrece a Pablo algo de comer
d. No me llomes Lolita
S
3

—————
Fonte: Pagina da internet SinoELE. Disponivel em: https://www.sinoele.org/index.php/component/content/article?id=294




Figura 03: Atividade lddica com o uso dos Pronomes Interrogativos em espanhol.

Equipo docente de All. Madrid y Lucia Antolin Torres

La musica... y los pronombres interrogativos

Ve ’ Ve . &
cual cuanto cuando quien
r 4 & »
donde como qué
| ’ scecvesese es 2 de 6..........
7 De LA AL L L LR L] 6 e .‘.......... -
- tu género | | importante | | Suerdas
es la :cal es la musica| | ti€ne una
bachata? nusica oritii vida? guitarra | \
favorito? " | | espanola? [\_ ..
a ° é a.‘....‘... l
ssccssscce PATTTTTTTYS escecsssce ~ R
= imaginas a
es tu horas al dia sueles = gru -
cantante escuchas escuchar 9 o P
: ea oy musical
preferido? | | musica musica? ideal?
- 7 AL AL E LR LY ) zcada ;Vi
I Normalmente, A seseseses & - eeeensnns
: T ieicreiass conciertos genero Hiempo
consigues asistes al musical P (
tu masica? afo? RS comPras | -
odias? cedés? (O
aooloo-o-.o "' .......... (',En eesssscnee En tu
es laletra o mejor situaciones opinion,
. escuchar musica: .
de! himno por ke aalians; sueles 3 dboscusiis
. \nacionalde | | poriatardeo escuchar es el rey
tu pais? por la noche? musica? del rock?
i Lecivscines Eooorsoness $asnsisice Grevaruores o
beneficios crees que es el festival es :u car.ntc o
crees que tiene | | canta mejor | | de musica mas & a\;orl at 2
la masica para en tu importante z,al"u:::s‘f::netar
los humanos? familia? de tu ciudad? ol estribillo?

ind ‘i_"

www.ailmadrid.com

Fonte: Disponivel no buscador do Google

www.ailmalaga.com
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Un vestido y un amor

Caetano Veloso

Te vi

Juntabas del mantel
Ya sé que te traté bastante mal

No sé si eras un o un rubi

O simplemente te vi

Te vi

Saliste entre la a saludar
Los astros se rieron otra vez

La llave de se quebrod

O simplemente te vi

Todo lo que diga esta de mas

Las siempre encienden en el alma

Y cuando me pierdo en la ciudad
Vos ya sabés comprender
Es solo un rato no mas

Tendria que llorar o salir a

Te vi, te vi, te vi
Yo no buscaba nadie y te vi

Te vi
Fumabas unos chinos en Madrid
Hay cosas que te ayudan a vivir

No hacias otra cosa que escribir
Yo simplemente

Me fui
Me voy de vez en cuando a algun

Ya sé, no te hace gracia este pais
Tenias un vestido y un
Yo simplemente te vi

Todo lo que diga esta de mas
Las luces siempre encienden en el alma
Y cuando me pierdo en la

Vos ya sabés comprender
Es solo un rato no mas
Tendria que llorar o salir a matar

Te vi, te vi, te vi

Yo no nadie y te vi
Te vi, te vi, te vi

Yo no buscaba nadie y te vi

Fonte: LyricFind
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Figura 04: Atividade preenchimento de uma solicitacio de emprego.

Solicitud de empleo

Llenar Lo solicitud con letra legible y de molde

Fotografia reciente
tamanio infantil
2.8cmx 3em

IF«M Puesto solicitade Sueldo descado

Datos personales

Aptilide paterno Apellido materno Nombres

Domicilio Calonia Codigo postal Telefono

Lugar de nacimiento Fecha de nazimiento Nacienalidad Sexo

O Masculino © Femenino
[Vive con:

Estatura Peso

O Suspadres O Familiares O Parientes  OAmiges OSole

Personas que dependen de usted Estado Civil

O Hijos © Conyuge O Padres O Otros OSoltero ©OCasado © Otro

Documentacion

Numero de Curp Numero de Cartilla servicio militar Numero de Pasaporte

Licencia de manejo Tipo de licencia y numero

STUSIEd 65 EXIrANJero adjUNte GoCUMENtacion qUE permite trabajar &n el pals
o Si oNo

Habitos personales

i Como considera su estado de salud? i Padece alguna enfermedad crénica?
©OBuena ORegular oOMala O No  OSilCual)

¢ Practica algun deporte? ¢Pasatiempo favorito?

Datos Familiares

Nombres de i i Domicilio Ocuapeion

Padre

Madre

Esposalo)

Nombres de
los hijos

Escolaridad
Nombre de la escuela o instituto

Domicilio Fecha de inicio Fecha de termino Certificado que lo avala

Primaria

Secundaria

Preparatoria o Vocacional

Profesional

Comercial u otras

Conocimientos Generales

Idiomas que dominas

Funciones de oficina que domina Otras funciones o habilidades

Fonte: buscador do Google
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Francisco M. s

Figura 05: Atividade criacdo de um Curriculo Vitae em espanhol no Canva.

N0 CON @xDenencin on 1 Alenciion Mielonica y la organtzncdn geneos

entre diderentes departamentos. Estoy cambeando de residencia parn Barcelona y busco s

Cervantes oportunidad de desarmolarme on 1a empresa Meditempils y contnbusr con un seguimiento eficas

Administrativo
recepcionista

Perfil

Direccion

Telétono

+55 71 00000 0290

E-mail

Srancsco . m cervaniessde

Aptitudes

Capatidadie comercy

de los pecdos para ta oliona

Experiencia

201803 - Administrativo Recepcionista

Coanhas Sclvm Salvacor, BA

+ Sopore administiainog y organicatvo de 7 departamensas en espahol

+ Alencicn presencs y tefefOnica a mda de 40 chentes semanales
* Comumcacion con pioveedones do matoral y egrspamiento para ia obana

o ASESOramiento a mas de 10 nuevos engieados

Logros clave

0 M08 ¢

o Geantion de visges 08 aquipo, reducie S e un 15¢

o Reducoan el De

0 NECESAN0 PArd LA eas MOy nDvas on un 20

Recepcionista

Liberty Work Salvador, BA

« Alpncadn y tecepcion de 30 clontes semanales;

* Preparncion de tacturas supencees o 500 ewron

o COMuncaciOn Gana por 1ek1ond con chentes y abajadores
o Gashion oe pedados por coered electronco

Logro clave

+ Vhaloracion postiva de 1os clientes con una media de 4 0 sobre 5

Educacion

2015 - Titulo de grado en gestion administrativa
2019 Universidade Preabassians Mackenne

Salvador, Batwa — Beasd

Idiomas

Espaiol C2

Conicado DELE

Inglés B1

Cenicado TOEFL

Portugués

Noavo
Informacion Adicional

Ulego en Cspaia en Enecn, ¥ poedo esnpezor o rabapy inmedhaamense

TenQo & pasaporie portuguis, NO NEcesto de la visa

Fonte: Canva
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Figura 06: Atividade com jogo da roleta com uso do Presente de Indicativo

3:51

'Comprueba tus ' epm{é

. conocimientos ‘asleurad

empezar,

@ [ Girar ] )

Fonte: Wordwall.
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Figura 07: Utilizag¢do do recurso “Cursos” no Kahoot para criacdo de sequéncia didatica.

Kahoot‘ Série Extra 59 v Salvo em: Rascunhos @ EE is} Sair m
.
Configuracdes de video

Médulo1 Poa i .
Video adicionado

Titulo do video

Extra espanol ep5 36
subtitles spanish by
spanishtutors.com.hk

.

Extra espanol e...

10 B Kahoot
SEp Extra

Moédulo 2 P

Configuracdo de tempo ©

Historia

Aspectos Cultu.. Iniciar video em

wh

Médulo3 I i

12 [ eo
D h & Siete Dias | Los ...

Terminar video em

124127 x

-
[i] Remover

<

MAAUIAZ a N

Fonte: criacdo do préprio autor no Kahoot
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