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RESUMO

O obijetivo deste trabalho foi desenvolver o TCC Easier, uma aplicacdo web destinada
a auxiliar os alunos do curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS) do
Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (IFPB), Campus Ca-
jazeiras, no processo de busca por orientadores para seus Trabalhos de Conclusao
de Curso (TCC). A aplicacao também serve como uma ferramenta valiosa para os
professores orientadores no acompanhamento dos trabalhos de seus orientandos. Com
funcionalidades de gerenciamento das orientagdes, o TCC Easier possui potencial para
contribuir com a melhoria dos TCCs do curso de ADS, oferecendo uma abordagem
inovadora. A aplicagao foi desenvolvida com foco na escalabilidade e facilidade de
manutencédo, visando sua expansao para outros cursos no futuro. Foram utilizadas
tecnologias modernas e consolidadas, como React, Node, Prisma ORM, PostgreSQL
e TypeScript, com o objetivo de criar um sistema robusto e de alto desempenho. O
resultado deste trabalho € uma aplicagdo que prioriza desempenho, escalabilidade e
facilidade de manutencéo, oferecendo uma interface gréafica intuitiva e fluida para uma
experiéncia de usuario satisfatoria.

Palavras-chave: Trabalho de Conclusao de Curso. Artigo. Aplicagcdo Web. TCC Easier



ABSTRACT

The objective of this work was to develop TCC Easier, a web application designed
to assist students in the Analysis and Systems Development (ADS) program at the
Federal Institute of Education, Science and Technology of Paraiba (IFPB), Cajazeiras
Campus, in their search for advisors for their Final Projects (TCC). The application also
serves as a valuable tool for faculty advisors in monitoring their advisees’ projects. With
features for managing advisement, TCC Easier has the potential to contribute to the
improvement of the TCCs in the ADS program, offering an innovative approach. The
application was developed with a focus on scalability and ease of maintenance, aiming
for future expansion to other programs. Modern and established technologies were
used, such as React, Node, Prisma ORM, PostgreSQL, and TypeScript, with the goal of
creating a robust and high-performance system. The result of this work is an application
that prioritizes performance, scalability, and ease of maintenance, providing an intuitive
and smooth graphical interface for a satisfying user experience.

Keywords: Final Year Project (TCC) . Paper. Web application. TCC Easier.



LISTA DE FIGURAS

Figura 1 — Padréo de ArquiteturaMVC . . . . . .. .. ... ... ... ..... 23
Figura2 — Diagramadecasodeuso . . . . ... ... .. ... ... ... 27
Figura 3 — Modelo Entidade-Relacionamento . . . . . ... ... ... .. ... 28
Figura4 — Teladelogin . . . ... . ... . . . ... . . . 29
Figura5 — Teladeiniciodoaluno . . . ... ... ... .. ... ......... 29
Figura 6 — Telade orientadoresdoaluno . . . . .. .. ... ... .. ...... 30
Figura7 — Teladereunidesdoaluno . . . . ... ... .. ... ... ...... 31
Figura8 — Teladetarefasdoaluno . . . . . ... ... .. ... ... ...... 31
Figura9 — Teladeiniciodoprofessor . . . . . ... . ... ... ... ...... 32
Figura 10 — Tela de tarefas do professor . . . . . . . . . . . ... ... ... ... 33

Figura 11 — Tela de reunides do professor . . . . . . . . . . . . . ... ... ... 33



ADS
API
IFPB
MER
MVC
ORM
RF
RNF
TCC
SQL

LISTA DE ABREVIATURAS E SIGLAS

Analise e Desenvolvimento de Sistemas

Application Programming Interface

Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba
Modelo Entidade-Relacionamento

Model-View-Controller

Object-Relational Mapping

Requisitos Funcionais

Requisitos Nao Funcionais

Trabalho de Conclus&o de Curso

Structured Query Language



1.1
1.1.1
1.1.2

1.2
1.3

2.1
2.2
2.3
2.3.1
2.3.2
2.3.3
2.3.4
2.3.5

2.3.6

2.3.7
2.3.8

3.1
3.2
3.3

3.4

3.5

3.5.1
3.5.2
3.5.3
3.5.4
3.5.5
3.5.6
3.5.7
3.5.8

SUMARIO

INTRODUCAO . . . . ittt ittt ittt e e e 15
Objetivos . . . . . . . . e 15
ObjetivoGeral . . ... ... ... .. ... ... ... .. ..., 15
Objetivos Especificos . . . . . . . ... ... ... ... ....... 16
METODOLOGIA . . . . . . . . 16
Organizagdododocumento . . . . . ... ... .. ... ....... 16
FUNDAMENTAGAOTEORICA ... .........ccvuuunnn. 18
Trabalho de conclusdodecurso . . .. ... ... .. .. ....... 18
Conceitos e trabalhos relacionados . . . . ... ... ... ...... 18
Tecnologias e arquitetura . . . . . . .. .. ... ... 21
Front-end . . . . . . . . . . . . . . ... ... 21
Back-end . . . . .. .. ... ... 21
ReactdS . . . . . . . . . e 21
NodedS . . . ... . . . . . . . . 22
PostgreSQL . . . . . . . . . . ... 22
Typescript . . . . . . . . . . . 22
Prisma . . . . . . . . . . . .. 23
Arquitetura . . . . . . ... 23
MODELAGEM TCCEASIER . ... ... ... . ... 24
Requisitos funcionais . . . . . . .. . ... ... oL 24
Requisitos ndo funcionais . . . . . . ... ... ... o L. 26
Diagramadecasodeuso . . .. ... .. .. ... ... 26
Modelo Entidade-Relacionamento . . . . . . ... ... ... ..... 27
Telas . . . . . e 28
Tela de login do aluno e professor . . . . ... ... ........ 28
Telade iniciodoaluno . ... ... .................. 29
Tela de orientadoresdoaluno . . . . . .. ... ... ........ 30
Teladereunidesdoaluno . .. ... ................. 30
Tela de tarefasdoaluno . . . . ... ... ... ... ... ..... 31
Tela de iniciodoprofessor . . . . . .. .. ... ... ... ..... 32
Tela de tarefas do professor . . . . . ... ... ... ........ 32
Tela de reunioes do professor . . . . . . .. ... ... ....... 33

CONSIDERACOESFINAIS . ... ........ccuuuuuunnn. 34



REFERENCIAS



15

1 INTRODUCAO

Considerando a demanda existente no atual sistema académico brasileiro,
onde a elaboracao e defesa de um Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC) € uma
etapa essencial para a conclusdo dos cursos superiores, reconheceu-se a necessidade
de ferramentas que possam auxiliar os alunos nesse processo. Nesse contexto, foi
proposta a criagdo do TCC Easier, uma aplicacao web projetada para ser utilizada
inicialmente no Curso de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS)
do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (IFPB), Campus
Cajazeiras.

Um dos principais desafios enfrentados pelos estudantes do curso de ADS
durante o processo de elaboracao do TCC esta relacionado a busca por um orienta-
dor. Até entao, a instituicdo nao possuia uma ferramenta especifica que facilitasse os
alunos a encontrar um docente disponivel para orientacao. Em vez disso, o professor
responsavel pela disciplina de TCC elaborava manualmente uma lista dos professo-
res disponiveis para orientacdo, o que demandava tempo e atualizagdes manuais
frequentes.

Outro aspecto que requeria atencao era 0 acompanhamento do desenvolvi-
mento do TCC por parte do orientador. Como n&o havia uma plataforma dedicada na
instituicao para esse proposito, todo 0 acompanhamento ficava sob responsabilidade
do docente, 0 que podia sobrecarrega-lo e resultar em uma qualidade de orientagao
insatisfatéria, impactando negativamente na qualidade dos projetos.

Diante desses problemas e inspirado por projetos com propostas semelhantes,
surgiu o TCC Easier. Trata-se de uma aplicacdo web que conecta alunos e orientadores,
proporcionando um ambiente adequado para 0 acompanhamento do desenvolvimento
dos TCCs. Os trabalhos relacionados a este projeto serdo apresentados no Capitulo 2.

O desenvolvimento dessa aplicagéo foi realizado utilizando as tecnologias

React, Node, PostgreSQL e Prisma ORM.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo Geral

O objetivo geral deste trabalho foi desenvolver uma aplicagcdo web que co-
nectasse alunos e professores do IFPB, Campus Cajazeiras, e também auxiliasse no
processo de acompanhamento dos trabalhos de conclusao de curso por parte dos
professores, visando aprimorar a qualidade desses projetos.



16

1.1.2 Objetivos Especificos

* |dentificar necessidades dos alunos do curso de Tecnologia em Anélise e Desen-
volvimento de Sistemas do IFPB, Campus Cajazeiras, em relacao ao Trabalho de
Concluséo de Curso;

« Efetuar o levantamento de requisitos da aplicagéo, assim como o desenvolvimento
de seu diagrama de casos de uso;

» Elaborar a arquitetura de software, definindo as tecnologias a serem utilizadas
em cada camada;

» Projetar e implementar banco de dados eficiente para o armazenamento de
informacdes;

» Desenvolver interface de usuario que proporcione ao usuario uma experiéncia
intuitiva e agradavel.

1.2 METODOLOGIA

O desenvolvimento deste trabalho foi dividido em duas etapas. A primeira
consistiu na elaboragao de sua proposta, que envolveu, resumidamente, a avaliagao
de um determinado problema e a definicdo de uma solugcao, analise e projeto da
aplicacao, prototipacao de telas e a escrita deste documento, o qual passou por um
processo de avaliagdo inicial por meio de uma banca examinadora. Esse foi 0 escopo
da disciplina de Trabalho de Conclusao de Curso | do Curso de Tecnologia em Analise
e Desenvolvimento de Sistemas do IFPB - Campus Cajazeiras.

Na segunda etapa, efetuaram-se ajustes na proposta de acordo com as suges-
tdes apresentadas pela banca examinadora e situagbées ainda ndo observadas durante
a etapa inicial do trabalho. Além disso, foram implementados o back-end e o front-end
da aplicacao TCC Easier, tornando-a funcional, bem como a elaboracao do documento
final do Trabalho de Conclusao de Curso.

1.3 ORGANIZAGAO DO DOCUMENTO

Este documento esta organizado em quatro capitulos. No primeiro capitulo,
sdo apresentados a motivagao para o desenvolvimento do trabalho e os objetivos
que deram origem a concepcao do projeto. O Capitulo 2 inicia-se trazendo algumas
informacdes adicionais sobre os Trabalhos de Conclusdo de Curso que contribuiram
para a definicdo da proposta deste trabalho. Logo apds séao listados alguns conceitos
importantes e trabalhos relacionados. Finalizando o segundo capitulo, sdo efetuadas
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breves descricdes sobre as tecnologias adotadas para o desenvolvimento do TCC
Easier. O terceiro capitulo fornece informacdes relevantes de andlise e projeto, abran-
gendo os requisitos funcionais e nao funcionais, diagrama de caso de uso, 0 modelo
entidade-relacionamento (MER) e os protétipos de tela da aplicacédo. Por fim, o Ca-
pitulo 4 realiza as consideracdes finais referentes a etapa inicial deste Trabalho de
Conclusao de Curso e traz uma perspectiva de atividades a serem cumpridas para a
sua concluséo.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

E cada vez mais evidente o constante surgimento de novas ferramentas web
para a prestacdo de servigos. Isso ocorre principalmente devido a crescente democrati-
zagao do acesso a internet. Segundo a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios,
em 2021, 90,0% dos lares brasileiros tinham acesso a internet. Além da questao do
acesso a internet, o baixo custo de hardware para acesso a essas ferramentas torna-as
um étimo meio para a disseminagao de servigos, pesquisas e materiais académicos.
Tendo isso em vista, 0 TCC Easier se insere nesse contexto com o objetivo de diminuir
as barreiras que poderiam dificultar seu acesso.

2.1 TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Segundo PEREIRA (2012), “para a grande maioria dos discentes, o Trabalho de
Concluséo de Curso (TCC) representa a primeira e unica produgéo cientifica construida
ao longo dos anos na experiéncia da Graduacao. Essa construcdo segue um rigor
epistemoldgico, estrutural e metodolégico, alinhado as normas de trabalho académico
adotadas pelas instituicdes de ensino superior”. Apesar de o formato do TCC poder
variar de acordo com a instituicao, seu propésito central é aplicar o pensamento critico
do aluno, demonstrar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso e evidenciar a
capacidade de se aprofundar em um tema de interesse, produzindo um material de
relevancia académica ou algum produto com impacto positivo na sociedade.

O processo de elaboragdo de um Trabalho de Concluséo de Curso geralmente
inicia com a busca do aluno por um orientador. O orientador assume a responsabilidade
de auxiliar o aluno na definicdo de um tema para o trabalho, caso ele ainda néo o
tenha, e orienta-lo no processo de pesquisa, definicdo de cronograma e elaboracao
do projeto. Em muitos casos, a instituicdo de ensino media esse processo por meio de
uma plataforma online prépria ou terceirizada. No entanto, nem todas as instituicées
possuem esse tipo de ferramenta, como é o caso do IFPB. Isso ocorre devido a diversos
motivos, como falta de recursos financeiros ou incompatibilidade de interesses. O fato
€ que muitos alunos buscam orientadores que possuam experiéncia ou conhecimento
na area de pesquisa do tema de TCC. Portanto, atuar de modo a facilitar e mediar esse
processo pode ter um impacto direto na qualidade dos projetos de conclusao de curso
da instituigao.

2.2 CONCEITOS E TRABALHOS RELACIONADOS

Para atender aos objetivos propostos, é necessario abordar alguns conceitos
no desenvolvimento da aplicagdo. Entre eles, destacam-se os principios de codigo limpo
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descritos por Martin (2019) em seu livro Codigo Limpo: Habilidades Praticas do Agile
Software. No livro, o autor discute técnicas que facilitam a legibilidade e a manutengéo
do cédigo. Essas técnicas incluem o uso de nomes significativos, a atribuicdo de
uma unica responsabilidade para cada funcao, fungdes curtas, uma estruturagcao e
formatagdo adequadas, bem como a eliminacao da repeticéo de cédigo.

A escolha dos padrdes de projeto a serem utilizados no desenvolvimento é
crucial para garantir a qualidade, organizagdo e manutenabilidade do sistema. Segundo
Gamma et al. (2000), no livro 'Padrées de Projeto: Solucdes Reutilizaveis de Software
Orientado a Objetos’, um padrao de projeto € uma solucédo geral para um problema
recorrente no desenvolvimento de software. Ele descreve um esquema de organiza-
cao de componentes de software que proporciona uma solugao reutilizavel para um
problema especifico.

Os padrdes de projeto sao categorizados em trés grupos principais: padrdes
criacionais, estruturais e comportamentais. Os padrdes criacionais lidam com a criagao
de objetos de uma forma que seja independente do sistema, melhorando a flexibilidade
e reutilizacdo do cédigo. Os padrdes estruturais estdo relacionados com a composicao
de classes e objetos para formar estruturas maiores, facilitando a compreensao e
manutenc¢ao do codigo. Ja os padrées comportamentais se concentram nos algoritmos
e responsabilidades entre objetos, promovendo a comunicacao e o gerenciamento de
comportamentos entre eles.

Dentro de cada grupo, ha um determinado nimero de padrdes que atendem a
casos de uso recorrentes. A ideia é que, durante o desenvolvimento da aplicacao pro-
posta por este trabalho, esses padrées sejam aplicados para tornar o cédigo extensivel
e bem estruturado.

Além dos conceitos previamente mencionados, diversos trabalhos com pro-
postas semelhantes desempenharam um papel fundamental no desenvolvimento do
TCC Easier. Entre eles, destaca-se o trabalho de Arruda (2010), intitulado "Sistema
de Gestao de Trabalhos de Final de Curso". Em seu estudo, Arruda abrange todo o
fluxo de entrega e gerenciamento dos trabalhos de conclusao de curso. A ferramenta
proposta por ele tem como principais funcionalidades o armazenamento de revisdes
do texto, o envio do trabalho para professores, bibliotecarios e revisores, o registro de
comentarios sobre a revisdo, a exibicdo de prazos de entrega e a apresentacao da
evolucao do trabalho de acordo com as etapas do processo. Em seu trabalho, Arruda
nao especifica as tecnologias utilizadas; ele se atém mais ao processo de levantamento
de requisitos e a pesquisa de ferramentas e projetos correlatos.

Outro trabalho relevante € o de Cabral (2017), intitulado "TCC online: Sistema
de gerenciamento de trabalhos de conclusdo de curso”, que visa especificamente
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propor uma ferramenta que facilite a interacao entre aluno e orientador. Em seu trabalho,
Cabral prop6e uma ferramenta cujas principais funcionalidades séo permitir que o aluno
encontre um orientador, a criacao e revisao de projetos, e a possibilidade de o orientador
designar atividades para os alunos. Além disso, o trabalho de Cabral utiliza PHP (uma
linguagem de programacao), Javascript (uma linguagem de programacao), MySQL (um
sistema de gerenciamento de banco de dados), Bootstrap (um framework front-end),
HTML5 (uma linguagem de marcacao) e CSS3 (uma linguagem de estilo).

Tendo em vista esses dois trabalhos, que tiveram importancia impar para o
desenvolvimento do TCC Easier, podemos destacar algumas diferencas principais,
especialmente em relagcéo ao trabalho de Cabral, com o qual o TCC Easier mais se
assemelha no que diz respeito as funcionalidades oferecidas. Ambos os sistemas
utilizam JavaScript, mas de maneiras distintas. O trabalho de Cabral (2017) utiliza
JavaScript no front-end para a criacdo da interface do usuario e PHP no back-end, que
lida com a légica do servidor e o gerenciamento de banco de dados.

Por outro lado, o TCC Easier adota uma abordagem mais moderna, utilizando
JavaScript no front-end por meio da biblioteca React e JavaScript no back-end através
do Node.js. Além disso, o TCC Easier € um sistema de Single Page Application (SPA),
enquanto a ferramenta de Cabral € um exemplo de Server Side Rendering (SSR).

SPA (Single Page Application) € uma arquitetura em que toda a aplicacao é car-
regada em uma unica pagina da web, e as interagbes subsequentes sdo gerenciadas
de forma dindmica sem a necessidade de recarregar a pagina inteira. Isso propor-
ciona uma experiéncia de usuario mais fluida e rapida, com transicoées mais suaves
entre diferentes partes da aplicacao e melhor desempenho em termos de resposta e
carregamento.

SSR (Server Side Rendering), por outro lado, € uma abordagem em que cada
solicitacao ao servidor resulta no envio de uma nova pagina HTML completa para o
cliente. Isso pode ser vantajoso para a otimizagao para motores de busca e para os
tempos iniciais de carregamento, pois 0 conteudo € gerado e enviado pelo servidor
antes de chegar ao navegador do usuario.

O TCC Easier, como uma aplicagdo SPA, oferece varias vantagens, incluindo
uma navegagao mais rapida e uma experiéncia mais interativa para o usuario, pois
reduz a quantidade de dados que precisam ser carregados a cada interagao e evita o
recarregamento completo da pagina. Isso resulta em uma melhor performance e uma
experiéncia mais fluida para os usuarios.

Além das vantagens tecnolégicas, o TCC Easier inclui funcionalidades adicio-
nais que ndo estdo presentes na ferramenta de Cabral. Entre essas funcionalidades,
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destacam-se a capacidade de o professor marcar reunidées com o aluno diretamente
pela plataforma, o que facilita a comunicagéo e o acompanhamento do progresso, e a
opcéao para que o professor defina se possui vagas disponiveis para orientacdo, permi-
tindo uma gestdo mais eficiente das orientacdes e evitando sobrecarga de trabalho.

2.3 TECNOLOGIAS E ARQUITETURA

Com o objetivo de fornecer as funcionalidades propostas, bem como garantir
a escalabilidade e facilidade de manutengao, € proposta a utilizagdo das seguintes
tecnologias e arquitetura para o desenvolvimento do TCC Easier.

2.3.1 Front-end

O front-end refere-se a parte de uma aplicacdo web ou software que permite a
interacao direta do usuario. Em outras palavras, o front-end representa a camada visual
da aplicacao, incluindo as interfaces graficas utilizadas pelos usuarios. Essa é a parte
do sistema que apresenta as informagdes e permite que os usuarios realizem agdes
por meio de elementos visuais, como botées, menus, formularios e outros componentes
interativos.

2.3.2 Back-end

O back-end é a parte de um software ou aplicacao web responsavel pelo
processamento e persisténcia de dados, bem como a implementagao da légica de
negoécio. Ao contrario do front-end, o back-end ndo é acessado diretamente pelo
usuario.

Enquanto o front-end lida com a interface visual e a interagéo do usuario, o back-
end trabalha por baixo dos panos, lidando com a seguranca dos dados, gerenciamento
de requisicdes e manipulacdo e armazenamento das informagdes. E no back-end que
a légica de negdcio é desenvolvida e onde ocorrem operagdes que garantem o devido
funcionamento da aplicacéo.

2.3.3 ReactJS

O React é uma biblioteca de codigo aberto em JavaScript para o desenvolvi-
mento de interfaces de usuario no front-end. Foi criada pelo Facebook com o objetivo de
facilitar a construgédo de interfaces web altamente intuitivas. Sua abordagem baseada
em componentes contribui significativamente para a modularizagao do codigo. Além
disso, 0 React se destaca pelo seu desempenho excepcional e curva de aprendizado
acessivel.
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2.3.4 NodeJS

Segundo a documentacao oficial do Node.js (Node.js Foundation, s.d.), o
Node.js € um ambiente de execucdo de cddigo aberto projetado para a linguagem
JavaScript, permitindo que o cédigo JavaScript seja executado fora do navegador.
Ele utiliza o motor V8 do Google Chrome para essa finalidade. Essa capacidade
de execucgao fora do navegador torna possivel o uso do JavaScript em servidores.
Com o Node.js, é viavel criar aplicativos back-end escalaveis e de alta performance,
aproveitando as caracteristicas do JavaScript e a eficiéncia do ambiente de execucao
proporcionada pelo Node.js.

2.3.5 PostgreSQL

O PostgreSQL é um sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD) de
cédigo aberto. SGBD é um software que permite a criagdo, manipulagéo e administra-
¢éo de banco de dados, que sao colegdes organizadas de dados inter-relacionados.
Ele fornece uma interface para os usuarios e aplicativos interagirem com os dados
armazenados de forma eficiente. Amplamente utilizado no mercado, o PostgreSQL é
reconhecido por sua robustez e confiabilidade.

2.3.6 Typescript

De acordo com a documentacgao oficial do TypeScript (Microsoft Corporation,
2024), podemos definir o TypeScript como uma linguagem de programacao de co6-
digo aberto desenvolvida pela Microsoft. Ela se apresenta como uma extensao do
JavaScript, adicionando tipagem estatica opcional e outros recursos avangados. Com
o TypeScript, torna-se possivel escrever codigo JavaScript de forma mais segura e
escalavel, detectando erros de tipo durante o desenvolvimento e oferecendo recursos
avancados, como interfaces, enumeragdes, tipos genéricos e suporte para classes e
maodulos.

O principal diferencial do TypeScript é sua capacidade de aumentar a produ-
tividade do desenvolvedor, fornecendo um sistema de tipagem robusto que ajuda a
detectar e prevenir erros comuns durante o desenvolvimento. Além disso, o TypeScript
€ transcompilado para JavaScript padréo, o que significa que o cédigo TypeScript pode
ser executado em qualquer navegador ou ambiente de suporte JavaScript, como o
NodedS, por exemplo.
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2.3.7 Prisma

O Prisma ORM (Object-Relational Mapping) é uma ferramenta de mapeamento
objeto-relacional cuja principal funcédo é abstrair a escrita de cédigo SQL e facilitar
a comunicagao entre o back-end e o banco de dados. Basicamente, um mapeador
objeto-relacional fornece fungdes para executar consultas, insercoes, atualizacoes e
exclusdes de registros, sem que seja necessario escrever cdédigo SQL diretamente.

2.3.8 Arquitetura

A arquitetura adotada para o desenvolvimento do TCC Easier € a MVC (Model-
View-Controller), elaborada por Trygve Reenskaug na década de 1970 e descrita de
maneira detalhada por Steve Burbeck (1992) em seu trabalho intitulado "Applications
Programming in Smalltalk-80: How to use Model-View-Controller". Nessa arquitetura, a
aplicacao é dividida em trés camadas distintas. A primeira camada é o Modelo, que
contém as classes responsaveis por representar os dados e implementar a légica de
negdcio do sistema. Em seguida, temos a camada de Visualizagdo, composta pelas
interfaces graficas. Essa camada pode ser entendida como o front-end da aplicacgao.
Por fim, temos a camada de Controle, que assume a responsabilidade de receber as
requisicbes da camada de Visualizag&o e interagir com a camada de Modelo.

Figura 1 — Padrao de Arquitetura MVC

REQUISICAO——» CONTROLLER
—
VIEW INSTANCIA

REQUISICAO MODEL

. ENCAMINHA

RESPOAM VIEW < CONTROLLER

ENCAMINHA

Fonte: Silva (2023)
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3 MODELAGEM TCC EASIER

Neste capitulo, o aplicativo proposto é detalhado. Serao apresentados os
requisitos funcionais e nao funcionais identificados, bem como o Diagrama de Casos
de Uso e o modelo Entidade-Relacionamento do banco de dados. Para garantir a
funcionalidade da camada de Modelo do sistema, foi projetado e criado um banco de
dados adequado utilizando PostgreSQL e realizando interagdes por meio do Prisma
ORM. O principal objetivo deste capitulo € fornecer uma visdo detalhada da camada de
modelo da aplicacdo, além de apresentar as telas com as quais o usudrio interage com
o sistema e visualiza os dados fornecidos pela camada de modelo.

3.1 REQUISITOS FUNCIONAIS

RF-01 - Criar conta (Aluno): O sistema deve persistir os seguintes dados do
aluno: nome, e-mail, curso, matricula, senha e data de nascimento.

RF-02 - Fazer Login (Aluno): O sistema deve permitir que o aluno faca
login, caso o e-mail e senha fornecidos sejam correspondentes aos de um aluno ja
cadastrado.

RF-03 - Listagem de orientadores (Aluno): Uma vez que o aluno esteja
logado, o sistema deve permitir a exibicado de uma lista de orientadores disponiveis.

RF-04 - Requisitar orientacao (Aluno): Uma vez que o aluno esteja logado, o
sistema deve permitir que o aluno realize um pedido de orientacdo, caso ele ainda ndo
possua um orientador.

RF-05 - Visualizar reuniao (Aluno): Uma vez que o aluno esteja logado e
possua um orientador e uma reunido marcada, o sistema deve exibir os dados da
reunido, como local, horario e data em que a reunido acontecera.

RF-06 - Cadastro de tema do TCC (Aluno): Uma vez que o aluno esteja
logado, o sistema deve permitir que o aluno cadastre um tema de TCC. Para isso ele
deve informar um titulo e uma descricdo do trabalho.

RF-07 - Alterar tema do TCC (Aluno): Uma vez que o aluno esteja logado,
o sistema deve permitir que o aluno altere o tema do seu TCC. Para isso ele deve
informar um titulo e/ou descri¢ao.

RF-08 - Realizar log out do sistema (Aluno): Uma vez que o aluno esteja
logado, o sistema deve permitir que o aluno faga log out.

RF-09 - Alterar senha (Aluno): Uma vez que o aluno esteja logado, o sistema
deve permitir que o aluno altere sua senha.
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RF-10 - Visualizar atividades (Aluno): Uma vez que o aluno esteja logado,
possua um orientador e pelo menos uma atividade atribuida, o sistema deve permitir
que o aluno visualize as atividades que Ihe foram atribuidas pelo orientador.

RF-11 - Marcar atividade como concluida (Aluno): Uma vez que o aluno
esteja logado, possua um orientador e pelo menos uma atividade atribuida. O sistema
deve permitir que o aluno marque uma atividade como concluida.

RF-12 - Criar conta (Orientador): O sistema deve persistir os seguintes dados
do orientador: nome, e-mail, descri¢cao, senha e data de nascimento.

RF-13 - Fazer login (Orientador): O sistema deve permitir que o orienta-
dor faga login, caso o e-mail e senha fornecidos sejam correspondentes aos de um
orientador ja cadastrado.

RF-14 - Listar requisicoes de orientacao (Orientador): Uma vez que o
orientador esteja logado. O sistema deve listar as requisicoes de orientagdo recebidas.
Nessas requisi¢des o orientador deve visualizar o tema de TCC do aluno, caso ele
possua um cadastrado.

RF-15 - Aceitar requisicoes de orientacao (Orientador): Uma vez que o
orientador esteja logado. O sistema deve permitir que o orientador aceite requisi¢des
de orientagao.

RF-16 - Recusar requisicoes de orientacao (Orientador): Uma vez que o
orientador esteja logado. O sistema deve permitir que o orientador recuse requisicoes
de orientacao.

RF-17 - Listar orientandos (Orientador): Uma vez que o orientador esteja
logado. O sistema deve listar todos o0s seus orientandos, caso ele possua algum.

RF-18 - Marcar reuniao (Orientador): Uma vez que o orientador esteja logado
e possua pelo menos um orientando. O sistema deve permitir que ele marque uma
reunido. Para isso ele deve informar o aluno que ira participar da reunido, o horario e o
local.

RF-19 - Editar reuniao (Orientador): Uma vez que o orientador esteja logado
e possua pelo menos um orientando e uma reunido cadastrada. O sistema deve permitir
que ele altere os dados da reuniao, como local, horario e data.

RF-20 - Excluir reuniao (Orientador): Uma vez que o orientador esteja logado
e possua pelo menos um orientando e uma reunido cadastrada. O sistema deve permitir
gue ele remova reunides.

RF-21 - Atribuir atividades (Orientador): Uma vez que o orientador esteja
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logado e possua pelo menos um orientando. O sistema deve permitir que ele atribua
atividades aos seus orientandos. Para isso ele deve passar o nome da tarefa, descrigcao
e data de entrega.

RF-22 - Listar atividades (Orientador): Uma vez que o orientador esteja
logado e possua pelo menos um orientando e uma atividade atribuida. O sistema deve
permitir que ele visualize uma lista de atividades atribuidas, bem como, o progresso de
concluséo de cada aluno.

RF-23 - Excluir atividades (Orientador): Uma vez que o orientador esteja
logado e possua pelo menos um orientando e uma atividade cadastrada. O sistema
deve permitir que ele remova as atividades.

3.2 REQUISITOS NAO FUNCIONAIS

RNF - 01 - Qualidade de cédigo: O sistema deve possuir um codigo legivel,
de facil manutengéo e que siga os principios de cddigo limpo.

RNF - 02 - Disponibilidade: O sistema deve estar em funcionamento 24 horas
por dia, 7 dias por semana, exceto em casos em que seja necessario interromper o
sistema para integracédo de determinada funcionalidade ou para realizar manutencéo
programada. Nestes casos, os usuarios devem ser informados previamente.

RNF - 03 - Seguranca: Todas as senhas de usudrio devem ser armazenadas
no banco de dados de forma criptografada. Além disso, todas as rotas devem solicitar
um token de login valido.

RNF - 04 - Usabilidade: O sistema deve possuir interfaces intuitivas e funcio-
nais para proporcionar uma experiéncia de usuario aprimorada.

RNF - 05 - Desempenho: As respostas do sistema devem ser entregues aos
usuarios em um tempo maximo de 1 segundo, garantindo uma resposta rapida.

3.3 DIAGRAMA DE CASO DE USO

O Diagrama de Caso de Uso da Figura 2 apresenta visualmente as diferentes
acoes que os usuarios do sistema podem realizar. Ele tem como objetivo fornecer uma
visdo geral da interacao dos usuarios com o sistema e das principais funcionalidades
disponiveis para cada um deles.
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Figura 2 — Diagrama de caso de uso

3.4 MODELO ENTIDADE-RELACIONAMENTO

O Modelo Entidade-Relacionamento da Figura 3 tem como objetivo demonstrar
de maneira visual os atributos e os relacionamentos entre as entidades que compdem
0 banco de dados do sistema.
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Figura 3 — Modelo Entidade-Relacionamento

3.5 TELAS

A sequir, serdo exibidas as telas com as quais o0 usudrio interage com o sistema,
acompanhadas de uma breve descricdo de suas principais funcionalidades. As telas do
sistema foram projetadas para serem intuitivas e simples, de modo que o usuario nao
encontre barreiras ao tentar identificar uma funcionalidade.

3.5.1 Tela de login do aluno e professor

A tela apresentada na Figura 4 sera comum tanto para alunos quanto para
professores. Nela, estes atores poderao fazer login no sistema utilizando o e-mail e a
senha previamente cadastrados.
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TCC EASIER 7}

E-mail

Senha

N&o possui uma conta? Cadastre-se.

Figura 4 — Tela de login

3.5.2 Tela de inicio do aluno

Na tela inicial do aluno, Figura 5, serdo exibidas as principais informacdes
relevantes para ele, como os dados do seu projeto cadastrado, informacdes sobre a
proxima reunidao de orientacao e a lista de tarefas atribuidas pelo orientador. Essa tela
fornecerd um panorama das atividades e atualizagdes importantes relacionadas ao
TCC do aluno.

No informado N&o informada
TCC EASIER =7}
™ [z [ 2
Tarefas atuais
& Orientadores
Aluno Progresso Entr
SR Reunides R i
Jodo Augusto dos Santos 0% 09/09/2024
Y= Tarefas
Reunides atuais
33 Configurages
Professor Local Horario e data
Jodo Augusto dos Santos Lab. Informética 02 18:00 - 20/06/2024

Figura 5 — Tela de inicio do aluno
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3.5.3 Tela de orientadores do aluno

Na tela de orientadores, Figura 6, o aluno podera buscar por orientadores
e solicitar orientagdo. Caso ja tenha um orientador, as informag¢des de contato do
orientador serdo exibidas.

TCC EASIER =73

Q) Inicio
< Orientadores

SR Reunides Nomes E-mail Agio
v— Jodo Augusto dos Santos professor@gmail.com Requisitar orientagdo
= Tarefas

£33 Configuracdes

Figura 6 — Tela de orientadores do aluno

3.5.4 Tela de reunioes do aluno

Na tela de reunides do aluno, Figura 7, sera exibido o histérico completo
das reunides. Nessa tela, o aluno tera a visualizagao das reunides que ja ocorreram,
assim como as reunides agendadas para o futuro. Isso permitira ao aluno ter um
registro completo das suas interagdes com o orientador e facilitara o planejamento e o
acompanhamento das proximas reunides.
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Figura 7 — Tela de reunides do aluno

3.5.5 Tela de tarefas do aluno

Na tela de tarefas do aluno, ilustrada na Figura 8, sera exibido o histoérico
das tarefas. Nessa tela, o aluno podera acompanhar o seu progresso, verificar a
data de entrega de cada tarefa e ler a descricdo das atividades em detalhes. Essa
funcionalidade permitira ao aluno manter o controle e a organizacao das suas tarefas,
facilitando o acompanhamento do desenvolvimento do seu TCC.

TCC EASIER &7}
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= Tarefas

Jo&o Augusto dos Santos 0% 08/02/2024

@ Configuragdes

Figura 8 — Tela de tarefas do aluno
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3.5.6 Tela de inicio do professor

Na tela inicial do professor, Figura 9, serdo exibidas as principais informacdes
de interesse, como o progresso das atividades de cada aluno, a lista de reunides
marcadas, a lista de orientandos e as requisicdes de orientacdo. Essa tela fornecera
uma visao geral das atividades e interagdes relacionadas ao acompanhamento dos
alunos e suas respectivas demandas, facilitando a organizagéo e o gerenciamento por
parte do professor.

Convites

Vocé possui 1 pedido(s) de orientacéo

Visualizar

Tarefas atuais

TCC EASIER &7} Aluno Progresso Entrega

Marcos augusto dos

0% 09/09/2024
Q) Inicio santos

SR Reunides

Reunides atuais

< Alunos

Aluno Local Hordrio e data

Y= Tarefas
Marcos augusto dos
santos

Lab. Informética 02 18:00 - 20/06/2024
@ Configuragdes

Lista de orientandos
Nome E-mail Telefone Agio
Marcos augusto dos
Samgos aluno@gmail.com (88) 9.3923-2343 Visualizar detalhes

Figura 9 — Tela de inicio do professor

3.5.7 Tela de tarefas do professor

Na tela de tarefas do professor, Figura 10, sera exibido um histérico das
tarefas atribuidas. Além disso, serd mostrado o progresso de conclusdo de cada
aluno, incluindo aquelas que nao foram entregues na data estipulada. O professor
também tera a capacidade de atribuir novas tarefas diretamente nessa tela, facilitando
0 gerenciamento e acompanhamento das atividades dos alunos. Isso proporcionara
ao professor uma visdo abrangente do progresso e desempenho de cada aluno em
relagéo as tarefas atribuidas.
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Figura 10 — Tela de tarefas do professor

3.5.8 Tela de reunides do professor

Na tela de reunides do professor, ilustrada na Figura 11, sera exibido o histérico
completo de reunides. O professor podera visualizar tanto as reunides que ja ocorreram
quanto as que estao agendadas para o futuro. Além disso, o professor tera a opgéao de
marcar novas reunides diretamente nessa tela, facilitando o agendamento e organiza-
¢ao de encontros com os alunos. Essa funcionalidade proporcionara ao professor uma
visdo abrangente de suas interacées e compromissos de orientacao.
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Figura 11 — Tela de reunides do professor
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Concluindo este estudo, fica evidente a importancia do projeto TCC Easier
como uma ferramenta vital para auxiliar os alunos do IFPB, Campus Cajazeiras, no
processo de desenvolvimento de seus Trabalhos de Concluséo de Curso. A concepgdo
do sistema, considerando principios de escalabilidade e manutenibilidade, reflete
ndo apenas a necessidade imediata de suporte aos alunos do curso de Andlise e
Desenvolvimento de Sistemas, mas também uma visdo de expansao para futuros
Cursos.

O direcionamento inicial para o curso de Tecnologia em Anélise e Desenvolvi-
mento de Sistemas demonstra um compromisso com a qualidade e o atendimento aos
requisitos especificos da aplicacdo. As tecnologias escolhidas para o desenvolvimento,
com sua curva de aprendizado reduzida, contribuem para a longevidade do sistema,
garantindo sua utilidade e relevancia ao longo do tempo.

Caso haja a incorporacdo do TCC Easier pela instituicdo, espera-se que
proporcione um crescimento na qualidade dos Trabalhos de Conclusédo de Curso. A
contribuicdo potencial deste sistema para a comunidade académica é significativa,
oferecendo suporte essencial aos alunos e promovendo uma experiéncia mais eficiente
e satisfatéria durante todo o processo de desenvolvimento do TCC.

Em resumo, o TCC Easier representa nao apenas uma solucao pratica para
os desafios enfrentados pelos alunos, mas também um exemplo de como os conheci-
mentos tedricos e praticos adquiridos durante todo o curso podem ser utilizados em
beneficio da comunidade académica local.
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