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RESUMO

Considerando que a inclusdo em sala de aula ¢ um desafio que exige planejamento e
conhecimento especializado e reconhecendo a urgéncia de abordar a educacdo financeira com
os estudantes da educacao basica, esta pesquisa de abordagem qualitativa e carater exploratdrio
propds apresentar uma sequéncia didatica (SD) a partir do uso de um jogo de tabuleiro de
autoria propria, intitulado "Jogo da Vida: Estruturando as Finangas Mensais" e elaborado a luz
dos pressupostos do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA). A estruturagdo de uma SD
por meio da agdo do planejamento didatico e pedagdgico do professor consiste na ordenagao de
etapas de ensino que estdo dispostas de maneira logica e que visa gerenciar cendrios didaticos
concretos, nesse estudo através do tema gerador “educacao financeira”. No que se refere ao
DUA, se destaca por apresentar um repertorio de estratégias para o desenvolvimento de
estudantes empoderados, conhecedores e estratégicos. Como resultados, foi apresentada uma
SD (35 Aulas) com objetos de conhecimento matematico alinhados a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) para os anos finais da etapa do ensino fundamental e um organizador grafico
com destaque os principios e diretrizes do DUA utilizados na SD. Conclui-se que o alinhamento
do percurso metodologico da SD relacionado aos principios do DUA, por meio da abordagem
ludica e de acgdo transversal, orientada pelas habilidades da BNCC referente ao componente
curricular da Matematica e pelos Temas Contemporaneos Transversais (TCT) da BNCC
quando tratado o tema da educac¢@o financeira, ¢ uma possibilidade de um ensino amplamente
contextualizado, personalizado e diversificado, o que pode contribuir para a promog¢ao do seu
ensino inclusivo.

Palavras-chave: Desenho Universal para Aprendizagem; Matematica Inclusiva; Educacao
Financeira; Sequéncia Didatica.



ABSTRACT

Considering that inclusion in the classroom is a challenge that requires planning and specialized
knowledge, and that there is a routine need to address financial education with basic education
students, this qualitative and exploratory research aims to present a didactic sequence (DS)
based on the use of a board game of the author's own authorship, entitled "Game of Life:
Structuring Monthly Finances" and developed in light of the assumptions of Universal Design
for Learning (UDL). The structuring of a DS through the action of the teacher's didactic and
pedagogical planning consists of the ordering of teaching stages that are arranged in a logical
manner and that aims to manage concrete didactic plans, in this study through the generating
theme of "financial education". Regarding the UDL, it stands out for presenting a repertoire of
strategies for the development of capable, knowledgeable and strategic students. As a result, a
DS (35 Classes) was presented with mathematical knowledge objects aligned with the National
Common Curricular Base (NCCB) for the final years of elementary school and a graphic
organizer highlighting the principles and guidelines of the UDL used in the SD. However, it is
concluded that the alignment of the methodological path of the DS related to the principles of
the UDL, through the playful and transversal action approach, guided by the skills of the NCBB
regarding the curricular component of Mathematics and by the Contemporary Transversal
Themes (CTT) of the NCBB when dealing with the theme of financial education, is a possibility
of a broadly contextualized, personalized and diversified teaching, which can contribute to the
promotion of its inclusive teaching.

Keywords: Universal Design for Learning; Inclusive Mathematics; Financial Education;
Didactic Sequence.
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INTRODUCAO

Esta pesquisa retoma o estudo realizado no Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) em
Licenciatura em Matemadtica do presente autor, que apresentou um material didatico autoral
acessivel, na modalidade de jogo de tabuleiro, sobre conceitos acerca da temdtica da educacao
financeira e orientado pelos principios do Desenho Universal para Aprendizagem (DUA).

Como questionamentos balizadores do presente estudo, destacam-se: Como esse
material pode ser aplicado em sala de aula? Para qual turma o jogo ¢ indicado? Como pode ser
trabalhado os conteudos matematicos? Como se relaciona e quais habilidades da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) esse material comtempla? Como pode ser feito o processo de
avaliacao com os estudantes?

Ademais, parte-se do seguinte cenario: Vocé professor, ao iniciar o ano letivo, precisa
desenvolver no componente curricular Matematica o tema “educagdo financeira”. Em sua sala
de aula encontram-se estudantes videntes, cegos, ouvintes, surdos, com transtornos especificos
da aprendizagem, desmotivados, aqueles que ndo gostam da disciplina, outros que gostam e
dominam a disciplina, ou seja, com motivagdes, interesses, afetividade, estilos e ritmos de
aprendizagem diversos e singulares. Entdo professor, como planejar sua pratica pedagdgica na
perspectiva inclusiva?

Para a imersdao do presente estudo ¢ preciso revisitar alguns dos fundamentos que
orientaram a producdao do referido material didatico. A principio, o DUA constitui um
referencial tedrico e conceitual voltado a inclusdo, reconhecendo que cada estudante possui
estilos e formas distintas de aprender. Com base nos principios' de engajamento, representacio
e expressdao, essa abordagem oferece aos professores estratégias para garantir acesso ao
conhecimento, promover o desenvolvimento dos alunos e formar estudantes empoderados,
capazes de atuar de forma critica e autdbnoma no processo de aprendizagem.

Também, no tocante a educacdo financeira, que ¢ uma tematica contemporanea e¢ de
urgéncia social, citada como Tema Contemporaneo Transversal (TCT) na BNCC (Brasil,
2019), enfatiza-se sobre a sua diferenca com a matemadtica financeira que ¢ objeto de
conhecimento do componente curricular Matematica (Brasil, 2018). Enquanto a educagdo

financeira visa o letramento financeiro, a matematica financeira ¢ repertdrio que se ocupa em

! (Nota ') Cada principio compreende trés diretrizes com respectivos pontos verificadores, esses que sdo
indicacdes para uma aprendizagem flexivel, diferenciada e personalizada. Fim da nota.
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um conjunto de conceitos e formulas matemadticas que visam entender dados financeiros e
instrumentalizar o processo de letramento.

De maneira geral, o jogo de tabuleiro desenvolvido nesta pesquisa tem como proposta
central a simulacao ludica de situagdes cotidianas ligadas a organizagdo das finangas pessoais.
Estruturado em etapas que correspondem as semanas de um meés, o jogo coloca os participantes
diante de desafios como o pagamento de contas, a administragdo de imprevistos e a tomada de
decisdes responsaveis, sempre a partir de um salario limitado. Além do carater educativo, a
proposta também busca ser inclusiva, ao incorporar recursos acessiveis em diferentes formatos
(tateis, visuais e sonoros) de modo a possibilitar a participagcdo de um publico diverso e ampliar
o alcance pedagogico da experiéncia.

Diante do exposto, aponta-se a sequéncia didatica como estratégia para responder os
questionamentos feitos no inicio dessa introdugdo. A estruturagdo de uma sequéncia didatica,
por meio da a¢do do planejamento didatico e pedagogico do professor consiste na ordenagdo de
etapas de ensino que estdo dispostas de maneira logica e que visa gerenciar cendrios didaticos
concretos, nesse estudo através do tema gerador “educacao financeira”.

Assim, o objetivo geral deste estudo consiste em apresentar uma proposta de sequéncia
didatica a luz dos principios do DUA e que integre o jogo de tabuleiro "Jogo da Vida:
Estruturando as Finangas Mensais". Para tanto, segue os objetivos especificos: elaborar uma
sequéncia didatica com objetos de conhecimento matematico alinhados 8 BNCC que maximize
o aproveitamento do jogo em questdo e elaborar um organizador grafico que destaque os
principios e diretrizes do DUA utilizados na sequéncia didatica.

Metodologicamente, o presente estudo foi realizado por meio de uma pesquisa de carater
exploratério, com uma abordagem qualitativa e procedimento bibliografico, a partir do
planejamento de uma sequéncia didatica orientada pela abordagem tedrico e pratica do DUA.
Quanto a estrutura da pesquisa, esta dividida em dois capitulos. O primeiro capitulo aborda
sobre os principais fundamentos de uma sequéncia didética (Zabala, 1998) e apresenta uma
proposta de sequéncia didatica a partir das habilidades do componente curricular da Matematica
(Brasil, 2018) e do tema “educacdo financeira’ (Brasil, 2019). O segundo capitulo amplia a
discussao acerca da proposta da sequéncia didatica supracitada a luz dos principios do DUA e
responde as perguntas norteadoras propostas por Antoni Zabala sobre o planejamento de uma

SD.
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1 FUNDAMENTOS TEORICOS E METODOLOGICOS

Este capitulo busca fazer uma fundamentagdo sobre tdpicos essenciais para o
desenvolvimento e a compreensao desta pesquisa cientifica. Para isso, sdo discutidos conceitos
e perspectivas teodricas que dao suporte a proposta do trabalho, como o Desenho Universal para
a Aprendizagem, a Educacdo Financeira Critica e o papel do jogo didatico enquanto recurso
pedagdgico. Além disso, apresenta-se a contribui¢cdo da sequéncia didatica proposta por Antoni

Zabala.

1.1 O DESENHO UNIVERSAL PARA A APRENDIZAGEM (DUA)

Para a compreensao aprofundada do presente estudo, torna-se necessario revisitar alguns
dos fundamentos que orientaram a producao do material didatico investigado. Nesse contexto,
o Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) constituiu o aporte tedrico € metodologico
central para a elaboracdo desse recurso, uma vez que seu conceito se fundamenta em uma
abordagem que visa promover a participagdo ativa e¢ a aprendizagem efetiva de todos os
estudantes, considerando suas particularidades e estilos de aprendizagem dentro do processo
educativo.

Oliveira (2021) conceitua o DUA como uma abordagem tedrica que oferece aos
professores subsidios para planejar um ensino acessivel a todos, por meio de objetivos
previamente estabelecidos e da utilizacdo de recursos e estratégias diversificadas. Além de
constituir um modelo de intervencdo voltado a atender as necessidades de todos os estudantes,
abrangendo tanto aqueles com deficiéncia quanto os com talentos especiais. Assim, essa
abordagem curricular revela-se uma ferramenta valiosa para a promoc¢ao da qualidade do
ensino, desde que o professor assegure que as diferentes formas de aprendizagem sejam
contempladas de maneira equitativa e efetivamente acessivel a todos os alunos.

Partindo da perspectiva de uma educagdo inclusiva, cujo principio basilar ¢ a equidade,
compreendida como a promocdo de igualdade de oportunidades aliada a valorizagao das
diferencas entre os estudantes, o DUA assume destaque ao fornecer ao docente um conjunto
diversificado de estratégias pedagogicas. Essas estratégias tém como objetivo o

desenvolvimento de estudantes mais autonomos, criticos, conhecedores de seus proprios
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processos de aprendizagem e capazes de atuar de forma estratégica em situagdes de ensino-
aprendizagem.

Engajar, representar e expressar sao elementos essenciais no repertorio do professor,
garantindo acesso a informacao e promovendo o desenvolvimento de estudantes empoderados,
formando “estudantes avangados” (CAST, 2018). Para viabilizar tais objetivos, o DUA
organiza-se nesses trés principios fundamentais:

¢ Principio do engajamento: refere-se a implementacdo de estratégias que despertem o
interesse ¢ o envolvimento dos estudantes, estimulando seu esforco, motivacao e
persisténcia diante das atividades de aprendizagem. Por meio desse principio, busca-se
garantir que todos os alunos se sintam parte ativa do processo educacional, promovendo
maior comprometimento com o aprendizado.
¢ Principio da representac¢ao: consiste em diversificar os métodos, recursos e formas de
apresentacdo do conteido, de modo a ampliar as possibilidades de acesso ao
conhecimento por parte dos estudantes. Essa pluralidade de estratégias permite que cada
aprendiz compreenda os objetos de conhecimento a partir de diferentes perspectivas,
contemplando suas necessidades cognitivas e sensoriais.
¢ Principio da acdo e expressdo: refere-se a promocao de oportunidades para que os
estudantes exercam protagonismo na constru¢do do proéprio aprendizado, podendo
expressar ideias, demonstrar compreensao e aplicar os conhecimentos adquiridos de
forma significativa. Dessa forma, esse principio assegura que o processo de
aprendizagem seja dindmico, ativo e centrado no estudante, favorecendo nao apenas a

assimila¢do de contetidos, mas também a consolidagdo de habilidades e competéncias.

O DUA constitui um referencial tedrico e conceitual voltado a inclusdo, considerando
que cada aluno possui estilos e formas distintas de aprender. Zerbato e Mendes (2018, p. 150)
comparam seu propdsito ao de uma rampa de acessibilidade?, onde:

Uma rampa pode ser utilizada tanto por pessoas que apresentam uma
deficiéncia fisica e dificuldade de locomogao quanto por pessoas que nio
apresentam nenhuma deficiéncia, como um idoso, uma pessoa obesa ou uma
mae empurrando um carrinho de bebé. Dessa ideia, baseada na acessibilidade

(Nota?) A Associagdo Brasileira de Normas Técnicas — ABNT (2020) traz a definigdo de acessibilidade, por meio
da norma NRB 9050-15, como a possibilidade ¢ a condi¢ao de alcance, percepgao e entendimento para a utilizagéo,
nos seus diversos meios como mobiliarios, edificagdes urbanas, transporte, comunicagdo, além da possibilidade
de outros servicos e instalagdes aberto ao publico em qualquer instdncia, por pessoas com deficiéncia ou
mobilidade reduzida (Fim da nota).
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para todos, independentemente das suas condi¢des ou impedimentos, surgiu a
ideia de integragdo de tal conceito aos processos de ensino e aprendizagem,
baseando-se num ensino pensado para atender as necessidades variadas dos
alunos, pois além das barreiras fisicas, também existem hoje as barreiras
pedagdgicas. (ZERBATO E MENDES, 2018, p. 150)

Ao integrar esses principios, o0 DUA nao apenas orienta a elaboracdo de materiais
didaticos inclusivos, como também oferece um referencial robusto para praticas pedagdgicas
que valorizem a diversidade, promovam a equidade e potencializem o aprendizado de todos os

estudantes, constituindo-se em um recurso indispensavel para a educagdo contemporanea.

1.2 EDUCACAO FINANCEIRA CRITICA NO CONTEXTO ESCOLAR

A educacdo financeira critica vai além do ensino de habilidades bésicas de gestdo
financeira, como or¢gamento ¢ poupanca. Ela busca promover uma compreensao mais ampla
das relagdes econdmicas, sociais e politicas que influenciam as decisodes financeiras individuais
e coletivas. Essa abordagem permite que os estudantes desenvolvam uma visdo critica sobre
consumo, endividamento e o funcionamento do sistema financeiro.

Esse olhar critico, no processo de ensino e aprendizagem, deve estar presente desde a
forma como o0s conceitos matematicos sdo trabalhados em sala de aula. A matematica, nesse
contexto, nao pode ser abordada de maneira isolada ou descolada da realidade, mas sim
correlacionada a situagdes cotidianas que envolvem escolhas financeiras e sociais. Como

destaca Skovsmose (2001),

[...] para que a educacdo, tanto como pratica quanto como pesquisa, seja
critica, ela deve discutir condi¢des basicas para a obten¢do do conhecimento,
deve estar a par dos problemas sociais, das desigualdades, da supressdo etc., ¢
deve tentar fazer da educacdo uma forca social progressivamente ativa
(SKOVSMOSE, 2001, p. 101)

No contexto da sociedade atual, a necessidade de desenvolver uma educagdo financeira
critica ¢ evidente diante de baixos niveis de compreensao financeira da populacao. Muitos
individuos enfrentam dificuldades para administrar seus recursos, planejar o futuro e lidar com
imprevistos, o que reforca a importancia de praticas pedagogicas que incentivem a reflexao
sobre finangas pessoais e coletivas.

Professores, como profissionais da educagdo, devem repensar praticas excessivamente

conteudistas e buscar estabelecer uma ponte entre a escola e a educacao critica. Afinal, a escola
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“[...] desempenha um papel fundamental no desenvolvimento dessa habilidade, uma vez que
diversos documentos orientadores da educacdo no Brasil enfatizam a importancia de uma
educagao voltada para a formagao de cidadaos criticos” (SOARES; DOLZANE, 2024, p. 11).

Nesse sentido, a implementacdo de uma educagdo financeira critica exige uma
abordagem interdisciplinar, que articule conteudos de matematica, ciéncias sociais e cidadania.
Além disso, “a teoria da Educacdo Matemadtica Critica pode oferecer suporte conceitual e
metodoldgico para as aulas sobre o tema, uma vez que busca promover a reflexao e uma visao
critica em relagdo as estruturas matematicas” (SOARES; DOLZANE, 2024, p. 12). Assim, o
ensino de finangas vai além da transmissao de conhecimentos técnicos, estimulando nos alunos
a capacidade de analisar, questionar e compreender as estruturas econémicas que influenciam
suas escolhas cotidianas.

Além disso, a abordagem critica desafia narrativas tradicionais sobre consumo e
endividamento, que muitas vezes reforgam uma visao individualista e descontextualizada. Ao
incluir discussdes sobre ética, sustentabilidade e justigca social, a educagdo financeira critica
capacita os alunos a tomar decisdes informadas e responsaveis, considerando impactos
pessoais, comunitarios € ambientais.

Por fim, a educacao financeira critica deve transcender o ambiente escolar, envolvendo
familias, comunidade e instituicdes financeiras. “E sabido que estudar e aprofundar
conhecimentos de Matematica Financeira, de alguma maneira, ¢ também conhecer o ambiente
estrutural que rege o dia a dia das pessoas, afinal, administrar o dinheiro ¢ um ato de cidadania”
(MARCHETTI, 2020, p. 61). Por isso que programas e praticas que combinam ensino tedrico
e experiéncias praticas contribuem para o desenvolvimento de autonomia financeira e para a
formacao de cidadaos conscientes e preparados para lidar com os desafios econdomicos do

cotidiano.
1.3 0 JOGO COMO RECURSO PEDAGOGICO DE EDUCACAO FINANCEIRA
Sobre 0 jogo de tabuleiro “Jogo da Vida: estruturando as finangas mensais™> (Figura 1),

foi pensado estrategicamente para simular uma rotina de responsabilidades, com foco na gestao

financeira. A cada volta no tabuleiro, que corresponde a um més, cada jogador recebe um saléario

(Nota®) Para conhecer os detalhes do jogo (inclusive as imagens) vide o Repositorio Digital do instituto Federal
da paraiba. Disponivel em: https://repositorio.ifpb.edu.br/jspui/handle/177683/3581. Fim da nota.
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minimo, representando o desafio de administrar seus recursos limitados. O objetivo do jogo ¢
que os jogadores desenvolvam estratégias responsaveis e assertivas para gerenciar suas financas
e conquistar o seu sonho (estabelecido no inicio do jogo), enfrentando situagdes reais de forma
ludica e sem riscos para a vida real, o que torna a experiéncia educativa e pratica.

O jogo ¢ dividido em semanas e cada semana traz obrigagdes que simulam desafios da
vida cotidiana, como o pagamento de contas e a gestdo de imprevistos. As fichas
correspondentes a cada semana permitem que os jogadores enfrentem diferentes situagoes,
como atitudes positivas ou negativas no supermercado, pagamento de contas de agua e luz com
variagdo de valores e a gestdo de outros compromissos financeiros. O jogo também inclui fichas
para imprevistos e desafios, nos quais os jogadores devem lidar com boas e mas atitudes e
defender suas escolhas por meio do dialogo.

Ademais, o jogo busca ser acessivel para um maior nimero de usuarios, a exemplo, das
pessoas com deficiéncia, ao utilizar recursos tateis, audiveis e visuais, desde marcadores com
relevo, cédulas em braille e Libras, contorno em acrilico para facilitar a locomogao no tabuleiro
e até OR-Codes para ouvir as informagdes sobre o jogo, assim, permitindo uma experiéncia
inclusiva para todos os jogadores. As cédulas e cartas do jogo sdo feitas com materiais

duradouros que garantem a manutengdo do alto relevo ao longo do uso.
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Figura 1: Jogo de Tabuleiro
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Fonte: Elaborado pelo autor.
Audiodescri¢ao #ParaQualquerPessoaVer: Jogo de tabuleiro que possui formato quadrangular com as
bordas arredondadas ¢ um corte no canto inferior esquerdo, onde indica o lado que o tabuleiro deve
iniciar. O tabuleiro possui duas cores predominantes de fundo, no lado esquerdo comega com a cor azul
claro e a cor vai mudando gradativamente até chegar num tom de verde bem claro no lado direito.
Sobreposto as cores de fundo, possui pequenos cofres de dinheiro em todo o tabuleiro com uma cor
preta quase transparente. No canto inferior esquerdo tem o local que fica o ponto de partida, onde se
localiza os pinos dos jogadores. O tabuleiro possui 36 casas, cada casa possui quatro furos, e a cada
nove casa uma semana referente ao més, em cada semana sdo dispostas figuras. Na parte superior
esquerda e direita do tabuleiro possui um retdngulo branco em formato de papel rasgado com
informagdes textuais. Abaixo desses retangulos um codigo em QR-Code. Um pouco acima do centro do
tabuleiro esta o titulo e o subtitulo do jogo. Fim da audiodescricao.

Para iniciar a partida, ¢ necessario organizar o tabuleiro, separar as cartas semanais,
distribuir o dinheiro e os marcadores entre os jogadores. Define-se também a ordem de jogadas
e o banqueiro da rodada, funcdo desempenhada em rodizio. Em seguida, cada participante
escolhe um “sonho”, representado por uma ficha que apresenta uma meta ficticia a ser

alcangada no prazo de trés meses simulados. Esse objetivo serd o foco do planejamento

financeiro de cada jogador.
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O primeiro momento do jogo ocorre na linha de partida/chegada, onde todos os
participantes recebem um saldrio inicial condizendo ao salario minimo no respectivo ano,
simulando a renda mensal. A partir dai, os jogadores percorrem o tabuleiro e, ao cair em
determinadas casas, vivenciam situacdes que remetem a desafios cotidianos. Nas casas
vermelhas, correspondentes a primeira semana, retiram fichas que simulam comportamentos
no supermercado, podendo resultar em ganhos ou perdas financeiras. O proposito dessas cartas
¢ aproximar os participantes de situagdes concretas do consumo didrio, incentivando-os a
refletir sobre habitos, reconhecer consequéncias e adotar estratégias mais conscientes para a
gestdo de seus recursos.

Na segunda semana, surge o pagamento das contas de dgua e luz, cujos valores oscilam
conforme as escolhas dos participantes. Ao cair em uma casa azul, o jogador deve retirar uma
ficha correspondente: atitudes conscientes, como o uso racional, geram descontos; ja atitudes
descuidadas resultam em acréscimos percentuais, simulando o impacto do consumo no
or¢amento familiar.

Na terceira semana, a tematica do jogo se volta para o lazer. Ao cair em casas verdes, o
jogador retira fichas que o classificam como introvertido ou extrovertido. O perfil introvertido
estd associado a habitos caseiros, como assistir filmes ou ler, o que reduz os gastos. Ja o perfil
extrovertido implica despesas adicionais, representadas por saidas frequentes, festas ou
compras, exigindo do participante maior planejamento orcamentario.

Na quarta semana, os jogadores devem arcar com contas fixas, como internet (R$ 60,00)
e gas de cozinha (R$ 100,00). A internet possui valor definido, enquanto o gas segue uma
dinamica diferenciada: a cada vez que o participante cai em uma casa da quarta semana, recebe
do banqueiro uma ficha que representa um quarto do botijao. Quando acumular quatro fichas,
equivalentes ao botijdo completo, devera efetuar o pagamento ao banco e devolver as fichas.
Essa mecanica busca simular a variabilidade do consumo doméstico.

Além disso, as casas roxas introduzem a tematica dos “imprevistos”, trazendo situacdes
inesperadas, tanto positivas quanto negativas. Ao sortearem uma dessas fichas, os jogadores
podem, por exemplo, ter uma despesa extra com a reposicdo de um calcado ou, em
contrapartida, receber um beneficio ao adquirir um produto a vista com desconto. Essa etapa
reforca a necessidade de lidar com situagdes imprevisiveis, comuns no cotidiano financeiro.

As casas pretas, distribuidas ao longo do tabuleiro, trazem a dindmica das fichas de

“boas e mas atitudes”. Ao cair em uma delas, o jogador sorteia uma ficha que apresenta uma
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situagdo-problema acompanhada de duas alternativas de resposta. O objetivo ndo ¢ apontar
certo ou errado, mas estimular o debate: o participante deve justificar sua escolha e convencer
os demais com seus argumentos. Se obtiver €xito em sua defesa, permanece na casa; caso
contrario, retorna a posicao anterior. Essa etapa reforca a importancia do didlogo, da construgao
de opinides criticas e da defesa de pontos de vista fundamentados.

No que diz respeito a renda dos jogadores, todos recebem um salario fixo (salério
minimo). Contudo, existe a possibilidade de aumentar esse valor por meio da funcao de
“banqueiro”, um trabalho extra que gera renda varidvel. A escolha de assumir essa fungao ¢
voluntaria e o participante que aceitar o papel recebe uma comissao de R$ 100,00 a cada quatro
rodadas completas. Quando houver mais de um interessado, estabelece-se um rodizio,
garantindo que todos os voluntarios possam exercer a funcao por quatro rodadas consecutivas
antes da troca.

O papel do banqueiro ilustra a ideia de que, muitas vezes, ¢ necessario abrir mao de
momentos de lazer para buscar uma renda complementar e, assim, conquistar objetivos
pessoais. Além disso, exige do jogador atencao redobrada as movimentagdes financeiras do
jogo, calculo constante e gestdo de recursos, desenvolvendo competéncias praticas de
administracao.

A vitoria € alcancada pelo jogador que, ao final de trés meses simulados, conseguir
conquistar o sonho definido no inicio da partida. Em caso de empate, vence aquele que realizou
o sonho de maior valor; persistindo o empate, o critério de desempate serd o primeiro a cruzar
a linha de chegada.

Por fim, destaca-se o papel do professor como mediador de todo o processo. Cabe a ele
orientar os alunos quanto aos objetivos do jogo, explicitar as metas e promover reflexdes a cada
etapa. Dessa forma, desde a primeira fase, os participantes podem projetar estratégias e
compreender as intengdes educativas presentes na dindmica, indo além da simples competigao.

Porém, ao entender que os calculos e o controle financeiro do tabuleiro pode ser um
desafio na execug¢do do jogo e visando seu melhor aproveitamento, sentiu-se a necessidade de
adicionar um novo recurso que ajudara no controle das receitas e das despesas, algo similar a

um or¢camento familiar, que se chamara “Tabela de Gestao Financeira” (Figura 2).
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Figura 2: Tabela de Gestao Financeira
Tabela de Gestao Financeira
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Audiodescrigdo #ParaQualquerPessoaVer: Tabela intitulada "Gestdo Financeira". Na parte superior,
estd escrito "Tabela de Gestdo Financeira". Logo abaixo, ha duas colunas com trés linhas de
informagdes. Na coluna a esquerda, de cima para baixo, estdo: Nome do jogador, Saldrio mensal e
Banqueiro Extra. Na coluna a direita, estdo: Valor da compra, Fatura de dgua e Fatura de luz. Abaixo
dessas colunas, ha trés retangulos idénticos na estrutura, diferenciando-se apenas pelos meses, que vao
do més 1 ao més 3, de cima para baixo. Cada retdngulo apresenta, na parte superior, o meés
correspondente e o saldo inicial. Logo abaixo, ha quatro linhas, cada uma com nove colunas. Na primeira
coluna de cada linha, aparecem as semanas 1 a 4, com as cores vermelho, azul, verde e roxo,
respectivamente. As demais colunas estio vazias, aguardando o preenchimento dos jogadores. Na parte
inferior da tabela, logo abaixo dos trés retangulos, esta escrito: Saldo total, Valor do sonho e Saldo final.
Fim da audiodescri¢do.

1.4 A SEQUENCIA DIDATICA NA PERSPECTIVA DE ANTONI ZABALA

De acordo com Chiodini (2013) o ato do professor planejar auxilia em uma melhor
metodologia em suas aulas, principalmente se considerar que no planejamento o professor
estara em constante processo de avaliagdo e aperfeigoamento da sua pratica pedagogica ao
estabelecer metas e estratégias de ensino evitando até mesmo de ser repetitivo e, assim, deixar
a aula mais dindmica. Dessa forma, a acao de planejar:

ndo se reduz ao simples preenchimento de formularios para controle
administrativo; € antes, a atividade consciente de previsdo das agdes docentes,
fundamentadas em opgoes politico-pedagogico, tendo como referéncia
permanente as situagdes didaticas concretas, isto é, a problematica social,
econdmica, politica e cultural que envolve a escola, os professores, os alunos,
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os pais, a comunidade, que interagem no processo de ensino (Libaneo, 1992,
p. 222).

Conforme o autor supracitado, fica nitido a importancia de realizar um planejamento,
onde essa atitude potencializa e amplia o alcance do ensino dos contetidos, no intuito de instigar
o aluno a pensar e desenvolver habilidades, além de cultivar questionamentos criticos. Assim,
uma abordagem que pode ser utilizada para essa pratica de planejamento ¢ a utilizacdo de uma
SD.

Zabala (1998, p. 18) define a SD como “um conjunto de atividades ordenadas,
estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que t€ém um
principio e um fim conhecido tanto pelos professores como pelos alunos”.

No tocante a area da Matematica e suas tecnologias, a SD pode auxiliar na resolugdo de
situagdes problemas, onde para resolvé-las o aluno tem que planejar e desenvolver um percurso
cognitivo para alcangar o objetivo proposto. Quanto a esse aspecto, Maroquio (2021) corrobora

quando destaca que a SD:

pode facilitar a elaboragdo de situagdes-problema envolvendo a area de
conhecimento matematico, por meio de atividades e exercicios multiplos e
variados com a finalidade de ajudar o aluno a consolidar e ampliar
aprendizagens, conceitos, procedimentos e representacdes simbolicas a partir
de situagoes de resolucao dos mais variados problemas em diversas situagoes
de uso que dio significado aos conceitos matematicos (Maroquio, 2021, p. 4-
5).

Dessa forma, cabe ao professor ndo se limitar somente a expor os conteudos, mas
instigar e dispor de meios que ajudem os estudantes a pensarem e refletirem sobre essas praticas

no dia a dia. Zabala (1998) apresenta a seguinte proposta de SD:

a) Atividade motivadora relacionada com uma situagdo conflitante da
realidade experiencial dos alunos. b) Explicagdo das perguntas ou problemas
que esta situagdo coloca. c) Respostas intuitivas ou “hipoteses”. d) Selecdo e
esboco das fontes de informacdo e planejamento da investigacdo. ) Coleta,
selegdo e classificagdo dos dados. f) Generalizagao das conclusdes tiradas. g)
Expressdo e comunicagdo (Zabala, 1998, p. 55).

Sabe-se que ndo existe uma SD que ira suprir toda a demanda do contetido, o professor
deve ser autonomo em diagnosticar e selecionar o que podera dar certo ou ndo para a sua turma,
podendo acrescentar ou retirar etapas. Considerando que hé flexibilidade e nao ha um modelo

fixo, destaca-se em Zabala (1998) perguntas norteadoras para planejar uma SD (Figura 3).
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Figura 3: Perguntas norteadoras para planejar uma SD, conforme Zabala (1998)
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Fonte: Adaptado pelo autor a partir de Zabala (1998).

Audiodescrigdo #ParaQualquerPessoaVer: Mapa mental que se refere as perguntas norteadoras para
planejar uma SD, conforme Zabala. Na parte central um retangulo azul escuro indicando “Na sequéncia
didatica existem atividades” e partindo dele setas indicam 8 retdngulos na cor azul claro, com 3 a
esquerda, 3 a direita, 1 em cima ¢ 1 em baixo, todos os retangulos possuem informagdes textuais sobre
as referidas perguntas norteadoras, dispostos na sequéncia em oito temas: Conhecimentos prévios,
Significancia e funcionalidade dos novos contetidos, Nivel de desenvolvimento, Zona de
desenvolvimento proximal, Conflito cognitivo e atividade mental, Atitude favoravel, Auto-estima e
autoconceito ¢ Aprender a aprender. Fim da audiodescrigéo.

Conforme Zabala (1998), se no ato de planejar o professor conseguir adequar a SD de
modo que essas perguntas sejam atendidas o rendimento do repertorio de atividades terd uma
alta eficacia. Em sintese, enfatiza-se sobre a importancia de elaborar e implementar uma SD,
pois sua estrutura e ordenacdo continua e logica pode favorecer a promog¢ao de atividades
diversificadas. Isto posto, na proxima se¢ao sera apresentada uma proposta de SD para trabalhar

as potencialidades do jogo ja supracitado.
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2 SEQUENCIA DIDATICA

Este capitulo aborda sobre uma proposta de SD a partir da relagdo de objetos de
conhecimento matematico (Brasil, 2018) e do campo da tematica da educacao financeira
(Brasil, 2019), através do uso do "Jogo da Vida: Estruturando as Finangas Mensais" (Silva;

Santos, 2023).

2.1 A SEQUENCIA DIDATICA POR MEIO DO “JOGO DA VIDA: ESTRUTURANDO AS
FINANCAS MENSAIS”

A SD proposta neste estudo tem como publico-alvo estudantes dos anos finais da etapa
do ensino fundamental da educacdo basica e aborda através do tema gerador “educacgdo
financeira” aspectos de urgéncia social a partir da Matematica como ferramenta social para uma
educagdo transformadora. Para tanto, a SD esta alinhada as competéncias e habilidades do
componente da Matematica (Brasil, 2018) e aos Temas Contemporaneos Transversais (TCT)
(Brasil, 2019).

A Tabela 1 descreve os oito médulos da SD, com seu respectivo nimero de aulas e

atividades propostas.

Tabela 1: Modulos/Aulas/Atividades da Sequéncia Didatica

Moddulos Aulas Atividades
Modulo 01 Aulas 01 e 02 Atividade de conhecimento prévio (entrada)
Modulo 02 Aulas 03 ¢ 04 Aprendendo a jogar o “Jogo da Vida”
Aulas 05 ¢ 06 Jogando o “Jogo da Vida”
Modulo 03 Aulas 07 ¢ 08 O valor do salario minimo e a composi¢ao da cesta
basica
Aulas 09 e 10 Adigao e subtragido no cotidiano
Aulas 11 e 12 Jogando a primeira semana
Modulo 04 Aulas 13 ¢ 14 Calculos percentuais no cotidiano
Aulas 15¢ 16 A tabela de gestdo financeira, analisar as contas de
agua ¢ energia e entender a estrutura tarifaria
Aulas 17 ¢ 18 Jogando a segunda semana
Modulo 05 Aulas 19 e 20 A relevancia do lazer: o que entendemos por
brincadeira?
Aulas 21 e 22 Jogando a terceira semana
Modulo 06 Aulas 23 ¢ 24 A importancia de possuir uma reserva de
emergéncia € como cria-la
Aulas 25 ¢ 26 Jogando a quarta semana
Modulo 07 Aulas 27 e 28 A importancia de sonhar: sonhos em curto, médio e
longo prazo
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Aulas 29 e 30 As fichas de boas e mas atitudes para alcangar os
sonhos
Modulo 08 Aulas 31 e 32 Atividade de conhecimento adquirido (saida)
Aulas 33,34 ¢35 Jogando o “jogo da vida” e culminancia.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Audiodescrigdo #ParaQualquerPessoaVer: tabela um nas cores branca ¢ azul sendo intercaladas, com
trés colunas na vertical. Na primeira coluna representa os modulos do um ao oito, de cima para baixo
respectivamente. A segunda coluna representa nimero de aulas trabalhadas da aula 1 até a aula 35, onde
sdo distribuidas entre os modulos. E na terceira e Ultima, representa o que acontecera em cada aula.
Modulo 1, aulas um e dois, atividade de conhecimento prévio (entrada). Mddulo 2, aulas trés e quatro,
aprendendo a jogar o "jogo da vida" e aulas cinco e seis, jogando o "jogo da vida". Mddulo 3, aulas sete
e outro, o valor do salario minimo e a composi¢ao da cesta basica, aulas nove e dez, adi¢do e subtragdo
no cotidiano e aulas onze e doze, jogando a primeira semana. Modulo 4, aulas treze e quatorze, calculos
percentuais no cotidiano, aulas quinze e dezesseis, retomada a tabela de gestdo financeira, analisar as
contas de agua e energia e entender a estrutura tarifaria, e aulas dezessete e dezoito, jogando a segunda
semana. Modulo 5, aulas dezenove e vinte, a relevancia do lazer o que entendemos por brincadeira e
aulas vinte e um e vinte ¢ dois, jogando a terceira semana. Modulo 6, aulas vinte ¢ trés e vinte e quatro,
a importancia de possuir uma reserva de emergéncia e como cria-la? E aulas vinte e cinco e vinte e seus,
jogando a quarta semana. Mddulo 7, aulas vinte e sete e vinte e oito, a importancia de sonhar: sonhos
em curto, médio ¢ longo prazo, e aulas vinte e nove e trinta, as fichas de boas ¢ mas atitudes para alcangar
os sonhos. Modulo 8, aulas trinta e um ¢ trinta ¢ dois, atividade de conhecimento adquirido (saida) e
aulas trinta e trés, trinta e quatro e trinta e cinco, jogando o "jogo da vida" ¢ culmindncia. Fim da
audiodescrigao.

Quanto a sequéncia dos modulos, foi elaborado um fluxograma () que mostra a
intencionalidade pedagdgica por meio de trés momentos. No primeiro momento, ¢ destacado a
ambientacdo que busca ativar os conhecimentos prévios dos alunos e prepara-los para as
proximas aulas, a exemplo do funcionamento do jogo. Em seguida, o percurso mais extenso,
referente a constru¢do do conhecimento, sera desenvolvido todas as tematicas da SD. Por

ultimo, a culminancia que deve proporcionar o encerramento do ciclo de atividades propostas.
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Figura 4: Fluxograma dos Mddulos da Sequéncia Didatica
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Fonte: Elaborado pelo autor.

Audiodescri¢ao #ParaQualquerPessoaVer: Fluxograma sobre as sequéncias de aulas a serem
trabalhadas. Na parte superior da imagem, centralizado, estd o titulo "Fluxograma da Sequéncia
Didatica", escrito em letras pretas. O fluxograma tem fundo branco ¢ é composto por oito quadros
retangulares interligados por setas curvas. Cada retingulo contém o nome da etapa centralizado, a
quantidade de aulas na parte superior esquerda (dentro de um retdngulo de fundo branco) e um icone na
parte inferior esquerda. Na primeira linha, na parte superior, ha dois retdngulos azuis dispostos lado a
lado. O primeiro retangulo refere-se ao Modulo 1, com duas aulas ¢ um icone de uma prancheta com
um polegar para cima, um polegar para baixo e a silhueta de uma pessoa. O segundo retangulo
corresponde ao Modulo 2, com quatro aulas ¢ um icone de uma arvore marrom com livros coloridos
entre as folhas verdes. Acima desses dois retangulos, uma seta azul aponta para a direita com o texto
"Ambientacao". Na linha central do fluxograma, encontram-se cinco retangulos verdes dispostos lados
a lado. O primeiro retangulo ¢ referente ao Mddulo 3, com seis aulas e um icone de um carrinho de
compras laranja com uma sacola roxa e trés etiquetas penduradas. O segundo retangulo refere-se ao
Modulo 4, com seis aulas e um icone de uma fatura em uma folha branca, acompanhada de um selo
verde de "ok" e um cifro dourado. O terceiro retangulo corresponde ao Modulo 5, com quatro aulas e
um icone de uma mala marrom aberta com simbolos que remetem a viagem de férias. O quarto retangulo
representa 0 Modulo 6, com quatro aulas e um icone em tons de verde, ilustrando um desmoronamento
de terra com prédio, nuvem e raio. O quinto retangulo refere-se ao Mddulo 7, com quatro aulas € um
icone de um homem branco, com cabelos curtos e lisos, vestindo uma camisa branca, terno e gravata
azul, com as maos levantadas. Acima da mao esquerda do homem ha um selo verde de "ok" e, acima da
direita, um selo vermelho com um "X" branco. Acima desses cinco retdngulos, uma seta verde aponta
para a direita, com o texto "Constru¢do do Conhecimento". Por fim, na 0ltima linha, localizada na parte
inferior do fluxograma, ha um retangulo laranja referente ao Modulo 8, com cinco aulas e um icone de
um boneco em pé, vestindo camisa amarela ¢ calga cinza, com os bragos levantados, uma estrela dourada
sobre a cabe¢a e uma bandeira na mao. Fim da audiodescrigao.
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Para o Modulo I recomenda-se fazer uma atividade de entrada (diagndstica) para
apreender os conhecimentos prévios dos estudantes sobre alguns assuntos matematicos (adigao,
subtragdo, fracdo, porcentagem, raciocinio ldgico) e sobre o tema da educagdo financeira
(receita, despesa, poupar, investir, salario, despesas fixas e varidveis, dentre outros). Nessa
etapa, propde-se o tempo de duas aulas (Aulas 1 e 2) para aplicacio de uma atividade
personalizada a partir das caracteristicas dos estudantes desde o uso de recursos escritos (lista
de exercicios, géneros textuais e outros) e orais (debate, arte cénicas, entrevista e outros) até o
uso de materiais manipulativos (dbaco, material dourado, calculadora e outros) e digitais
(aplicativos, paginas URL e outros) e quando necessario que a acessibilidade seja garantida.

Habilidades da BNCC:

+ (EFO6MAO03) Resolver ¢ elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou
escritos, exatos ou aproximados) com nimeros naturais, por meio de estratégias
variadas, com compreensdo dos processos neles envolvidos com e sem
uso de calculadora.

+ (EFO6MA17) Reconhecer, nomear e comparar poligonos, considerando lados,
vértices e angulos, e classifica-los em regulares e ndo regulares, tanto em suas
representacdes no plano como em faces de poliedros.

+ (EF0O7MAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagdes com
nimeros inteiros.

+ (EFO8MAO04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo calculo de
porcentagens, incluindo o uso de tecnologias digitais.

+ (EF07MAO02) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como
os que lidam com acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, no contexto de educacao financeira, entre
outros.

Em um intervalo de quatro aulas, sugere-se no Médulo II introduzir o jogo aos alunos
desde seu objetivo que consiste em conquistar um sonho em um periodo de trés meses até a
exposicao das regras, de algumas das estratégias para seu desenvolvimento, dos seus recursos
de acessibilidade (Aulas 3 e 4) até¢ a simulacdo de jogadas para ambientagao dos estudantes

(Aulas 5 ¢ 6).
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Habilidades da BNCC:

+ (EFO6MAO03) Resolver ¢ elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou
escritos, exatos ou aproximados) com nimeros naturais, por meio de estratégias
variadas, com compreensdo dos processos neles envolvidos com e sem
uso de calculadora.

+ (EF0O7MAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagdes com
nimeros inteiros.

O Moédulo III aborda sobre tematicas referentes a primeira semana do jogo do tabuleiro,
que consiste no processo de recebimento do saldrio. Recomenda-se em um intervalo de seis
aulas, o uso do tabuleiro, das fichas da primeira semana, das notas do jogo e da tabela de gestao
financeira. Para essas aulas, sdo definidos como objetivos entender como o salario minimo ¢
calculado; aplicar a adi¢@o e a subtracao em situacdes reais de recebimento de salario e gastos
com compras e refletir sobre as escolhas financeiras e o impacto no saldo mensal.

Sugere-se a apresentacdo dos videos curtos* e das noticias’ (Aulas 7 e 8). Na sequéncia,
propde-se uma revisao com as operagoes de adigdo e subtracdo de forma pratica envolvendo
conceitos financeiros e com uso de alguns recursos didaticos, como o dbaco, o material dourado,
dentre outros (Aulas 9 ¢ 10). E importante relacionar esses conceitos com aplicagdes de
situacdes simples que estejam relacionados com o cotidiano, como por exemplo, calcular o
troco de uma compra e relacionar essas operagcdes com o contexto do jogo, onde o salario
mensal serd o ponto de partida.

Para a primeira semana do jogo orienta-se a formagao de quatro grupos, onde cada um
receberd o valor do salario minimo do ano atual e quatro fichas referentes as compras no
supermercado. As fichas possuem atitudes financeiramente positiva (Muito Bem!!!), onde o
jogador vai economizar no valor da compra e atitudes financeiramente negativas (Cuidado...),
onde o jogador vai acrescentar no valor da sua compra (Aulas 11 e 12). Dessa forma, cada grupo
vai ter o valor a ser pago pela cesta basica e de acordo com cada ficha o grupo terd que fazer as

operagdes de adicdo ou subtragdo para identificar qual serd o valor da sua compra no final dos

(Nota*) Video sobre quanto é e como ¢ calculado o salario minimo. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=1QsmgWpvb58&t=248s&ab_channel=ManualdoBrasil (Fim da nota).
(Nota®) Noticia sobre como é calculado o salario minimo. Disponivel em:
https://gl.globo.com/economia/noticia/2023/12/27/salario-minimo-sera-de-r-1412-em-2024-entenda-o-que-
muda-e-como-o-valor-foi-calculado.ghtml. Fim da nota.
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movimentos. Vale salientar que o valor da cesta basica definido pelo jogo, sera de R$ 550,009
e esse montante poderd ser maior ou menor de acordo com as fichas sorteadas, tudo serad
definido pelas atitudes gravadas nas fichas. Ainda, sugere-se a visita a alguns supermercados
para se calcular o valor da cesta basica de acordo com a situagao real de cada localidade. Caso
ndo seja possivel, recomenda-se a simulacdo por meio do uso de panfletos dos supermercados.

Habilidades da BNCC:

+ (EFO6MAO02) Reconhecer o sistema de numeragdo decimal, como o que
prevaleceu no mundo ocidental, e destacar semelhancas e diferengas com outros
sistemas, de modo a sistematizar suas principais caracteristicas (base, valor
posicional e fun¢do do zero), utilizando, inclusive, a composi¢do e
decomposi¢cdo de nimeros naturais € nimeros racionais em sua representacao
decimal.

+ (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou
escritos, exatos ou aproximados) com niimeros naturais, por meio de estratégias
variadas, com compreensao dos processos neles envolvidos com e sem uso de
calculadora.

+ (EFO7TMAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagdes com
nimeros inteiros.

4+ (EF07MAO03) Comparar e ordenar nimeros inteiros em diferentes contextos,
incluindo o historico, associa-los a pontos da reta numérica e utiliza-los em
situagdes que envolvam adicao e subtracao.

Recomenda-se no Médulo IV o continuo trabalho com as operagdes de adi¢do e
subtracdo para calcular a quantia restante ap6s cada movimentacdo. Contudo, deverd ser
acrescentado o assunto de porcentagem, onde os alunos terdo que calcular percentuais do valor
pré-estabelecido de algumas dividas fixas (agua e luz) e realizar os acréscimos ou decréscimos
de acordo com o que ¢ apresentado nas fichas. Referente a segunda semana do tabuleiro,

propde-se o tempo de seis aulas. Quanto aos recursos, deverao ser utilizados: tabuleiro do jogo,

(Nota®) Esse valor inicial da cesta basica foi estabelecido por uma aproximagio de acordo com estudos encontrados
na literatura. Em particular, foi levado em consideragdo o estudo realizado por Claudino (2022) em seu trabalho
de conclusdo de curso, onde o autor realizou uma analise abrangendo o municipio de Cajazeiras (PB) sobre o valor
da cesta basica no més de maio de 2022. Ele conclui que “a média geral de precos da cesta basica para o municipio
¢ de R$ 552,67, partindo do prego minimo de R$ 447,43, podendo chegar ao prego maximo de R$ 602,29”
(Claudino, 2022, p. 38-39). Fim da nota.
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fichas da segunda semana, tabela de gestdo financeira, notas do jogo, algumas contas de agua
e energia, data show, notebook, quadro branco e pincel para quadro.

No decorrer dessas aulas espera-se que os alunos aprendam a realizar calculos
percentuais em despesas fixas como contas de dgua e luz; refletir sobre a importancia de
reservar parte do saldrio para despesas fixas e entender como ¢ realizado o célculo do valor
mensal das constas supracitadas. Assim, orienta-se que nas Aulas 13 e 14 seja abordado o
assunto de calculos percentuais desde a definicao de porcentagem, célculo de porcentagem até
a relagdo com o cotidiano dos estudantes e nas Aulas 15 e 16 o assunto abordado na ultima
etapa, a partir do uso de suas respectivas tabelas. Esse processo deve ser realizado toda vez que
finalizar uma semana do tabuleiro.

Para tanto, recomenda-se a analise das faturas de dgua e luz de suas respectivas
residéncias, onde o professor devera mediar a leitura e interpretagao das referidas faturas e de
como identificar quais eletrodomésticos tem o consumo maior de energia’ e como economizar
de acordo com o Instituto Nacional de Metrologia, Normalizacdo e Qualidade Industrial
(Inmetro). Ademais, sugere-se abordar a estrutura tarifaria® da Companhia de Agua referente a
sua localidade. Essa estrutura tarifaria consiste em uma tabela que possui informagdes do
consumo de d4gua em metros cubicos, o valor a ser pago, se hd ou ndo servico de esgoto e a sua
categoria (residencial, comercial, industrial ou publico).

Para as Aulas 17 e 18 devera ser solicitado a formacao de grupos da ultima etapa. Cada
grupo devera escolher ao acaso quatro fichas da segunda semana e realizar as operagdes de
acréscimos e decréscimos referente ao calculo percentual, com registro na tabela de gestao
financeira. Na sequéncia, sugere-se um debate sobre as situa¢des que constam nas fichas, para
ver as atitudes que devem ser tomadas como exemplo positivo ou pontos de melhoria, como
essas contas afetaram o orgamento, como evitar possiveis desperdicios e por fim, refletir a
importancia de planejar os gastos fixos. O valor estipulado como despesa fixa pode ser
calculado a partir da média aritmética das faturas apresentadas anteriormente.

Habilidades da BNCC:

+ (EFO6MA12) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com

base na ideia de proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de trés”, utilizando

(Nota7) Noticia disponibilizada pelo Inmetro, sobre dicas de como economizar na conta de luz. Disponivel em:
https://agenciagov.ebc.com.br/noticias/2023 11/inmetro-da-dicas-para-economizar-na-conta-de-luz. Fim da nota.
(Nota®) Estrutura tarifaria da CAGEPA. Disponivel em:
http://agenciavirtual.cagepa.pb.gov.br/gsan/exibirConsultarEstruturaTarifariaPortalCagepaAction.do. Fim da
nota.
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estratégias pessoais, calculo mental e calculadora, em contextos de educacao
financeira, entre outros.

+ (EFO07MAO02) Resolver e eclaborar problemas que envolvam porcentagens, como
os que lidam com acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e calculadora, no contexto de educacao financeira, entre
outros.

+ (EFO8MAO04) Resolver ¢ elaborar problemas, envolvendo calculo de
porcentagens, incluindo o uso de tecnologias digitais.

+ (EFO9MAO5) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, com
a ideia de aplicacdo de percentuais sucessivos e a determinagdo das taxas
percentuais, preferencialmente com o uso de tecnologias digitais, no contexto da
educacao financeira.

+ (EFO9MAO04) Resolver e elaborar problemas com nimeros reais, inclusive em
notacdo cientifica, envolvendo diferentes operacgdes.

Para o Médulo V orienta-se o tempo de quatro aulas e o percurso da terceira semana do
jogo referente a tematica lazer e entretenimento’. Quanto aos recursos, devera ser utilizado o
tabuleiro do jogo, as fichas semanais da terceira semana, a tabela de gestao financeira, as notas
do jogo, data show, notebook, caixinha de som, letra de musica e imagens impressas em folha
A4, quadro branco e pincel para quadro. Espera-se que com essas aulas os alunos consigam
aplicar o conhecimento matematico em situagdes de despesas relacionadas ao lazer e
entretenimento; identificar modos distintos de lazer e entretenimento que ndo envolvam gastos;
refletir sobre como equilibrar gastos e planejar o orcamento mensal.

Para contextualizar o didlogo de lazer pode ser distribuido aos alunos copia da letra da
musica “Brincadeira!® do Grupo Cria a ser reproduzida em sala de aula e na sequéncia lancar
questionamentos acerca da interpretacdo da musica: O que o compositor entende por
brincadeira? Por que os demais pensam diferente dele? Além das brincadeiras que o compositor
citou por meio da imaginacdo, quais vocé poderia citar? O que ¢ necessario para brincar e se

divertir? (Aulas 19 e 20)

(Nota %) Leitura auxiliar para o professor. Disponivel em: https://bancobari.com.br/blog/educacao-financeira-
como-economizar-nos-gastos-sem-abrir-mao-do-lazer. Fim da nota.

(Nota !%): Video da musica “brincadeira” do grupo Cria. Disponivel em: https://youtu.be/y1OEJGIQnFY ?si=v-
7vXmcxVXemdCzB. Fim da nota.
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Nas Aulas 21 e 22 a turma devera ser dividida (recomenda-se 0s mesmos grupos) € uma
imagem de pessoas em seu momento de lazer deverd ser disponibilizada a cada grupo. A
atividade consistira em analisar as imagens através de um debate sobre gastos no lazer. Quanto
ao debate, podera ser solicitado a formagao de um circulo e que cada equipe eleja um aluno
representante para apresentar a ideia do grupo, ou seja, a proposta ¢ de uma roda de conversa
descontraida, onde os demais alunos que queiram compartilhar ideias ou até mesmo contar
situagdes parecidas poderdo fazé-las. Na sequéncia, os alunos deverao escolher quatro fichas
da respectiva semana do jogo e entregar a tabela de gestdao financeira. Para concluir, sugere-se
um momento destinado para que todos facam comentdrios sobre as suas respectivas fichas.

Habilidades da BNCC:

+ (EFO6MAO03) Resolver ¢ elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou
escritos, exatos ou aproximados) com nimeros naturais, por meio de estratégias
variadas, com compreensdo dos processos neles envolvidos com e sem
uso de calculadora.

+ (EFO7MAO03) Comparar e ordenar numeros inteiros em diferentes contextos,
incluindo o historico, associa-los a pontos da reta numérica e utiliza-los em
situagdes que envolvam adi¢do e subtragao.

+ (EF0O7MAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagdes com
nimeros inteiros.

+ (EFO9MAO04) Resolver e elaborar problemas com nimeros reais, inclusive em
notacado cientifica, envolvendo diferentes operagdes.

O Moddulo VI aborda a tematica da quarta semana do jogo, onde ¢ direcionada
principalmente para as despesas que sdo varidveis, ou seja, ndo ocorrem com uma frequéncia
pré-estabelecida, a exemplo dos imprevistos € da compra do botijao de gas. Para realizar esse
momento, serd utilizado o tabuleiro do jogo, as fichas semanais da quarta semana, a tabela de
gestao financeira, as notas do jogo, o data show, notebook, caixinha de som, atividade impressa,
quadro branco e pincel para quadro. No intervalo de quatro aulas, espera-se que os alunos
consigam aplicar a adi¢do e subtracdo em imprevistos cotidianos, aprimorar o conhecimento
sobre fragdes; refletir sobre a importancia de ter uma reserva financeira para contratempos e
dominar estratégias para a reserva de emergéncia (inclusive a ideia de poupar).

Como sugestdo, para as Aulas 23 e 24 devera ser apresentado um video do Banco

Central do Brasil que aborda sobre “Como construir uma reserva de emergéncia e lidar com
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imprevistos?” !, Para complementar, podera ser feito o recorte do texto “Qual é a importancia
de ter uma reserva de emergéncia? | Educacio Financeira”!%. Para as Aulas 25 e 26 recomenda-
se a organizacao dos grupos de trabalho para a retirada das quatro fichas referente a respectiva
semana e a entrega da tabela de gestdo financeira. Nessa etapa, ¢ essencial instigar acerca do
saldo final: Serd que com esse saldo, apds os trés meses (trés voltas), sera possivel realizar o
sonho pré-estabelecido? Se ndo for possivel, o que poderia ser feito para conseguir atingir o
objetivo final? Como podemos nos preparar para os possiveis imprevistos?
Habilidades da BNCC:

+ (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou
escritos, exatos ou aproximados) com niimeros naturais, por meio de estratégias
variadas, com compreensdo dos processos neles envolvidos com e sem
uso de calculadora.

+ (EFO7MAO03) Comparar e ordenar niimeros inteiros em diferentes contextos,
incluindo o historico, associa-los a pontos da reta numérica e utilizd-los em
situagdes que envolvam adicao e subtracao.

+ (EFO7MAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagdes com
nimeros inteiros.

+ (EF09MAO04) Resolver e elaborar problemas com niimeros reais, inclusive em
notacdo cientifica, envolvendo diferentes operacgdes.

O Moddulo VII consiste em discorrer acerca dos sonhos em curto, médio e longo prazo,
e também abordar, brevemente, sobre a educagao financeira critica por meio das fichas de boas
e mas atitudes. Para realizar esse momento propomos quatro aulas e a utilizagdo do tabuleiro
do jogo, as fichas de boas e mas atitudes, as fichas dos sonhos, pedacos de papel em formato
de nuvens, cartolina na cor azul para representar o céu, fita adesiva, canetinhas, quadro branco
e pincel para quadro.

Nas Aulas 27 e 28 deverao ser distribuidos pedagos de papel em formato de nuvens que
representardo uma conquista, seja um bem material, entrar na universidade, comprar um
computador, fazer uma viagem e até mesmo trocar de celular, ou seja, todos esses objetivos

seriam os sonhos. Em seguida, devera ser solicitado que cada aluno escreva trés ou cinco sonhos

(Nota '): Video sobre como construir uma reserva de emergéncia e lidar com imprevistos.

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=eesZ68jPuag&t=12s&ab_channel=BancoCentraldoBrasil.
Fim da nota.

(Nota '?): Texto sobre a importincia de ter uma reserva de emergéncia. Disponivel em:
https://www.serasa.com.br/blog/qual-e-a-importancia-de-ter-uma-reserva-de-emergencia/. Fim da nota.
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nessas nuvens ¢ fixe-as na cartolina com fita adesiva. Posteriormente, sugere-se uma roda de
conversa para que possam expor seus sonhos e a partir das fichas dos sonhos que possam defini-
los em curto, médio e longo prazo.

A atividade anterior devera ser retomada nas Aulas 29 e 30, para tanto a turma devera
se organizar de acordo com os grupos anteriores e selecionar quatro fichas e a partir das
situagdes problemas definir a melhor opgdo. O proposito dessa atividade € que haja divergéncia
de ideias e que apods o debate os grupos possam chegar a uma conclusao.

Habilidades da BNCC:

+ (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou
escritos, exatos ou aproximados) com niimeros naturais, por meio de estratégias
variadas, com compreensdo dos processos neles envolvidos com e sem
uso de calculadora.

+ (EFO6MA06) Compreender, comparar e ordenar fragdes associadas as ideias de
partes de inteiros e resultado de divisdo, identificando fragdes equivalentes

+ (EFO6MAO0S8) Resolver e elaborar problemas que envolvam o célculo da fragao
de uma quantidade e cujo resultado seja um ntimero natural, com e sem uso de
calculadora.

+ (EFO6MA09) Resolver e elaborar problemas que envolvam adigdo ou subtragéo
com numeros racionais positivos na representagao fraciondria.

+ (EFO7MAO03) Comparar e ordenar nimeros inteiros em diferentes contextos,
incluindo o historico, associa-los a pontos da reta numérica e utiliza-los em
situagdes que envolvam adi¢do e subtragao.

O Médulo VIII, compreendido em cinco aulas, propde uma atividade de encerramento
(de saida) no mesmo formato da atividade inicial (de entrada) da SD para o registro dos
conhecimentos construidos ao longo de todo o percurso didatico (Aulas 31 e 32). Por fim,
devera ser permitido que os alunos possam jogar novamente e apds finalizarem as partidas que
possam registrar suas impressdes acerca de toda a experiéncia de aprendizagem (Aulas 33, 34
e 35).

Habilidades da BNCC:

+ (EFO6MAO03) Resolver ¢ elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou

escritos, exatos ou aproximados) com niimeros naturais, por meio de estratégias
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variadas, com compreensdo dos processos neles envolvidos com e sem
uso de calculadora.

+ (EFO7MAO03) Comparar e ordenar numeros inteiros em diferentes contextos,
incluindo o historico, associa-los a pontos da reta numérica e utiliza-los em
situagdes que envolvam adi¢do e subtragao.

+ (EF0O7MAO04) Resolver e elaborar problemas que envolvam operagdes com
nimeros inteiros.

Diante do exposto, através de uma abordagem ludica e transversal, tem-se uma
proposi¢do para o ensino de Matematica a partir de experimentos reais de um planejamento
financeiro e da tomada de decisdo, o que pode refletir na atuagdo critica, reflexiva, autbonoma e
comprometida com a responsabilidade financeira. Todas as atividades abordadas aqui foram
contextualizadas as situagdes do cotidiano, ou seja, relacionando a Matematica com a vida
pratica. Vale destacar a énfase dada na constru¢do do conhecimento de forma colaborativa, a

partir das discussdes em grupo e do compartilhamento de experiéncias.

2.2 A SEQUENCIA DIDATICA: ARTICULACAO ENTRE OS PRINCIPIOS DO DUA E OS
CONCEITOS DE ANTONI ZABALA

Neste capitulo, a proposta de SD ¢ abordada a luz dos principios do DUA que
instrumentaliza cada Moddulo, porém, devido a exaustdo, as diretrizes ndo foram descritas uma
a uma. Portanto, a Figura 5 mostra de forma sintetizada como elas sdo abordadas desde a
utilizacao do jogo até o planejamento da SD em si. Na sequéncia, ¢ retomada as perguntas
norteadoras apontadas por Antoni Zabala para o planejamento de uma SD e respondidas na

Tabela 2.
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Figura 5: A Sequéncia Didatica na abordagem do Desenho Universal para Aprendizagem
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Utilizagao de videos, imagens, musicas e pensada para todos. '
atividades diferenciadas.
o
3 Criagao de um ambiente com objetivos e Elucidacdo das tematicas de educac¢do Utilizacao de diversos tipos de cartdes
'_< desafios. financeira por diversas midias. para debater com os colegas.
2 Variagao das demandas e meios de Utilizagao do sistema braile, libras, Aumento do repertério para falar sobre a
o o ‘supera;osfde;gﬂo:. Al descri¢ao, audiodescricao didatica, Qr Educacdo Financeira.
LA el el Y T el code, figuras geométricas, recursos Uso de tecnologias assistivas para atingir
8 8 8! P; 8|

a comunicagao.
Videos, noticias, Imagens, objetos, e jogos
para atingir a comunicagao.

Definicao e cumprimento de metas e
objetivos.

Auto critica e criagdo de estratégias.
Controle do préprio recurso financeiro.
Senso critico nas respostas de fim de cada
modulo.

Retomada aos médulos anteriores para
sempre monitorar 0 progresso.

Estudantes estratégicos

v

Fonte: Elaborado pelo autor.

Audiodescrigdo #ParaQualquerPessoaVer: Tabela intitulada “Sequéncia didatica na abordagem do
Desenho Universal para Aprendizagem”, com 3 colunas e 9 linhas. Cada coluna tem uma cor com uma
seta de cima para baixo, da esquerda para direita, verde, roxo e azul. A primeira linha apresenta o titulo
de cada coluna sobre as redes neurais, com imagens de partes neurais do cérebro nas cores verde, roxa
e azul da esquerda para a direita. A segunda linha possui informagdes textuais sobre os principios do
engajamento, da representacdo da acdo e expressdo, respectivamente. As demais linhas apresentam
diretrizes e seus respectivos pontos de verificagdo de acordo com a sequéncia didatica e o jogo. Na
sequéncia, as informacgdes: estudantes envolvidos, estudantes experientes e estudantes estratégicos,
respectivamente”. Fim da audiodescriggo.
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Moédulo I — Atividade de entrada
Estratégias do Desenho Universal para Aprendizagem:

+ Estratégias de engajamento: Atividade relacionada ao cotidiano dos
estudantes. Uso de uma linguagem mais simples para facilitar a identificagao de
semelhanca e relevancia dos objetos de conhecimento que serdo abordados com
o conhecimento prévio.

+ Estratégias de apresentacio do conteudo: Indicacdo da forma que melhor
apresenta os objetos de conhecimento abordados previamente.

+ Estratégias de a¢io e expressio: Registro do conhecimento prévio através da
forma que melhor expressa seu estilo de aprendizagem.

Médulo II — Aprendendo a jogar o “Jogo da Vida”
Estratégias do Desenho Universal para Aprendizagem:

+ Estratégias de engajamento: O uso de jogo educativo. A tematica da educagio
financeira como tema de urgéncia social. A oferta de acessibilidade.

+ Estratégias de apresentacio do contetido: O uso de diversas linguagens, sendo
elas: material concreto (jogo) que utiliza recursos visuais, tateis e audiveis e
outras linguagens utilizadas para se comunicar (Libras e braille).

+ Estratégias de acdo e expressio: Analise do jogo desde sua manipulagao até a
discussdo das regras e possiveis estratégias a serem utilizadas durante as
partidas.

Moédulo III — Analisar o valor do saldrio minimo e a composi¢do da cesta basica —
Jogando a 1° semana
Estratégias do Desenho Universal para Aprendizagem:

+ Estratégias de engajamento: A relevincia da tematica relacionada as
estratégias de como economizar e evitar possiveis prejuizos. O clima de apoio e
colaboracgao.

4 Estratégias de apresentagio do conteudo: Utilizagdo de recursos audiveis,
visuais € materiais concretos (dbaco e o material dourado). O uso de notas
fisicas. A acessibilidade dos recursos (informagdes em alto-relevo, em braille,
em Libras, em Or-Code que direciona para um audio que explica o que tem em

cada material).
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+ Estratégias de aciio e expressio: Registro na tabela de gestdo financeira.
Debate das situagdes propostas em cada ficha sorteada. Pesquisa de
campo/investigacdo ou simula¢do (panfletos de supermercados).

Médulo IV — O célculo percentual no cotidiano e uma analise das contas de adgua e
energia
Estratégias do Desenho Universal para Aprendizagem:

+ Estratégias de engajamento: Associacdo de recursos do cotidiano (contas de
agua e luz) em contexto escolar. Promogao da autorreflexao frente as atitudes
financeiras.

+ Estratégias de apresentacio do conteuido: O uso de faturas de agua e energia
otimiza o acesso a outras ferramentas de apoio. A apresentagao da tabela tarifaria
por meio de recursos digitais. A utilizagdo de recursos imagéticos (com a
audiodescrigao).

+ Estratégias de acido e expressdo: Atividade investigativa ¢ de simulagdo
(profissionais que realizam a mediagdo e calculo do consumo de agua e luz).
Registro na tabela de gestao financeira.

Modulo V — A relevancia do lazer: o que entendemos por brincadeira?
Estratégias do Desenho Universal para Aprendizagem:

4 Estratégias de engajamento: Atividade artistica através da musica e¢ da
exposi¢ao de imagens.

4+ Estratégias de apresentacio do conteudo: Atividades com recursos
audiovisuais: a musica “brincadeira” do Grupo Cria e fotos de pessoas em
diversos tipos de descontracio.

+ Estratégias de acido e expressdo: Analise das imagens e da musica e a relagio
com suas experiéncias.

Moédulo VI — A importancia de possuir uma reserva de emergéncia
Estratégias do Desenho Universal para Aprendizagem:

+ Estratégias de engajamento: Abordagem cotidiana de como criar uma reserva
de emergéncia.

+ Estratégias de apresentacdo do conteido: O uso de video, texto e rodas de

conversa. Atividade de completar frases.
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+ Estratégias de acio e expressdo: Uso da tabela de gestdo financeira. Dindmica
de socializagdo de algumas situagdes de imprevisto e solugdes.

Médulo VII — A importancia de sonhar: sonhos em curto, médio e longo prazo
Estratégias do Desenho Universal para Aprendizagem:

+ Estratégias de engajamento: A dindmica das nuvens de papel (sonhos e
desejos) tem carater pratico.

+ Estratégias de apresentacdo do conteudo: Uso de folhas em formato de
nuvens para registro escrito. Dinamica de exposi¢ao oral.

+ Estratégias de acio e expressido: Senso critico: diferenciagdo de um sonho em
curto, médio e longo prazo; do que ¢ prioridade e supérfluo e analise das cartas
de boas e mas atitudes.

Moddulo VIII - Atividade de saida e culminancia
Estratégias do Desenho Universal para Aprendizagem:

+ Estratégias de engajamento: O ato de jogar. A culminancia do percurso de
aprendizagem. Apresentacdo dos melhores momentos.

+ Estratégias de apresentacio do conteudo: Retomada das estratégias de jogo.

+ Estratégias de acio e expressio: Utilizagdo de diferentes recursos e estratégias
apreendidos para expressar e aplicar o conhecimento em diferentes contextos.

Para concluir, buscou-se responder na Tabela 2 as questdes propostas por Zabala (1998),

citadas na Figura 2.
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Tabela 2: Sequéncia Didatica proposta e as perguntas norteadoras de Zabala (1998)

Perguntas norteadoras propostas por Respostas de acordo com a SD elaborada
Antoni Zabala (1998)

Existem atividades que nos permitem A SD propoe atividades de entrada, de
determinar os conhecimentos prévios que desenvolvimento e de saida, sendo em todo o seu
cada aluno tem em relagdo aos novos percurso associadas ao cotidiano do aluno. Os

contetdos de aprendizagem? instrumentos utilizados a cada etapa favorecem o
acompanhamento da aprendizagem.
Existem atividades cujos conteudos sdo A SD aborda assuntos de urgéncia social (educagao
propostos de forma que sejam significativos financeira, educacdo ambiental, dentre outros) e
e funcionais para os meninos e as meninas? afetivo (lazer), sendo os objetos de conhecimento
expostos de forma pratica, aplicada e
contextualizada.
Existem atividades que possamos inferir que | A SD esté alinhada a BNCC, sendo delimitada as
sdo adequadas ao nivel de desenvolvimento habilidades essenciais para a Matematica escolar.
de cada aluno? Valoriza as diferentes formas de a¢do e expressao.
Existem atividades que representem um A SD apresenta um percurso gradativo de oferta de
desafio alcancavel para o aluno, quer dizer, recursos e estratégias (sendo o uso de um jogo de
que levam em conta suas competéncias atuais tabuleiro a base da proposta didatica) para o
e as fagam avangar com a ajuda necessaria; reconhecimento e aprimoramento de suas
portanto, que permitam criar zonas de competéncias.
desenvolvimento proximal e intervir?
Existem atividades que provoquem um A SD apresenta diversas possibilidades para
conflito cognitivo e promovam a atividade reflexdo e criticidade, tomada de decisao e
mental do aluno, necessaria para que contextualizacdo da tematica de urgéncia social
estabeleca relagGes entre os novos contetidos | com o seu cotidiano. Sdo propostas diversas formas
e os conhecimentos prévios? de representacao da aprendizagem.
Existem atividades que promovam uma A SD tem carater ladico, sendo incorporado
atitude favoravel, quer dizer, que sejam aspectos socioemocionais que podem despertar a
motivadoras em relagdo a aprendizagem dos curiosidade, a atitude colaborativa e ag¢ao
novos conteudos? independente. Sdo propostas multiplas formas de
engajamento e envolvimento.
Existem atividades que estimulem a auto- A SD favorece a agdo da autoavaliagdo a partir da
estima e o autoconceito em relagao as defini¢do das metas a serem alcangadas, a
aprendizagens que se propdem, quer dizer, | internalizag¢@o e independéncia no uso de recursos e
que o aluno possa sentir que em certo grau estratégias e 0 compromisso com o
aprendeu, que seu esfor¢o valeu a pena? compartilhamento de ideias.
Existem atividades que ajudem o aluno a A SD tem como base o letramento financeiro, que a
adquirir habilidades relacionadas com o partir da tomada de decisdo ao longo de todo o
aprender a aprender, que lhe permitam ser | percurso didatico pode possibilitar o aprimoramento
cada vez mais autbnomo em suas e aperfeigoamento do ato de aprender.
aprendizagens?

Fonte: Elaborado pelo autor.
Audiodescrigdo #ParaQualquerPessoaVer: tabela um nas cores branca e azul sendo intercaladas, com
trés colunas na vertical. Na primeira coluna representa os modulos do um ao oito, de cima para baixo
respectivamente. A segunda coluna representa nimero de aulas trabalhadas da aula 1 até a aula 35, onde
sdo distribuidas entre os modulos. E na terceira e Ultima, representa o que acontecera em cada aula.
Modulo 1, aulas um e dois, atividade de conhecimento prévio (entrada). Mddulo 2, aulas trés e quatro,
aprendendo a jogar o "jogo da vida" e aulas cinco e seis, jogando o "jogo da vida". Mddulo 3, aulas sete
e outro, o valor do salario minimo e a composi¢ao da cesta basica, aulas nove e dez, adicao e subtragdo
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no cotidiano e aulas onze e doze, jogando a primeira semana. Modulo 4, aulas treze e quatorze, calculos
percentuais no cotidiano, aulas quinze e dezesseis, retomada a tabela de gestdo financeira, analisar as
contas de agua e energia ¢ entender a estrutura tarifaria, e aulas dezessete e dezoito, jogando a segunda
semana. Modulo 5, aulas dezenove e vinte, a relevancia do lazer o que entendemos por brincadeira e
aulas vinte e um e vinte ¢ dois, jogando a terceira semana. Modulo 6, aulas vinte ¢ trés e vinte e quatro,
a importancia de possuir uma reserva de emergéncia e como cria-la? E aulas vinte e cinco ¢ vinte € seus,
jogando a quarta semana. Mddulo 7, aulas vinte e sete e vinte e oito, a importancia de sonhar: sonhos
em curto, médio e longo prazo, e aulas vinte e nove e trinta, as fichas de boas e mas atitudes para alcangar
os sonhos. Modulo 8, aulas trinta e um ¢ trinta ¢ dois, atividade de conhecimento adquirido (saida) e
aulas trinta e trés, trinta e quatro e trinta e cinco, jogando o "jogo da vida" ¢ culmindncia. Fim da
audiodescricao.

Em sintese, apos essa sequéncia de aulas, espera-se que os estudantes passem a ver a
educagdo financeira como algo importante e significativo em seu cotidiano e que através da
Matematica escolar o letramento financeiro possa ser potencializado, assim, favorecendo o
exercicio pleno da cidadania e na resolucao de problemas frente as demandas de uma sociedade

contemporanea.
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CONSIDERACOES FINAIS

Considerando que a inclusdao em sala de aula ¢ um desafio que exige planejamento e
conhecimento especializado e reconhecendo a urgéncia de abordar a educagdo financeira com
os estudantes da educacao bdsica, esta pesquisa de abordagem qualitativa e carater exploratério
propds apresentar uma SD a partir do uso de um jogo de tabuleiro de autoria propria, intitulado
"Jogo da Vida: Estruturando as Finangas Mensais" e elaborado a luz dos pressupostos do DUA.

Inicialmente, apresentou-se uma breve contextualizacdo acerca dos fundamentos de
uma SD por Antoni Zabala. No que se refere a proposi¢ao da SD, observou-se que por meio da
abordagem ludica e de acdo transversal, orientada pelas habilidades da BNCC referente ao
componente curricular da Matematica e pelo TCT da BNCC quando tratado o tema da educagao
financeira, ¢ uma possibilidade de um ensino amplamente contextualizado.

Concluiu-se com o alinhamento do percurso metodoldgico da SD relacionado aos
principios do DUA, no sentido de maximizar as perspectivas para participacdo de todos
estudantes e de minimizar as barreiras pedagogicas e instrumentais que possam fragilizar a
aprendizagem efetiva, e com o atendimento as perguntas norteadoras para o planejamento de
uma SD proposto por Antoni Zabala, na loégica de personalizar e diferenciar a Matematica
escolar, assim, contribuindo para a promogao do seu ensino inclusivo.

Como proposta para pesquisas futuras, ¢ recomendado a implementagao dessa SD para
seu aprimoramento e validacao pedagogica e de acessibilidade, bem como a ampliagdo da acao
transversal proposta pelo tema da educacdo financeira com outras temdticas de ordem de

urgéncia social.
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