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EPIGRAFE

“Ndo é sobre vencer, mas é sobre ndo desistir

Se vocé tem um sonho, lute por ele. Existe uma

disciplina para a paixdo. Ndo importa quantas vezes vocé
seja rejeitado, caia ou apanhe da vida. O que importa é
quantas vezes vocé se levanta com coragem e continua
seguindo em frente.”

(Lady Gaga, Oscar 2019)
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RESUMO

O visualizer ¢ recurso audiovisual que tem ganhado destaque no mercado musical, por meio
do qual artistas propdem a integracdo de imagens, videos e textos em uma narrativa visual,
podendo estar em ‘loop’ ou nao. Esse recurso proporciona uma experiéncia ampliada ao
ouvinte e contribui para a constru¢do da comunicagao visual que o artista deseja estabelecer.
Este trabalho realiza uma analise semidtica dos visualizers integrados ao dlbum Mayhem da
artista Lady Gaga, com o objetivo de compreender os signos e significados presentes nesses
recursos audiovisuais. Para isso, sdo analisados os eclementos plasticos, iconicos e
linguisticos, conforme a metodologia apresentada por Martine Joly (2007). Foi possivel
perceber, através desta andlise, que os signos e significados presentes nos visualizers
comunicam de forma eficaz a proposta do disco, de ser uma atmosfera cadtica, com elementos
sombrios, distor¢des visuais e fragmentagdes, reforcando a intengdo artistica de Lady Gaga.

Palavras-chaves: Semiotica, Visualizers, Lady Gaga



ABSTRACT

The visualizer is an audiovisual resource that has gained prominence in the music industry,
through which artists integrate images, videos, and text into a visual narrative, which may or
may not be presented in a loop. This resource provides an enhanced experience for the
listener and contributes to building the visual communication that the artist seeks to establish.
This study presents a semiotic analysis of the visualizers integrated into Lady Gaga's album
Mayhem, aiming to understand the signs and meanings present in these audiovisual elements.
For this purpose, the plastic, iconic, and linguistic elements are analyzed, following the
methodology proposed by Martine Joly (2007). Through this analysis, it was possible to
observe that the signs and meanings present in the visualizers effectively communicate the
album's concept—a chaotic atmosphere with dark elements, visual distortions, and
[fragmentations—reinforcing Lady Gaga's artistic intention.

Keywords: Semiotics, Visualizers, Lady Gaga
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1 INTRODUCAO

No cenario em que novas tecnologias se desenvolvem, surgem também novas formas
de comunicacdo, transformando também a maneira como artistas e designers atuam no
mercado e se relacionam com o publico. A semidtica, como estudo dos signos e seus
significados, torna-se uma ferramenta essencial para compreender estas novas formas de
comunicacao visual, cada vez mais diversificadas.

Dentro da induastria musical, os visualizers representam uma dessas inovagoes,
funcionando como recursos audiovisuais em formato de video ou animagdo criados para
acompanhar uma faixa musical. O objetivo ¢ ampliar a experiéncia do publico e fortalecer a
identidade artistica, a0 mesmo tempo que introduzem um novo conceito estético. Lady Gaga
tem utilizado esses elementos para atualizar sua imagem e dialogar com o mercado digital em
transformagdo, adotando os visualizers como estratégia de comunicacdo direcionada ao seu
publico alvo, além de atrair o olhar de novas pessoas para esse tipo de conteudo.

O recurso audiovisual dos visualizers apresenta elementos plasticos, que traduzem
sensagoes ligadas a forma e a estética da musica, bem como elementos iconicos, que podem
carregar significados importantes e ajudar a interpretar aspectos da letra, da mensagem
musical e até mesmo para compreender melhor a proposta artistica do intérprete. Essa leitura
aprofundada ¢ possivel por meio da semidtica, que oferece as ferramentas teodricas para
analisar e interpretar esses signos visuais de forma estruturada.

A semidtica, enquanto ciéncia dos signos, estuda os processos de significacdo e
interpretacdo de simbolos e cddigos presentes em diferentes linguagens (JOLY, 2007).
Analisar os visualizers através da semiotica torna-se essencial para identificar os elementos
plasticos e icOnicos que estruturam a narrativa audiovisual no contexto do design grafico.
Eles revelam como estes recursos contribuem para a constru¢do de identidade e para o
fortalecimento da mensagem artistica. Para este estudo, a metodologia de Martine Joly (2007)
foi aplicada a trés visualizers da artista Lady Gaga, criados para o album Mayhem e
divulgados no Youtube.

Stefani Germanotta, conhecida mundialmente como Lady Gaga - chamada de Mother
Monster por seus fas - ¢ uma das artistas mais influentes do século XXI. Além de cantora, ¢
também compositora, musicista, atriz, compositora ¢ empresaria, sendo reconhecida por sua

versatilidade artistica e engajamento com causas sociais.
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Desde o inicio de sua carreira, se destacou com grandes hits como “Poker Face”,
“Paparazzi”, “Judas”, entre outras cangdes. Até 0 momento, a artista conta com sete albuns de
estadio, além de dois albuns colaborativos com o cantor de jazz Tony Bennett (in memoriam)
- Cheek to cheek e Love for sale. Lady Gaga que também comp0s can¢des marcantes para
filmes que participou como Nasce uma Estrela (2018), pelo qual venceu o Oscar de melhor
cangdo original, e Coringa: Delirio a dois (2024), no qual interpreta a personagem Harley
Quinn.

O objetivo geral deste trabalho ¢ realizar uma analise semidtica dos visualizers da
Lady Gaga, com o propdsito de compreender os elementos que compdem a estética do album.
Sdo objetivos especificos: compreender como a semidtica contribui para o design na
construgdo de significados; entender a importancia do visualizer no mercado fonografico
contemporaneo, identificando seu papel como recurso de divulgacdo e como elemento de
constru¢do da identidade do artista em torno de um album; e analisar o papel de Lady Gaga
na utilizagdo de novos métodos de divulgagdo por meio de visualizers.

A popularizagdo das plataformas de streaming e das redes sociais alterou
significativamente os meios pelos quais os artistas se relacionam com o publico, exigindo
novas estratégias para manter o engajamento em um mercado que estd em constante evolugao.
A andlise dos visualizers se justifica pelo fato deste surgirem como um recurso inovador, que
criam experiéncias audiovisuais alinhadas a percep¢ao da obra musical

.Na fundamentagao teorica, os autores utilizados sao apresentados a partir da leitura da
obra Andlise da Imagem da Martine Joly, especialmente dos capitulos “A imagem,
mensagem para o outro”, “A imagem e a teoria semidtica”, “Exemplo de analise de
anuncio". Esses capitulos foram fundamentais para a compreensao de que a imagem ¢ uma
linguagem composta por signos visuais que comunicam significados. A partir da metodologia
proposta por Joly, foi possivel identificar e classificar os signos presentes nos visualizers
analisados, organizando-os em uma tabela para facilitar a interpretagdo e a andalise semiotica,
considerando os elementos plasticos ¢ elementos iconicos.

Compreender os processos simbolicos e visuais que fundamentam essa linguagem
audiovisual, pouco explorada em estudos académicos, apesar de sua crescente importancia no
universo da musica, ¢ de grande relevincia para o design na atualidade. E um estudo
relevante, pois aprofunda o entendimento sobre como esses recursos visuais contribuem para

a construcao da identidade artistica e para a comunicagdo de mensagens, além de oferecer



13

uma contribuicdo relevante para os estudos de cultura pop, recursos audiovisuais e

comunicacao.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 A Imagem na Semiotica

2.1.1 A Funcionalidade e o Contexto da Imagem

No livro Introdu¢do a Andlise da Imagem, Martine Joly (2007) faz diversas
consideragdes que deve-se ter na analise da mensagem visual, a qual uma delas € o estudo da
sua funcionalidade e a outra o contexto em que ela aparece.

A imagem ¢ como uma mensagem visual composta de tipos de signos, e ¢ considerada
com uma linguagem e por este motivo ¢ um instrumento de expressao e de comunicacdo. Seja
ela expressiva ou comunicativa, admita-se que a imagem “constitui sempre uma mensagem
para o outro”, mesmo ele sendo o seu proprio autor da mensagem. A melhor forma para
compreender uma mensagem visual € procurar para quem ela foi produzida.

A func¢do da mensagem visual precisa ser compreendida, para que o seu objetivo seja
alcancado. Para distinguir o destinatario e a sua fun¢do € necessario ter critérios de referéncia,
e nisto chega-se a dois métodos que se podem revelar operacionais:

e o primeiro, consiste em situar os diferentes tipos de imagens no esquema da
comunicagao;
e o0 segundo, consiste em comparar as utilizagdes da mensagem visual com as das

principais producdes humanas destinadas a estabelecer uma relacao entre o homem e o

mundo.

O linguista russo Roman Jakobson (apud JOLY, 2007, p. 26) afirma que: “a linguagem
deve ser estudada em toda a variedade das suas funcdes". Ele propde um relance sumario
verificando os fatores constitutivos de qualquer processo linguistico, no qual ¢ apresentando

por um esquema de seis pdlos dos fatores inalienaveis da comunicagao:
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Figura 1. Fatores inalienaveis da comunicagéo

CONTEXTO
DESTINADOR_ MEN S;JGEM_DES’I'INA’]‘AR[O
(toN'||‘A'm
(‘()I)|IGO

Fonte: JOLY, 2007

Toda mensagem necessita de um contexto, ou seja, um referente ao qual ela se vincula.

Além disso, € essencial a presenga de um codigo comum entre emissor € receptor - como a

lingua, os simbolos ou sinais utilizados - para que haja uma compreensdo. Também se faz

necessario um canal ou meio de contato que possibilite o envio e a recep¢do da mensagem.

Esse modelo, embora amplamente estudado, continua sendo relevante para comunicacgao,

tanto a verbal quanto para a ndo verbal.

Jakobson (apud JOLY, 2007) nos afirma que os seis fatores da comunicacao dao

origem a diferentes fungdes da linguagem, sendo elas:

Funcio referencial (cognitiva, ou denotativa): foca no contetido da mensagem e no
assunto tratado. E predominante em contextos como a linguagem jornalistica ou
cientifica. No entanto, nenhuma mensagem ¢ totalmente denotativa, pois ha sempre
tragos de outras fungdes coexistindo.

Funcdo emotiva (ou expressiva): centra-se no emissor e revela sua subjetividade,
emocdes ou opinides.

Funciao conativa: foca no receptor, buscando influenciar seu comportamento,
geralmente por meio de imperativos, interpelagdes ou perguntas.

Funcio fatica: concentra-se no canal, com objetivo de iniciar, manter ou encerrar o
contato, como em expressoes do tipo “alo”, “aham”, “tchau”.

Func¢do metalinguistica: volta-se para o proprio cédigo, sendo usada quando se
explica ou esclarece a linguagem usada.

Funcio poética: destaca a propria mensagem, valorizando sua forma, estilo, ritmo ou

estética, caracteristicas marcantes na literatura e na publicidade.

Imagens podem exercer multiplas fungdes comunicativas simultaneamente, como nas

fotografias de imprensa e de moda, que misturam fungdes referencial, expressiva, conativa e
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poética. Porém, embora a imagem seja frequentemente comparada a linguagem, ela difere por
ndo poder afirmar nem negar algo com precisdo. Como afirma Joly (2007, p. 66), “a lingua
pode explicar o que ¢ a construgdo positiva ou negativa de uma frase, quais sdo as suas
marcas € a natureza dos elementos que entram em jogo. A imagem nao pode fazer este tipo de
focalizagdo sobre si propria: ndo pode ter um discurso metalinguistico”. Assim, a
interpretagdo da imagem fica a cargo do espectador, enquanto o enunciado de uma regra
gramatical afirma rigorosamente o seu proposito.

Ao analisar a fungdo comunicativa de uma imagem, ¢ importante diferenciar a fungado
explicita da implicita, que pode ser bem distinta. O contexto de uso e o papel sociocultural da
imagem ajudam nessa identificagdo. Como exemplifica Pierre Bourdieu, a foto de familia, que
aparenta ter fungdo referencial, na verdade cumpre uma func¢ao fatica, reforcando a coesao do
grupo. Assim, compreender a fun¢do comunicativa - seja explicita ou implicita - ¢ essencial
para interpretar corretamente o significado de uma imagem.

A imagem, além de ser um instrumento de comunica¢do, atua como uma forma de
intercessao entre o homem e o mundo, sendo como uma produgdo humana que estabelece
relagdes simbolicas e sensiveis com a realidade. Em diferentes contextos historicos e
culturais, como no caso dos icones bizantinos, ela foi considerada uma ponte com o sagrado,

despertando tanto a devogao quanto controvérsia.

Figura 2. Mosaico da Virgem Maria na Basilica de Santa Sofia, Istambul.

Fonte: Vlada photo/ Shutterstock INFOESCOLA,2025)

A imagem pode assumir a func¢do de simbolo, duplo ou vestigio, ultrapassando a mera
representacdo visual para se tornar um meio de conhecimento. Segundo Ernst Gombrich, ela
ndo reproduz a realidade, mas constrdi uma interpretagdo dela, sendo resultado de escolhas e

processos de elaboracdo. Assim, a imagem também se vincula a experiéncia estética,
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provocando sensagdes especificas no espectador e diferenciando-se da linguagem verbal por
sua capacidade de afetar e comunicar de forma sensorial e subjetiva.

As duas nogdes de expectativa e contexto sdo fundamentais para influenciar a forma
como interpretamos o mundo ao nosso redor. A analise textual, também conhecida como
andlise intrinseca de um obra, ganhou destaque nos anos 60 e incentivou os estudiosos a
examinarem as diferentes unidades de significagdo presentes em uma mensagem, buscando
compreender seu sentido interno. Mais tarde, surgiu a analise semiopragmatica, que passou a
considerar também o contexto institucional em que a obra ¢ produzida e reproduzida. J& nos
anos 70, Hans Robert Jauss (apud JOLY, 2007) introduziu o conceito de “horizonte de
expectativa”, defendendo que a interpretacio de uma obra depende tanto de suas
caracteristicas internas quanto da bagagem cultural, experiéncias e referéncias anteriores do
publico que a recebe. “Uma obra nunca se apresenta como uma novidade absoluta que surge
num vazio de informag¢do; devido a um vasto jogo de anuncios, de sinais - manifestos ou
latentes -, de referéncias implicitas, de caracteristicas ja familiares, o seu publico esta

predisposto a um certo modo de recepcao” (JAUSS, 1978, apud JOLY, 2007, p.70).

2.1.2 Teoria dos Signos

Hé diversas teorias para abordar a imagem, ja que ela pode ser analisada sob diferentes
tipos de aspectos. A imagem pode ser estudada por areas como a matematica, informatica,
psicologia, estética, retorica, entre outras

A Teoria da Semiotica € a teoria mais adequada para os estudos, pois € mais geral e
abrangente. A abordagem analitica proposta parte de algumas escolhas metodoldgicas, sendo
a principal delas observar a imagem sob a perspectiva da significacdo, ¢ ndo apenas da
emoc¢do ou do prazer estético. Estudar um fendmeno sob o viés semidtico significa considerar
o seu modo de produ¢do de sentido, ou seja, como ele desperta significados por meio da
interpretagdo. “Um signo ¢ um signo apenas quando exprime ideias e suscita no espirito
daquele ou daqueles que o recebem uma atitude interpretativa” (JOLY, 2007, p. 30).

A partir disso, considera-se que qualquer coisa pode ser um signo, ja que, como seres
sociais, aprendemos a interpretar o mundo ao nosso redor - tanto o natural, como também o

cultural. A atribuicdo que o cientista semidtico realiza consiste em tentar identificar se
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existem categorias de signos diferentes e se os 0s signos possuem uma especificidade e leis de
organizacao proprias, ou processos particulares de significagao.

A disciplina de semiotica surgiu recentemente, na area de ciéncias humanas, no inicio
do século XX, porém possui raizes antigas. “Os seus antepassados remontam a Antiguidade
grega e podem ser encontrados tanto na medicina como na filosofia de linguagem” (JOLY,
2007, p. 31).

Hé duas designagdes que sdo construidas a partir da palavra grega semeion, que
significa signo:

“A etimologia semiotica, ¢ de origem americana, ¢ o termo candnico que designa a
semiodtica como filosofia das linguagens”. (JOLY, 2007, p. 32). A semiologia, de origem
europeia, ¢ entendida como o estudo de linguagens especificas (imagem, gesto, teatro, etc.)

Desde a antiguidade encontramos uma disciplina médica chamada de semiologia, que
consiste em estudar a interpretacdo dos signos, ou melhor, dos sintomas de diferentes doengas.
A semiologia médica ¢ uma disciplina ainda estudada pela medicina, porém os antigos nao
consideravam como signos apenas os sintomas médicos, eles consideravam também a
linguagem como uma categoria de signos, ou de simbolos, que serviam para os homens
comunicarem entre si. O conceito de signo ¢ antigo e designado como percebido, pelas cores,
calor, formas, sons - € a que atribui-se a uma significagao.

A ideia de elaborar uma ciéncia dos signos, batizada na sua origem, como semiologia
ou semiotica, e com isso, serviria de estudos para os diferentes tipos de signos que
interpretamos, integrando-os numa tipologia e encontrando as leis de funcionamento das
diferentes categorias de signos. Os grandes precursores foram o linguista suico Ferdinand de
Saussure (1857-1913) na Europa e o cientista Charles Sanders Peirce (1839-1914), nos
Estados Unidos.

Saussure dedicou-se a estudar a lingua, partindo do principio de que ela ndo era o
unico sistema de signos para comunicagdo e expressao de ideias. Em seus estudos, analisou
em partes: os sons, chamados fonemas e os monemas, conhecidos como o0s signos
linguisticos. “Saussure descreveu-a como uma entidade psiquica com duas faces
indissociaveis, ligando um significante (os sons) a um significado (o conceito)”. (JOLY, 2007,

pg. 33) A sua representacdo como um diagrama:
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Figura 3. Significante e Significado
Sd
Sl

Fonte: JOLY, 2007, pg. 33

Peirce antes de estudar a lingua, estabeleceu uma teoria geral dos signos (semiotics) e,
uma tipologia. Um signo € perceptivel a varios sentidos, de ver (um objeto, um gesto, uma
cor), ouvir (musica, grito, ruido), cheirar, tocar ou de sentir sabor. Ele afirma que tudo pode
ser signo a partir do momento em que se deduz a uma significacao que depende da cultura.
“Para Peirce, um signo € algo que significa outra coisa para alguém, devido a qualquer relagao
ou a qualquer titulo” (JOLY, 2007, pg. 36) O signo possui relagdo entre 3 poélos: 1.0
representamen ou significante; aquilo que representa. 2. Objeto ou referente e aquilo que

significa: interpretante ou significado.

Figura 4. Triade do Signo

Sd
Interpretante

Representamen Objeto
st Peferente

Fonte: JOLY, 2007, pg. 36

2.1.3 Tipos de Signos

Uma palavra remete a um conceito, e isso pode variar de acordo com as
circunstancias. Escutamos sons tdo familiares que esquecemos na sua significagdo; esse
fendmeno ¢ chamado de transparéncia do significante.

Em um exemplo visual pode ajudar a compreender melhor a natureza do signo: Uma
fotografia (significante) representando um alegre grupo de pessoas (referente) pode significar,
com o contexto - uma foto de familia ou, na publicidade, alegria ou convivéncia

(significados).
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Peirce classifica trés grandes tipos de signos: o icone, o indice e o simbolo. “O icone
corresponde a classe dos signos cujo significante mantém uma relacdo de analogia com aquilo
que ele representa, ou seja seu referente” (JOLY, 1996. pg. 38). J4 o indice estd dentro da
classe dos signos que mantém uma relacdo casual de contiguidade fisica com aquilo que ¢
representado, um exemplo € os signos ditos naturais como a nuvem para a chuva, a fumaga
para o fogo, e etc. O simbolo se identifica a classe de signos que possuem o seu referente uma
relagdo de convengdo. Exemplos classicos: sao as bandeiras para os paises ou a pomba para a
paz.

O icone corresponde a classe dos signos, no qual o significante possui uma relagdo
analdgica com aquilo que representa. Os diferentes tipos de icones sdo a imagem, o
diagrama ¢ a metafora.

A imagem engloba os icones que mantém uma relacdo de analogia qualitativa entre o
significante e o referente. Um desenho ou uma fotografia, possui qualidades formais do seu
objeto representado - como formas, cores e propor¢des - que permitem seu reconhecimento.

O diagrama utiliza uma analogia racional, interior ao objeto, como um organograma
ou um esquema técnico. Ja a metafora ¢ um icone que trabalha com um paralelismo
qualitativo, associando sentidos a partir de comparagdes simbolicas.

A imagem ¢ heterogénea, pois reune diferentes categorias de signos em um mesmo
quadro: signos iconicos (desenhos e fotos), signos plasticos (cores, formas, textura,
composi¢io) e signos linguisticos (palavras e textos). E a intera¢io entre esses elementos que
constrdi o significado da imagem, que pode ser interpretado de forma consciente ou
inconsciente.

As imagens fabricadas imitam a realidade com diferentes graus de precisao, podendo
parecer muito reais, mas sempre sao representacoes. Fotos e videos sdo imagens-vestigio, pois
registram diretamente algo que existiu, o que lhes confere grande poder de convencimento das
imagens, que combinam semelhanga (icone), evidéncia (indice) e significado construido
(simbolo). Para analisar uma imagem corretamente, ¢ importante identificar seu tipo e

contexto.
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3. METODOLOGIA DE ANALISE DE IMAGENS

Joly (2007) propde uma metodologia de analise da imagem a partir da observagdo de
um antncio publicitario. Primeiro, ¢ feito uma descri¢do detalhada da imagem analisada. A
descrigdo inclui o detalhamento da imagem representada: enquadramento, tamanho, contexto,
texturas, a forma como o modelo posa para a foto. Também sdo analisados os textos
presentes: o conteudo, para quem ele comunica, e além disso, a tipografia, em como ela esta
distribuida e o estilo visual. S3o trés tipos de mensagens que constituem esta mensagem
visual: a plastica, a iconica e a linguistica. Todas essas analises nos revelam a mensagem

implicita do antncio.

3.1 Mensagem Plastica

Os signos visuais que compdem uma mensagem visual incluem também os signos
plasticos. Joly (2007) apresenta uma distin¢do tedrica entre signos plasticos e signos iconicos,
definindo que os elementos plasticos das imagens: como as cores, formas, composi¢do e
textura, sdo signos plenos e integrais e nao apenas matéria de expressao dos signos iconicos.
Segundo essa perspectiva, grande parte da significagdo de uma mensagem visual ¢€
determinada pelas escolhas plasticas € ndo apenas pelos signos iconicos analogicos. O
funcionamento desses dois tipos de signos ¢ circular e complementar. Por isso, a andlise da
imagem deve iniciar-se pelos elementos plasticos.

Devem ser observados os signos plasticos: o suporte, a moldura, o enquadramento, o
angulo da objetiva, a composi¢do visual, formas, cores, iluminagao e a textura. Embora seja
dificil separar totalmente a significacdo plastica da significagdo iconica, esta abordagem
busca, de modo didatico, demonstrar que o dispositivo plastico da mensagem visual ¢

portador de significagdes claras e perceptiveis.

3.2 Mensagem Iconica

Os signos iconicos ou figurativos foram parcialmente identificados durante a descri¢ao
verbal. Além do reconhecimento dos motivos, baseado nas regras de transformacgao
representativa, cada signo possui um significado que ultrapassa sua forma imediata, estando

associado a conotagdes circundantes que funcionam como satélites.
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Segundo Joly (2007), a interpretacdo da imagem se constroi por meio do processo de
conotagao, sustentado por conotadores de diversas naturezas, como os usos socioculturais dos
objetos, dos lugares e das posturas, bem como por mecanismos como a cita¢dao, a
autorreferéncia e figuras de retérica, a exemplo do oximoro e da elipse. Essa leitura ndo se
limita a simples identificagdo dos elementos visuais, mas depende do repertorio cultural do
espectador, que pode atribuir sentidos variados a imagem. O reconhecimento literal, portanto,
nao ¢ suficiente para a compreensdo da mensagem visual, que se constréi a partir de
associagdes simbolicas. Como exemplificado pela autora, determinados elementos, como o
vestuario de um cowboy, podem evocar ideias estereotipadas de virilidade, equilibrio,
aventura ¢ dominio dos elementos, extrapolando a mera descricdo e operando dentro do

campo simbolico e cultural.
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

No presente trabalho, sdo analisados trés visualizers da artista Lady Gaga, langados
para o dlbum Mayhem e publicado na plataforma de videos online YouTube. O visualizer
configura-se como formato audiovisual que tem ganhado destaque na industria musical,
atuando como recurso de promog¢dao e divulgacdo do trabalho artistico. Este formato
consolidou-se durante o periodo da pandemia da COVID-19, quando a producao de conteudos
audiovisuais sofreu adaptacdes.

Conforme matéria da Unido Brasileira de Compositores (VIOLA, 2021), os visualizers
sao “videos ou animagdes (como ¢ comum nos streamings de lo-fi, por exemplo) sem
narrativa que acompanham uma musica, muitas vezes em /ooping, mas ndo necessariamente”.
Vito Soares, diretor responsavel pelos visualizers do dlbum “De Primeira”, da artista Marina
Sena, acrescenta que “o visualizer permite criar uma atmosfera de imagens de maneira
despretensiosa, sem as amarras de um videoclipe. (...) ¢ um video mais informal que
acompanha a musica, ocupando uma tela em branco e enriquecendo a construgdo de imagem
dos artistas”.

Considerando a relevancia desse formato no meio artistico, destaca-se seu papel na
promog¢do de albuns e no fortalecimento da identidade visual dos musicos. Além disso, o
apoio das plataformas digitais tem se mostrado essencial nesse processo, visto que 0s servigos
de streaming musical vém apresentando crescimento continuo. Segundo a matéria da BBC
News (ISMERIM, 2025), “todos os segmentos dos servigos de streaming cresceram no ano
passado, com destaque para as assinaturas de plataformas como Spotify, Deezer, Apple
Music, Youtube Music e Amazon Music”.

Nesse contexto, vale mencionar que redes sociais e plataformas de musicas tém
incorporado recursos que ampliam ainda mais a experiéncia audiovisual do publico. O
Spotify, por exemplo, oferece a funcionalidade denominada Canvas, definida pela propria
plataforma como um /oop visual de 8 segundos em formato vertical para preencher a tela,
exibido no espaco do tocando agora no lugar da capa do album, possibilitando ao artista
reforcar a identidade visual de sua musica e proporcionar maior engajamento com o publico.

Leilah Accioly, jornalista e pesquisadora, em entrevista para a Unido Brasileira de
Compositores (VIOLA, 2021) destaca um aspecto relevante “tem a questdo da repeti¢ao e da

aceleracdo na veiculagdo das imagens entrecortadas por uma série de estimulos que temos nas
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redes sociais, o que faz com que se enxugue ao maximo o repertdrio de imagens até se chegar

ao essencial, ja que parece que fica mais facil e conveniente comunicar desse jeito”.

Figura 5. Printscreen das telas do Spotify

1225 & &4

Killah (feat.
Gesaffelstein)

a, Gesaffelstein

Fonte: Spotify

Vito Soares (VIOLA, 2021) também ressalta que “as plataformas digitais modificaram
a maneira como a gente absorve e consome musica. O visualizer agrega e contribui nesse
aspecto, expandindo o consumo através desses novos produtos” ele conta também que “A
vantagem do formato ¢ poder inventar imagens descomprometidas. Testar possibilidades de
conexao da imagem do artista com a musica, sem necessariamente construir uma narrativa.
Novas perspectivas em video surgem através dessa liberdade, seja em 3D, stop motion, video
arte e por ai vai”.

Em sintese, o visualizer ndo apresenta uma regra rigida, mas busca manter uma
conexao coerente com a mensagem que o artista pretende transmitir através de seu album. No
caso do Mayhem, ha visualizers produzidos para todas as faixas, sendo que trés delas
possuem também videoclipes oficiais. Ainda assim, optou-se por disponibilizar essas trés
cangdes como visualizers, de modo a garantir uma coesdo estética para todo o repertdrio
audiovisual do 4lbum. No Youtube, eles vem com o titulo “(Official Audio)” ao lado do nome
da musica.

Observa-se que o uso de visualizers tem crescido de forma significativa, tanto entre
artistas internacionais quanto nacionais, como Duda Beat, Anavitdria e Liniker, entre outros.

A importancia artistica do visualizer reside justamente em apresentar o produto musical de
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forma coesa, contribuindo para fixar na percepcdo do publico a identidade da narrativa

estética do album como um todo.

4.1 Lady Gaga e seu legado artistico

Stefani Joanne Angelina Germanotta, nasceu em 28 de margo de 1986, em Nova York,
nos Estados Unidos, filha de pais descendentes de italianos. Antes de se tornar a estrela que
conhecemos hoje como Lady Gaga, a musica sempre esteve presente em sua vida, iniciando
0S Seus primeiros passos no piano, instrumento que ¢ um grande aliado em suas apresentagdes
musicais. Apos concluir o ensino médio, ingressou na Tisch School of the Arts, da
Universidade de Nova York, mas decidiu interromper seus estudos para buscar seu sonho na
vida real. Para seguir sua carreira, Lady Gaga mudou-se para a regido do East Village, em
Nova York, local conhecido por abrigar movimentos artisticos € musicais importantes, como o
surgimento do punk rock em um bar chamado CBGB. Artistas como Madonna ¢ Andy
Warhol, referéncias importantes para Stefani, também iniciaram suas trajetorias de fama
naquela regido (FREITAS, 2012). Lady Gaga menciona que o Lower East Side também foi o
lugar onde considera que sua alma artistica nasceu, descrevendo-o como “o lugar onde
estranhos e diferentes se encontravam e se apoiavam” segundo declarou em entrevista a Apple
Music.

Lady Gaga conquistou o seu primeiro contrato em Los Angeles. Seu nome artistico
origina-se da can¢do “Radio Ga Ga” do Queen, e o termo Lady sendo uma forma de compor
uma identidade visual mais pop e fashion. (FREITAS, 2012) Gaga evoluiu de grandes
inspiracdes que ela sempre deixou claro em artistas como David Bowie, Lady Starlight,
Madonna, Queen, Cher, Depeche Mode, entre muitos outros artistas.

A discografia de Lady Gaga revela ndo apenas a evolu¢do musical de uma das artistas
mais influentes do século XXI, mas também uma trajetéria marcada por acontecimentos e
dialogos constantes com temas sociais, politicos e culturais.

Desde a estreia com o The Fame (2008), obteve grandes sucessos como “Just Dance”,
“Poker Face” e “Paparazzi”. Na descrigdo do proprio site da artista, o album mescla
influéncias do electropop dos anos 80 e do glam rock, abordando temas como fama e auto
expressao. O album seguinte, The Fame Monster (2009), aprofunda aspectos sombrios da

fama, explorando medo e obsessao, enquanto consolida sucessos como “Bad Romance".
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Em 2011, Born This Way trouxe mensagens de igualdade e orgulho LGBTQ+, sendo
uma mistura de techno-pop e rock eletronico. O quarto album, ARTPOP (2013), apostou em
elementos de EDM e na provocacgao estética, questionando a cultura pop. J& Cheek to Cheek
(2014), em parceria com Tony Bennett, apresentou classicos do jazz, refor¢ando sua
versatilidade vocal.

Em 2016, Gaga langou Joanne, um disco mais pessoal e intimista com influéncias do
country e folk, seguido do sucesso cinematografico A Star is Born (2018), que rendeu o
premiado single “Shallow”. No inicio da pandemia, Chromatica (2020) marcou o retorno ao
dance-pop, abordando cura e resiliéncia por meio da musica. Em 2021, Love for Sale
consolidou a ultima parceria com Tony Bennett, revisitando o repertério de Cole Porter.

Recentemente, em 2024, Lady Gaga viveu a personagem Arlequina no filme Coringa:
Delirio a Dois e levou essa inspiracdo para o album The Harlequin, que une jazz teatral a

elementos de punk, rock, blues e soul, sendo uma pe¢a complementar ao filme.

4.2 Album Mayhem e a divulgacio por Visualizers

O album Mayhem foi lancado em 07 de marco de 2025, o disco - cujo titulo significa
“Caos", em portugués - marca o sétimo trabalho de estudio da artista, composto por 14 faixas.

O album Mayhem apresenta fortes influéncias que remetem ao universo da musica
alternativa dos anos 1990, mescladas a elementos do electro-grunge, melodias inspiradas em
Prince e David Bowie, além de guitarras marcantes, linhas de baixo funky, referéncias a danga
eletronica francesa e ao uso sintetizadores analogicos (JEFFS, 2025).

Em entrevista para a InStyle, a cantora compartilhou insights sobre o album. No
processo de produgdo, a artista colaborou com nomes como Andrew Watt, Cirkut,
Gesaffelstein. Gaga revelou que a experiéncia foi significativa e prazerosa, destacando a sua
liberdade criativa proporcionada pela combinagdo entre instrumentacdo ao vivo e
programacdo, Segundo ela, a possibilidade de explorar diferentes formas de tocar com
instrumentos analogicos, resultou em sonoridades experimentais e Unicas. “Me permiti a
liberdade de ser cadtica com os géneros e com as escolhas, como uma forma de celebrar o
tipo de musicista que sou”. declarou. (BORGE, 2025)

Mayhem, representa uma manifestacdo artistica do caos pessoal da artista - O

Mayhem ndo se limita a um unico género, refletindo a versatilidade da artista. Gaga revela
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que sempre compds a partir de um “lugar quebrado”, confrontando os sentimentos complexos
relacionados a construg¢do de sua persona de palco durante a adolescéncia. O disco, portanto, é
também um reencontro com sua esséncia como musicista. Em suas palavras: “Mais do que
para qualquer outra pessoa, que sou a maestra de toda essa fragmentacdo.” Todos esses
“cacos” sdo os pedagos que a tornam inteira. (BORGE, 2025)

Em entrevista a ELLE, Gaga refor¢cou que a producao do Mayhem foi um processo de
redescoberta: “O caos que eu pensava ter desaparecido ha muito tempo esté totalmente intacto
e pronto para me cumprimentar sempre que eu quiser’ descreveu, como se 0 Mayhem fosse
revisitacdo de todas as suas eras e tudo o que ela ja vinha estudando quanto musicista e
compositora.

Lady Gaga ¢ conhecida por desenvolver uma identidade visual nica para cada um de
seus projetos, ao ser questionada na entrevista em como ela concebe o universo visual, ela
compartilha em dizer que estava animada para explorar cores “ousadas”, mas que também
pudessem evocar sensacdes de desconforto e ansiedade. Segundo ela, “ha uma ansiedade que
sinto quando fago musica, na verdade, me sinto muito ansiosa até coloca-la para fora, porque
estou ouvindo e vendo a musica, mas preciso tird-la de dentro de mim”. Nesse sentido, a

escolha das cores em Mayhem ndo ¢ apenas decorativa, mas simbolica. (BORGE, 2025)

Figura 6. Foto para divulgacdo do album Mayhem

Fonte: Instagram

O album Mayhem, apresenta uma proposta visual e conceitual que evidencia o caos e
a intensidade do seu conteudo artistico. A dire¢do criativa e o design do projeto foram
conduzidos pelo estudio Mtla.studio', responsavel pela concep¢do do album e pelo design da

embalagem.

'instagram.com/mtla.studio
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4.3 Analise Semiodtica dos Visualizers
O album Mayhem conta com 14 visualizers, sendo um para cada faixa musical,

construindo uma extensao audiovisual coesa da proposta estética e conceitual do disco.

Figura 7. Print dos visualizers

Fonte: Youtube

Para a analise semidtica realizada neste trabalho, foram selecionados trés visualizers
da Lady Gaga, que apresentam a maior distin¢do e diferenciacdo de estilo possiveis:

e Perfect Celebrity: incluido por apresentar uma estética visual que se conecta
diretamente a ideia de fragmentacdo e distor¢des do rosto da artista. Essa abordagem
cria uma estética provocativa que dialoga com a critica a imagem idealizada e as
pressdes inerentes a vida de ser uma celebridade, refletindo a dualidade e a
desconstru¢do da perfeicao.

e ZombieBoy: selecionado por explorar uma estética distinta, porém alinhada ao
conceito do album, onde a fragmentagdo permanece como um elemento central da
obra. A sonoridade mais divertida se conecta com o uso criativo da colagem,
resultando em uma linguagem visual inovadora e coerente com a proposta artistica de

abragar o caos ¢ desordem de uma forma celebratoria.



29

e The Beast: escolhido por ser uma abordagem visual particular, que, apesar de
diferente dos demais, também evidencia a fragmentacao. Ele oferece uma perspectiva
sobre a auto aceitacdo e a confrontagdo com aspectos mais sombrios da identidade,

manifestado através de uma estética fluida e onirica.

4.3.1 Perfect Celebrity

Figura 8. Visualizer da musica Perfect Celebrity

Fonte: Youtube

No universo Mayhem da Gaga, “Perfect Celebrity” emerge como um espelho da
complexa dualidade entre a persona publica da artista e a individualidade de Stefani
Germanotta. O visualizer da musica Perfect Celebrity? apresenta uma dinidmica visual
marcante, combinando imagens da artista que intercalam sequéncias animadas e estaticas,
construindo uma narrativa visual fragmentada. Essa fragmentacdo ndo ¢ apenas um estilo
estético; ela se alinha diretamente com a experiéncia pessoal de Lady Gaga, que, ao compor a
cangdo, inicialmente hesitou em abordar o tema, mas acabou por “abragar o caos”. Mais
profundamente, essa estética espelha sua propria declaracao de que as vezes ndo se sabe se € a
Stefani ou Lady Gaga, em momentos de interagao.

No inicio do video, aos 0:03 segundos, a artista surge em cena balangando a cabega -,
um gesto que pode evocar tanto a euforia quanto um certo desconcerto. Aos 0:09 segundos, a
artista surge “duplicada”, sugerindo a complexa ideia de dualidade e de auto-observagao da

sua persona publica/privada. Essas cenas vao se repetindo até chegar no refrao da musica.

2 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=tDZ6bi-Y guU
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No climax do refrdo da musica, aos 0:54 segundos, o visualizer sofre uma
transformagao impactante. O verso “So rip off my face in this photograph, perfect celebrity”,
em que sua tradugdo para o portugués ¢ “Entdo rasgue o meu rosto dessa foto, celebridade
perfeita” marca a materializacao visual, onde as imagens da artista sdo passam a ser exibidas
de forma recortadas - com foco em partes especificas do rosto da artista - como os olhos, boca
e nariz. Essa fragmentacdo ndo apenas diferencia visualmente esse trecho em relagdo ao
restante do material exibido, mas também intensifica a proximidade e o impacto emocional. A
paleta de cores, que até entdo se mantinha em tons predominantemente monocromaticos, ¢
subitamente dominada pelo vermelho e preto. Essa transicdo indica a liberagdo da emocao,
solidificando visualmente a ideia de raiva, agitagcdo, conflito, intensidade e o caos interior
assumido pela artista.

Em termos de efeitos visuais, o visualizer explora recursos como glitch art,
caracterizado por distor¢des digitais e falhas propositais de imagem, e ASCII art, que emprega
caracteres tipograficos. Esses efeitos reforcam a ideia de imperfei¢do, que contradiz o titulo
“Perfect celebrity” e desordem. O glitch pode simbolizar falhas, rupturas na imagem ou
interrupcoes na percepcao da identidade. As transigdes entre as cenas sao sincronizadas com a

cangdo, que notavelmente amplifica o drama e a energia da musica.

Tabela 1. Significantes Plasticos de Perfect Celebrity
SIGNIFICANTES PLASTICOS [SIGNIFICADOS

Moldura No video, hd uma imagem “animada” que aparece como inteira, e logo
em seguida, uma imagem inteira que a artista aparece espelhada,
mostrando a dualidade. No refrao da musica, as imagens sdo cortadas em
partes que mostram a boca, o olho, nariz (partes do rosto da artista),
ganha uma sensacao de “fora de campo”, fazendo o espectador imaginar
além do que ¢ mostrado.

Enquadramento Maior predominéncia no primeirissimo plano dando evidéncia as
expressoes da artista. Quando hé fragmentacao na parte do refrdo, sdo
close-ups de partes no rosto.

Angulo do ponto de vista Predomina o angulo normal/neutro

Escolha da objetiva A impressdo € de lentes que evitam distor¢do de perspectiva no rosto
base (antes dos efeitos), dando destaque nas expressdes faciais da artista.

Composigdo A composi¢do das imagens ¢é sincronizada com a musica. A imagem com
0 “balangar da cabega”, imagem espelhada/duplicada e as imagens
recortadas sdo dindmicas e cadticas. A sobreposi¢do constante com
efeito glitch e ASCII Art. As palavras “MAYHEM?” na horizontal e
“LADYGAGA?” na vertical aparecem em alguns frames do video.

Formas E predominante formas de distorgio digital: linhas quebradas, blocos
pixelados, caracteres de texto, em padrdes verticais e horizontais.

Dimensoes Grande: O video preenche a tela ocupando um espago digital.




31

Cores As cores sao dominadas pelo preto e branco (da ASCII Art) com
irrupgdes e camadas de vermelho vibrante

Iluminagao Ha iluminacdo de alto contraste nas proprias imagens e através dos
efeitos aplicados que dao a sensag@o que os pixels estdo sendo acesos e
apagados

Textura As texturas sdo puramente digitais e visuais: a granulagdo, os padrdes de

blocos de pixels

caracteres da ASCII Art, as linhas horizontais e verticais do glitch, e os

Tabela 2. Significantes Iconicos de Perfect Celebrity

SIGNIFICANTES
ICONICOS

SIGNIFICADOS DE
PRIMEIRO NIVEL

CONOTACOES DE SEGUNDO NiVEL

Visual da artista/Cabelo

Cabelo escuro

Escolhidas imagens da artista com cabelo de tom mais
escuro, com o objetivo de representar a estética “Dark
pop” que constitui a abordagem visual de seu album.

Gesto de “balangar a
cabega” em uma cena
animada

Movimento fisico da
cabega

O gesto da artista, caracterizado pelo balancar da
cabeca pode ser interpretado como uma exaustdo em ser
uma “celebridade perfeita”, o desapego das
expectativas da fama e um desconcerto que sugere
perturbagdo interna. Esse movimento colabora
intrinsecamente para o lado sombrio e perturbador da
narrativa.

Imagem espelhada

Artista aparece em dobro
na tela

A imagem espelhada, mostra essa dualidade da persona
artistica que ¢ a Lady Gaga e também a Stefani
Germanotta.

Detalhes do rosto da
artista em cortes rapidos

Closes rapidos

No refrdo, partes do rosto da artista aparecem de forma
rapida. E um icone da fragmentagdo da identidade. E a
materializa¢ao visual da linha “rasgue meu rosto dessa
fotografia”.

O rosto distorcido pelos
efeitos visuais: Glitch e
ASCII Art.

Distorgao

O rosto, mesmo distorcido pelos efeitos visuais,
permanece reconhecivel. Os efeitos glitch e ASCII art
refor¢am visualmente a fragmentagdo da identidade e
simbolizam a desconstru¢ao de ser uma “celebridade
perfeita”
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4.3.2 Zombieboy

Figura 9. Visualizer da miisica Zombieboy

Fonte: Youtube

O visualizer da musica Zombieboy® se destaca por sua abordagem visual singular, que
combina técnicas de colagem sobre um fundo predominantemente preto. Ele ¢ centrado em
uma imagem principal de Lady Gaga, onde suas duas expressdes faciais distintas sdo exibidas
nas primeiras cenas do visualizer. Embora essa imagem estdtica no comeco, ela ganha
dinamismo e vida através de uma série de efeitos visuais aplicados e recortes constantes.

Entre esses efeitos, destaca-se a presenca de gltiches, que juntamente com a estética da
colagem digital, contribuem para a atmosfera envolvente da obra. Adicionalmente, a transi¢cao
entre as cenas € notavelmente sincronizada com a pulsagdo da musica, e o surgimento de
multiplos elementos recortados, como olhos, boca ¢ sobrancelhas, que aparecem e
desaparecem em escalas variadas (ora aumentadas, ora reduzidas) intensificando a dindmica
visual e ritmica. Essa movimentacdo pode ser observada ja aos 0:07 segundos, quando os
recortes comegam a se sobrepor de forma pulsante.

Essa escolha estética ressoa diretamente com a tematica da cancdo Zombieboy, que
possui uma proposta divertida e euforica. A letra celebra a experiéncia de viver intensamente
a noite, mesmo ciente das consequéncias no dia seguinte - a sensagao de estar “destruido” ou
como um “zumbi” ao amanhecer. A fragmentagdo e a multiplicidade inerentes a colagem e
aos efeitos glitch servem como uma metafora visual para a dualidade: a de estar imerso no

caos e na desordem, mas encontrar alegria e aceitagdo em tudo isso.

* Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=xWS0aRqzP6E
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Tabela 3. Significantes Plasticos de Zombieboy

SIGNIFICANTES PLASTICOS

SIGNIFICADOS

Moldura

A moldura ¢ construida como uma colagem digital dindmica. A imagem
principal, frequentemente centralizada, ¢ composta por duas imagens da
artista, em cada uma delas expressa diferentes emogdes.

Enquadramento

O enquadramento predominante € o close-up, com foco intenso no rosto
da artista.

Angulo do ponto de vista

Frontal.

Escolha da objetiva

Deixa evidente que ndo ha distor¢ao no rosto em relacdo a lente da
camera.

Composigdo

A composicao ¢ intrinsecamente definida por uma estética de colagem
digital integrada com o efeito glitch. A estrutura central ¢ frequentemente
organizada em torno de uma fotografia principal com moldura, ladeada
por duas outras representagdes da artista. Multiplos fragmentos do rosto
da Lady Gaga aparecem ao decorrer do video, movimentando e se
organizando, com um notorio direcionamento para a expressividade do
seu olhar.

Formas

Existem formas organicas e geométricas, as organicas estdo presentes no
material da colagem e as geométricas sao o retangulo da moldura da foto
central.

Dimensdes

Grande: O video preenche a tela ocupando um espago digital.

Cores

Cores frias e contraste.

Iluminagao

A luz direcionada real¢a o rosto da artista, permitindo a observagéo
detalhada de suas expressdes. A sombra imerge para o ambiente em um
tom “sombrio” e misterioso, alinhando-se a tematica da obra.

Textura

Presenga de efeito glitch, essa técnica confere a imagem uma sensagio de
superficie “picada”, fragmentada e digitalmente alterada. A textura da
pele da artista permanece visivel.

Tabela 4. Significantes Iconicos de Zombieboy

SIGNIFICANTES SIGNIFICADOS DE CONOTACOES DE SEGUNDO NiVEL

ICONICOS PRIMEIRO NiVEL

Visual Elementos estéticos A maquiagem faz uso de tons terrosos e amarronzados

nos olhos e na boca, conferindo uma tonalidade mais
sombria. O seu cabelo ndo aparece.

Expressoes Feicdes faciais Exibem uma seriedade marcante e um ar de estranheza,

que permeia a representagdo da artista.

Os olhos multiplos e Representagdo visual de A representacdo dos olhos multiplos e recortados,

recortados olhos repetidos metaforicamente compreendidos como “as janelas da

alma”, também pode ser interpretada como um
elemento divertido e caotico. Nesse sentido, eles
representam a “loucura” e a privagdo de sono de viver
uma noite intensa e se manter acordado, alinhando a
proposta da cangao.

Efeito glitch e recortes | Efeitos visuais de Esses efeitos, que exibem fragmentagéo e
fragmentagédo e recortes multiplicidade visual, atuam como metafora para a
animados proposta divertida e euforica da cancdo. Eles

simbolizam a imersdo no caos e na desordem, mas que
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mesmo imerso nesse mundo, é possivel encontrar um
jeito de se divertir, sendo a esséncia de ZombieBoy.

4.3.3 The Beast

Figura 10. Visualizer da musica The Beast

Fonte: Youtube

O visualizer da musica The Beast' apresenta uma abordagem visual distintiva em
relacdo aos outros visualizer, ele mantém a exploragdo da deformagdo. Essa escolha visual é
intrinsecamente conectada ao conteudo lirico da musica, que aborda a luta da artista consigo
mesma, e sobretudo, o processo de aceitar a parte monstruosa que existe dentro de si.

No inicio do visualizer, a artista aparece com cabelos longos e maquiagem escura,
mantendo a coeréncia estética do album, que se caracteriza por elementos “sombrios”. Nesse
momento, ela olha diretamente para a camera, estabelecendo uma relacdo frontal com o
espectador, e em seguida, direciona o seu olhar para cima, gesto que pode sugerir reflexao ou
introspecgao.

Na cena seguinte, aos 0:21 segundos do visualizer, Gaga surge encarando a camera
através de um espelho quebrado, recurso que remete a fragmentacdo da identidade ou a
dualidade do eu. Logo apds, aos 0:41 segundos, um plano detalhe mostra seu olhar piscando
para a camera, criando uma atmosfera mais intimista.

No refrdo da cangdo, aos 1:01, observa-se a imagem de Gaga duplicada; nesta cena,

ela ndo encara a camera, o que pode indicar um estado de transe, distanciamento ou

* Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=GMIIpxW-7Zw
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multiplicidade de papéis. Por fim, no minuto 1:21, surge uma imagem dela com o cabelo
curto, retomando o contato visual com o espectador.

Ao longo de todo o video, um efeito visual distorce o rosto da artista, fazendo ser uma
estética fluida e onirica. As transigdes entre as cenas predominantemente suaves,
acompanhando o ritmo da musica e contribuindo para a atmosfera fluida do visualizer. No
entanto, em trechos mais intensos da cangdo, as transi¢des tornam-se rapidas, marcando
visualmente os momentos de maior intensidade sonora.

O visualizer complementa a mensagem da can¢do The Beast, que ¢ uma exploracdo da
autoaceitacdo e da identidade. Através de versos como “You cant hide who you are, eleven
fifty-nine, your hearts racin’, you're growlin’ and we both know why” (em sua tradugdo:
“Voce nao pode esquecer quem voce €, 11:59, seu coragao esta acelerado, vocé esta rosnando
e nds dois sabemos porqué”), a musica revela um dialogo intimo com o lado mais visceral,
sombrio ¢ “monstruoso” da artista, culminando na aceitacao dessa forga interior. Visualmente,
essa tematica ¢ representada pela fragmentacdo e multiplicidade de imagens de Gaga, que

reforgam o conflito e a integracao da sua identidade multifacetada.

Tabela 5. Significantes Plasticos de The Beast
SIGNIFICANTES PLASTICOS |[SIGNIFICADOS

Moldura As imagens animadas expressam feigoes de seriedade. Em uns dos takes
ela olha pra cima, também ha um take que ela olha através do espelho a
camera e um take focado no olhar dela. Essas expressdes fazem o
espectador conectar-se com a artista.

Enquadramento Predominancia do primeirissimo plano e close-up para alguns takes,
como a do olho. Esse enquadramento revela que o espectador se
concentra nas emogoes.

Angulo do ponto de vista Frontal.

Escolha da objetiva Nao ha distor¢do aparente no seu rosto em relacdo a lente da camera.

Composi¢do A composicdo ¢ feita de “cenas” com o rosto da artista e o efeito que
deixa distorcido, como se fosse “agua”.

Formas Organica. Esse efeito de distorcao, confere uma impressao suave de
transformacao.

Dimensdes Grande.

Cores Cores frias, puxadas pro azul e o branco, e cores quentes, com tons

amarelos e detalhes em vermelho presente na boca da artista.

Iluminacao Uso de luzes artificiais que destacam o rosto da artista, mas de uma
maneira natural.

Textura Efeito fluido, com distor¢des.




Tabela 6. Significantes Iconicos de The Beast
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SIGNIFICANTES SIGNIFICADOS DE CONOTACOES DE

ICONICOS PRIMEIRO NIVEL SEGUNDO NIVEL

Visual Elementos estéticos/cabelos |Essa estética mantém a coeréncia do 4lbum da artista,
caracterizada por elementos “sombrios”

Espelho quebrado Fragmentos da artista O espelho quebrado serve como um simbolo da

fragmentagdo da identidade ou de uma percepgao
distorcida de si mesma.

Acgio do olho piscando

Close-up da artista piscando
os olhos

Como as “janelas da alma”, o piscar € um gesto que
serve para expor a verdade mais intima de sua alma.
Através desse ato, ela comunica claramente que aceita
essa parte “monstro” dela, ndo como algo a ser
escondido e sim de aceitacao.

Imagem duplicada da
Artista

A artista aparece duplicada

A duplicacao da artista representa a dualidade que ela
apresenta na cancao, que fala sobre a aceitacdo da parte
sombria dela.

Efeito de distor¢ao
fluida

A imagem se deforma e
ondula, criando um efeito
visual que se assemelha a
algo liquido

Essa distor¢ao visual mostra a instabilidade e a
mudanca. E como se a realidade e a identidade da
artista estivesse se transformando, permitindo que a
parte “monstro” dela se misture e se torne uma parte
natural do ser, aceitando essa fluidez ¢ complexidade.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho propos-se a analisar trés visualizers do 4dlbum Mayhem, de Lady Gaga,
utilizando a metodologia da Joly (2007) para desvendar seus significados plasticos e
iconicos. Apesar da auséncia de elementos linguisticos, o material audiovisual mantém uma
coesdo visual intrinseca com a estética do album, caracterizada por um universo de caos,
fragmentacdes, distor¢des e elementos sombrios.

A andlise revelou que os elementos existentes nos visualizers sdo fundamentais para
aprofundar a experiéncia do album e mostrar a mensagem que o artista quer passar. Ao
explorar o significados plasticos (como o uso de cores escuras, texturas, enquadramentos) e os
significados iconicos (que remete a simbologias de desordem, caos e elementos sombrios), foi
possivel identificar como esses elementos constroem uma narrativa visual da identidade da
artista. Dessa forma, eles ndo apenas ajudam a entender a proposta artistica e tematica do
Mayhem, mas também intensificam a experiéncia estética do espectador.

A escolha da semiotica como base teodrica, por meio da metodologia de Joly (2007),
mostrou-se mais adequada para este estudo de imagens. A metodologia propde primeiro uma
descri¢ao detalhada do material visual, observando aspectos explicitos e implicitos. Para
detalhar os significados plasticos, iconicos e linguisticos (ausentes nos visualizers),
recomenda-se o uso de tabelas analiticas.

Lady Gaga se destaca como uma artista plural, cuja trajetoria ¢ marcada por constante
experimentacdo estética e simbodlica. A proposta visual de Mayhem refor¢a sua identidade
artistica fundamentada no conceito de caos, presente tanto musical quanto visualmente ao
longo do album. Os visualizers analisados representam nao apenas peg¢as audiovisuais ao
album, mas também um recurso contemporaneo que reforca a identidade visual da artista. Em
um contexto em que as plataformas de streaming juntamente e as redes sociais se consolidam
como principais meios de divulgagdo musical, esses produtos audiovisuais tornam-se
estratégicos para manter o engajamento do publico e ampliar a estética da obra. Lady Gaga,
ao investir nesses visualizers, demonstra compreender a importincia de integrar recursos
visuais coerentes a sua linguagem artistica e a mensagem que deseja comunicar, garantindo
que sua narrativa estética alcance multiplos suportes e atingindo além do publico.

A analise dos trés visualizers: Perfect Celebrity, Zombieboy e The Beast, evidenciou o
uso de imagens estdticas e animadas, efeitos visuais como Glitch, ASCII art, colagem, cores

predominantes escuras, tons monocromaticos e cores vibrantes, tornando uma linguagem mais
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de desordem e distor¢des. Essa combinagao resulta em uma linguagem visual de desordem e
distor¢des, que contribui para uma experiéncia audiovisual imersiva e coerente com a
proposta do disco. Comparativamente, existem elementos visuais em comum que Sao
recorrentes:

e Distorciao (linguagens variadas): este ¢ um elemento central e recorrente nos trés
visualizers, mas sua manifestacao se dé através de linguagens visuais distintas, como a
aplicag¢do de efeitos visuais como glitch, colagem e um “distorcido” geral que ¢ mais
organico;

e Rosto da artista e expressdes visuais: o rosto de Lady Gaga ¢ um ponto focal
constante e central em todos os trés visualizers e as expressoes faciais comunicam as
emogoes.

o [Estética gotica e visual gético: permeia em todas as obras, manifestadas através de
um tom sombrio e dramadtico. o seu cabelo e maquiagem (palidez, olhos e boca
marcados e cabelos pretos curtos/longos) sdo caracteristicos do estilo e contribuem
com a tematica.

e Olhos: este elemento ¢ particularmente destacado em Zombieboy, onde multiplos
olhos estdo presentes. Em The Beast, os olhos também aparecem.

e Imagem da artista duplicada: em Perfect Celebrity e The Beast, hd uma recorréncia

da imagem de Lady Gaga duplicada.

Em sintese, a presente analise atingiu o objetivo de examinar os elementos plasticos e
iconicos dos visualizers de Lady Gaga. Concluindo que todos os recursos presentes nesses
produtos audiovisuais comunicam, de forma coesa, a intencdo de expressar o caos. A
linguagem visual baseada em distor¢des, glitches, colagens, ASCII art, artista duplicada em
fotografias, recortes e transicdes sincronizadas com a musica constréi uma experiéncia
audiovisual imersiva e profundamente coerente com a tematica proposta pela artista.

Este trabalho se mostra relevante por contribuir com estudos de semiotica aplicada a
cultura pop e a linguagem audiovisual digital, evidenciando como os artistas contemporaneos
utilizam multiplos suportes para construir € comunicar sua identidade.

Dentre as dificuldades encontradas, destaca-se a auséncia de créditos oficiais
especificos sobre a autoria e a produgdo dos visualizers, j& que o album ndo divulga

claramente quem foi responsavel por essas pegas audiovisuais. Acredita-se que o mesmo
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estudio criativo mencionado na dire¢do artistica e fotografica do 4lbum tenha participado, mas
sem informagdes detalhadas disponiveis, tornou-se limitada a compreensdo completa dos
processos de criacdo. Além disso, verificou-se escassez de referéncias académicas e
jornalisticas especificas sobre visualizers como formato audiovisual.

Como proximo passo, recomenda-se expandir a investigacdo para outros visualizers
ou materiais audiovisuais, além de aprofundar entrevistas sobre o tema. Também serd
realizada a publicacdo deste trabalho em formato de artigo académico, contribuindo para

debates sobre cultura pop e linguagens audiovisuais em novos formatos.
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