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RESUMO

Aprender determinados contetidos tém apresentado um enorme desafio para os educandos. Dentre
alguns fatores que podem apontar a causa da problematica, inclui-se a falta de utilizacdo de métodos
alternativos como metodologias ativas, que fogem do padrdo de aulas convencionais ou totalmente
tradicionais que na maioria das vezes sdo monotonas (Silva, 2023), e isto, acaba acarretando
desinteresse por parte dos alunos. Nesse contexto, dentro das metodologias existentes, surge a
Aprendizagem Baseada em Jogos - ABJ, e o ludico como um instrumento promissor para educacao,
permitindo novas experiéncias que acabam sendo mais atrativas e estimulantes para os discentes.
Dessa forma, observa-se que o uso de atividades ludicas como jogos no processo educacional vem se
tornando uma estratégia de ensino eficaz por despertar o interesse dos alunos, além de ser
enriquecedoras se forem aplicadas em sala de aula. Com isso, este trabalho visou desenvolver um jogo
de tabuleiro didatico com foco em biomas para o ensino fundamental - anos finais, levando com
consideracdo que o material se mostra como uma possibilidade real de aumento de interagao,
provocando no aluno uma ag¢fo mais atuante em relacdo ao seu aprendizado. A metodologia
compreendeu revisdo bibliografica, sele¢do do contetido, painel visual, design de jogabilidade, criagdo
do jogo e protétipo. O jogo aborda conceitos cientificos de forma interativa e lidica. Embora nao
tenha sido testado em uma situagdo real de ensino, a avaliagdo realizada demonstrou que os objetivos
propostos foram atingidos. O jogo pode ser uma ferramenta eficaz para o ensino de ciéncias,
melhorando o desempenho académico e a motivacdo dos alunos. Futuras pesquisas podem avaliar a
eficacia do jogo em uma situacdo real de ensino e identificar possiveis melhorias.

Palavras-chave: jogos educativos, biomas, ludicidade, ensino fundamental.



ABSTRACT

Learning certain subjects has presented a huge challenge for students. Among some factors that may
point to the problem is the lack of use of alternative methods, such as active learning methodologies,
which deviate from the conventional or entirely traditional classroom approach, which is often
monotonous (Silva, 2023). This ultimately leads to student disengagement. In this context, within
existing methodologies, Game-Based Learning (GBL) emerges, and playfulness emerges as a
promising educational tool, enabling new experiences that end up being more engaging and
stimulating for students. Thus, the use of playful activities such as games in the educational process
has become an effective teaching strategy because they spark student interest, in addition to being
enriching when applied in the classroom. Therefore, this work aimed to develop an educational board
game focused on biomes for elementary school and upper elementary school, considering that the
material offers a real opportunity to increase interaction, encouraging students to take more active
roles in their learning. The methodology included a literature review, content selection, visualization,
gameplay design, game creation, and prototyping. The game addresses scientific concepts in an
interactive and playful way. Although it has not been tested in a real teaching situation, the evaluation
demonstrated that the proposed objectives were achieved. The game can be an effective tool for
teaching science, improving student academic performance and motivation. Future research can
evaluate the game's effectiveness in a real teaching situation and identify possible improvements.

Keywords: educational games, biomes, playfulness, elementary education.
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1 INTRODUCAO

O ensino de Ciéncias e Biologia enfrenta diversos desafios significativos, como a falta
de motivagdo e interesse dos alunos, uma das justificativas ¢ a maneira como os conteudos
sdo apresentados, muitas vezes por uma perspectiva teorica e distante da realidade (Machado,
2007). Essa problematica pode ser superada com o uso de métodos ludicos e interativos, que
despertam a curiosidade e promovem aprendizado significativo.

Além disso, essa desmotivacdo e distragdo dos discentes vem se tornando um grande
desafio. Entende-se que a teoria ¢ importante, contudo abordagem convencional e tradicional,
focada somente em teoria € memorizagdo, muitas vezes ndo consegue cativar os estudantes,
levando a uma aprendizagem superficial e desmotivada.

E fundamental que os educadores busquem novas estratégias para tornar o processo de
aquisi¢do mais atraente, responsavel e duradouro. Nessa perspectiva, o ludico, como
ferramenta pedagdgica, oferece uma solugdo inovadora, além de ser uma estratégia
promissora para superar esses desafios. Conforme Vygotsky (1998) a ludicidade pode facilitar
a aprendizagem, estimular a curiosidade e criatividade, desenvolver habilidades cognitivas e
promover uma compreensao mais profunda dos conceitos cientificos.

Diante disso, ¢ importante pensar em novos métodos de ensino que busquem instigar
os alunos e motiva-los ativamente nas aulas, tendo como foco uma maior participagao dos
educandos durante seu processo de aprendizagem e o professor como mediador e facilitador
desse processo. Dentre as diversas metodologias existentes, os jogos de tabuleiro e lidicos
se destacam por apresentar dinamicas diferenciadas. Além disso, a utiliza¢ao de jogos dentro
do campo educacional vem se tornando cada vez mais comum no ambito escolar,
convertendo-se o ato de conhecer em uma experiéncia de aprendizagem agradavel e
proveitosa aos educandos (Santos, 2010).

Com base nisso, varios autores como Morais et al. (2021); Pereira (2020); Santana e
Silva (2022) destacam a importancia das metodologias ativas, da Aprendizagem Baseada em
Jogos (ABJ), da ludicidade dentro do ensino e da aprendizagem como instrumento alternativo
e estimulante dentro das areas do saber. Segundo Huizinga (2000), o conceito de “ludus”
engloba uma ampla gama de atividades, incluindo lazer, brincadeiras infantis, recreagdo e
competi¢des, além dos jogos de azar. Compreende-se, que a no¢ao do jogo ndo esta limitada
apenas a atividades infantis, mas também a praticas recreativas e competitivas dos adultos.

Ja para Luckesi (2014), o ludico ndo se limita apenas ao ato ou atividades, para ele vai

além, porque envolve sentimentos e emogdes durante esta experiéncia. Dessa forma, o que



define a ludicidade ndo ¢ apenas a maneira como ¢ efetuada ou as regras que a regem, mas
sim a percep¢do e experiéncia subjetiva de quem a realiza, influenciada pelo contexto em que
ocorre.

Diante disso, € necessario pensar em novas formas de ensinar, pois o processo de
aprendizagem durante os anos finais do ensino fundamental ¢ um momento crucial para o
progresso das competéncias técnicas e cientificas dos alunos. No entanto, muitos aprendizes
enfrentam dificuldades em compreender conceitos complexos, como os biomas e a
biodiversidade de plantas e animais que os habitam, devido a falta de recursos didaticos
interativos e aulas de campo que possam proporcionar uma experiéncia pratica e
enriquecedora.

Estudos recentes como os de Toscan ef al. (2021) e Morais et al. (2022) comprovam a
eficacia dessas estratégias. Nessa direcdo, o tabuleiro desenvolvido se propde a contribuir
para o avanco dessas teorias a partir de um modelo de jogo de tabuleiro educativo eficaz,
melhorando o ensino e fornecendo uma ferramenta pratica para os professores, além de
promover o desenvolvimento das competéncias e habilidades da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

Partindo desse pressuposto, o trabalho teve como objetivo geral desenvolver um jogo
de tabuleiro didatico com foco em biomas brasileiros para o ensino fundamental - anos finais,
levando em consideragao que o material se mostra como uma possibilidade real de aumento
de interagdo, provocando no aluno uma a¢ao mais atuante em relagao ao seu aprendizado; e os
objetivos especificos: (1) Refletir através do pré teste como a equipe teste entendem e
reconhecem suas funcionalidades; (2) Contribuir no processo-aprendizagem por intermédio da

ludicidade; (3) Despertar o senso critico.



2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 O ludico

De acordo com Modesto e Rubio (2014), alguns profissionais da educacdo tendem a
possuir alguma dificuldade para enxergar a cooperacdo e importancia significativa da
ludicidade dentro do ensino e aprendizagem.

O ludico originou-se do latim /udus tendo como significado brincar (Morais, et al.
2021), dessa forma, compreende-se que o ludico envolve atividades feitas por meio de jogos e
brincadeiras que podem proporcionar aos alunos uma compreensdo e aprendizagem dos
assuntos de uma forma mais leve tornando o aprendizado mais atrativo.

Segundo Luckesi (2000) a ludicidade ¢ um estado de completa imersdo e satisfacao de
estar pleno naquilo que pode ser vivenciado em diversas situagdes da vida. O que define o
ludico ¢ a sensagdo de realizagdo e prazer que ele proporciona as pessoas que o
experimentam. Ela deve ser considerada fundamental para o desenvolvimento humano, pois
facilita processos fundamentais como socializagdo, expressdao, comunicagdo e construgao do
conhecimento.

Dessa maneira, vejamos o que Dallabona e Mendes (2004), descrevem acerca das
brincadeiras ludicas pois para eles ¢ abordado sob uma perspectiva tedrica especifica, como

podemos observar em sua propria afirmagao:

O Iudico permite um desenvolvimento global e uma visdo de mundo mais real. Por
meio das descobertas e da criatividade, a crianca pode se expressar, analisar,
criticar ¢ transformar a realidade. Se bem aplicada ¢ compreendida, a educagdo
ladica podera contribuir para a melhoria do ensino, quer na qualificacdo ou
formagdo critica do educando, quer para redefinir valores e para melhorar o
relacionamento das pessoas na sociedade (Dallabona, et al. 2004, p. 107).

Além disso, para Luckesi (2000) no que se diz respeito a ensinar, ¢ necessario
oportunizar aos discentes algo efetivo para uma boa compreensdo. Dessa forma, acredita-se
que os jogos e atividades didaticas diferenciadas, como o uso de jogos de tabuleiro, podem
contribuir para que facilite o processo de ensino e aprendizagem, despertando principalmente
o interesse dos estudantes (Benedetti et al., 2005).

As atividades ludicas exercem um grande papel sobre as criancas e adolescentes, a fim
de viabilizar tanto o andamento integral de sua personalidade, bem como o avango de suas
funcdes psicologicas, intelectuais e morais (Henrique e Morais, 2020). Desse modo, se

configura como um artefato capaz de transmitir conceitos primordiais para a formagao do



discente em diversas areas, promovendo afabilidade e ultrapassando a simples diversdo, com
fungdes efetivas que modificam o pensamento.

Para Sneyders (1996), aprender com alegria ¢ de fundamental importancia. Na visao
de Sneyders, educar significa caminhar em direcdo a alegria, permitindo que criangas e
adolescentes aprendam com felicidade, prazer e entretenimento. E importante ressaltar que,
no contexto escolar, o ludico transcende a ideia simplista de passatempo, brincadeira comum
ou diversao superficial por se tratar de uma metodologia ABJ.

Ainda segundo Dallabona e Mendes (2004), o ludus concede um progresso universal e
uma concepg¢do de um universo mais concreto. Por meio de exploracdes e invengdes, o sujeito
pode se expressar, analisar, criticar ¢ transformar a realidade. Além disso, se bem aplicado e
entendido, os jogos educacionais, juntamente com as metodologias ja mencionadas, podem
elevar ainda mais o nivel do ensino e da aprendizagem, tanto na formacao critica do aluno
quanto na reprodug¢do de principios e na melhoria das relagdes entre os cidadaos na sociedade.

Atualmente, o uso de ferramentas de aprendizado ativo nos ambientes escolares ¢
amplamente discutido e as metodologias ativas, sdo uma das estratégias mais conhecidas.
Segundo Bacich e Moram (2018), esses métodos centrados na interacdo entre espaco
educacional, politica, comunidade e cultura proporcionam uma aprendizagem mais
significativa.

A aquisicdo e o uso de instrumentos inovadores em todos os niveis de escolaridade
podem reforcar e renovar os métodos de ensino tradicionais, sem desconsidera-los, mas
adapta-los as condicdes reais da escola e as necessidades dos alunos. Como destaca Bacich e

Moran (2018, p. 22)

Metodologias ativas englobam uma concep¢do do processo de ensino e
aprendizagem que considera a participagdo efetiva dos alunos na construgdo da sua
aprendizagem, valorizando as diferentes formas pelas quais eles podem ser
envolvidos nesse processo para que aprendam melhor, em seu proprio ritmo, tempo
e estilo.

Além disso, para Pereira (2018), o uso dessas metodologias ndo favorece apenas o
aprendizado ou interesse, mas também a formacdo da cidadania, bem como o preparo para o
mercado de trabalho, tendo em vista o dominio de algumas ferramentas. Em sintese, a
integragao de métodos e instrumentos inovadores nos ambientes escolares pode melhorar o
processo de ensino e aprendizagem, tornando-o mais participativo. A valorizacdo da
participagdo efetiva dos alunos e adaptacdo as necessidades e ritmos de aprendizado sdao

primordiais para uma educagdo de qualidade.



E fundamental destacar que a implementagdo dessas ferramentas requer uma atengo
cuidadosa para evitar a utilizacdo inadequada dos jogos, para que a atividade ndo perca o
sentido e transformar o que deveria ser uma experiéncia educacional em algo superficial e
desprovido. Isso poderia resultar em uma falta de direcionamento em sala de aula, onde os
estudantes participam de atividades ludicas sem compreender claramente os objetivos e
finalidades subjacentes que podem produzir um vacuo em sala de aula. Favaretto (2017)
destaca as atengdes que os professores devem ter quando forem construir ou utilizar estes
recursos, pois uma estabilidade entre o divertimento e a aquisicdo de conhecimento ¢
primordial para o éxito do exercicio.

Sendo assim, ressalta-se a importancia dessas metodologias nos espagos escolares € na
vida dos estudantes, ja que ¢ muito importante que os alunos possam participar da construgao
do seu proprio conhecimento como um ser ativo e protagonista. Além disso, entende-se que
trabalhos com jogos podem também proporcionar ao professor um diagnostico ou a percepcao

de alguns problemas de aprendizagem e, especialmente, algumas dificuldades dos educandos.

2.2 Aprendizagem Baseada em Jogos

A Aprendizagem Baseada em Jogos (ABJ) ¢ uma abordagem educacional que utiliza
jogos como ferramenta para promover a aprendizagem. Segundo Rodrigues (2023), o jogo ¢é
uma atividade voluntaria que proporciona prazer e divertimento, o que pode ser explorado
para fins educacionais.

A ABJ ¢ baseada na ideia de que os jogos podem ser utilizados para ensinar conceitos
e habilidades de forma interativa e engajadora. De acordo com Gee (2003), os jogos podem
ser utilizados para promover a aprendizagem profunda e significativa, pois permitem que os
alunos experimentem e explorem conceitos de forma ativa. Além disso, a ABJ pode ser
utilizada para desenvolver habilidades como resolu¢do de problemas, trabalho em equipe e
pensamento critico.

Outrossim, a Aprendizagem Baseada em Jogos pode ser aplicada em diversas areas do
curriculo, desde matematica e ciéncias até linguas e artes. De acordo com Shute (2012), os
jogos podem ser utilizados para ensinar conceitos complexos de forma clara e concisa, o que
pode ajudar a melhorar a compreensao e o desempenho dos alunos. Além disso, a ABJ pode
ser utilizada para promover a inclusdo e a diversidade, pois os jogos podem ser adaptados

para atender as necessidades de alunos com deficiéncias ou dificuldades de aprendizagem.



A implementacdo da ABJ em sala de aula pode ser feita de diversas formas. De acordo
com Menezes (2016), os professores podem utilizar jogos comerciais ou desenvolver seus
proprios jogos para atender as necessidades especificas de seus alunos. Além disso, a ABJ
pode ser utilizada em conjunto com outras abordagens educacionais, como a aprendizagem
baseada em projetos ou a aprendizagem colaborativa. Em resumo, a Aprendizagem Baseada
em Jogos ¢ uma abordagem educacional que utiliza jogos como ferramenta para promover a

aprendizagem.

2.3 Estrutura do ensino, € o uso de jogos no ensino fundamental e no ensino de ciéncias

De acordo com a Lei de Diretrizes e Base da Educacdo Nacional (LDB), o ensino
fundamental tem como objetivo principal fornecer uma formacao basica para os cidadaos
(Brasil, 1996). De acordo com a Lei n° 11.274, de 1996, essa formagao € obrigatéria e gratuita
nas escolas publicas, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade com duragdo de 9 (nove) anos. A
construcdo ¢ alcancada mediante: a capacidade de aprender por intermédio da leitura, da
escrita e do calculo. Além disso, oferece um leque de compreensoes relacionadas ao ambiente
natural e social, da tecnologia, dos valores que fundamentam o cidadao e das artes, além do
sistema politico e tecnoldgico, em busca de desenvolver a capacidade de aprendizagem,
visando adquirir conhecimento e habilidades, bem como formagao de atitudes e valores, ¢
também fortalecer o lago familiar (Brasil, 2006).

Tendo em vista a obrigatoriedade da matricula, cabe aos familiares ou responsaveis
realizar a matricula das criancas e adolescentes, enquanto o Estado tem a obriga¢do de
assegurar a disponibilidade de vagas nas escolas publicas.

O ensino fundamental ¢ oferecido em duas etapas. A primeira etapa, conhecida como
ensino fundamental I ou anos iniciais, abrange os cinco primeiros anos, podendo ser
ministrada por professores de educacao fisica, de artes, de ensino religioso por um pedagogo
sendo o responsavel pela classe. Na sequéncia, vem os anos finais, também denominado
ensino fundamental II, onde o trabalho pedagogico ¢ distribuido entre diversos professores
licenciados de disciplinas especificas.

Durante o ensino fundamental II, os alunos convivem com diversos docentes que
empregam abordagens educacionais distintas. Contudo, ¢ comum que essas estratégias sejam
baseadas em métodos tradicionais, que nem sempre levam em consideragdo as experiéncias e
interesses dos jovens, nem os incentivam a se engajarem no processo de aprendizagem. De

acordo com Krasilchik (2004) essa forma unilateral de lecionar aulas tradicionais centrada



apenas na teoria diminui o interesse dos educandos, ocasionando um rendimento baixo, o
decaimento no boletim ¢ maior quando se trata de algumas disciplinas especificas.

Conforme Gomes e Oliveira (2007), entre os conteudos abordados na disciplina de
Ciéncias, os assuntos ligados a Quimica e Fisica sdo os que mais desafiam os profissionais.
Alguns professores chegam a omitir esses topicos em suas aulas, considerando-os
excessivamente complexos.

Uma pesquisa realizada por Santana e Rezende (2007) destacou que as atividades
ludicas vao além da simples memorizacdo do contetido, o que resulta em uma reconstrucao
significativa de seu conhecimento. Rezende (2008) observou que atividades ludicas sdo bem
recebidas por alunos do ensino fundamental e médio, com idade entre 12 ¢ 17 anos. Portanto,
¢ evidente que o jogo pode oferecer um ambiente estimulante e propicio para o
desenvolvimento criativo dos alunos.

E essencial destacar que o docente tem uma fungfo crucial na utilizacio de jogos para
fins pedagégicos, sendo ele um mediador, independente da matéria lecionada. Conforme Silva
e Kodama (2004), o educador ¢ quem arma situagdes e produz mecanismos habilitados de
suscitar dificuldades uteis aos educandos, também coordena exemplos capazes de direcionar
os discentes a reflexdes, além de manter o comando de momentos indesejaveis. Com isso,
compreende-se que o professor € essencial em sala de aula pois ele ¢ quem vai liderar, mediar
e gerenciar todo o processo, tornando o equilibrio mais favoravel. Além disso, possui uma
influéncia importantissima sobre o crescimento académico dos alunos, com isto suas agdes

podem influenciar poderosamente a conexao que ele ird definir com o seu saber.

2.4 Matriz de competéncias da BNCC e livro didatico

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) estabelece as competéncias e
habilidades que os alunos devem desenvolver ao longo da educacdo basica (Brasil, 2018, p.
35). Além disso, ¢ fundamental avaliar os materiais didaticos utilizados em sala de aula para
garantir que estejam alinhados com as competéncias e habilidades estabelecidas pela BNCC.

Posteriormente, encontram-se umas tabelas com as competéncias gerais e especificas
da “Base” relacionadas a Ciéncias da Natureza, bem como a unidade tematica com o0s
objetivos. O material estd alinhado com o curriculo escolar de Ciéncias - 7° ano e com as
habilidades e competéncias previstas pela BNCC para as turmas alvo dessa proposta, nos anos

finais do ensino fundamental. Desse modo, o jogo foi projetado para desenvolver capacidades



como observagdo, classificacdo, andlise e resolugdo de problemas. Essas aptiddes sdo
essenciais para a formagao académica.

A tabela 1 apresenta as competéncias gerais da educagdo bésica, que sdo fundamentais
para o desenvolvimento dos alunos em todas as areas do conhecimento. Elas incluem
valorizar e utilizar conhecimentos, exercitar a curiosidade intelectual, valorizar e fruir

manifestagdes artisticas e culturais, entre outras.

Tabela 1: competéncias gerais

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCACAO BASICA

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a constru¢cdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo
a investigagdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnologicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacoes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de praticas diversificadas da producao artistico-cultural.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar ¢ disseminar informacgdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos
e experiéncias que lhe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e
fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para formular, negociar
e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional
e global, com posicionamento ético em relagao ao cuidado de si mesmo, dos outros e do
planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na
diversidade humana e reconhecendo suas emocoOes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.




9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolu¢ao de conflitos e a cooperacdo, fazendo-se
respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e
valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagdo, tomando decisdes com base em principios €ticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Fonte: MEC
A tabela 2 mostra as competéncias especificas que englobam conceitos fundamentais
como analisar e explicar caracteristicas e fendmenos naturais, avaliar aplicacao e implicagdes

da ciéncia e de suas tecnologias, entre outras.

Tabela 2: competéncias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza,
bem como dominar processos, praticas e procedimentos da investigacdo cientifica, de modo
a sentir seguranca no debate de questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do
mundo do trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a constru¢ao de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos ao
mundo natural, social e tecnolégico (incluindo o digital), como também as relagdes que se
estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza.

4. Avaliar aplicagdes e implicagdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e de
suas tecnologias para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo
aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confiaveis e
negociar e defender ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e
o respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de
grupos sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informagao e comunicagao para
se comunicar, acessar ¢ disseminar informagoes, produzir conhecimentos e resolver
problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
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resiliéncia e determinacao, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para
tomar decisdes frente a questdes cientifico-tecnoldgicas e socioambientais e a respeito da
saude individual e coletiva, com base em principios éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios.

Fonte: MEC

A tabela 3 conceitua a unidade tematica com objetivos e habilidades presente no livro
selecionado. Nesse caso, a unidade temadtica ¢ “Biomas brasileiros” apresentado nos livros do
7° ano e os objetivos incluem reconhecer a localizagdo do Brasil na zona tropical, definir o
que ¢ bioma e identificar as caracteristicas dos principais biomas brasileiros. A habilidade
esperada € caracterizar os principais ecossistemas brasileiros, relacionando suas

caracteristicas a flora e fauna especificas.

Tabela 3: unidade, objetivos e habilidade

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES
TEMATICAS CONHECIMENTO

Vida e * Reconhecer que a maior parte | (EF07CI07) Caracterizar os principais
evolugao do Brasil fica na zona tropical.

} L ecossistemas brasileiros quanto a
* Definir o que ¢ bioma.

* Identificar as caracteristicas | paisagem, a quantidade de agua, ao tipo
dos principais biomas

brasileiros.

* Caracterizar as zonas de temperatura etc., correlacionando essas
transi¢ao.

* Caracterizar os manguezais.
* Conhecer os fatores que especificas.
influenciam os ecossistemas
aquaticos.

de solo, a disponibilidade de luz solar, a

caracteristicas a flora e fauna

Fonte: MEC

Essas tabelas demonstram a importancia de desenvolver competéncias e habilidades
especificas em Ciéncias da Natureza, bem como a necessidade de integrar esses
conhecimentos com outras areas do curriculo e de avaliar os materiais didaticos utilizados em
sala de aula. Por fim, o livro utilizado ¢ “A conquista”, publicado pela editora FTD em 2022,

na sua primeira edi¢do. Desta forma, destaca-se que os conteudos do jogo constam em
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material didatico autorizado pelo Ministério da Educagdo (MEC), por meio do Programa

Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD).

2.5 Ferramentas digitais utilizadas na organizacdo e planejamento do projeto

Com o avango da tecnologia, diversas ferramentas digitais tém sido desenvolvidas e
utilizadas para auxiliar na organizagdo, planejamento e execucgdo de atividades pedagogicas,
como por exemplo, a criagdo de um plano de estudos ou jogos de tabuleiro. Entre essas
ferramentas, destacam-se o Milanote, o Pinterest e o Canva.

O Milanote ¢ uma rede de gerenciamento de projetos e organizagdo de ideias que
permite aos usudrios criar notas, listas, quadros e fluxogramas de forma visual -

https://milanote.com/. J4 o Pinterest ¢ um programa de rede social e compartilhamento de

imagens que permite aos utilizadores criar e compartilhar imagens ou videos -
https://br.pinterest.com/.

O Canva ¢ uma plataforma de design grafico que permite aos consumidores criar
conteudos visual de forma facil e ilustrativa, incluindo apresentacdes, infograficos, jogos,

cartazes € muito mais - https://www.canva.com/.

Essas ferramentas digitais podem ser utilizadas em diversos contextos, incluindo a
educacdo, para melhorar a organizagdo e o planejamento de atividades, além de fomentar a
criatividade e a colaboragdo. Com base nisso foi adotado o uso dessas ferramentas para

criagdo e execucao do projeto.


https://milanote.com/
https://br.pinterest.com/
https://www.canva.com/
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3 METODOLOGIA

A elaboracdo de um jogo como uma ferramenta alternativa, tal qual nos propomos,
deve responder questdoes como: (1) O uso de abordagens ludicas pode melhorar a motivagao e
engajamento dos alunos no ensino de ciéncias? (2) Como desenvolver um jogo de tabuleiro
didatico para o ensino de ciéncias que se relacione com os conteudos abordados em sala de
aula? (3) Existem limitagdes para o ensino por meio de um jogo? (4) Como relacionar os
conteudos com o jogo?

Diante disso, o presente trabalho adotou uma abordagem metodologica qualitativa,
fundamentada em estudos bibliograficos, também contemplou metodologias de game design
para a proposta e para o desenvolvimento do recurso didatico, além da extragdo e verificacao
dos dados.

As pesquisas bibliograficas foram realizadas eletronicamente (na internet), por meio
de base de dados cientificas como Scielo, Portal de Periddicos da CAPES, revista Principia
entre outras. Utilizando palavras-chave como [ludicidade, importincia do ludico, jogo de
tabuleiro, metodologia ativa, BNCC, dentre outras. Buscou-se encontrar livros, artigos
cientificos, anais de congressos (como o Conedu), resumo expandido, trabalhos de conclusao
de curso (TCC), monografias, teses e outros documentos que contivessem informacdes
relevantes para a constru¢do do trabalho. Além disso, visou-se uma abordagem baseada em
autores como: Vygotsky, Piaget, Dallabona, Mendes, Sneyders, Luckesi e outros autores por
mediar a constru¢do de uma atividade que promova a colaboragao, a explora¢ao autonoma, a
criatividade, a aprendizagem e a imaginacao.

Ao concluir as pesquisas bibliograficas e analise dos dados encontrados no material
bibliografico foi iniciada a produgdo do recurso didatico, que foi realizado em quatro etapas
sequenciais. Estas etapas foram fundamentais para o desenvolvimento do jogo e, foram

executadas de forma ordenada. A seguir, estdo descritas cada uma delas:

Etapa 1: Selecao dos Assuntos Mais Relevantes

Apos a selegdo do livro didatico, conforme apresentado anteriormente, os conteudos
referentes aos biomas foram submetidos a uma andlise e triagem. Essa etapa visou selecionar
os assuntos mais relevantes a serem aplicados nas cartas e no tabuleiro do jogo. Isso incluiu a
construcdo das cartas, tabuleiro e das regras, bem como a definicdo dos conceitos cientificos
que foram abordados, garantindo que o contetido fosse preciso, atualizado e alinhado com a

BNCC.
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Etapa 2: Estética do Tabuleiro e das Cartas

Nesta fase, foi criado um painel visual na plataforma “Painel Visual” - ©Milonote,
2025, com imagens capturadas do Pinterest contendo figuras de jogos construidos por outras
pessoas sobre a mesma tematica. Esse painel serviu de base para o design do tabuleiro e das

cartas. Através dele foi possivel coletar e organizar imagens, cores € outros elementos visuais.

Etapa 3: Criacdo do Tabuleiro, das Cartas, Regras e o Manual de instrugdes

Esta fase consistiu na confeccdo do tabuleiro, das cartas, das regras, do guia do
tabuleiro e do manual de instrucdo. Os trés elementos (Tabuleiro, Cartas e o Manual) foram
construidos na plataforma Canva. Por ser uma ferramenta de design grafico ela permitiu a
criacdo dos materiais visuais de forma atraente e personalizada. Além disso, a plataforma
permitiu a facil edicdo e atualizagdo dos materiais, bem como adaptagdes, facilitando o

processo de desenvolvimento.

Etapa 4: Prot6tipo

O prototipo serviu para analisar o jogo, avaliar a eficacia e eficiéncia da proposta,
identificar possiveis falhas ou melhorias e validar as hipdteses estabelecidas no inicio do
projeto, garantindo assim que o produto atendesse as expectativas. O material foi analisado
por uma equipe denominada "equipe pré-teste", composta por duas alunas do curso de
Ciéncias Biologicas do IFPB, Campus Cabedelo, respectivamente Clarissa e Lourdinete,
ambas do 8° periodo. Apos o pré-teste o jogo sera avaliado por meio de um questionario
estruturado, que continha questdes objetivas e subjetivas. O questionario completo pode ser

encontrado no Apéndice E.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO
4.1 Organizagdo das informagdes ¢ mecanicas do jogo

Com base nos assuntos escolhidos acerca dos biomas brasileiros, foi possivel
estruturar a organiza¢do e mecanica do jogo. Para abordar esse contetido, optou-se por dividir
o material em seis eixos tematicos: fauna, flora, biodiversidade, solo, clima e dimensdo. Além
disso, decidiu-se desenvolver um jogo de tabuleiro que inclui perguntas, respostas e
dinamicas interativas como a dindmica “Quem Sou Eu” presente em algumas cartas.

O proposito do jogo ¢ desenvolver e reforgar o conhecimento dos alunos sobre os
biomas brasileiros. Durante o percurso, os jogadores devem responder perguntas sobre biomas
brasileiros, distribuidas nos seis eixos: fauna, flora, biodiversidade, solo, clima ¢ dimensao.

A Figura 1 apresenta o tabuleiro do jogo, que esta repleto de desafios, como casas de
bloqueio que podem atrasar o progresso, atalhos que podem dar uma vantagem estratégica ou

desvantagem e uma casa que pode levar o jogador ao inicio do jogo.

Figura 1 — Tabuleiro do jogo

Fonte: elaborado pelo autor

Além das perguntas presentes nas cartas, o jogo inclui um baralho de cartas
diversificadas. A Figura 2 mostra as cartas: Verdadeiro ou Falso, nas quais os jogadores

responderdo verdadeiro ou falso.
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Figura 2 — Verdadeiro ou Falso (frente e verso)

Biomas |

(Ca rta: verdadeiro ou falso)

i
‘A Amazbdnia é o maior
bioma brasileiro. i

A) Verdadeiro  B) Falso

R: verdadeiro |

Ciéncias - 7° ano

Fonte: elaborado pelo autor

A Figura 3 apresenta a carta: “Quem Sou Eu?”, nas quais o jogador tera que

identificar de quem se trata, de acordo com as pistas dadas na carta.

Figura 3 — Carta: “Quem Sou Eu?” (frente e verso)

Carta: gquem sou eu?
( q b

| Clima: quente e Gmido;
temperatura: media de 28

°C; precipitacdo: 2300
—tulglansnatl

Dicas:
1. £ um bioma;

2, E o maior bioma.
R: Amazénia

Ciéncias - 7° ano
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Fonte: elaborado pelo autor

As Cartas: Desafio de Identificagdo sdo apresentadas nas Figuras 4 e 5, nas quais o

jogador vai ter que identificar do que se trata a imagem.

Figura 4 — Carta: Desafio de identificagdo (frente e verso)

Biomas

( Desafio de identificacao )

Qual € o nome desse
animal e de qual bioma
ele & endémico?

- O tamandua-bandeira
(Myrmecophaga tridactyla)

e um mamifero tipico do
Cerrado.,

Ciéncias - 7° ano

Fonte: elaborado pelo autor

Figura 5 — Carta: Desafio de identificacdo (frente e verso)
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Biomas

( Desafio de identificagdo )

Qual é 0 nome dessa
planta e de qual bioma
ela é endémico?

Jatoba do cerrado
Hymenaea stigonocarpa
Mart. ex Hayne
(FABACEAE)

Fonte: elaborado pelo autor

A Figura 6 mostra a carta: Encontre o erro, nas quais o jogador vai ter que identificar
0 €rTo € COorTIgIr.

Figura 6 — Carta: Encontre o Erro (frente e verso)

Carta: encontre o erro )

. O solo da Floresta
. Amazonica é rico, pois
sustenta uma

| exuberante floresta i

- R: O solo da Floresta
Amazonica é pobre em
~ nutrientes e nao rico.

Ciéncias - 7° ano

Fonte: elaborado pelo autor
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As Cartas com alternativas sdo apresentadas na Figura 7, e as Cartas abertas sdo
mostradas na Figura 8.

Figura 7 — Carta com alternativas (frente e verso)

Biomas |

[ Cartas com alternativas]

O bioma caatinga esta

presente em qual
desses estados?

(A) Acre B) Paraiba
' C)Amapa D)Para

 R:Paraiba

Ciéncias - 7° ano

Fonte: elaborado pelo autor

Figura 8 — Cartas Abertas (frente e verso)

Biomas

(

Cartas abertas )

~ Qual é o segundo maior
bioma brasileiro?

'R Cerrado

Ciéncias - 7° ano

Fonte: elaborado pelo autor
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A Figura 9 apresenta a Carta Misteriosa, na qual o jogador pode jogar outra vez,
avancar mais uma casa ou voltar.

Figura 9 — Carta Misteriosa (frente e verso)

Biomas 0

Carta Misteriosa

VOLTE TRES

Ciéncias - 7° ano

Fonte: elaborado pelo autor

Na Figura 10 s3o apresentadas duas folhas de imagens para auxiliar os jogadores nas

cartas de identificagao”.

Figura 10: Folha de imagem
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Fonte: https:/br.pinterest.com/

Por fim, as Figuras 12 e 13 mostram o manual do jogo, que inclui as regras,

preparacdo do jogo e uma explicagdo das casas do tabuleiro.

Figura 11: Manual do jogo

~ MANUAL DO JOGO : &R

Pl ot Faiie Wilor ailn

OBJETIVO

Alcangar o ohagada sm primaies.
lugae

L Farn defini gusm inkin o jego oads pgador au dupi
a0 geda. Cam obtiver & malor NUMea Gomega ¢ joge.
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Fonte: elaborado pelo autor

Figura 12: Guia das Cartas - Entendendo as Casas

Fonte: elaborado pelo autor
Nesta etapa, foram definidos os objetivos, cartas, regras e design do recurso. Para
embasar essa defini¢do, realizou-se uma pesquisa de referéncias, com foco em jogos
comerciais e educativos, (Faustino ef al. 2022; Laird et al. 2009; Editora Mandala Jogos,
2018; Kishimoto, 2001), visando obter informacdes relevantes para compreender o
funcionamento dos jogos, elementos e normas.
O material abrange as seguintes mecanicas:
- Dado: os jogadores devem rolar o(s) dados (s) e avangar sua peca com base no nimero
de casas indicado pelo resultado do lance;
- Perguntas e Resposta: faga perguntas e responda de acordo com as regras
O jogo foi elaborado para ser empregado em sala de aula, por isso, possui regras
simples de serem compreendidas para reduzir o tempo de apresentacdo do jogo e facilitar a
compreensao.

1. O recurso permite de 02 (dois) até 6 (seis) jogadores ou em até 6 duplas.
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Para definir quem inicia o jogo, cada jogador lanca o dado. Quem obtiver o maior
nimero comega o jogo. A ordem de jogadas seguira o sentido horario.

Todos os componentes devem deixar suas pecas na casa “Inicio” do tabuleiro.

O jogador da vez, terd de lancar o dado e conforme o resultado o jogador avanga, vai
avancar a sua peca pelo numero de casas indicado pelo dado.

Ao parar em uma das casas com numero, outra pessoa tera que pegar uma carta do
baralho de cartas e ler a pergunta em voz alta para que todos possam escutar.

O jogador deve resolver o desafio ou problema para avancar, se ele ndo resolver o
desafio ou problema, ele permanece na casa atual.

Se o jogador cair na casa com o emoji de joinha de cabega para baixo, ele deve
retornar ao inicio do jogo.

Se o jogador parar em uma casa com uma escada ele deve se deslocar para casa
interligada a escada.

Caso o jogador pare na casa onde uma ha uma escada com uma pessoa descendo ele
deve voltar para casa indicada pela seta.

Ao cair na casa “Bloqueado”, o jogador ficard bloqueado por uma rodada.

O jogador que alcancar a chegada primeiro, vence.

A proxima etapa consistiu na elaboracdo do painel visual (Figura 13), que serviu como

base para a selecdo do design do tabuleiro e no procedimento do jogo, levando em
consideragdo a estética e a funcionalidade. Em seguida, foi estruturado o desenvolvimento do
jogo, estabelecendo regras e objetivos desafiadores. Com base em todos esses elementos,
ocorreu a confeccdo do tabuleiro (Figura 11). Além disso, foi construida uma ficha de
imagens capturada pelo pinterest (Figura 10), contendo fotos da fauna e flora dos biomas.
Essas imagens foram utilizadas nas cartas de desafio e podem ser utilizadas durante o jogo

para identificar as ilustragdes contidas nas cartas: “Desafio da Identificagdo”.

Figura 13 — Painel Visual
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Fonte: elaborado pelo autor
4.2 Utilizagdo em sala de aula

O jogo foi desenvolvido para ser aplicado em sala, ap6s a parte introdutédria do
conteudo relacionado aos biomas brasileiros e preferencialmente em aulas geminadas (duas
aulas juntas). Assim, uma partida deve levar, em média, 60 minutos (duas aulas) de duragao;
Se, porventura, o professor ndo tiver essas aulas em sequéncia, ele pode planejar o jogo para
uma aula com duragdo de 30 minutos. O recurso s6 deve ser utilizado ap6és os alunos terem
visto em sala todos os biomas brasileiros, pois 0 jogo ndo aborda apenas um bioma especifico.
No apéndice A, consta um plano de aula sobre como o jogo pode ser aplicado. Além de
contribuir no aprendizado dos alunos, o material pode ser utilizado como uma ferramenta para
avaliar o conhecimento dos educandos.

As escolas estaduais de ensino fundamental da Paraiba - PB utilizam o livro “A
Conquista”, que aborda os seguintes biomas: Amazonia, Cerrado, Mata Atlantica, Caatinga,
Pantanal e Pampa. Os contetidos sdo apresentados de forma clara e adequada, além disso, as
imagens sdo apresentadas com uma qualidade relevante. No Apéndice A, ¢ possivel observar
como esses conteudos sdo apresentados.

O momento da aplicacdo pode ser dividido em quatro partes:

e Introducao (10 minutos)

e Explicacdo das regras do jogo, divisdo dos jogadores/duplas e montagem do jogo (10
minutos)

e Tem de jogabilidade (30 minutos)

e Discussao e reflexdao (10 minutos)



24

Essa estrutura permite que os alunos entendam as regras, preparem o jogo € joguem de
forma eficaz para isto o professor sera o mediador desses momentos.

O desenvolvimento de um recurso lidico como este ¢ muito importante para o ensino
de Ciéncias por promover um aprendizado interativo e significativo (Huizinga, 2000). Ao
integrar os conceitos cientificos e elementos ludicos, a ferramenta proporciona uma
experiéncia educacional mais envolvente e Unica para os alunos, bem como para o0s
professores (Vygostsky, 1998).

Além disso, metodologias como essas, voltadas para a ludicidade pode ser uma
abordagem muito promissora porque carrega um grande potencial de estimular a participagao
ativa dos estudantes e fomentar a compreensdo do assunto e de determinados conceitos
complexos (Piaget, 2001). Como afirma Paulo Freire (1996), a educacdo deve ser um
processo de libertacdo e emancipagdo, € o jogo pode ser uma ferramenta importante para
alcangar este objetivo. Nesse sentido Daltro e Abbad (2021) destacam a importancia da
utilizagdo de recursos ludicos no ensino para promover a aprendizagem significativa.

Dito isso, ao finalizar a construgao do recurso, procedeu-se a impressao do prototipo e
sua avaliag@o. Esta foi realizada por duas pessoas especificas cuja fun¢do era apenas jogar e
avaliar o jogo; Ambas como ja citado anteriormente formaram a equipe pré-teste, conforme
pode ser observado na Figura 1.

Durante as rodadas de verificacao (teste) foi possivel observar uma resposta positiva
dos participantes em relacdo a atividade, o que sugere que o jogo ¢ capaz de capturar o
interesse e a atencdo dos alunos (Malone, 1981). A equipe pré-teste levou aproximadamente
20 minutos para completar a partida, com isso o tempo foi considerado adequado para uma
possivel situagdo real em sala de aula, o que ¢ indicativo de que o jogo pode ser facilmente
incorporado nos planos de curso dos docentes. Outro aspecto importante foi a simplicidade
das regras, que foram consideradas faceis de compreender pelos participantes.

O nivel do jogo foi classificado como facil e muito facil. Além disso, o design do
jogo foi considerado satisfatorio, indicando que o jogo € atraente e estimulante. Ao término
das partidas de revisao, os envolvidos preencheram um questionario especifico (apéndice E)
para avaliar o material, fornecendo feedback valioso para a melhoria continua do jogo. Essa
avalia¢do permitiu identificar pontos fortes e fracos do jogo, bem como melhorias, o que sera
fundamental para refinar o design e o conteudo. Todas as perguntas alcancaram niveis
favoraveis, entretanto, foram apresentados alguns pontos de melhoria e ajuste como por

exemplo trés cartas que precisavam ser corrigidas para que ficassem mais claras pois as
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perguntas ficaram um pouco confusas, com isso foi sugerido refazer as perguntas facilitando
assim a compreensao.

Além disso, durante a jogabilidade, os jogadores demonstraram uma compreensao
clara tanto das regras como das orientagcdes, 0 que permitiu que eles se concentrassem na
resolugdo dos desafios propostos pelo jogo.

Desse modo, comprovou-se que o uso de atividades didaticas e tecnologias ¢
fundamental para facilitar o ensino e aprendizagem, despertando o interesse dos estudantes.
(BENEDETTI et al., 2005). Dessa forma, evidencia-se a importancia de atividades como

essa, que se configuram como uma ferramenta alternativa.

Figura 14: Avaliagao do jogo

Fonte: elaborado pelo autor
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho apresenta o desenvolvimento de um jogo de tabuleiro didéatico sobre
biomas brasileiros; como uma proposta de material educacional para o ensino fundamental -
anos finais. O jogo foi estruturado para abordar conceitos cientificos relacionados aos biomas,
de forma interativa e ludica.

Embora o recurso ndo tenha sido aplicado em uma situagdo real de ensino, os
resultados da avaliacdo realizada pela equipe responsavel demonstram que os objetivos
propostos foram plenamente atingidos. Essa avaliagdo revelou resultados positivos,
destacando a importancia da incorporacao de estratégias ludicas no contexto educacional. Este
éxito sugere a relevancia de os docentes adotarem abordagens ludicamente orientadas em suas
praticas pedagdgicas, pois acredita-se que ele possa ser uma ferramenta eficaz para o ensino
de ciéncias, contribuindo para melhoria do desempenho académico e aumento da motivagao
dos alunos.

Desse modo, contribui para area da educacdo, oferecendo uma ferramenta de ensino
promissora para o ensino. Espera-se que este jogo possa ser utilizado por professores e alunos,
promovendo uma experiéncia de aprendizagem estimulante e significativa para os estudantes
das disciplinas relacionadas a Area Ciéncias da Natureza e Ciéncias Humanas.

Futuras pesquisas podem ser realizadas para avaliar a eficicia do jogo em uma
situagdo real de ensino, bem como para identificar possiveis melhorias e adaptacdes para
diferentes niveis de ensino, e até para outras areas, como as ja mencionadas.

Por fim, ¢ importante salientar que a implementacao de jogos educacionais em salas de
aula pode enfrentar desafios, como a gestao do tempo e as exigéncias curriculares, por isso €

importante que tudo seja bem planejado para que seja executado com éxito.
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APENDICE A - Plano de aula para aplica¢io do jogo

PLANO DE AULA

Identificacdo da aula

Série | 7" ano I Duragdo 45 minutos
Tema | Desvendando os Biomas Brasileiros: Uma Aventura no | Data 00/00/00
Tabuleiro
Objetivos

Objetivo Geral:

Objetivos Especificos:

Atlantica, Pampa e Pantanal).
vegetacao e fauna.
o hahitam.

tabuleiro.

® Compreender e caracterizar os principais biomas brasileiros, relacionando suas
caracteristicas fisicas (paisagem, quantidade de agua, tipo de solo,
disponibilidade de luz solar, temperatura) com a flora e fauna especificas.

e |dentificar os principais biomas brasileiros (Amazbnia, Caatinga, Cerrado, Mata
e Descrever as caracteristicas marcantes de cada bioma, incluindo clima,
# Relacionar as caracteristicas de cada bioma com a adaptacao das espécies que

& Desenvolver o raciocinio estratégico e a colaboracdo através do jogo de
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Metodologia Ativa (Jogo de Tabuleiro)

Desenvolvimento da Aula (90 minutos):

1. Introdugado (10 minutos):
® [niciar a aula com uma breve discuss3o sobre o que os alunos jd sabem
sobre os biomas brasileiros.
® Apresentar o objetivo da aula e o jogo de tabuleiro como ferramenta de
aprendizado.
® Mostrar imagens impactantes dos biomas para despertar o interesse
dos alunos.
2. Explicacao das Regras do Jogo (15 minutos):
® Dividir a turma de forma individual ou em duplas em até 6.
e Explicar as regras do jogo "Aventura nos Biomas Brasileiros™
® Osalunos ou as duplas jogam o dado para avangar no tabuleiro.
® Ao cair em uma casa, a dupla deve responder a uma pergunta
sobre o bioma correspondente (carta "Pergunta") ou realizar um
desafio (carta "Desafio") ou uma outra.
® A duplaou jogador que chegar primeiro ao final do tabuleiro
vence.
3. Jogo "Aventura nos Biomas Brasileiros” (45 minutos):
® Distribuir os tabuleiros, dados e pegas para os jogadores.
® Orientar os alunos durante o jogo, esclarecendo ddvidas e incentivando
a pesquisa e a colaboracdo.
® Observar o desempenho dos jogadores, identificando dificuldades e
pontos fortes.
4. Discussdo e Reflexdo (20 minutos):
® Ao final do jogo, promover uma discussdo em grupo sobre as
experiéncias e aprendizados.
e Perguntas para guiar a discussdo:
e Qual bioma vocés acharam mais interessante? Por qué?
® Quais foram as maiores dificuldades encontradas durante o
jogo?
® O gue vocés aprenderam sobre a importdncia da conservacdo
dos biomas?
e Como as caracteristicas de cada bioma influenciam a vida das
plantas e animais que ali vivem?
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Recursos Didaticos

e Tabuleiro do jogo "Aventura nos Biomas Brasileiros" (criado com
representagdes visuais dos biomas, casas com perguntas e desafios),
Dados.

Pecas para cada grupo de alunos (representando exploradores).

Cartas com perguntas sobre os biomas (niveis de dificuldade variados).
Cartas com desafios (relacionados a conservacdo dos biomas).

Cartdes de "Informacao Bioma" (resumo das caracteristicas de cada bioma).
Projetar (opcional, para exibir imagens dos biomas).

Computador/tablet com acesso a internet (opcional, para pesquisa rdpida).

Avaliacio

e A avaliagdo sera continua, baseada na participagao dos alunos durante a
discussao inicial, no envolvimento com o jogo e na capacidade de responder as
perguntas e realizar os desafios propostos.

e Observar a interacao dos alunas, a forma como trabalham em grupo e a
aplicacdo dos conhecimentos adquiridos.

Observacies

Adaptar as perguntas e desafios do jogo ao nivel de conhecimento da turma.

e |ncentivar a pesquisa e o uso de diferentes fontes de informacao (livros,
internet, etc.).

¢ Promover um ambiente de aprendizado divertido e colaborativo.

e Se possivel, utilizar recursos visuais (mapas, fotos, videos) para enriquecer a
aula.

Referéncias:
BEZERRA, Lia Monguilhott et al (ed.). Gregor Mendel e a Genética. In: BEZERRA, Lia
Monguilhott ef af (ed.). Ser Protagonista Biologia. 3. ed. 530 Paulo: Sm, 2016. p. 20-27.
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APENDICE B - Cartas

Biomas Biomas Biomas |

O bioma Amazbnia 6o | - O bioma Caatinga & A Amazonia
maior bioma ERBEIETIERED (Or apresenta um clima

brasileiro. m“?d“““ v frio & sec0,
| _ drmida, .

A)verdadeiro  B) Falso | |A)Verdadeiro  B) Falsa A)Verdadelro  B) Falso |

R: verdadeiro | R: Falso R: Falso

Ciéncias - 7" ana Ciéncias - 7" ano Ciéncias - 7° ana




Cartas

., Biomas §

O golo da Floresta
Amazfinica é rico, pols
sustenta uma
exuberants floresta,

A)verdadeiro B} Falso

R: Falso

Cieéncias - T* ana

Biomas §

0 Cerrado & o
segundo mafor bioma
brasilelra,

R: verdadeiro

A)Verdadelro  B) Falso

Ciéncias- 7° ano

Cartas

Biomas §

A Amazinia abriga
muitas especies de
arvores de grande porte.

R: verdadeiro

AlVerdadelra B Falso

Ciéncias - 7° ano

Biomas §

O bipma Caatinga &
exclusivo do Brasil,

R: verdadeiro

A)Verdadelro  B) Falso

Ciéncias- 7° ano

Cartas

Biomas

| Flarests Amazénics fica
lecalizada inteiramente
nazona tropical

A} Verdadeiro  B) Falso

R: verdadeiro

Clénclas - 7° ana

Biomas

O Cerradn ests
Joealizado apanas na
regian Centro-Qaste

do Brasil,

A}¥erdadeirn B8] Fatso

R: Falso

Ciéncias - 7° ano
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Cartas

Biomas §

0 Cerrado &
considerado a caina-
d'agua do Brasil,

R: verdadeiro

AlVerdadeira B Falso

Ciéncias - 7° ano

Biomas

0 Pantanal é&
caracterizado por urm
tlima frio e seco,

A)¥erdadeirn B Fatso

R: falso

Ciéncias -7 ano

Cartas

., Biomas §

A Mata Atlintica g o
hioma que
originalments cobre
toda a costa brasileira,

R: falso

A)verdadeiro B} Falso

Ciéncias - 7* ano

.. Biomas §

A Caatinga &
caracrer|zada por
um clima semiaricla,

R: verdadeiro

A) verdadelro  B) Falso

Ciéncias - 7" ano

Cartas

., Biomas |

A Mata Atldntica é o
bioma mals preservadoe
do Brasil,

R: falso

A) Verdadelro  B) Falso

Ciéncias - 7° ano

S Biomas |

O Pampa & um hioma
tipice do Sul do Rie
Grande do Sul

R: verdadeiro

A) verdadelro  B) Falso

Ciéncias - 7° ano

36



[ Cartas com alternativas ) [ Cartas com alternativas ) [ Cartas com alternativas )

Biomas § g h Biomas F Biomas §

Qual & a caracteristica
principal do tiima do
Pampa?

A) Troplcad dmido
By Subtropieal
C) Temperado
By Arido
R: Subtropical

Em qual estado
brasilelro a blama,
Pampa esta presents?

Ciéncias - 7" ang

A} Rin Grande do Sul
) 530 Paulo
C) Paralba
D) Bahia
R: Rio Grande do Sul

A cobertura vegetal do
Pampa & formada
predominantements por

[ Cartas com alternativas )

Ciéncias - 7% ano

IMcacm

B) gramineas

Biomas §

[ Cartas com alternativas )

Ciéncias - 7° ana

Qual & a principal
caracteristica do clima do
Pantanai?

,@@

Biomas §

[ Cartas com alternativas )

®r-
SO,

| ) Frio & dmido

gl & o resultado das
constantes inundagbes no
sola do Pantanal?

Biomas §

Qual & a caracter(stica da
fauna e flora do
Pantanal?
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By drmida B Diminulgdo da fertiidade
C) Quents C) Varlacdo da fertliidade
[3) Fricy

B) 30 ricas e variadas

C) 530 pobres e unlformes
: D} Maoocorre nada D} 530 ricas e unlformes

R: Quente ‘R:Diminulcio da fertilidade | R: 530 ricas e variadas

Ciéncias - 7" ang Ciéncias - 7° ano Ciéncias - 7* ano




[ Cartas com alternativas )

Biomas §

Qual & a principal

Caatingar

taracteristica do clima da.

A} Tropical Gmido
Bl Semiarido
C) Temperado
0y Aride
R: Semiarido

Ciéncias - 7% ano

[ Cartas com alternativas )

Biomas §

&

Qual & o bioma gue
originalmente cobrla
grande parte da costa
brasileira?

A} Cerrada
B) Amazdnia
C) Mata Atlantica
D) Caatinga
R: Mata Atlintica

[ Cartas com alternativas )

Biomas §

Qual & o bloma gue
cabre grande parte da
regida Norte do Brasil?

A) Mata Atiintica
B) Carrada
Ly Amazonia
D) Caatinga.
R: Amazania

Ciéncias - 7% ano

[ Cartas com alternativas )

,@@

i
L]

£y

Biomas

“OR

Qual éa principal causa
da perda da
biodiversidade na Mata
Atfdnticar

A Efeito estufa
B} Poluicao
L) Mudancas climaticas
D) atividades humanas
R: Atividades humanas

Ciéncias - 7" ano

Ciéncias - 7" ano
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[ Cartas com alternativas )

Biomas

Qual & o bioma
predominants no-
Nardeste brasileira?

Al Cerrada
B) Partanal
) Caatinga
D) Pamipa
R: Caatinga

Clénclas - 7° ana

[ Cartas com alternativas )

Biomas |

Dual'e a principal
caracteristica do solo da
Amarania?

A) Rito-em nutrientes
Bl Pobre em nutrientes
£} Composto por rochas
D) Composto par areia
R: Pobre em nutrientes

Ciéncias - 7" ana



[ Cartas com alternativas )

Biomas

muito desmatada devida
A expansio agricola e
urbana?

[ Quial f!fa hlm,qua_!'ni ]

A) Amazénia

B) Mata Atlntics

€) Cemado

D) Pampa :

R: Mata Atlantica

Ciéncias - 77 ano.

[ Cartas com alternativas )

Biomas

| Gual & o biorma que foi
multa desmatada devido
4 expansio agricola e
urbana?

A) Expancio agricola

B) Construcas de hidrelétricas
£) Mineragao.

) Todas as anteriores

R: Todas as anteriores

Ciéncias - 77 ano.

i

/ ( Desafio de identificagio ]

/ ( Desafio de identificagio

y

[ Cartas com alternativas )

a Hndhrersldaﬂe nus
biamas braziteiros?

pammservar

AT de unidades de consery:
B Expanﬁa agricola
) Desmataments

R: Criagdo de unidades de
¢ .

Ciéncias - 77 ano.

)

/ { Desafio de identificagio
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Biomas ¥

Qual & & nome desse
animal & em qual bioma
ele pode ser encontrada?

Arara-canindeé (Ara
arafauna).
Bioma Amazinico

Ciéncias - 7° ano

Biomas §

O 1amandud-bandeira
| AMyrmecophaga
tridactylal & um mamifero
tipico de qual bioma?

R: Cerrado

Ciéncias - 7° ano

Qual é o nome desse
animal? Cite um exemple
| de-ticma onda efe habita,

onga-pintada

Mata Atldntica
Pantanal
Amazinla

Ciéncias - 7" ano

Biomas

Esse animal &uma
‘cascavel e € peconhenta. |

Verdadsira ou Falsa?

Ciéncias - 7* ano

Biomas

Qual & meu nome & sou
endenmicos, ou seja,
nathos de qual regiao’

Ciéncias - 7* ano

Biomas

Gual & 0 nome desse
animal?

R: pale - bol

Ci@ncias - 7° ano
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Biomas F, Biomas | ) Biomas

Preguica-de.colel |0 o Amazonas & um dos : :
IHJL:IE;IU]JE.: t;rrqcfnan::_], mainres rios do mundo. Qual é o nome desse

) _ | animal?
i anirnal que vive fia regisa | mﬂ:n?rzaﬁ:?;rﬁ:z?nﬁ; :

Verdadelra ou Falso? Verdadeiro ou Falso? R: Tatu-canastra

{Priodontes maximus)
R: Verdadeirn R: Verdadeiro

Ciéncias - 7* ana Ciéncias-7° ano Ciéncias - 7* ana

[ Desafio de identificagio ] ( Desafio de identificagdo J

-,

/ ( Desafio de identificacdo J

Biomas | " 4 ’ Biomas T EH

Qual é o nome dessa
planta e de qual bioma
ela é endémico?

] Egu_nfunazelr;
A asa-branca (Patagioanas | p
picazUre) & UMa ave tipica {Paullinia cupana) & uma
da Caatinga, planta nativa de qual
bigma?

Jatoba do cerrado
Hymenaea stigonocarpa
Mart. ex Hayne
__ (FABACEAE) |

Verdadeiro ou Falsa? R: Amazénia
R: Verdadeiro

Ciéncias - 7* ano Ciénclas - 7° ano Ciéncias - 7° ano




/ ( Desafio de identificacio ]

i

0 Caplm daurado
| {Syngananthus nitens), & uma
planka tipica das regifies de
veredas 8 campos Umidos do |
Cerada.

O Catto mandacaru (Cereus |
Jamataru) & uma planta tipica |
de qual tioma?

Esza vepetacdo & tipica de
gualbioma?

Verdadeiro au Falso

R: Verdadeiro

Ciéncias - 7° ano

/ { Desafio de identificagio )
4 T

Cigncias - 7° ana

/ ( pesafio de identificagio

R: caatinga

Ciéncias - 7* ano

Esza vegetatao & tipica de
gualbioma?

R: caatinga

Ciéncias- 7" ano

0% ipis 530 plantas que
podem ser encontradas na
Mata Atlintica.

As prguideas eas bromélias
3o plantas que poden ser
encontradas naMata
M_Errﬂra.

Verda'l_:ledrn ou Falsa?

R: Verdadeiro

Cigéncias - 7° ano

Verda'q:drn ou Falsa?

R: Verdadejro

Ciéncias - 7° ano
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Biomas

Eu sou um bloma que &
conhecido por minha grande
biodwersidade. Mau nome
comera com a letra "A% Qual &
O mEeL Nome?

| Clima: quente e Gimido;
temperatura: media de 28

°C; precipitacdo: 2 300
el lany

R: Amazdnia

Ciénclas - 7" ana

Quem sou eu?

conhecido por minhas dreas
timidas e alagadas: Meu nome
comecs com a letra "7, Qual &

omeu noma?

Dicas:
1. E um bioma;
|2, E o maior bioma.
'R: Amazonia

Ciéncias-7° ano

R Pantanal

Ciéncias - 7" ana

0 solo da Floresta
Amazdnica € rico, pois
sustenta uma

. exuberante floresta

. Ri O solo da Floresta
Amazbdnica ¢ pobre em
| hutrientes e nao rico.

Ciéncias - 7° ano

Quem sou eu?

Biomas |

Eusau um bioma'que é
caracterizado por um clima
semiarido e uma vegetagac

adsptada a seca. Qual € o meu

Ciéncias - 7* ano

Encontre o Erro

Biomas ¢

0 rio Tocanting & o terceiro

maior rio, em extensan, que

estd totalments em territdrio
brasileiro.

R: O rio Tocanting é o
segundo maior rio

Ciéncias - 7° ano
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L Cartas abertas

) {

Biomas |

Qual & o segunda malor
bioma brasileiro?

Cigncias - 7 ano

L Cartas abertas J

Biomas *

0 Pantanal abrangs
quais estados
brasileiras?

F: Mato Grosso e Mato
Grosso do Sul

Ciéncias - 77 ang

Cartas abertas

)

Biomas |

0 béorna Pampa, gu
Campos sulines, estd
presente em qual
estado braslielro?

f: Rio Grande do Sul

Ciéncias - 7° ano

L Cartas abertas

)

Biomas

Qual & o bioma mals
chesmatado?

R: Mata Atlantica

Ciéncias - 7" ano

Cartas abertas

Biomas |

Qual fobo principal motiva da|
redugdo drastica da floresta

| original que compunha o

| biorma Mata Atldntica?

R: As atividades humanas,
come produsgio

agropecudria, exploracio
mineral, industrializacio e

urbanizacho

Cigéncias - 7° ana

Cartas abertas J

Biomas *

Oque 05 Seresyivos da
caatinga desenvohseram para
| lidar com as condigbes
climeaticas severas @ 3 escasses
de dgua?

R: Adaptagies como
] raires muite profundas

Ciéncias - 7° ano




PULE UMA
CASA

PULE UMA
CASA

Ciéncias - 7° ana

. Biomas (¢

Ciéncias - 7° ano

PULE DUAS

CASA

Ciénclas - 7" ana

/ VOLTE TRES
. CAsA

JOGUE
OUTRA VEZ

JOGUE
OUTRA VEZ

Ciéncias - 7° ano

Ciéncias - 7° ano

Ciéncias - 7° ano
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APENDICE C - Pedes do jogo (peca)

APENDICE D - Ficha de avaliagdo do jogo
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BEN INSTITUTO FEDERAL | campus m.,m.-..

Paralba Cabedelo CIENCIAS BIOLOGICAS

FPE CAMPUT CABETZELD

Ficha de Avaliacdo - Avaliacao a ser feita pela equipe do jogo para avaliar o material

1. Qual foi sua impressdo geral do jogo?

(__ )Excelentes (__ )Otimas (__ )Boas [__ )Regulares (__ ) Ruins

2. Vocé acha gue o jogo foi eficaz em ensinar ou reforcar conceitos relacionados aos biomas?

(___)5im {__)N3o

Ll

. 0 jogo ajudou a esclarecer ou aprofundar sua compreensdo sobre os biomas?
[___)Sim (__)Ndo
4. Quao facil ou dificil foi entender as regras do jogo?
() Muito facil (___) Facil (___) Dificil {___) Muito dificil
5. Vocé conseguiu relacionar o jogo com algum conceito especifico
[ )Sim [__)Nao
6. Vocé achou gue o tempo necessario para jogar o jogo foi:

(__)Muitocurto (__ )ecurto |{__ ) Adequado |(__ ) Longo ) Muito Longo

=
7. Vocé se sentiu mais motivado a aprender ou explorar novos conceitos apos jogar o jogo?
(___)Sim (__) N3o
8. Vocé achou que as ilustragdes, cores e imagens usadas no jogo foram
(___) Muito atraentes (___) atraentes (___ ) Meutros (___) Pouco atraentes |[___) M3o atraentes

9. Acerca do jogo de forma geral, o que vocé

Mais gostou Menos gostau Acha que poderia melhorar

Espago para outros comentarios.



ANEXO A - Conteudo abordado pelo livro A Conquista.

ORIENTACOES
DIDATICAS

Amazénia

Comente gue hé diferentes
Amazdnias: A Amazbnia legal,
o bioma Amazdnia, a bacia
Amazdinica, a Flaresta Amazonica
& aregian Amazonica. Explique
Gle #3555 paginas tratam do
B Amardnia, o qual asrange
a Floresta Amardnica & a bacia
hidrografica Amazénica, além
de dgiferartes paisagers, sendo a
floresta a pasagem mas marcante.
Ma=ecao Para o professor, ha
um fink com informaghes gue
ajudam a diferenclar as diversas
Amazon|as.

Peca aos estudanies que pes-
CUESE, e jarnais, revistas e na
intarnet, noticas variadas sobre
a fmazrdnia: sua fauna, sua flora,
as comidas tipicas da regido; os
powvos indigenas e tradiclonais, as
principals ddades, a situagdo de
Usa @ OCUpacao das terras elc,
Casn motem na regian, Busquem
nnticias sobe coma impactos sabre
& Armazdnia atetam o modo da
wrla local, A pasnuisa deve cer
apresentacda coma um “dossid”
sobre a regeao,

Ressalte a Importanda nao
apenas amblental e ecaldalca, mas
também secioculiural associada
a esse bioma. Comente gue as
popuUlaches tradicianais tm um
conhecimento inestmavel sobre
% FBCLIFSOS NATUTAIS & ajudam po
desanwalnmento de dversas pes-
quisas cientificas, princigalmanie
nas areas de etnobotanica, etno-
farmacalogia @ etnoastronamia.
E5sa shordagam propicia o TCT
Educacao ambiantal Na secao

Amazénia ¥ 0 guariba [Alovaita peruensis) @ um dos Emm

primatas bipicos da Amazbmia

® Localiracia da biarna Amasinis o represend Do da algumas de s eepetles lpices como guardia,
pize-bal, e astanheira-do-pard, wiosia-rigia, bromelis, cascanl, papagae-verdadeirn & disercos
1ipos de b@souro
A Amazdnia, ou Floresta smazdnica, é.o maior bioma brasilairo. Ocupa estados das
ragides MNarte, Nordeste e Centro-Oeste do Brasit e se estande por palses YZinhos, omo
Peru, Coldmbia, Venezuela o Bolvia.
A Amazdnia apresenta um clima guantz e Umido, com temperaturs variando entre
22 °C e 28 *C, aprosimacamente, & pluviosidade de 2300 mm por ano distribuida em
duas estacoes a seca £ a chuvosa. Considerando sua grance extensao, eslados Como
Amazonas. Aoe ¢ Ronddnie passam Dela es1acao chuvosa entre oz meses de dezembro
2 maio. conhecido como “invemo amazinico” Nessa mesma 20oca, aconiece & estagdo
seca em Roraima, que fica mais ao norte, mas ainda faz parte do bioma amazanion,
A bindiversidage da Amazonia € muito rica. Messe bioma, vivern muias espécies
de grvores de grondea porte, comoa castanneira-do-pard, a seringueira & o cedro, além
de muitas outras plantas de menor gorte. ENTE 05 animais, ha inumeras especies de

R
B
i
S E
&

b {A] Frutes de guarana. 0 guara mazeire (Paullinia cupana) 8 ema planta nativa da Amazénia
1B} Arara-caninda |Ara araraunal, mn anima | Hpice da regido,

i
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Para o professor, ha inks com PARA O PROFESSOR

micrmacies sabre esia assunto =
O'tema 1 da secic Mergulho | * Tewta Quantas Amazanias existem? Fubdicado  « Texto! Etnobotinica e etnofarmacologia

por: Suparinteressants. Disgonivel em; Attps:super. Fublicado por, Cantro de Estudos Emofarmaccldgioos
abiil.com brimuendo-estranho/guantas-a masonias da Unifesp. Disconeved e hidp:fwwye.coe urifesp. b
-=xistam! etnofarmacsiogia im

O texto fala das diforentes Amazénias & a que corres- O texto explica o que sdo atnobosdnlca e etnofanma
ponde cada uma coingia, & mporténda desses estidos e aplicagies. &

no tema permile ennquecer oz
assunios ratados nessas paginas.




Emhora a Floresta &mazonica sustente uma grande dwersi-
dade wegetsl =eu 5ol & pobre em nutriertes Ele & enmposto
hasicamente de diferentes mistiras de amilz & arsia & coberta por

| uma camada fina de hamus, que se farma pela decomposicao de
plantas e animais e @ favorecids pelo clima quente e umido;

0= nutrientes minerais disponibdzados pela acio dos decome-

posilores a0 rapidamente absonides pelas ralzed das plantas.
Desse modo, o s2res vivos da lloresta gjudarm 2 conservd-ia,
mantendo o defcado equillbiio enre decomposicao de matesda
organica e absorcdo. de nutnentes minerais.

(s rics dla reqgido sbrigam indmeras espécies de peies & oolios
-aminas que sao 2 hase da almeniacan ds :Flnr.mh;in. Abern dexn,
530 wnportantes was de transpories de merradora & de passoas.

Mz Bmazonia; além da riqueza natural, hd muta nqueza

cultural. Os novo: da floresta possUeT eonhecmenros de valor
nEstimAvE] A5 S30eres san passdos de gercan & gerRcio e
induem informagdes sobie os dhverses Usos dos recursos naturals IR L MRC
da reaiso oo mancio da florests, lsso Tem esimulado os dentistas
a buscar oz conhecimentos desses povos para deserwolver suas
pesnuisas. Mulios pesguisadores v30 4 Amazinia, por axemplo,
i em busca detplanm fis pussaim sef utilizadas no dewmﬁw-
ll mento de o medeamernics

¥ 0 ria Amazonas & um des maiores rios do mundo. Ele faz parts da bacia hidrografica amazénica,
Encentra do rio Tapajis com o ris Amazonas, em Santaram (PA], 2019,
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Se julgaroportuno; explique
ans estudantes que, na segunda
mietade do séould XV, o governo
portuouts ordenod que se redli-
Zasse Uma expedican dentifica a
regidn da Amazinia. Aintencaaefa
bisear salugdes para o probiema da
demarcacio da fronteiras — motivo
de permanentes disputas como
governc espanhol - e avallar as
passibilidades de &xploracan das
terras brasileiras. O encarregado
damissaa fai Almandre Rodrigues
Feireira (1756-1815), um [ovam
naturalista que, apesar de ter
nascids na Bahia, estudou na
Unversidade de Crembra, Portucal
Messa expedicio, foram percomdos
quase 40 miil guidmetros de um
lerrtdrio [amais antes explo-
rada por clentlstas, Esse assunto
exernplifica o carater historico
da construgan do conhecimento
clentificn, pocendo ser tratardo de
fermnia interiscipnar com Histana
& favaracends o desenvoluimento
dd competéncia geral 1

Se julgar adequado, exiba
videos sobyre a Amazdnia para
gue as estudantes reconhecam



ORIENTACOES
DIDATICAS

Cerrado

Explique acs estudantes gua,
por caracterfsticas visuais ge sua
paisagem, o Cerrado erd consi-
derado coma um hinma pobre
e especies e de venetacio seca.
Esse foi um dos motivos pelos
quals o estudo desse bioma foi
nedqliaenciadn por muito termpo.
Alualmante, com o avange e
pesgulsas, sabe=se da grande
riqueza de espécies da faunae da
flora do Cerrado, bem como seu
potencial extrativista. Do Cerrado,
& possived abter procutos impors
tantes, como extratos veqetais
para produgio de medica mantos
e uma axiensa lista de frutos
comastivels, nicos em vitaminas e
auinos nutrertes sportanies para
asalide cas pessoss, oormo burit),
ing4, jaoba, mangaba, peoui
entre multas outros, Esclareca
e aexploracdo sustentivel dos
recursos do Cerrado contribu
para a conservagao desse bioma
.30 mesmo tempo garante a
geracho de renda as populactes
anroexctativistas que vivern nessa
regiao formadss por ndigenas, gui-
lorrbolas, geraizeiros, sertaneios,
vazantairas & dhairinhes. Ressale
A impantanca do desenvalvimento
sustentavel para a econamia, a
sociedads e o ambiente natural.

Ainda scbre a flora da regido,
explious que munas plantas do
Cerrado apresentam adapiactes
4 falta de dgua (ja gue esse
binma e saca duranta boa parte
do ana), & intensa luminosidade
e 3 acarrénda de queimadas
A folhas e cascas grossas das
drucres e suas raizes profundas
sa0 axemplos de adaptacdes ao
fogo e a seca, respectivamente,
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RS DRESNAD
k O tamandua-bandeirs

| Myrmecophapa iridectvial € um

rmam itere tipice do Cerrado.

® Locslizacds do bioma Cerrado e representagas de slgumas de sigs e3pecies Hpicas como
\obo-puara, pequizeire, @quatinca, veade-catingusira, cagaiteira, |#mandud-bandeira
pacu-dente-Sech

0 Corrado ¢ o segundo major bioma brasiiciro @ ocupa‘a parte contral do Brasil,
estendends-52 pelo Distrito Federal e pelos estacios da regido Centro-Oeste (Goids. Mato
Grosso @ Mato Grosso do Sull, por Tocantins @ Minas Garais.

0 clima na regido & quente, com temperatura meda anual por valta dos 23 °C e indice
phviométnco entre 1200 mm e 1300 mm por ano. De maio & setembie acome a estagdo
‘=03, Com baivas indices pluvicenatricos menisais, ¢5 quals podem chegar a zerc. O periodo
chuvasa vai de oofubroa abril, comalguns curtos periodos de seca, chamados veranicos

A vegetacao do Cerrada difere de uma regiéic pam outa. Em alguns lugares, predom-
niam arvores atas e prémmas umas as outas; emooutros, predominam arbustos & arvores
menaores, O fatores que possiilitam essa vanedade de fsionomizs estan relacionados
com o3 tipos de solo, de chma e de relewn Mo geral, as arvores tem troncos retorodos por
cana da soly drdo e das frequentes guaimadas que acontecem nessa bioma, algumas
delas naturais & outras provocadas pelos seres humanos. Aragd, pequizsiro, angehim &
jatoba 530 algumas drvores desse bioma. Entre os animais, pademos citar o obo-guard,
O CACNOMo-Vinage, o tali-ranscia, 5 emd e 3 aqua-cinzenta.

L

_: I PREA O PROFESSOR

* ATIVIDADE « Texte: Apreveitamento de frutos estimula a
Propon ha uma pesquisa sobre a5 papula- conservagan da Cerrado. Publicadn por, WIWF-

fista ; [ Brzsll, Digponivel em: hrtps:fwwwwowt omg.b
Sues AgGEXT SIque e 110 Cet o, informacoes/sala_de_imprensa/? 1480 Acesso

+ mdigenas, cullbmbelas, neraizeros, sertansjns,

| waranteiros e ribemnhos. Cada grupo pode

| ficar responsével por pesguisar uma pepulagio.

¢ Orente 05 estudantes 4 sessaltar a Interacao
gessas populagdes com o Cerrado.

em; 7 ago. 2021

Tewto sobee @ Oficing de Apmweitamento de Frisos
do Cerrado, que allou capaciagdo das pessoas &
conservagac ambiental.
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CHISINOOU RS T TERS SO0 L0

AHIARH BTDRDUELS (T EFHOMANTHY bt

¥ (A} Vegetagdo de Cerrado em Minas Gerais (MG), 2019, (B) Capim dourado (Syngonanthus
nitens), planta tipica das regioes de veredas & campos dmidos do Cerrado, muito usada pelos
guilombolas & outras comunidades para a confeccdo de pecas artesanais. (C) Tatu-canastra
(Priodontes maximus), animal tipico da regida.

O Cerrado é considerado a caixa-d'dgua do Brasil, pois | yureda: dres dmida do Carrado
& nele que estao localizadas as nascentes de importan- | onde a dgua do lengol fredtico

tes rios gue abastecem bacias hidrogréficas, entre elas as Hfiors paa supaicle.
dos rios Tocantins, Sac Francisco-e Prata. - T - *

¥ O rio Tocantins & o segundo maior rio, em extensdo, que esta totalmente

em territorio brasileiro. Miracema do Tocantins (TO), 2022. - B



ORIENTACODES
DIDATICAS

Mata Atldntica

Para Iniclar o trabalho com
este hioma, mostre acs estu-
dantes fotografias de centros
urbanos, coma 3o Paudo, Vitdns,
Salvadar e Rio de Janeino Cite
o fiome dos Mmuniciplos de cada
fotoorafia e paga aos estudantes
que s localizem em um mapa
cam a divisan politica do pals,
Depais, pargunte o que ssses
cintras urbangs t8m em comum,
além, ¢ claro, da caracteristica
coamonolita Na sequUéncia, peca
fque a5 astudantas ohserven o
mapa dos biomas brasileiros,
conduzindo a conversa de mode
que eles percebam gue esses
miumcipins se bcalizam anm recpies
orgina ments ogupadas pela Mata
Atldritica. Adntengdo @ mostrar
que a reqian de Mata Afdntica
sofreu os impactos do crescimento
urtrand. Expligue que esse bioma
sofred tambem o impacto das
ativ cladas ecandmieas an longo
da historia do Brasil, dtando,
como exemplo, a exploracao
dn pau-hrasil, drvare que deu
name aa ABSLO pais, quanda os
primeiros exploradores chegaram
por-agqui. Esse assunto permite
a Inregracac com a disciplina
de Histdira

YOI HAT USRI
A e Sl

T3]

Mata Allantica

¥* O murigul-de-norte {Erachyieles
rypowEnihus] & um primake
crificamente ameacado de
axtingao gue vive na Mata
Afldntica
y

e

¥ Lecalizap3o do oloma Mata Atldntica e represantacao de alg umas de suss especias tiplcas como
murii-do-norte; rato-de-sspinko, jacaranda, onca-pintada, jerasaca, micos-ledo-dourade @
betano-de-nice-verde.

A hata Alantics & o bioma que, oigindmente oclizavs-se prdeima ao litcral, desde
o Mordiest atd o Sul do Brasl, estendenco-ce por 17 estados brasilsiros Alagoas, Bani,
Ceard, Goias, Mato Grossoda Sul, Minas Gérais, Paralba, Perana, Permamiuco, Pall, Sergipe,
Rio Grande do Morte. Rio Grande do Sul. 580 Paulo, Espinto Santo, Ao de larein e Santa
Catznna. Entrelanio, a Sres oopinal
desse bioma & a mals povoada ¢
modificada por atwvidades humaras,
fomo producdo  agropecuaria,
=xplosagio mineral, extrativizmo
vegetsl, ndustnalzacan e urbanizs-
can. Desse mado, a vegetacao atual
conmesponde a rca de 12,4% da
mata original e encontra-se preser-
vada principsimente =m algumas

oo &eas protegidas.
[ shonaisast

;:2:; ¥ & maiar parte da populacas brasllera

W oo s S@Concerira nas dreas prdsimas
B o) 3 COSLA |851E, ragias arigina imente
ocupada pela Mats Atldnklca,

[ Densidade demogrifica brasileira | e

Forter CALDMI Vi, BROLA, Loos, Atlas s Saraiva L ed Lio
Pauls Fluoa Sansa, 2003 0 6
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& 1 1 =W

¥ Visla adrea do municigio de Vila Veltha [ES) 2021, Grande parte da
paisagar natuy ral ol medficada em decerrénca d8 urbanizacan,

O clima da regido & quents e umida, com tem-
peralura mécha anual em tomo de 21 °C e indces
pluviométricos por volta de 2 240 mm por ane,
oM B5TACA0 3EC2 N0 Memo & e5tacan chinosa ro
verao, O solo CosTuma se manter tmido 2 sua ferti-
liclarie & gerantida pela decomposicao dos restos da
vanetagan, como folhas, galhos e cascas de frutos,

A biodiversidade dosse bioma ¢ uma das
mancres do planeta, marcads por uma vanedade de
sspacias de Arvores, como ips, pau-brasil, pauiling,
akém de mutas esperies de orquideas. bromelias
g samambaias. Mioo-ledo-douvrada, enca-pintada,
anta & jaguatineca san alpuns dos animais que
compie 4 fauna da regian, assim como inameardas
pspécies de invertsorados e aves.

alam da diversdsce matural, ha uma grande
diversidade cullural. Messe Bioma, svem comunida-
es indigenas, quilombolas, comunidades caicaas e
riberinhias gue mantém uma relagae pofunda com
a natureza, dependando defa para sua subsisténoa.

————

-

¥ TS
¥ L8] Fruto da pindabuna |Joguetia

{ancenistal, lipica da Mala Allindica
{B) Fraguica-de-colaire (Badyows

torquatusd, amimal gue vive na reg @n.

NOTIFICAGAD

A Matn MiEntice abiga uma forests
tropical mom uma das malores
Ibiciismrshliades do mundg.

DU M PSS 11N T

Pira tarnar visualmente
mais clara a atual situacic da
Mata Atlantica, propoahs que
os estudantes representemn a
situacas atual deste Bioma em

umafolha de papel guadriculado,.

f esperade que eiss delimitem
100 guadradinhos, gue repressn-
tanam 100 % da Mata Atlantica
ongingl, e depois destaquem 12
Auadradinhos, cua sarsrm o gl
sobrou desse biorma,

‘Eoments CJLe & M cr el e fas
Arezs prasenvadas desss hloma ao1d
em Unidades de Conservagio, gue
50 areas protegidas, dafinidas e
criadas pelo poder pliblico, com o
chjetive de garantic a onservEcse
dDs MeCUrsos naturais.

Froponha aos sstudantes
que pesgusem instituighes e
arganizaghas destinacdas a proe-
teger os remanescentes da Mata
Atldntica, como a ONG 505
Mata atlantica. Bssa abordagem
permite o trabatha com o TET
Educagio ambiental

Comante gee na Mata Atlantica,
akém da diversidade natural ha
uma grande dversidade cultural,
Masse hiarma, vivern cominidades
indigenas; quilombolas, caigaras
2 ribeirinhas, cada uma com
seus costumes e tradiches. A
refdo tambem tem influneia

53



ORIENTAGOES
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Caatinga

A Caatinga & um bioma exclus
sivamente brasdeiro, caractenizado
pela clima semiarido. Evidensie
aue a paisagem da Caatinga
muda drasticameanta na verao
lepaca seca) e no invema {época
de chuvas), mostrande acs estu-
dartes fotografias ds regiao
riesses dois perindes. Eimportants
orientd-los A obsenar que o sola
rachado, as arvares sem folhas
g o amhbienta com o aspecto
once parece nao existir vida, da
lugar a uma paisagem florida @
verdejante depols dos perkios de
rhiva . Nesse sentito, vale a pena
exnlarar o significado da palavra
caabnga com o estudantes,
relacionando-0 a0 aspecto da
vegetacdo nos parodos de seca.

Q& ATHVIDADE

An tratar das adaptacies
dos sanes wiuos da Caatinga,
proponha »os estudan tes gue
peEsqUisem como cuidar de
um eacta: quanto de Sol essa
planta predsa por dis e como
deva ser regada? Espera-se
que ales descubram gue os
cactos s3o adaptados & reqides
secas @ guentes e algumas
das adaptacoes dessa planta
40 as falhas modificadas em
esninhos para ayitar perda
de dgua par transpiragdo.
Comenta gua alguns cactos
guardam doud em seu cadle,
assim cama outras plantas
fipicas da Caatinga, coma a
barriguda, por exemprlo.
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ARTURELRAD A FIRA
Homks | amortica

Caalinga

* O cardmal-do- ; \ k

-nordeste (Parcarls -"‘ .i ]
darminicana) & uma
ave ancontrada na | | .’

Caatinga.

¥ |ncafizacia de bisma Casfinga e representacio de algumas de suas espécies tipicas eamno tatu-hola,
calangn, cardeal-do-nordmsie, calingueira, cobra-de-duas-cabecas, periquiio-da-caatings e caclo
mandacaru.

A Caatinga ocoore em grande parie dos estzdos &0 Nordeste basileiro e no Norte
de Winas Gerais, 4 regido ooipada por esse bioma caracteriza-se pelo clima semidrido,
fue & marcado per tempersturas shevadas e um perinds chuvosa irregular & da curta
duragan, gerafmerite de jansimn & man, A temperatura meda-anual e de 27 0 & o mace
pluviométrico fica entre 00 mmoe 700 mm por ano,

O maneira geral, o sofo da Caatinga € noo em minerais, mas pobre em maténa
arganca, paE A a0a0 Nos seres decom pasitnres @ prejudiceda pela cainr e pela luminasi-
dadde, que sao mifenss duranfe tado o ano nessa regido. & superfice do solo gerelmente
apresenta fragmentes de rochas, o gue [he conlare um aspecto pediegoso.

A palavrs caatinga, no idioma Tupl; signitica "mata branca”. No periodo de seea,
fue pode se prolongar por nove meses, grande parte da vegetacan fica com aspecto
eshranguigedo por cawsd da perda das folhas. No pariodo das chovas, tudo se barsforma
e a5 plantas voltam a brotar e produzi folhas e foes.

Esse bioma abriga drvores como a aoeira e o juazeiro, e cactos comao o mandacari,
() gawAn-carcars, a cuba, o prea e a arannna-azul sao alguns animais que compoem &
faunz dz Caatinga,
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L U-n,-gar.al;.':n fa I-‘.‘.aallngn no ﬂﬂl:!'l'iﬁ o S@ca
am lbotirama (BAL 2022,

s seres wivos desse hioma apresentam adaptacoes
interassartes a5 condighes cimiticas sevaras @ 3 escassax
de aguz. Mutos animesis 36 saem da toca a noite, quando
3 temperatura & mais amena Algumas plantas possuem
raizes murte profundas que alcancam @ dgua armazenada
ne subsolo; outras perden as folhas na época da seca e
ainda ha =5 que apresentam fokas modiicacas em espi-
nhos. Essas duss uftimas adsptagoes reduzem a parda de
agua por UEnspiragdo

e ———

ave tipica da Caatmga.

A Caatinga p418 rasente £m
granie parte do Nordests
braciieirs 2 abriga espécies
U= 40 adaptadas ao cima
semianida:
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O roatextn desertane o poderd
ser trabal hado e intartace com
a discipbing de Geografia. Apesar
dos fatores naturaks dificels, a
sBCa N30 & 3 dnica resporsavel
palas condicoes precarias de
vida da populagae humana no
sertdo nordesting. Ha também
a ma distribuicao de renda, que
acontece em todo o pak, e a
falta de politicas eficientss que
ajudem & reduzr os problemas
caisados pela escasser de Agua,
Em contraponto, ressalte que
nessa regido. ha uma grande
riueza cultural, representads,
por exemplo, nas dancas, nas
misicas e no artesanato, Aldm
disso, ha diversas Iniciativas qua
Visam trazer melharias para a

populagao da Caatinga, drblanda

as dificuldades e respeilando o

“ambienfe natural Na secéo Para

o professor, ha um fnk com
informacoes sobre a iniciativa
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Pantanal

Expligue aos estudantes qua
o Pantanal & conhecido como
a malor planicie alagada do
munda, Comente que o fluxo
das dguas — Muernao secn @ Yeran
chuwaso = é o principal fator gue
influencia a vida no Pardanal A
fauna e z fiora estdo adaptadas
45 chelas e vazantes dos rics
pantanelros, Einteressante que
o5 estudantes reconhecam qus
o vai e vern das aguas toopers
para a fertllidade do soloc an
wetar an 54 leto narmal, & Aqua
dexa na supertice do solo uma
camada de nutriantas.

Vala comernitar também sobre
05 pantaneins, séu boadairos que
viverm no Fantanal e cuidam do
gado, considerando as caracter(s-
biras desse bioma. Nos perindas
de ched, 05 pantaneiros levam
0% ANIMAais para as reqides mais
altas, lazendo grandes migragdes
e conduzindo ¢ gado para locais
seguros onde ainda ha alimenta
£ espaco pard sua sobrevivénca.

Mo Pantanal ha comonidades
tradicionals camn as indigenas,
as nuilambalas, os calatnres da
iscas ac lango do Rio Paraguai,
& comurnidads Amolar formada
pela miscigenagdo de povos
indigenas que viviam na regiao
com miarantes que utilizavam a
navegacao pele Rio Paraguall,
aentre autras. Fssas comunidadas
infiuenciaram diretarente a cultura
da populacio partaneira.
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Pantanal

b 0 tuius Llabiry
rpcterial, tambam
sanhecida por jaburu,
& a ave simbolo do
Pantanal.

k Localizacas do bioma Pantanat e reprecantacan de algumas de suag espacies tipiess como
BUCUri, tucana-toca, tuiuld, sguaps, jacand-do-pantanzl casivara, orguidea aguitica e
arara-caminde.

0 Partanal abrange o5 estados do Mato Grosso e Mato Grossa do Sul, ccupando uma
mande planicie, e estende-se por areas s Bolivia e do Faragual, peises vimnhos
Mess= beoma, predomina o dima quents, com tempsratua meda arusl de 24 °C 0

Indice pliwométrioo @ de cercade 1100 mm porano. Ha duas estacies bem defnday o

vetao chuvosn e o irmema seco. &5 chonvas concentram-s2 nos meses de outubro a abnl,

époea conbedda como periodo da chea Nefe, os rins da regao exiravssam suas Sgquas,
imundanda extansas areas. O periodn da seca & de maio = setembro, e nele os nos voltam

a SeUs CUrKTs NOIma, mas muitas regides ainda permanecem slagadas, formanda lagoas.

® Faigagem do Fantznal no perioda da €aca (A} e no pariodo das cheias (B Fotografias tradas no
municipio de Focone (MT) em setambro de 2020 € fevaerairo de 2018, raspecivamante.
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PARA 0 ESTUDEMTE

« Livro: Guerrano Pantanal. Artdnio de Padua e Ska, embrapa.bricontando-cienca/koma-pantanal,
3o Paule: Editora Atual, 2004, {Colecdo Entelintasy). Paina carn informaties solx e o Pantanal,
() Ivia conta a histaria de dois garotos da cidade que = Video: Pantanal. Publicadn par: WWF-Brasil, Videa
30 24 Partanal o se depasam com um dime ambien- {Bmird Bsk Digporivel ame hittpetvenow jpogtube com !
tak: amorle de jacsris por cagadores gus queren lucrs watchvspmEygainbs,

O & MOTEe dos animais, 0 video trau inforracoes do bioms Pantanal & mos-
« Texto: Contando dénciana web: Pantanal Pu- 13 Um pauca da biodiversidade co bioma
hlicaro por: Embrapa. Disponivel em: httpsiiwww, Aeessos em; § agn, 2072, |



As raracteristicas do soko oo Pantanal resuftam das constartes mundacoss. Como ha
eressn de dus, & decomposcEn de matera org2nica s di de manera mas lents, o gue
diminui a feriidade, No periodo da seca, guando o nivel dos nos volta a haiar, una camada
formada por arsia, restos de arimais e vegetas, rica em nutrientes, fica sobre a superfice,
tormandos o solo mas Bl Mos terrenos mais altos & mais secos, o solo @ arenoso, dddo e
pouce Terkl, Messes locais, & dgua nfiliracs & retida no subsol, em lengds freatioos.

A faun e a flora do Pantanal 30 ricas e vanisdes e eotdo adaptadas ao fluxo das dguas.
Esse bioma, por estar ertre a Amasdnis e o Cerrado, abnga
esnadies de arumals @ de plantas em comum aos dois
omas, aém de espécios ondbmicas, ou soj, qua
&6 30 enconliadas nessa regiao.

B s, (DIMID ganas, WiLls 8 arars, e.os
peies, come courados, piranhas e pintados,
S0 06 QYLPOs mals NUMmerosts nesse homa,
Jacares, cervos-do-pantanal e ariranhas
tammbém fazem pare da faung pantaneira,
Figueiras, ingazeiras, palmeiras e paus-
-de-formiga fazem parte da flora da regedo,

wonmcagio €
b} O eordurisingg, g

O Pamtanal & uma estenca plardde | turlimo na ratoreza, & uma
inimdivel pebas rios da regida. alldadle _I||.e fpoder L

Destague aos estudartes que,
porsuafocalizagdo, o Fantanal
tem influtncla da Amazéinia, do
Cerrado & da Mata Atlantica,
tende espéries desses hinmas
e sua fauna & flora F consi-
derado o bioma brasileiro mas
prisprvado, mantendo cerca de
84% de sua paizagem original.
Por lsse; alaumas espécies ame-
acadas em cutros biomas, san
encontradas em populagdes
maiores no Pantanal

Proponhia um debate sobra as
vantagens & as desvantagers do
BCotUrEMa N3 regia0, com atencaa
d pratica de pesca esportiva.
Comerrte gue es5a atvidade tem
aumeritads no Fantanal, peis a
regian apreserfta ros rcos &m
espéces. Se julgar oportuno,
propanha sos éstudantes 2 leftura
tho llvrio sugeride na secao Para
o estudante Depais. em um
dia previamente combinada
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Pampa

I & apresertacan das carac
terlsticas desse bloma usando
imagens, como Torografias da
regian em diderentes énncas do
ano. Desta moda, os astudartes
paderso percebier que os invernes
costUmam ser hastante figarases
na regiao do Pampa Retama o
mapa-murdi, Com a indCacsc
dos paralelos, mestrando aos
estudantes que essa regian se
localiza na zona ternperada, gue
& caracterizada por temperaturas
Mams amengs,

Ressalte que nos campos ba o
predeminmg de planices. Messe
momanto, explore a origem e o
sigrificadn da palavra pampa.
05 extudantes davem reconhe-
car gue, embora o5 terrenos
planas sejam predominantes,
ha algumas ralinas, conheadas
coma coxilhas, Destague gue
a wegetacao nativa da regias @
farmada predaminartemsntg
por gramineas, £ impeartanie
que o5 estudantes ndo associem
veEgeltacao nativa apenas a flo-
restas & reices com ArVores.
Um campo de gramineas pode
ser iguaimente rica e diverso.

Pampa

ga
#
5

¥ D galn-dos-pampaz
(Leopardus sp) @ um feling
qui hatits o Pampa.

» Lecalwacis do hioma Pampa & reprasentagSo de algumas de suas espécies tpicas como gato-
~dos-pampas. quers-quers, pardiz, ema, algarrobe, raposa-do-campo e nhandavai.

0 Pamipa, tambem chamado Campos sulinos cu Campes gadchos, £ o bioma tipco
do Sul do Rio Grande do Sul, estendendo-se para além das fronteras com o Uruguai e
com a Argentina,

0 chima da regéo & chamado subbogcal e & caraclenzado por temperaturas mas altas
no verde [em fomo de 3090 e 29 "C e mas haay oo imemo (por olta de 1050 e 14 "0
podendo gear nessa época do-ano: O Indice ploviormetneo fica entre 500 mm e 1030 mm
por ano. Apreserta ourta estacao seca, om chuvas ntermitentes enre abvil e setembro.

Pampa ¢ uma palawra de origern indigena gue quer dizer “regiso plana” Messe bioma,
& predominanoa de planines proporcions uma pasagem aparentemente uniforme No
entanto, enslisando de perto, bd muita diversidads de plant=s rasteiras como =5 sspéoes
gramineas capim-forguitha, grama-tapete, flechilhas, barbas-de-bode, cabelos-de-porco,
am de leguminosas. Ha também colinas bastante caracteristicas que se espalham por esse
bioma; a5 “taxilhas” san planaitos imeguiares © continuos Nos quars padem ser encortrados
arhustos & arvarss, As formagtes flarestais 180 encontradas prncpsiments nos planalkios
B ray varzeas de nos
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« Texto:Contanda ciénida na web: Pampa. Putlicado
poi: Embrapa; Disporive em: hitps:fwwwembrapa.
betntando-ciencia) bioma- pampa. e e
Vago J022.
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Quanio mals pricimo ao lloral, malor & o nimero de banhados, a'n'thl_entgi alagadas !
‘com plantas como juncos, gravatis e agLapes. 530 repities ficas am matéra urg&'lra, o
que explica sua biodiversidade, com indmeras espécies de peings, aves, roedores, como &
‘capivag e o ratdc-do-banhado, jacanés-de-papo-amareln, [ontras; entre outros animars. g

® Pakzagem do Fampa com o mosaico campe & ferestia, no munkcfpie de Alegrete (RS 2020,

Descle s t=mpos da colanEagao, A pecuaria
extensiva tem sido a poncipal atvdade econt-
mica da mgisn Além de proporcenar resaltados
BONGHETS, 8553 Atividade mopera para a con-
=ervacan dos Pampas e da culbura galicha quando
1ealizada de maneira wstertdvel. Aluaments, cs
carmipaos tém favorecide 3 expansdo de cultive de
amoz, milhn & snja

¥ Regido de banhado com tachis |Charmns
largiata). Sanlana do Liveamanto (RSh, 2017

O Parnpa & um bioma com pakagen) | Pecubcin wxtensiva: criegao de gardo jo%o no
mzk unifomme & plana. pasia. ocupard extenay Areas
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Expliqus ans estudantes que
A criacan de animais & uma ativi-
dade bastante tradicional nesse
bioma. A soupagic do Pampa
para atividades econlmicas
Comecou com a chegada dos
espanhols e dos portugueses a
reqlac: o que nos permite dizer
fue a cragan de animais no
Pampa # felta desda o sécula
KUl Aoy contrério do que parece,
a ac3o dos animais gue pastam &
benafica para a manulencdo das
principais espécies de gramineas e
lequminosas do bloma, Mas iszo
5¢hocorre na pecuaria extensiva
compastagen nativa. Diferencle
ns modos de criacao de gado!
fia pecuaria extersiva, o gado
& criado salto, geralmeante sem
randes investimentns e com a
ocupacao. de grandes dreas; na
pecuarnia intensiva, os animais
sao crigdos confinades e com
malar uso de tacnalogias. Esse
assunto pode ser tratado em
parceria com o protessor de
Geagrafia.

A pecudria feita de modo
exlensivo @ com pastagem nativa
nao agride 2 natureza do Pampa
e al¢ ajuda a preserva-io.



ANEXO B - MOLDE DO DADO

Fonte: https://www.artesanatopassoapassoja.com.br/molde-de-dado/
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