INSTITUTO
FEDERAL

Paraiba

Campus
Patos

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DA PARAIBA
UNIVERSIDADE ABERTA DO BRASIL - CAMPUS PATOS
CURSO DE ESPECIALIZACAO EM ENSINO DE CIENCIAS E MATEMATICA

MARCARIA MACIELI DE ARAUJO

ENSINO DE MATEMATICA NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS:
ESTRATEGIAS DIDATICAS VOLTADAS A PROBABILIDADE

PATOS-PB

2025



MARCARIA MACIELI DE ARAUJO

ENSINO DE MATEMATICA NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS,
ESTRATEGIAS DIDATICAS VOLTADAS A PROBABILIDADE

Projeto de Pesquisa apresentado a Banca de avaliacao
das propostas de TCC do Instituto Federal da Paraiba,

como requisito para defesa de TCC.

Nome do Orientador: Profa. Dr* Fabiana Martins de

Freitas.

PATOS-PB

2025



SIGLAS

ABNT — Associacao Brasileira de Normas Técnicas
BNCC — Base Nacional Comum

Curricular

EJA — Educagao de Jovens e Adultos

IFPB — Instituto Federal da Paraiba

LDB — Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagao Nacional
Libras — Lingua Brasileira de Sinais

MEC — Ministério da Educagao

PCN — Parametros Curriculares Nacionais

TCLE — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido



FICHA CATALOGRAFICA ELABORADA PELA BIBLIOTECA CAMPUS PATOS/IFPB

A663e Araujo, Marcaria Macieli de.
Ensino de matematica na educacdo de jovens e adultos:
estratégias didaticas voltadas a probabilidade / Marcaria Macieli
de Araujo. - Patos, 2025
42 f.:il.

Trabalho de Conclusdo de Curso (Especializagdo em Ensino
de Ciéncias e Matematica)-Instituto Federal da Paraiba,
Campus Patos-PB, 2025.

Orientador(a): Profa. Dra Fabiana Martins de Freitas.

1. Ensino de matematica 2. Educagcéo Matematica 3.
Educacéo de jovens e adultos 1. Titulo Il. Freitas, Fabiana Martins
de lll.Instituto Federal da Paraiba

CDU -51+374.7
Ficha catalografica elaborada por Lucikelly Oliveira CRB 15/574




MARCARIA MACIELI DE ARAUJO

ENSINO DE MATEMATICA NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS
ESTRATEGIAS DIDATICAS VOLTADAS A PROBABILIDADE

Trabalho de Conclusdao de Curso elaborado como
requisito parcial para a obtengdo do titulo de
Especialista no curso de Especializacdo em Ensino de
Ciéncias e Matematica, realizado no Campus

Taperod, e aprovado pela banca examinadora.

Aprovado em 29/10/2025

BANCA EXAMINADORA

Documento assinado digitalmente
v b FABIANA MARTINS DE FREITAS
o Data: 15/12/2025 10:08:32-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Profa. Dra. Fabiana Martins de Freitas - Orientadora

Secretaria Municipal de Educagiao de Cacimba de Dentro/PB

Documento assinado digitalmente
WUALLISON FIRMINO DOS SANTOS
g “b Data: 15/12/2025 15:32:13-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br
Prof. Dr. Wuallison Firmino dos Santos - Examinador

Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da

Paraiba

Documento assinado digitalmente

P V b LUIS CARLOS DA COSTA
g o Data: 15/12/2025 12:14:26-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Prof. Me. Luis Carlos da Costa - Examinador

Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba



RESUMO

Este trabalho apresenta uma discussao sobre o ensino de probabilidade na Educacao de Jovens
e Adultos (EJA), destacando a importancia de metodologias que considerem as especificidades
desse publico e promovam a aprendizagem significativa. O objetivo € analisar como praticas
pedagogicas ludicas podem favorecer o ensino e a aprendizagem de probabilidade na EJA.
Trata-se de uma pesquisa qualitativa, desenvolvida por meio de revisao bibliografica em
producdes cientificas nacionais e internacionais. Os resultados indicam que o uso de jogos €
atividades ludicas contribui para a compreensdo conceitual, amplia o engajamento dos
estudantes e fortalece a relagdo com a matematica. Conclui-se que a ludicidade configura-se
como recurso pedagogico eficaz no ensino de probabilidade na EJA, favorecendo a inclusao, a

autonomia e a permanéncia dos educandos no processo educativo.

Palavras-chave: EJA. Ludicidade. Probabilidade. Aprendizagem significativa. Revisao

bibliografica.



ABSTRACT

This work presents a discussion on the teaching of probability in Youth and Adult Education
(EJA), highlighting the importance of methodologies that consider the specificities of this
audience and promote meaningful learning. The objective is to analyze how playful pedagogical
practices can support the teaching and learning of probability in EJA. This is a qualitative study
carried out through a bibliographic review of national and international scientific works. The
results indicate that the use of games and playful activities contributes to conceptual
understanding, increases student engagement, and strengthens their relationship with
mathematics. It is concluded that playfulness is an effective pedagogical resource in the
teaching of probability in EJA, fostering inclusion, autonomy, and student retention in the

educational process.

Keywords: Youth and Adult Education. Playfulness. Probability. Meaningful learning.

Bibliographic review.
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1 INTRODUCAO

A Educacao de Jovens e Adultos (EJA) constitui uma importante modalidade de
ensino voltada a garantia do direito a educacao para aqueles que, por diferentes razdes, nao
puderam concluir sua formagdo na idade regular. Essa modalidade assume papel
fundamental na democratizagdo do acesso ao conhecimento, promovendo a inclusio social,
a valoriza¢do da cidadania e o desenvolvimento de novas possibilidades de convivéncia
social. Contudo, apesar de sua relevancia, a EJA, nas diferentes areas, ainda enfrenta
iniimeros desafios, entre eles a caréncia de metodologias que atendam as especificidades do
seu publico.

No ensino da matematica, na EJA, as dificuldades se relacionam a inadequagao das
metodologias para esse publico, o que torna muitos contetidos barreiras para a aprendizagem
Nesse sentido, a valorizagdo dos conhecimentos prévios dos alunos e a formagao adequada
dos professores sdo essenciais para superar esses desafios (Pardim; Calado, 2016). Nesse
contexto, repensar o ensino de matematica, especialmente no que diz respeito ao conteudo
de probabilidade, foco desse trabalho, ¢ uma necessidade muito importante. Desse modo, a
proposta deste trabalho parte da premissa de que € possivel ensinar esse contetido de forma
mais acessivel, significativa e contextualizada especialmente com o uso de praticas ludicas.

Nos apropriamos desses teoricos para embasar a ideia de que a matematica ensinada
na EJA, quando vista de maneira desarticulada da realidade dos estudantes, tende a se tornar
um contetdo que nao faz uma ligacao com a vivéncia do estudante acessivel e, muitas vezes,
temido. Muitos adultos que retornam a sala de aula carregam consigo marcas de uma
escolarizagdo anterior excludente e pouco empatica, o que influencia diretamente na maneira
como lidam com os conteudos matematicos. A probabilidade, por sua vez, ¢ um campo da
matematica que exige raciocinio 16gico, compreensdo de eventos aleatdrios e nogao de risco
e incerteza, elementos fundamentais para a tomada de decisdes cotidianas. Ensinar
probabilidade a luz da ludicidade permite ao educador aproximar o conteudo da vivéncia dos
estudantes, tornando-o mais compreensivel e aplicavel.

No contexto da EJA, teoria da aprendizagem significativa, defendida por Ausubel
(2000), assume um papel essencial, pois reconhece e valoriza os conhecimentos prévios € as
experiéncias de vida que os alunos ja possuem. Esses estudantes trazem consigo saberes
construidos em diferentes contextos familiares, profissionais e sociais, que podem e devem

ser utilizados como ponto de partida para a constru¢ao de novos conhecimentos.



Ao relacionar o conteudo escolar com a realidade dos educandos, o professor
favorece a compreensdo e o engajamento, tornando o aprendizado mais relevante e
duradouro. Dessa forma, a aprendizagem significativa na EJA ndo se limita a memorizagao
de contetidos, mas promove a reflexao critica dialogo e o reconhecimento do aluno como
sujeito ativo em seu processo de formagao.

A ludicidade também contribui para resgatar o prazer pelo aprender, favorecendo a
participagao ativa e a autonomia dos sujeitos. A ludicidade, aqui entendida como estratégia
pedagogica que pode integrar jogos, dindmicas e desafios, ndo se limita ao entretenimento,
mas se apresenta como uma metodologia potente de ensino e aprendizagem (De S4; De
Rezende Janior; De Miranda, 2017).

A proposta ludica valoriza o erro como parte do processo € a experimentagao como
caminho para a aprendizagem. Ela rompe com o modelo tradicional acritico de ensino e
promove uma educagdo ativa, problematizadora e humanizadora, conforme defende Freire
(1996).

Para Freire (1996), ensinar exige respeito aos saberes dos educandos, exige escuta,
didlogo e humildade. O jogo, que pode ser considerado como proposta ludica de ensino, ¢
uma estratégia pedagdgica, que aproxima a matematica do cotidiano dos alunos e contribui
para a construg¢do de significados mais profundos e duradouros, valorizando o que eles ja
sabem.

Diante dessa discussdo, revela-se o interesse por este tema de pesquisa, que nasce
das minhas experiéncias cadémicas e profissionais, pois trabalho com o publico da Educac¢ado
de Jovens e Adultos (EJA) desde o inicio da minha carreira, ha seis anos. Ao longo desse
percurso, observei diversas situagdes em que os estudantes apresentavam dificuldades para
compreender conceitos matematicos, especialmente os relacionados a probabilidade. Essas
dificuldades ndao decorrem da falta de capacidade, mas sim da auséncia de estratégias
didaticas adequadas as suas realidades.

Em experiéncias praticas, constatei que, ao participarem de atividades ludicas, esses
estudantes demonstravam maior entusiasmo, engajamento € compreensao dos conteudos.
Essas experiéncias despertaram o interesse em aprofundar a investigacdo sobre o tema,
buscando compreender com mais clareza o efeito da ludicidade no processo de ensino-
aprendizagem a probabilidade. Assim, a origem deste trabalho estd fundamentada na

escuta



atenta aos estudantes e na busca por aprimorar as praticas de ensino da matematica na EJA.

Essa inquietagdo também se sustenta numa razao pessoal, vinculada a trajetoria de
quem conhece, na pratica, os desafios enfrentados por estudantes jovens e adultos que
buscam na escola uma segunda chance. O contato com realidades de exclusdo e o
envolvimento com projetos de educagdo popular evidenciaram que a escola precisa
ressignificar seu papel para atender as demandas de um publico diverso, que carrega
vivéncias riquissimas, mas que, muitas vezes, nao sao consideradas no espago escolar.

O desejo de contribuir com praticas mais acolhedoras e transformadoras, portanto,
motiva esta pesquisa. A matematica, que para muitos representa um desafio, pode, por meio
de metodologias adequadas ao contexto dos estudantes, tornar-se um caminho para o
empoderamento e o exercicio da cidadania.

Do ponto de vista cientifico, este trabalho se justifica pela caréncia de pesquisas
que integrem de forma sistematica o ensino de probabilidade, Educagao de Jovens e Adultos
(EJA) e ludicidade. Embora existam estudos sobre o uso de jogos na educagdo bésica, sdo
ainda escassas as investigagdes que abordem essa pratica no contexto especifico da EJA
Conforme aponta Anjos (2021), a ludicidade, quando incorporada de maneira didatica,
transforma as praticas pedagogicas na EJA, proporcionando aos alunos estimulos favoraveis
que auxiliam na compreensao dos contetidos abordados.

Na literatura, estudos como os de Fonseca (2012), D’ Ambroésio (2011), Santos
(2008) e Smole et al. (2007) indicam caminhos promissores, mas apontam também a
necessidade de mais investigacdes que dialoguem com a realidade concreta das salas de aula
da EJA . Desse modo, esta pesquisa pretende oferecer um olhar renovado sobre o ensino de
matematica para jovens e adultos, com foco em um contetido de grande relevancia social e
intelectual. Ao propor a articulagdo entre ludicidade e probabilidade, a pesquisa busca
contribuir para o fortalecimento da autonomia dos estudantes.

No que se refere a justificativa social, é preciso destacar que a matematica ainda ¢
uma das principais causas de evasdo escolar, especialmente na EJA (Rosa et al., 2010).
Muitos alunos abandonam os estudos por nao conseguirem acompanhar o ritmo das aulas ou
por se sentirem incapazes de aprender. Isso evidencia a urgéncia de se pensar em estratégias
mais inclusivas e significativas para o ensino desse componente curricular. Uma proposta
pedagogica que valorize a ludicidade pode representar um importante passo nessa direcao.

Ao transformar a sala de aula em um espaco de trocas, descobertas e construgao
coletiva do saber, o professor contribui para uma escola mais democratica e justa. Ensinar

probabilidade por meio de jogos €, portanto, uma forma de reconhecer os estudantes da EJA
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como sujeitos de direitos, de desejos e de saberes, capazes de aprender, ensinar e transformar.

A partir dessas reflexdes, constroi-se a seguinte pergunta de pesquisa: O que revela
a literatura sobre o uso de praticas pedagogicas ludicas no ensino de probabilidade na EJA?
Essa questdo norteadora orienta o desenvolvimento de toda a investigagao, guiando a selecao
dos referenciais tedricos, das estratégias metodologicas e das andlises realizadas. Ela
expressa uma inquietagdo legitima e fundamentada, voltada para compreender como o tema
tem sido abordado em estudos anteriores e de que maneira tais abordagens se articulam com
os principios de uma educagdo mais inclusiva, democratica e critica.

De acordo com o exposto, essa pesquisa tem como principal objetivo analisar como
praticas pedagogicas ludicas, por meio de jogos, podem favorecer o ensino e aprendizagem
de probabilidade na EJA, promovendo competéncias matematicas e fortalecendo a relacao
dos estudantes com a matematica.

Para atingir esse objetivo, foram definidos os seguintes objetivos especificos:
analisar as concepgoes tedricas sobre ludicidade, probabilidade e EJA presentes na literatura
cientifica e identificar as principais dificuldades enfrentadas pelos estudantes da EJA na
aprendizagem de probabilidade.

A pesquisa ¢ de natureza qualitativa e bibliografica, realizada a partir de
levantamento em bases de dados cientificas, o que possibilita compreender diferentes
perspectivas tedricas e identificar contribui¢des relevantes para a construgdo de praticas

pedagogicas mais inclusivas e contextualizadas.
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2 EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS: ASPECTOS HISTORICOS E
PEDAGOGICOS

A EJA no Brasil configura-se como uma modalidade de ensino marcada por lutas
historicas pela garantia do direito a escolarizagdo dos sujeitos excluidos dos processos regulares
de ensino. Segundo Haddad e Di Pierro (2000), a EJA emerge no pais no inicio do século XX,
com iniciativas pontuais voltadas a alfabetiza¢ao de trabalhadores urbanos e rurais, mas apenas
a partir dos anos 1940 comeca a adquirir contornos de politica publica sistematica.

Ao longo das décadas, a EJA passou a representar um espago de reparagdo de direitos
e de fortalecimento da cidadania, oferecendo aos jovens e adultos trabalhadores a possibilidade
de retomada de seus estudos. Esse contexto ¢ reforgado por autores como Di Pierro, Joia e

Ribeiro (2001), que destacam a EJA como campo estratégico de inclusdo social e como um
importante instrumento de enfrentamento das desigualdades educacionais estruturais no Brasil.

Com o advento da Constituicao Federal de 1988, a EJA adquire maior respaldo legal,
especialmente por meio do artigo 208, inciso I, que estabelece como dever do Estado a oferta
do ensino fundamental gratuito, inclusive para os que a ele ndo tiveram acesso na idade propria
(Brasil, 1988). Esse direito € reiterado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢do Nacional —
LDB n° 9.394/96, que, no capitulo II da se¢do V, garante um curriculo proprio para a EJA,
adequado as condi¢des de vida dos estudantes (Brasil, 1996).

A histéria da EJA no Brasil também é marcada por importantes movimentos sociais
que lutaram pelo direito a educagdo popular. O Movimento de Educacao de Base (MEB), criado
em 1961, por exemplo, foi uma experiéncia pioneira de educagdo popular voltada a
alfabetizacao de adultos com base nos principios da consciéncia critica e da valorizagao cultural
(Arroyo, 2006).

Outro marco relevante foi o Movimento de Alfabetizacdo de Jovens e Adultos
(MOVA), idealizado por Paulo Freire e implementado em diferentes municipios brasileiros a
partir da década de 1990. Segundo Gadotti (2003), o MOVA representou uma inovagao na
forma de conceber a alfabetizagdo, pois articulava o ensino com a organizagdo comunitaria, a
cultura local e a luta por direitos sociais. Essas experiéncias demonstram que a EJA pode ser
mais do que um espaco de escolarizacdo pode ser um lugar de mobilizagdo, de fortalecimento
das identidades ¢ de constru¢ao da cidadania

Para que a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) seja efetiva, ¢ essencial que os
docentes compreendam as particularidades dessa modalidade e reconhegam a importancia de

sua atuacao no processo de aprendizagem dos alunos. O professor precisa entender que se deve
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criar estratégias pedagdgicas que motivem os estudantes, valorizem suas experiéncias de vida

e promovam um ambiente de ensino inclusivo e significativo.

Os educadores que se comprometem com a Educacdo de Jovens e Adultos,
tem que possuir consciéncia da necessidade de buscar mecanismos, métodos
e teorias que estimulem o publico alvo a ndo abandonar a sala de aula, ou seja,
o professor € o estimulador, o mediador de seus alunos. Esses educadores
devem ser comprometidos com a aprendizagem dessas pessoas, adequando
métodos incessantemente cada vez mais relacionados a realidade do publico
que estdo trabalhando. (Nascimento, 2013)

Para Freire (1996), uma proposta educacional voltada a jovens e adultos deve partir da
experiéncia concreta dos sujeitos, reconhecendo sua historicidade, seus saberes e sua
capacidade de transformagdo. Ao propor a pedagogia do oprimido, por exemplo, que € uma de
suas obras mais conhecidas, Freire defende a educacdo como pratica da liberdade, em que o
dialogo entre educador e educando rompe com a logica bancéria do ensino e inaugura uma nova
relagdo pedagogica baseada na escuta, na problematizag¢ao e na agao coletiva.

Essa perspectiva se articula diretamente com os principios da EJA, pois reconhece que
o educando ndo € uma tabula rasa, mas alguém que carrega um repertorio de experiéncias, dores
e saberes que precisam ser mobilizados no processo educativo. Como ressalta Arroyo (2005),
os sujeitos da EJA sdo na maioria dos casos trabalhadores, pais e maes de familia, pessoas com
histérias e lutas, € ndo podem ser tratados como criancas grandes ou como estudantes
deficitarios.

A escuta sensivel a trajetoria dos educandos ¢ uma condi¢cdo essencial para a
elaboragdo de propostas pedagdgicas significativas na EJA. Guimardes (2004) enfatiza que os
saberes docentes devem ser construidos na relagdo com os saberes discentes, o que implica
considerar o contexto de vida dos alunos como parte constitutiva do processo de ensino-
aprendizagem. Essa concepcao exige que o professor da EJA abandone a postura transmissiva
e se torne um mediador do conhecimento, capaz de articular os conteidos escolares as
experiéncias concretas dos estudantes. Como destaca Arroyo (2006), a EJA ¢ uma pedagogia
do vinculo, que exige do educador uma escuta ativa, uma pratica afetiva e o reconhecimento da
legitimidade dos saberes populares. Nesse cendrio, o curriculo precisa ser reconstruido a partir
da realidade dos alunos, tornando-se um instrumento de leitura critica do mundo e ndo apenas
um rol de conteudos descontextualizados (com ?).

A valorizagao da experiéncia de vida dos educandos na EJA também se articula com a
proposta de educacao contextualizada, defendida por diversos estudiosos da educagao popular.

Segundo Gadotti (2009), o curriculo da EJA deve dialogar com os projetos de vida dos sujeitos
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e com os desafios que enfrentam em seu cotidiano. Isso significa construir uma proposta
curricular aberta, flexivel e interativa, que valorize o protagonismo do estudante e possibilite a
construgao coletiva do conhecimento.

A partir dessa perspectiva, a alfabetizagdo e o letramento matematico de acordo com
Gomes e Bernardi (2022), ganham novos sentidos, pois ndo se limitam a decodificacao de letras
e numeros, mas incluem a capacidade de compreender criticamente os fenomenos sociais,
politicos e econdmicos. Essa abordagem estd em consonadncia com a concepgao de Freire
(2008), segundo a qual a leitura do mundo precede a leitura da palavra, sendo a educa¢do um
processo de interpretacao e intervengao na realidade

A proposta freireana, ao priorizar a pedagogia do dialogo e da problematizagdo,
oferece caminhos para superar a logica impositiva e autoritaria que historicamente marcou a
educagao de adultos.

De acordo com Freire (1992), o ato de educar implica necessariamente um
compromisso com a transformagao da realidade, sendo o educador um agente politico que ndo
pode se eximir de sua responsabilidade social. Essa perspectiva ¢ especialmente relevante no
contexto da EJA, na qual a educagdo representa muitas vezes a unica oportunidade de romper
com os ciclos de exclusdo. Para tanto, ¢ fundamental que o professor reconheca os educandos
como sujeitos historicos e que a escola se torne um espago de emancipagdo e de construcao de
novos projetos de vida. A pedagogia freireana €, portanto, uma referéncia fundamental para o
trabalho docente na EJA, pois articula teoria e pratica em uma perspectiva critica, humanizadora
e transformadora

A formacdo dos educadores que atuam na EJA ¢ outro ponto fundamental para a
consolidagdo de praticas pedagogicas coerentes com os principios dessa modalidade. De acordo
com Di Pierro (2017), muitos professores da EJA ndo recebem formagao especifica e acabam
reproduzido metodologias inadequadas, centradas na repeticdo mecanica e na desvalorizacao
da experiéncia dos alunos. Vale ressaltar que a auséncia de politicas publicas voltadas a
formagao inicial e continuada também compromete a qualidade do ensino e dificulta a
construgdo de propostas pedagogicas inovadoras. Guimardes (2004) aponta que a formagao
docente deve incluir o estudo das especificidades da EJA, a reflexdo critica sobre as praticas
pedagogicas e a valorizagdo da pesquisa como instrumento de transformagao.

Nesse sentido, ¢ urgente a implementacdo de programas formativos que dialoguem
com a realidade das escolas e que promovam a articulagdo entre teoria e pratica, superando a

fragmentacao ainda presente nos cursos de licenciatura
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Outro aspecto importante a ser considerado ¢ o curriculo da EJA, que muitas vezes ¢
construido com base na légica do ensino regular, desconsiderando as especificidades do publico
atendido. Fonseca (2012) alerta que a simples redugao dos contetidos ou a aceleracao das etapas
escolares ndo sdo suficientes para garantir a aprendizagem dos alunos da EJA.

E necessario repensar o curriculo a partir da realidade dos estudantes, considerando
suas necessidades, interesses e saberes prévios. Essa reconstru¢@o curricular deve ser pautada
pela interdisciplinaridade, pela contextualizagdo e pela flexibilidade, permitindo que o
conhecimento escolar dialogue com o mundo do trabalho, com a vida comunitaria e com os
projetos pessoais dos educandos. Dessa forma, o curriculo deixa de ser um conjunto de
conteudos prescritos e passa a ser um espaco de constru¢do coletiva, de producdo de sentidos e
de fortalecimento da identidade dos sujeitos da EJA

E importante destacar que a EJA ndo pode ser tratada como uma politica compensatoria
ou residual, mas como parte integrante do sistema educacional. Como afirma Gadotti (2009), é
preciso superar a visdo de que a EJA ¢ uma modalidade transitéria e de menor importancia,
reconhecendo seu papel estratégico na luta pela justica social e pela equidade. Isso exige
investimentos permanentes, politicas publicas estruturantes e valorizacao dos educadores e dos
educandos.

A EJA deve ser reconhecida como espago de produgdo de conhecimento, de
fortalecimento da democracia e de constru¢do de uma sociedade mais justa. O compromisso
com essa modalidade deve ser um compromisso com o direito a educacdao, com a dignidade
humana e com a transformacao social. Ao construir uma pedagogia voltada aos jovens e adultos
trabalhadores, estamos reafirmando o principio constitucional de que a educagdo ¢ direito de
todos, sem excecao.

O processo de ensino-aprendizagem, nesse sentido, ndo se resume a transmissao de
conteudos, mas a constru¢do coletiva do saber, baseada na experiéncia e no mundo vivido dos
sujeitos. A pedagogia freireana €, portanto, essencial para fundamentar praticas coerentes com
os principios da EJA. Ela propde uma educa¢do como pratica de liberdade, na qual o
conhecimento ¢ instrumento de transformacao e os estudantes sdo protagonistas de sua propria
historia.

A valorizagdo da experiéncia de vida dos educandos da EJA deve ser eixo estruturante
do curriculo, pois € por meio dessa escuta que o professor consegue estabelecer vinculos e
reconhecer os saberes que os alunos j& trazem. Guimardes (2004) refor¢a que os saberes

docentes se constroem na interacdo com os saberes discentes, criando uma pedagogia que
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respeita as trajetdrias singulares de cada sujeito. Essa constru¢do mutua contribui para o
fortalecimento do vinculo com a escola e para a superagao dos traumas escolares anteriores.

Ao respeitar o contexto de vida dos estudantes, a EJA se torna um espago de
acolhimento e de reconstru¢ao da autoestima. No entanto, para que isso ocorra, ¢ necessario
repensar a organizacao curricular, o tempo pedagogico as metodologias de ensino, de modo que
estejam verdadeiramente ajustadas as necessidades e as potencialidades dos alunos da EJA. Isso
inclui considerar que esses sujeitos vivem rotinas de trabalho, responsabilidades familiares e
enfrentam barreiras estruturais, como transporte € acesso a tecnologia.

A escola torna-se, portanto, mediadora de processos sociais, politicos e culturais que
visam garantir a inclusdo dos sujeitos historicamente marginalizados do direito a educagao.
Esse papel exige, por parte dos educadores, um compromisso €ético com a transformacgao social
e com a formag¢ao de uma escola verdadeiramente democratica.

A trajetoria da EJA também ¢ marcada por avangos importantes promovidos por
programas governamentais como o MOV A (Movimento de Alfabetizagao de Jovens e Adultos),
mencionado anteriormente, € o ProJovem Urbano, que buscaram ampliar o acesso e articular
acOes intersetoriais. Segundo Di Pierro (2017), essas politicas, apesar de seus limites,
contribuiram para fortalecer o campo da EJA e valorizar a formacao docente.

A efetivacdo de uma EJA mais atritiva pra os estudantes , requer planejamento de longo
prazo, formacdo especifica para os docentes, valorizagdo do protagonismo dos sujeitos
atendidos e praticas ludicas, as quais favorecem a participacao ativa, o desenvolvimento do
pensamento critico e a constru¢do coletiva do conhecimento, ao mesmo tempo em que
aproximam os contetidos escolares da realidade sociocultural dos educandos. Sem isso, a
modalidade continuara sendo tratada como politica compensatodria e de forma menos valorizada.

Nesse sentido, a ludicidade e a utilizagdo de jogos configuram-se como estratégias
pedagogicas essenciais para promover o engajamento dos estudantes jovens, adultos e idosos,
favorecendo a aprendizagem significativa por meio da experimentagdo, do didlogo e da
interacdo coletiva. Tais praticas permitem que os conteildos matematicos sejam explorados de
maneira contextualizada, rompendo com a mera memorizacao e possibilitando que o estudante
perceba sentido no que aprende.

No caso especifico da matematica, os jogos constituem um recurso metodologico que
estimula o raciocinio logico, o desenvolvimento do pensamento probabilistico ¢ a tomada de

decisdes em situagdes-problema reais, o que reforca a pertinéncia de investigar, nesta pesquisa,
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como essas praticas vém sendo aplicadas na EJA e de que forma contribuem efetivamente para
o ensino de probabilidade.

Nesse sentido, ¢ fundamental compreender a EJA como um direito e ndo como favor. A
educacdo de jovens e adultos deve ser parte integrante do sistema educacional, com garantia de
qualidade, acesso e permanéncia, conforme estabelece a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (LDB, Lei n® 9.394/1996). Isso implica investir na formagao inicial e continuada dos
professores, na producdo de materiais didaticos especificos e na construgdo de curriculos que
dialoguem com a realidade dos estudantes. Knowles (1970), ao abordar a andragogia, ressalta
que a educacdo de adultos requer metodologias diferenciadas, baseadas na autonomia do sujeito,
em sua motivacao intrinseca e em sua capacidade de autorreflexao.

Nesse sentido, a Educagao de Jovens e Adultos (EJA) ¢ fruto de um longo processo
histérico marcado por lutas sociais e pela busca pela garantia do direito a educacdo como
instrumento de transformacdo e cidadania. A EJA vai muito além da simples escolarizacao,
configurando-se como um espago de valorizagdo da experiéncia de vida dos educandos e de
construgdo de saberes significativos. Autores como Freire (2013), Lima (2008) e Pardim (2016)
reforgam que essa modalidade deve ser pautada em praticas pedagdgicas dialdgicas, criticas e
contextualizadas, que respeitem as trajetorias dos sujeitos e promovam sua autonomia.

Além disso, destaca-se a necessidade da importancia da formacdo especifica dos
docentes e do curriculo flexivel e inclusivo, capaz de articular o conhecimento escolar com as
vivéncias dos alunos. Conclui-se, portanto, que a EJA ¢ um campo estratégico para a promogao
da justica social e da equidade, e que sua consolidagdo depende do reconhecimento de seu papel

politico, formativo e emancipador dentro do sistema educacional brasileiro.
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3 PERCURSO METODOLOGICO

A pesquisa desenvolvida neste estudo ¢ de natureza qualitativa, com enfoque
bibliografico e exploratdrio, e fundamenta-se em alguns autores que discutem os aspectos
tedricos, metodologicos e praticos da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), do ensino da
matematica, da ludicidade e do conteudo de probabilidade. De acordo com Gil (2019), a
pesquisa bibliografica ¢ aquela elaborada a partir de material ja publicado, com o objetivo de
analisar e aprofundar o conhecimento sobre um determinado problema. Essa escolha
metodoldgica se justifica pela intengdo de reunir e discutir produgdes cientificas relevantes que
abordam as estratégias pedagogicas ludicas aplicadas a matemadtica no contexto da EJA. O
estudo ndo inclui a realizacdo de entrevistas, questionarios ou observagdes em campo, mas sim

a analise e sistematizagdo de conhecimentos tedricos ja existentes sobre o tema.

Apoiamo-nos na abordagem qualitativa, por compreender que, conforme Trivifios
(1987), essa abordagem ¢ a mais adequada quando se pretende compreender fenomenos em
profundidade, considerando os sentidos atribuidos pelos sujeitos e os contextos sociais em que
os processos educativos ocorrem. Quanto a natureza exploratéria, esta refere-se a busca por
maior familiaridade com o objeto investigado, favorecendo a construcdo de hipoteses e

interpretagdes teoricas (Gil, 2019)

Como ndo se trata de uma pesquisa empirica, a presente investigacdo ndo contou com
participantes humanos diretos. Em vez disso, a andlise recaiu sobre os autores e obras que

produzem conhecimento relevante sobre os eixos tematicos da pesquisa.
3.1 Instrumento da pesquisa

A revisao de literatura se deu por meio da selecao de livros, trabalhos de conclusao de
curso, artigos cientificos, dissertagdes e teses publicados em plataformas como Scielo, CAPES
Periddicos, Google Académico e bibliotecas para Severino (2016), a pesquisa bibliografica
requer procedimentos sistematicos de leitura, fichamento, categorizacdo e analise critica dos
textos selecionados. O recorte temporal priorizou obras publicadas a partir dos anos 1992,
periodo que marca o fortalecimento das discussdes sobre metodologias ativas, EJA e educagao
matematica critica no Brasil, até discussoes atuais. Entanto, também foram considerados
autores classicos, como Piaget (1975) e Vygotsky (1991), cujas contribui¢cdes & compreensao
dos processos de aprendizagem permanecem fundamentais. A triangulacdo das fontes foi

essencial para assegurar a consisténcia da analise e a pluralidade de perspectivas.
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3.2 Procedimentos para coleta de dados

O processo de levantamento bibliografico iniciou-se com a defini¢do dos descritores
utilizados na busca por publicagdes cientificas: “EJA”, “ensino de matematica”, “ludicidade”,
“probabilidade” e “jogos pedagogicos”. Com base nesses termos, foram realizadas pesquisas
nos repositorios académicos e bases de dados confidveis mencionados, garantindo que os
materiais selecionados dialogassem diretamente com os eixos tematicos do estudo.

Ap6s a selegdo inicial das obras, procedeu-se a uma leitura exploratdria, com o objetivo
de avaliar a relevancia e a adequagdo de cada texto. Em seguida, realizou-se a leitura analitica,
destacando-se as ideias centrais, conceitos-chave e contribui¢des metodologicas, que foram
registradas em fichamentos para sistematizar e organizar as informacdes essenciais para a
pesquisa

A seguir, apresenta-se um quadro com algumas das principais obras consultadas nesta
pesquisa, selecionadas por sua relevancia para os temas de Educagao de Jovens e Adultos (EJA),
ensino de probabilidade e praticas pedagogicas ludicas em Matematica. O quadro organiza as
referéncias considerando o titulo da obra, o ano de publicagdo e a natureza do material,
permitindo uma visualizagdo clara e sistematizada das fontes que fundamentaram a construgao

do estudo.

Tabela 1 — Principais obras consultadas sobre EJA, probabilidade e ensino ludico em

Matematica.
Titulo da obra Ano Natureza da obra Autor(es)
O jogo e a construgdo do 1992
conhecimento matematico Capitulo de Livro MOURA, M. O.
O conhecimento matematico .
e o uso de jogos na sala de | 2000 Tese de Doutorado g};gNDO’ Regina
aula
Towards Probability Literacy’
for All Citizens: Building and | 2005 Capitulo de Livro GAL, Iddo
Instructional Dilemmas
Razonamiento probabilistico
em la vida, cotidiana: um | 2006 Capitulo de Livro BATANERO,
: Carmen

desafio educativo
Didatica da Matematica: uma 2010 Livro Ubiratan
analise das praticas de ensino D’ Ambrosio
Uma proposta para o estudo .

I . . . LOPES, José Marcos;
?;éd;i)(gobablhdade no ensino | 2011 Artigo Cientifico TEODORO, Todo




Vitor; REZENDE,
Josiane de Carvalho.
O ensino de probabilidade por RIBEIRO, Carlos
meio de jogos na Educagdo de | 2013 Artigo Cientifico Eduardo;
Jovens e Adultos. GOULART, Amari
Formagéo docente e
conhecimento  profissional: Silva, Tacio Vitaliano
. 2014 Tese .
Desafios para o ensino de da Silva.
Matematica na EJA.
Ensino da matematica na PARDIM, Cristiane
EJA: um estudo sobre as . . Matos Costa;
dificuldades e desafios do 2016 Artigo Cientifico CALADO, Moacyr
professor Cerqueira
A Educacdo de Jovens e
Adultos: desafios e | 2018 Livro Maria Clara Di Pierro
perspectivas
Raciocinios combinatorio e
probabilistico na  EJA:| 2018 Dissertagao LIMA.’ Ewelllen
: . ~ Tenorio de.
investigando relacdes.
LIMA, Samya de
Ensino de Estatistica, Oh.velra; LIMA’
Probabilidade ¢ Combinatoria Reinaldo Feio;
© ade e ™o ora | 5022 Artigo Cientifico SILVA, Ady Wallace
na Educagdo Basica: os novos Jaques:
desafios da BNCC GIORDANO, Cassio
Cristiano
© ensimo d? probabilidade de Trabalho de | VARGAS, Caroline
forma ludica explorado no | 2025 ~
- Conclusao de Curso de Souza
Ensino Fundamental e na EJA

Fonte: Autoria propria
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A tabela acima apresenta as principais referéncias utilizadas nesta pesquisa,

selecionadas por sua relevancia para os temas de ensino de probabilidade, praticas pedagdgicas

ludicas e Educagao de Jovens e Adultos (EJA). As obras incluem diferentes tipos de materiais,

permitindo uma visdo abrangente das contribuigdes teoricas e metodoldgicas

fundamentaram o desenvolvimento deste estudo.

3.3 Analise Dos Dados

que

O presente trabalho se apoiou na Andlise de conteido de Bardin (2016) que

sistematiza os dados tedricos levantados. Essa técnica compreende trés etapas: pré-analise,
exploragdo do material e interpretagdo dos resultados. A pré-analise consistiu na leitura
flutuante dos textos selecionados, buscando identificar recorréncias, conceitos-chave e
abordagens divergentes. Na fase de exploracao, os excertos mais relevantes foram organizados
por categorias tematicas, facilitando o cruzamento de ideias e a elaboracdo de sinteses

argumentativas. Por fim, a interpretacdo dos resultados permitiu compreender como os
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diferentes autores abordam a EJA, a matemadtica, a probabilidade e a ludicidade, bem como

identificar contribuigdes significativas para a pratica pedagogica.

A partir do levantamento bibliografico realizado, elencamos as seguintes categorias de

analise:

1) O ensino da matematica na EJA: desafios e possibilidades;
2) Probabilidade como conteido matematico e sua relevancia para a vida cotidiana;
3) Ludicidade como estratégia pedagdgica: jogos no ensino da matematica

Essas categorias foram definidas com base nos conceitos-chave, recorréncias e
abordagens identificadas durante a pré-analise e a exploragao do material, permitindo organizar
os dados de forma sistemdtica. Cada uma delas sera discutida nos topicos da nossa
fundamentagdo tedrica possibilitando a articulacdo entre teoria e pratica pedagogica e

evidenciando as contribui¢des especificas de cada eixo para o ensino da matematica na EJA.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Apresentaremos agora os resultados e as discussdes decorrentes da busca realizada nos
bancos de dados selecionados para este estudo. As categorias de andlise foram construidas a
partir do mapeamento tedrico € metodoldgico encontrado nas producdes cientificas, de modo a
organizar os achados de forma coerente com os objetivos da pesquisa. Assim, a andlise foi
estruturada em trés eixos principais, que contemplam os desafios e possibilidades do ensino de
matematica nessa modalidade, probabilidade e vida cotidiana e as contribuicdes da ludicidade,
especialmente por meio dos jogos, para o ensino de probabilidade. A seguir, apresentamos cada
uma dessas categorias, articulando os fundamentos tedricos com as praticas identificadas na

literatura e discutindo suas implica¢des para o processo formativo dos sujeitos da EJA.

4.1 O ensino da Matematica na EJA: desafios e possibilidades

O ensino de matemadtica na EJA envolve uma complexidade propria que exige do
educador uma pratica sensivel, critica e atenta a realidade dos estudantes. Muitos alunos da EJA
enfrentaram experiéncias escolares anteriores marcadas pela exclusdo, pelo fracasso e pela

desvalorizacdo de seus saberes, especialmente no campo da matematica. No trabalho de
Fonseca (2012), o autor defende que a matematica € historicamente tratada como uma disciplina
de dificil acesso, o que contribui para a evasao escolar e para a baixa autoestima dos educandos.

Ao chegar a sala de aula, o estudante da EJA muitas vezes carrega um imaginario
negativo sobre a matematica, fruto de praticas pedagogicas descontextualizadas e centradas na
repeticdo mecanica. O desafio do educador € romper com essa logica e apresentar a matematica
como um instrumento de compreensao e transformacdo da realidade. Para isso, € preciso
reconfigurar o ensino da disciplina a partir de metodologias criticas, dialdgicas e significativas

D’Ambroésio (2011), por exemplo, propde a etnomatematica como uma abordagem
alternativa ao ensino tradicional da matematica, reconhecendo os saberes matematicos
presentes nas praticas culturais e sociais dos diversos grupos. Essa perspectiva valoriza os
conhecimentos oriundos do cotidiano dos estudantes e propde que o ensino de matematica seja
feito com base em contextos reais, promovendo uma educa¢cdo matematica humanizada e
significativa.

Autores como Ribeiro e Goulart (2013), afirmam que reconhecer e valorizar esses
saberes ¢ um passo fundamental para promover uma aprendizagem que respeite a trajetoria dos

sujeitos e potencialize suas capacidades cognitivas.
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A Base Nacional comum Curricular (BNCC) estabelece que o ensino da matematica
deve desenvolver competéncias como o raciocinio logico, a resolucdo de problemas, a
argumentacdo e o pensamento algébrico (BRASIL, 2017). Essas competéncias sdo
fundamentais para a formacdo critica dos sujeitos, sobretudo no contexto da EJA, onde os
estudantes buscam, além da certificacdo escolar, ferramentas para compreender e intervir no
mundo que os cerca. No entanto, conforme destacado no trabalho de Duarte (2009), a simples
transposi¢cao dos conteuidos da educacao regular para a EJA nao atende as necessidades desse
publico.

Com a presenca da probabilidade em diversas situagdes do cotidiano e sua aplicagdo
em diferentes profissdes, torna-se essencial que os estudantes da Educacdo de Jovens e Adultos
(EJA) tenham oportunidades para desenvolver o raciocinio probabilistico de forma
significativa. O ensino de probabilidade deve estar contextualizado, permitindo que o contetido
seja conectado a situagdes reais, como sugerem Gal (2005). Essa abordagem contribui para que
os alunos compreendam a matematica como uma ferramenta util e préoxima de suas
experiéncias, favorecendo o interesse € a motivacao no aprendizado.

Além disso, a probabilidade permite que os estudantes compreendam fendmenos
aleatérios que permeiam suas vidas, ajudando-os a lidar com situacdes de incerteza e a
desenvolver a capacidade de reflexdo critica sobre resultados e possibilidades, conforme
destaca Batanero (2006). Trabalhar o raciocinio probabilistico nessa modalidade ¢ importante
para que os alunos apliquem conceitos matematicos de forma consciente, fortalecendo
competéncias relacionadas a andlise de dados, tomada de decisdo e solugdo de problemas em
contextos variados. Dessa maneira, a aprendizagem de probabilidade contribui diretamente para
a formacao de cidadaos capazes de interpretar informagdes e agir com base em evidéncias.

A Tabela a seguir, elaborada com base no levantamento bibliografico, com foco nos
estudos de Ponte (1994), Fonseca (2012) e Smole, Diniz ¢ Candido (2007), apresenta
possibilidades de como a probabilidade pode ser trabalhada de maneira contextualizada no
ensino da EJA, relacionando o contetido matematico com situag¢des do cotidiano dos estudantes.
Sao destacadas situagdes reais, como previsoes do tempo, sorteios e decisoes relacionadas a

saude, que envolvem, ainda que de forma intuitiva, conceitos probabilisticos.

Tabela 1 — Aplicagdes cotidianas da probabilidade na EJA

Aspecto Descricao

Situacdo cotidiana Previsdo do tempo, promogdes, sorteios,
vendas informais, decisdes de saude e
seguranca
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Conceitos abordados Espaco amostral, eventos provaveis,
impossiveis, frequéncia relativa, calculo de
chances
Objetivo pedagogico Estimular a leitura critica do mundo e

desenvolver competéncias de analise e
tomada de decisdo

Proposta metodologica Atividades com recortes de jornal, jogos de
dados, simulag¢des de roletas, analise de
graficos
Resultado esperado Aprendizagem significativa e contextualizada

da matematica, com énfase na cidadania
Fonte: Elaboragdo propria com base em Ponte (1994), Fonseca (2012) e Smole, Diniz e Candido (2007).

As situacdes cotidianas abordadas, como previsdo do tempo, promogdes, sorteios,
vendas informais e decisdes de saude e seguranca, possibilitam trabalhar conceitos
probabilisticos como espago amostral, eventos provaveis e impossiveis, frequéncia relativa e
calculo de chances. As atividades propostas, que incluem recortes de jornal, jogos de dados,
simulagdes de roletas e analise de graficos, permitem estimular a leitura critica do mundo e
desenvolver competéncias de andlise e tomada de decisdo. Dessa forma, a metodologia
possibilita uma aprendizagem significativa e contextualizada da matemaética, fortalecendo a
relacdo entre o contetido e a cidadania.

E preciso repensar os objetivos da aprendizagem matematica, considerando os projetos
de vida dos estudantes e suas demandas cotidianas. O ensino da matematica deve estar
relacionado a situagdes reais como o controle de gastos, a interpretacdo de graficos, o
planejamento de atividades econdmicas e a compreensao de dados estatisticos

A Tabela seguinte apresenta possibilidades de jogos ludicos que podem ser utilizados
no ensino de probabilidade na EJA, com o objetivo de tornar o conteido mais acessivel e
significativo. Cada atividade proposta envolve conceitos fundamentais da probabilidade, como
espago amostral, eventos provaveis e calculo de chances, a0 mesmo tempo em que estimula
habilidades como previsdo, raciocinio logico, trabalho em equipe e tomada de decisdes. Nessa
perspectiva para Lima (2018), essas metodologias funcionam como uma estratégia para
promover a aprendizagem de forma dinamica e contextualizada, respeitando as especificidades

dos estudantes jovens e adultos.

Tabela 2 — Jogos ludicos aplicaveis ao ensino de probabilidade na EJA

Jogo/Atividade Conteudo trabalhado Funcao pedagogica
Jogo do dado colorido Frequéncia relativa, espago Desenvolver contagem,
amostral previsdo e registro de
resultados
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Roleta de eventos Eventos certos, provaveis e Explorar o conceito de
impossiveis incerteza e testar hipoteses
Bingo visual com imagens Probabilidade simples e Estimular reconhecimento,
padrdes visuais memoria e atengdo seletiva
Corrida de dados cooperativa Célculo de chances e Incentivar o trabalho em
resolugdo de problemas equipe e estratégias coletivas
Caixa de sorteio tematica Probabilidade condicional Favorecer a analise de
combinagdes e planejamento
de agdes com base em dados

Fonte: Elaboracao propria com base em Smole, Diniz e Candido (2007) e Miguel e Miorim (1986).

As atividades ludicas apresentadas na tabela possibilitam a aprendizagem pratica da
probabilidade. O Jogo do Dado Colorido permite desenvolver contagem, previsdo e registro de
resultados, enquanto a Roleta de Eventos possibilita explorar eventos certos, provaveis e
impossiveis. O Bingo Visual com imagens permite reconhecer padroes e estimular memoria e
atencao, e a Corrida de Dados Cooperativa possibilita estratégias coletivas e trabalho em equipe.
Por fim, a Caixa de Sorteio Temadtica permite analisar combinagdes e planejar agdes com base
em dados, tornando a aprendizagem ativa, contextualizada e significativa Ausubel (2000).
Dessa forma, a ludicidade atua como mediadora entre o saber cotidiano e o saber cientifico,
promovendo uma aprendizagem mais duradoura, reflexiva e contextualizada, em consonancia
com os principios da teoria de Ausubel.

De acordo com Santos (2008), um dos maiores entraves ao ensino da matematica na
EJA ¢ a concepgdo bancaria ainda presente nas praticas pedagogicas, em que o professor
transmite contetdos prontos e os alunos apenas os reproduzem. Essa abordagem impede a
participagdo ativa dos estudantes e refor¢a a visao de que a matematica ¢ um saber inalcancavel.
Para romper com essa logica, ¢ necessario investir em metodologias participativas que
promovam o protagonismo dos educandos e que respeitem seus ritmos e estilos de
aprendizagem.

A ludicidade, por exemplo, tem se mostrado uma estratégia eficaz para engajar os
estudantes da EJA, ao criar um ambiente acolhedor, colaborativo e instigante. Conforme
apontam Miorim e Fiorentini (1990), os jogos matematicos possibilitam a construgao de
conceitos de forma prazerosa, despertando o interesse e favorecendo o raciocinio ldgico. Ao
serem inseridos no contexto da EJA, os jogos ganham novas fun¢des, como a valorizagdo do
conhecimento prévio e a promoc¢ao da autoestima dos alunos.

A relacao entre matematica e vida pratica ¢ um dos principios centrais para o ensino
na EJA. Segundo D’ Ambrosio (2011), a matematica deve estar a servigo da cidadania, ajudando

0 sujeito a compreender as estruturas que organizam a sociedade. Na EJA, esse principio se
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torna ainda mais relevante, pois os estudantes estdo imersos em atividades economicas, politicas
e sociais que exigem a leitura e a interpretagdao de informagdes quantitativas.

Ao planejar as aulas de matemadtica, o professor deve considerar temas como
or¢amento doméstico, consumo consciente, calculo de descontos e taxas de juros, entre outros.
Essas tematicas ndo apenas despertam o interesse dos alunos, como também promovem a
apropriacao critica do conhecimento.

Conforme explicam Miguel e Miorim (1986), ¢ necessario superar a dicotomia entre
teoria e pratica e construir uma matematica que tenha sentido e funcionalidade para o sujeito.
A matematica na EJA deve, portanto, ser construida coletivamente, em didlogo com os saberes
dos alunos e em articulagdo com outras areas do conhecimento. Como afirmam Guimaraes
(2004) e Fonseca (2012), a interdisciplinaridade ¢ uma caracteristica fundamental de propostas
pedagdgicas que visam a formagao integral dos estudantes.

No caso da EJA, a articulagdo entre Matematica Lingua portuguesa, Ciéncias Humanas
e Naturais permite a elaborag@o de projetos que abordam temas significativos e urgentes, como
saude, meio ambiente, trabalho e cidadania. Essa abordagem favorece o desenvolvimento de
competéncias multiplas e amplia as possibilidades de aprendizagem. Além disso, promove a
cooperagdo entre os professores, a constru¢do de materiais didaticos contextualizados e a
participacdo ativa dos estudantes no planejamento do processo educativo. Ao valorizar a
complexidade dos saberes e das experiéncias humanas, o ensino interdisciplinar contribui para
uma educagao critica, reflexiva e transformadora.

Em sintese, o ensino da matematica na EJA deve ser orientado pela articulagdo entre
teoria, pratica e vida cotidiana, valorizando a participagdo ativa dos estudantes e o uso de
metodologias significativas. A resolugdo de problemas contextualizados, a aplicagdo de jogos e
atividades ludicas, bem como a integragdo com outras areas do conhecimento, possibilitam a
construcdo coletiva do saber e o desenvolvimento de competéncias criticas, analiticas e sociais.
Dessa forma, a matematica deixa de ser vista apenas como um conjunto de procedimentos
abstratos e passa a constituir uma ferramenta para a compreensao do mundo, para a tomada de
decisoes informadas e para o exercicio da cidadania

Essa categoria de andlise revelou que o ensino da matematica na EJA enfrenta desafios
que vao desde a superagdo de traumas escolares até a necessidade de reconstruir o significado
social e cultural dessa disciplina. Observou-se que a matematica, quando ensinada de forma
descontextualizada e mecénica, contribui para a evasao e para a baixa autoestima dos alunos,
mas quando articulada a realidade e as vivéncias cotidianas, transforma-se em uma poderosa

ferramenta de emancipagdo. A analise evidenciou que metodologias ludicas e contextualizadas,
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como o uso de jogos, situagdes-problema e praticas interdisciplinares, sdo possibilidades que
favorecem a aprendizagem significativa e o protagonismo dos educandos, em consonancia com
a teoria de Ausubel (2000) e os principios da etnomatematica de D’ Ambrosio (2011). Conclui-
se que a matematica na EJA deve ser compreendida como um instrumento de leitura critica do
mundo, capaz de promover autonomia, fortalecer a autoestima e possibilitar a forcgmagao

cidada, tornando o processo educativo mais humano, participativo e transformador.

4.2 Probabilidade como conteudo Matematico a sua relevancia para a vida cotidiana

A Probabilidade ¢ uma area da matematica que trata da incerteza, da aleatoriedade e
da previsao de eventos futuros com base em dados ou experiéncias anteriores. Trata-se de um
conhecimento amplamente utilizado em contextos variados do cotidiano, como na previsao do
tempo, nos jogos, nas decisdes financeiras e nos discursos estatisticos presentes nos meios de
comunicagdo. Apesar de sua relevancia pratica e conceitual, o ensino de probabilidade ainda ¢
pouco explorado nas salas de aula, especialmente na Educagdo de Jovens e adultos segundo
Ribeiro e Goulart (2013), onde frequentemente ¢ negligenciado em fungdo de contetidos
considerados mais “bésicos” ou “essenciais”.

Conforme mostra o trabalho de Ponte (1994), essa marginalizagdo da probabilidade
ocorre devido a pouca énfase dada a formacdo dos professores sobre esse conteudo e a sua
frequente associacdo com a matematica abstrata, o que dificulta sua aplicagdo no contexto
educacional real.

De acordo com o documento dos Pardmetros Curriculares Nacionais — PCNs
(BRASIL, 1998), a probabilidade deve fazer parte da formagao matematica basica de todos os
estudantes, pois contribui para o desenvolvimento do pensamento estatistico, da analise critica
e da capacidade de tomada de decisdes fundamentadas. A compreensdo dos conceitos de
chance, risco, incerteza e previsdo ¢ fundamental para o exercicio da cidadania em uma
sociedade cada vez mais orientada por dados.

No contexto da EJA, isso se revela ainda mais urgente, uma vez que os estudantes
adultos tomam diariamente decisdes relacionadas a trabalho, consumo, saude e seguranca, €
muitas dessas decisdes envolvem estimativas probabilisticas implicitas. egundo Fonseca
(2012), a abordagem da probabilidade na EJA permite aos educandos perceberem a matematica
como uma ferramenta til, aplicdvel e ligada diretamente as suas necessidades praticas e

vivéncias pessoais.
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Smole, Diniz e Candido (2007) afirmam que o ensino da probabilidade deve partir de
situacdes concretas e proximas da realidade dos alunos, como o lancamento de dados e moedas,
sorteios, apostas ou situacoes cotidianas de escolha e previsao. Essas atividades favorecem a
constru¢do dos conceitos de espago amostral, evento, chance e frequéncia relativa de forma
intuitiva e progressiva. Além disso, proporcionam uma aprendizagem ludica e prazerosa, que
estimula a participagdo ativa dos estudantes e favorece a compreensdo conceitual.

A ludicidade, nesse contexto, ndo ¢ apenas uma estratégia de engajamento, mas uma
metodologia que contribui para o desenvolvimento do raciocinio légico, da argumentacao e da
capacidade de formular hipoteses e interpretar resultados. Ao trabalhar a probabilidade de
maneira contextualizada, o educador promove o desenvolvimento da autonomia intelectual e
prepara os estudantes para a leitura critica da realidade.

No entanto, para que o ensino da probabilidade cumpra seu papel formativo, € preciso
superar algumas barreiras. Uma delas ¢ a ideia de que a probabilidade se resume a féormulas e
calculos complexos, descolados do cotidiano. Segundo Ribeiro e Goulart (2013), essa
concepgdo equivoca-se ao ignorar que o pensamento probabilistico esta presente em agdes
simples, como prever a possibilidade de chuva ou avaliar o risco de um investimento. Para
transformar esse cenario, ¢ fundamental que os cursos de formagao docente incluam abordagens
didaticas inovadoras e contextualizadas sobre probabilidade, com foco na EJA e em sua
especificidade.

O conteudo de probabilidade, quando trabalhado na perspectiva da resolucao de
problemas, favorece o desenvolvimento de competéncias cognitivas superiores, como a analise,
a sintese e a avaliagdo. Segundo Santos (2008), propor situacdes desafiadoras que exijam dos
estudantes a elaboragdo de estratégias, a comparacdo de alternativas e a justificativa de
respostas estimula a reflexao critica e o raciocinio matematico.

Na EJA, isso significa investir em atividades que valorizem a experiéncia do aluno,
que problematizem situagdes reais € que promovam o debate e a cooperacao. A resolugdo de
problemas probabilisticos deve ser vista ndo como aplicagdo de féormulas prontas, mas como
espagco de construcdo coletiva do conhecimento, em que os diferentes pontos de vista e
experiéncias contribuem para a aprendizagem. O professor, nesse processo, atua como
mediador, incentivando a investigagao e respeitando os ritmos e as trajetérias dos educandos.

A ludicidade no ensino de probabilidade, conforme destacam Miorim e Fiorentini
(1990), ¢ uma aliada potente na superagdo das dificuldades de aprendizagem, pois permite que

os alunos compreendam conceitos complexos de forma concreta e prazerosa. A utilizagdo de
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jogos de azar, simulagdes e experiéncias empiricas facilita a visualizacdo da aleatoriedade e a
comparagao entre previsoes e resultados.

Essa abordagem torna o conteildo mais acessivel, reduz a ansiedade em relagdo a
matematica e promove o protagonismo dos estudantes. Além disso, os jogos favorecem o
trabalho em grupo, a socializagdo e o respeito as regras, aspectos fundamentais para a
construcdo de uma cultura democratica na escola.

Quando inseridos no contexto da EJA, os jogos assumem um papel ainda mais
relevante, pois dialogam com a cultura popular e com as experiéncias ludicas dos adultos,
ressignificando o processo de aprendizagem e fortalecendo a identidade dos sujeitos.

O uso de situagdes-problema contextualizadas também permite que a probabilidade
seja trabalhada de maneira interdisciplinar. Temas como satide, meio ambiente, seguranca,
economia e politica sdo atravessados por discursos estatisticos e previsoes probabilisticas, o que
abre espaco para projetos pedagdgicos integrados.

Como propdem Gadotti (2009) e Freire (2008), a educagdo deve promover a leitura
critica domundo, e isso inclui a capacidade de compreender e questionar os dados e informagdes
que circulam nos diferentes meios. Trabalhar com estatisticas de violéncia, indices de
desemprego ou probabilidades de sucesso em tratamentos médicos sdo formas de articular o
ensino da probabilidade com o exercicio da cidadania. Na EJA, essa abordagem promove o
empoderamento dos estudantes, que passam a se ver como sujeitos capazes de interpretar,
criticar e agir sobre a realidade.

A probabilidade também pode ser abordada a partir da experiéncia profissional dos
estudantes da EJA. Muitos deles atuam no comércio, na industria, na construgdo civil ou em
atividades autonomas, onde lidam com previsao de demanda, controle de estoque, planejamento
de produgdo ou avaliacdo de riscos. Incorporar essas experiéncias ao ensino da matematica
permite que o conteudo se torne significativo e aplicavel. Segundo Knowles (1970), a
aprendizagem do adulto ¢ mais eficaz quando esta diretamente relacionada a sua vida pessoal e
profissional.

De acordo com o trabalho de Lopes, Teodoro e Rezende (1997), o ensino de
probabilidade no contexto escolar deve estar ancorado em situagdes-problema que aproximem
o contetido da realidade do estudante. Essa abordagem favorece a compreensio dos conceitos
probabilisticos, permitindo que os alunos desenvolvam estratégias de raciocinio, construam
significados proprios e fagam conexdes com situacdes do cotidiano.

Ao valorizar as praticas matematicas vivenciadas no trabalho, o professor reconhece a

inteligéncia pratica dos estudantes e constrdi pontes entre o saber empirico e o saber escolar.
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Essa valoriza¢do da experiéncia fortalece o vinculo com a escola, amplia a autoestima dos

alunos e contribui para uma aprendizagem mais profunda e duradoura

A Tabela 4 apresenta um panorama das principais praticas pedagdgicas utilizadas no

ensino de probabilidade, destacando os diferentes tipos de recursos didaticos explorados em

contextos educacionais diversos.

Nela, sdo agrupados jogos de tabuleiro, jogos digitais, ferramentas gamificadas e jogos

didaticos que tém como objetivo desenvolver o raciocinio ldgico, a compreensao de conceitos

probabilisticos e a capacidade de tomada de decisdo em situagdes de incerteza. Cada obra

listada evidencia estratégias especificas, como a constru¢do de tabelas de dupla entrada,

atividades de célculo mental, utilizagdo de simuladores digitais e integragdo da cultura local,

mostrando como diferentes metodologias podem favorecer a aprendizagem ludica e

significativa da probabilidade.

Tabela 4 — Recursos e praticas pedagogicas.

Tipo de Recurso

Titulo da Obra

Autor(es)

Pratica Pedagogica

Jogo de tabuleiro

(0] conhecimento
matematico € o uso de
jogos na sala de aula

GRANDO, Regina
Célia

Utiliza jogos de
tabuleiro como
estratégia  didatica
para  desenvolver
raciocinio  légico,
calculo mental e
pensamento
probabilistico.

Apresenta um jogo
que utiliza um

LOPES, José | tabuleiro similar ao
Um Novo Jogo para o ’
Estudo do Raciocinio Marcos; Jogo da  Velha,
Jogo de tabuleiro A REZENDE, promovendo 0
Combinatério e do . .,
, - Josiane de | estudo de raciocinio
Célculo de Probabilidade .
Carvalho combinatorio e
calculo de
probabilidades.
Utiliza jogos
populares (Jogo dos
Palitos e tabuleiro de
interpretagdo de
. VILAS  BOAs, | &raficos) ~ para
. Jogo dos Palitos ¢ Uma | introduzir nogdes de
Jogo de tabuleiro / h . Sandra Gongalves; o
A e e Viagem pelo Universo . probabilidade,
Sequéncia didatica , NOVAIS, Eliane ~
dos Graficos construcdo de
Santana
tabelas de dupla

entrada, graficos, e
conceitos como
moda, média e
mediana.




Apresenta o uso de
quizzes gamificados

i1 PRA, Raquel; . -
Andlise da ferramenta . .| como estratégia para
Ferramenta o FREITAS, Taina .
. .| Kahoot como facilitador . reforcar  conceitos
gamificada (quiz . Aratijo;,  AMICO, s
. . do processo de ensino- L. . probabilisticos  de
interativo) . Marcia Regina de N
aprendizagem . forma dinamica,
Araujo s
participativa € com
retorno instantaneo.
Explora o potencial
Jogos digitais era Jogos d1g1ta1§
educacionais ¢ o ensino | VILAS BOAS, gesenvolvimento da
Jogo digital | de probabilidade: uma | Sandra Gongalves; nocio de
educativo conexdo para os anos | MIRANDA, Janete ¢

probabilidade  por

iniciais do ensino | Fonseca . . ~
fundamental meio §1e simulagdes
Interativas 5
feedback imediato.
Apresenta o jogo “7
HERZOG, Rodrigo | da sorte”, baseado
Castelo Branco; | em arremesso de
Probabilidade na | BALLEJO, dados, para ensinar
Jogo didstico Educacdo Basica: Uma | Clarissa Coragem; | probabilidade,
Proposta de Jogo como | ODY, Magnus | promovendo
Recurso Didatico Cesar; BRAGA, | reflexio, raciocinio
Elisabete Rambo; | logico e
VIALI Lori compreensao da
aleatoriedade.
Propde o uso de jogo
A Educacdo Matematica dl,gltal Adivinhe ,(,)
no Contexto da | COSTA, Bruno | WRerO xavagte
Jogo digital | Etnomatematica José Ferreira; para ensinat
etnomatematico Indigena Xavante: um TENORIO, Thais; probz.ab.lhdalde
jogo de probabilidade | TENORIO, André _condlclona ’
integrando

condicional

matematica e cultura
indigena.
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Fonte: Autoria propria (2025)

Os estudos e discussdes apresentados evidenciam que o ensino da probabilidade,
quando contextualizado e aliado a atividades ludicas, revela-se fundamental para o
desenvolvimento do pensamento estatistico, da andlise critica e da tomada de decisdes
conscientes.

No contexto da EJA, essa abordagem permite que os estudantes adultos percebam a
matematica como ferramenta Util e aplicavel, conectando conceitos como chance, risco e
previsdo as situagdes do cotidiano, ao trabalho e a vida social. A utilizagdo de jogos, simulacgdes
e situagdes-problema concretas favorece a compreensao intuitiva de conceitos probabilisticos,
estimula a participagdo ativa, promove a cooperagao e fortalece a autonomia intelectual dos

educandos.
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Essa categoria de andlise destacou que a aprendizagem da probabilidade na EJA deve
ser orientada por uma perspectiva significativa, conforme propde Ausubel (2000), na qual o
novo conhecimento se integra aos saberes prévios e as experiéncias de vida dos educandos.

Ao relacionar o contetdoatematico com situagdes reais do cotidiano, como o trabalho,
0 consumo, os jogos ¢ as decisdes pessoais, o professor cria condi¢des para que a aprendizagem
deixe de ser apenas mecanica ¢ se torne um processo de construgdao ativa de sentido. Essa
abordagem permite que os estudantes compreendam a probabilidade ndo como um conjunto de
formulas abstratas, mas como uma ferramenta para interpretar e agir sobre o mundo de forma
critica e autobnoma.

Assim, ao considerar os conhecimentos prévios, as vivéncias e os interesses dos alunos
da EJA, o ensino da probabilidade se transforma em uma oportunidade de promover a
valorizacdo da experiéncia, o pensamento reflexivo e o desenvolvimento de competéncias

essenciais para a cidadania.

4.3 Ludicidade Como Estratégia Pedagdgica: Jogos No Ensino Da Matematica

A ludicidade ocupa lugar central nas discussdes contemporaneas sobre metodologias
ativas e ensino, sendo compreendida como uma estratégia que desperta o interesse dos alunos,
promove o engajamento e potencializa a constru¢do do conhecimento. Diferente do modelo
tradicional, em que o professor atua como transmissor do conhecimento, essas praticas propdem
que o aluno participe ativamente, resolvendo problemas, desenvolvendo projetos, explorando
jogos e colaborando em grupo.

Moran (2015) destaca que instituicdes educacionais que acompanham as mudangas
podem adotar tanto transformacgdes progressivas, como o ensino hibrido e a sala de aula
invertida, quanto mudangas mais disruptivas, que envolvem a criagdo de novos modelos
pedagdgicos fundamentados em desafios, atividades e metodologias centradas no aluno. Essa
abordagem contribui para a autonomia, a criatividade e a formagdo critica, favorecendo
aprendizagens mais significativa.

Na EJA, onde os sujeitos trazem vivéncias diversas e muitas vezes experiéncias
negativas com a escola, o ladico pode ser o caminho para ressignificar a relagdo com a
aprendizagem, especialmente na matematica. Segundo Piaget (1975), o jogo ¢ fundamental para
o desenvolvimento intelectual, pois permite a assimilagdo de novos conceitos, promovendo o

equilibrio cognitivo. Vygotsky (1991), por sua vez, destaca o papel do jogo na construcao da
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zona de desenvolvimento proximal, onde o aluno aprende por meio da mediacdo de outras
pessoas e da interagdo com ferramentas culturais. Esses fundamentos tedricos mostram que o
ludico nao ¢ apenas entretenimento, mas ferramenta pedagogica potente e necessaria.

No ensino da matematica, os jogos podem contribuir para a compreensao de conceitos,
o desenvolvimento do raciocinio l6gico e a construgdo de estratégias de resolug¢ao de problemas.
De acordo com Smole, Diniz e Candido (2007), os jogos matematicos devem estar inseridos em
propostas didaticas estruturadas, com objetivos claros e alinhados ao contetido em foco. A
aprendizagem ocorre no momento em que o aluno se depara com desafios e precisa mobilizar
conhecimentos para supera-los.

Na EJA, essa abordagem ¢ especialmente eficaz, pois respeita os diferentes ritmos de
aprendizagem e valoriza o erro como parte do processo. Miorim e Fiorentini (1990) reforcam
que os jogos devem ser acompanhados de momentos de reflexdo e sistematizagdo, em que os
conceitos trabalhados sejam discutidos coletivamente. O jogo, nesse sentido, funciona como
um ponto de partida para a construcdo de saberes e ndo como uma atividade isolada ou
meramente recreativa

A proposta de utilizar jogos no ensino da matematica dialoga diretamente com os
principios da pedagogia freireana. Freire (1996) defende que o educador deve partir da realidade
dos educandos e propor situagdes de aprendizagem que tenham sentido para eles. Os jogos, ao
se apoiarem em contextos do cotidiano, facilitam essa aproximag¢do entre conteudo escolar e
vivéncia dos alunos. Além disso, promovem a horizontalidade nas relacdes pedagogicas, pois
todos os participantes tém voz e contribuem para o desenvolvimento da atividade.

Gadotti (2009) aponta que o ludico, quando bem utilizado, contribui para o
fortalecimento da autonomia e da autoestima dos estudantes. Ao perceberem que sdo capazes
de resolver problemas e contribuir com o grupo, os alunos se sentem valorizados e motivados
a continuar aprendendo. Isso ¢ especialmente importante na EJA, onde muitos alunos chegam
a sala de aula des/acreditados de sua propria capacidade de aprender

Nesse cenario, hd muitos estudos que exploraram tipos de jogos que podem contribuir
no ensino da Matematica, apontando a ludicidade como um recurso capaz de potencializar a

aprendizagem e aproximar os estudantes dos conteudos matematicos. Entre essas pesquisas,
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Silva (2013) aborda aspectos relacionados ao ensino da Matematica na Educagdo de Jovens e
Adultos, incluindo a discussdo sobre praticas pedagdgicas que envolvem jogos como
possibilidade para favorecer a construgao de conhecimentos significativos.

A figura 1, a seguir, mostra o jogo Trilha pelos Calculos, elaborado por Araujo (2022)
em sala de aula, foi desenvolvido como um recurso pedagogico ludico para o ensino de
probabilidade, com o objetivo de fortalecer o raciocinio 16gico e a compreensdo de conceitos
matematicos relacionados a eventos e probabilidades. A dindmica consistia em montar uma
trilha pela sala, na qual os alunos lancavam um dado e avangavam pelas casas respondendo as
questdes correspondentes ao numero sorteado. Essa abordagem permitiu que os estudantes
participassem ativamente, colaborassem entre si e refletissem sobre os conceitos trabalhados de

forma pratica e divertida.

Figura 1- Jogo Trilha pelos Calculos: dindmica ludica utilizada para ensinar conceitos de

probabilidade.

(© (d)
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Fonte: Aratjo (2022)

Os jogos em sala de aula tém o potencial de despertar a curiosidade, o interesse € a
participagdo dos alunos, estimulando a socializagdo, a criatividade ¢ a motivagdo. Nesse
sentido, Grando (2000) destaca que, durante o ato de jogar, os estudantes apresentam atitudes e
emocgdes semelhantes as esperadas no processo de aprendizagem, como concentracao,
envolvimento, elaboragdo de hipdteses, busca por solucdes alternativas, respeito a regras € a
capacidade de comunicar suas ideias.

A Figura 2 apresenta o jogo online Kahoot, utilizado como recurso pedagogico em
uma turma da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) para o ensino de probabilidade. A
plataforma permite a criagdo de quizzes interativos, nos quais os alunos respondem a questdes

em tempo real, promovendo engajamento, competi¢ao saudavel e aprendizagem colaborativa.

Figura 2 — Aplicagdo do jogo online Kahoot! no ensino de probabilidade em turma da EJA

(a)

Figura 1-Questao 1

Ao sortear aleatorlamente uma bolinha do pote abaixo, qual cor possul mals chance de ser Q
sorteada? 0

A Vermelho

@ Todas possuem a mesma chance
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Fonte: adaptado de VARGAS, 2025

Os jogos em sala de aula demonstraram ser estratégias eficazes para o aprendizado,
promovendo a participagdo ativa e o engajamento dos alunos. O Kahoot, utilizado como
ferramenta digital complementar, proporciona momentos de revisdo dos conteidos de forma
ludica e competitiva, aumentando a motivagao e o interesse dos alunos. Dessa forma, ambos os
recursos contribuiram para tornar o aprendizado mais dindmico, significativo e alinhado as
necessidades da turma.

A ludicidade também permite uma abordagem mais inclusiva da matematica, pois
contempla diferentes estilos de aprendizagem e respeita a diversidade dos sujeitos. Knowles
(1970) afirma que os adultos aprendem melhor quando estdo envolvidos em experiéncias
significativas, praticas e que respeitam sua autonomia. Os jogos oferecem essa possibilidade,
ao promoverem atividades que exigem tomada de decisdo, analise de situagdes, cooperagao e
reflexdo.

Na EJA, o jogo pode ser utilizado como ferramenta diagnostica, como meio de
sistematiza¢do de contetido ou como forma de avaliagdo formativa. Sua flexibilidade permite
que seja incorporado em diferentes momentos da aula, adaptando-se as especificidades de cada
grupo. Ao criar um ambiente acolhedor e motivador, o lidico contribui para o fortalecimento
do vinculo entre educador e educando e para o desenvolvimento de um clima favoravel a
aprendizagem.

A utilizagdo de jogos no ensino da matemdtica ndo ¢ uma novidade, mas sua
consolidacdo como pratica pedagogica estruturada ainda enfrenta resisténcias. Conforme
apontam Miguel e Miorim (1986), muitos educadores veem o jogo como uma atividade infantil
ou desnecessaria, desconsiderando seu potencial formativo. Essa visao ¢ reflexo de uma
formacao docente tradicional, entendida aqui como aquela que € centrada na transmissdo de
contetdos e na valorizagdo do ensino expositivo. Para superar esse paradigma, ¢ fundamental

investir na formagao continuada dos professores, com foco na didatica da matematica, na
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pedagogia da EJA e nas metodologias ativas de aprendizagem.

Di Pierro (2017) destaca que a formagao docente deve contemplar o estudo dos
fundamentos do ludico, a andlise de experiéncias exitosas e a produgdo coletiva de materiais.
Somente assim sera possivel construir uma pratica pedagogica coerente com os principios da
EJA e com as demandas de uma educacdo democratica e inclusiva.

A inser¢cdo dos jogos no planejamento pedagdgico deve considerar critérios como
relevancia do conteudo, clareza das regras, possibilidade de adaptacdo e potencial para
promover a aprendizagem significativa. Segundo Santos (2008), a atividade ludica ndo pode
ser um fim em si mesma, mas um meio para atingir objetivos pedagodgicos previamente
definidos.

O jogo deve provocar reflexao, promover o debate, estimular a resolucao de problemas
e favorecer a construgdo coletiva do conhecimento. No ensino da matematica, isso significa
escolher jogos que envolvam operacgdes, estimativas, estratégias, padroes e logica. Na EJA,
esses jogos devem estar relacionados a situagdes reais, como finangas pessoais, jogos de sorte
e estatisticas do cotidiano. A ludicidade, nesse sentido, torna-se ponte entre o conteudo
matematico e o universo do estudante, permitindo que ele compreenda, ressignifique e aplique
o conhecimento em sua vida didria.

Por fim, ¢ importante destacar que a ludicidade no ensino da matematica deve estar
integrada a uma proposta pedagogica critica, participativa e contextualizada. Como defende
D’Ambrésio (2011), a matematica ndo € neutra nem universal; ela € construida historicamente
e carrega marcas culturais, sociais e politicas. Ensinar matematica com base no ludico ¢,
portanto, um ato politico que visa democratizar o acesso ao saber, combater a exclusdo
educacional e promover a justi¢a social.

Na EJA, essa abordagem ¢ ainda mais necessaria, pois lida com sujeitos historicamente
marginalizados do direito a educacdo. Incorporar o ludico ao curriculo da EJA ¢ reconhecer a
inteligéncia dos estudantes, valorizar suas experiéncias e apostar em uma educagdo que
transforma vidas. A escola, ao adotar praticas pedagogicas ludicas e significativas, reafirma seu
compromisso com a inclusdo, a equidade e a construgao de uma sociedade mais justa e solidaria

Nessa ultima categoria, a qual aborda a ludicidade como estratégia pedagogica no
ensino da matematica, os estudos analisados evidenciam que os jogos ¢ atividades ludicas sao
ferramentas capazes de promover aprendizagens significativas, engajamento e motiva¢do dos
alunos, especialmente na Educagao de Jovens e Adultos. Compreendeu-se que a integragao do
ludico ao curriculo contribui para a compreensao de conceitos abstratos, estimula o raciocinio
logico, a cooperagdo ¢ a reflexdo, além de valorizar as experiéncias prévias dos estudantes. Os
recursos ludicos, quando planejados e contextualizados, aproximam o conteudo escolar da

realidade dos educandos, fortalecendo a autonomia, a autoestima e o interesse pela matematica.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como objetivo analisar o que a literatura revela sobre o papel
da ludicidade no ensino de probabilidade nas turmas da Educa¢do de Jovens e Adultos (EJA).
A partir de revisdo bibliografica apoiando-se em autores como Freire (1996; 2008),
D’Ambrésio (2011), Fonseca (2012), Piaget (1975), Vygotsky (1991), entre outros, buscou-se
compreender que o ensino da Matematica na EJA exige metodologias que respeitem a trajetoria
dos sujeitos, dialoguem com sua realidade e valorizem os saberes que trazem consigo.

Nesse cendrio, os jogos se apresentam como recursos pedagogicos relevantes,
capazes de promover a motivagdo, estimular o raciocinio l6gico, favorecer a resolugdo de
problemas e contribuir para a autonomia intelectual dos estudantes.

A anélise do conteudo de probabilidade revelou que ele ¢ amplamente presente na
vida cotidiana, estando relacionado a situagdes de escolha, previsao e tomada de decisdao. No
entanto, esse contetido ¢ muitas vezes negligenciado no ensino da EJA, seja por falta de tempo,
seja pela auséncia de materiais didaticos adequados ou pela inseguranca dos docentes. Nesse
sentido, o trabalho aqui desenvolvido reafirma a necessidade de uma abordagem didatica que
articule teoria e pratica, ludicidade e criticidade, matematica e vida. A probabilidade, quando
ensinada com base em jogos e atividades significativas, pode deixar de ser um conteudo abstrato
e se tornar uma ferramenta de leitura do mundo e de exercicio da cidadania.

As contribuicdes dos jogos no processo de ensino e aprendizagem foram
evidenciadas nos autores consultados. Para além de sua funcdo motivadora, os jogos oferecem
desafios cognitivos, favorecem a aprendizagem cooperativa e proporcionam a apropriagao de
conceitos matemdticos de forma concreta e contextualizada. A pesquisa destaca que a
ludicidade nao ¢ uma simples técnica de ensino, mas uma concepgao pedagdgica que valoriza
a experimentacao, o erro como parte do processo e o protagonismo do aluno na construcao do
conhecimento. Na EJA, esses elementos sao fundamentais para a reconstru¢ao da autoestima e
para a permanéncia dos sujeitos na escola.

Embora a pesquisa ndo tenha envolvido coleta de dados em campo, sua contribuicao
se estabelece no plano tedrico e metodologico, oferecendo subsidios para a formacdo de
professores, a elaboracao de praticas pedagdgicas mais inclusivas e a valorizagdo de saberes
historicamente marginalizados.

Os resultados indicam que € possivel repensar o ensino da matematica na EJA a partir
de metodologias que tenham sentido para os estudantes, promovam o didlogo entre o

conhecimento cientifico e o popular e reconhecam a escola como espago de transformagao
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social. Essa proposta se alinha a perspectiva freireana de educacdo libertadora e a visdo de
matematica como linguagem cultural (D’ambrosio 2011).

Como sugestdo para estudos futuros, propde-se o desenvolvimento de pesquisas de
campo que colaborem em contextos reais de sala de aula, sequéncias didaticas baseadas em
jogos para o ensino de probabilidade, analisando seus impactos no desempenho e na percepcao
dos alunos. Também se indica a necessidade de politicas publicas que incentivem a produgao
de materiais didaticos especificos para a EJA, com conteudos atualizados, contextualizados e
acessiveis. Por fim, espera-se que este trabalho possa inspirar educadores comprometidos com
a justica social, com o direito a aprendizagem e com a constru¢do de praticas educativas mais

humanas, criativas e democraticas.
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