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RESUMO

O ensino catequético desempenha um papel essencial na missao evangelizadora da Igreja,
direcionando as pessoas a fé em Jesus Cristo. Para alcangar esse objetivo, é comum a
realizagao de encontros semanais de catequese, nos quais os participantes se reinem
para discutir e compartilhar sobre temas da fé catélica. Nesses encontros, é crucial
que os catequistas tenham um controle eficaz da presenca de cada participante. Na
Paroquia Sao José, localizada na cidade de Sao José de Piranhas - PB, o registro de
controle de frequéncia é realizado de forma manual. Essa abordagem manual dificulta o
monitoramento da frequéncia de cada catequizando, tornando custoso identificar casos
de auséncia excessiva. Isso restringe a capacidade dos catequistas de oferecer o suporte
adequado, tanto em relagao ao aprendizado quanto a atencao personalizada que cada
participante pode necessitar em funcao de sua realidade especifica. Diante desse cenario,
este trabalho propde o desenvolvimento de um aplicativo mével, utilizando o framework
react-native, para auxiliar os catequistas no controle da frequéncia das turmas de catequese
da Paroquia Sao José. Esse aplicativo possibilitara o registro preciso das presencas e faltas

dos catequizandos, facilitando o acompanhamento do itinerario catequético.

Palavras-chave: Igreja Catdlica, catequese, aplicativo, mobile.



ABSTRACT

The catechetical teaching plays a crucial role in the Church’s evangelizing mission, guiding
people towards faith in Jesus Christ. To achieve this goal, weekly catechesis meetings
are commonly held, where participants gather to discuss and share about Catholic faith
topics. In these meetings, it is essential for catechists to have effective control over each
participant’s attendance. In Sao José Parish, located in Sao José de Piranhas - PB,
attendance tracking is done manually. This manual approach makes it difficult to monitor
each catechumen’s attendance, making it challenging to identify cases of excessive absence.
This limitation hinders catechists’ ability to provide the necessary support, both in terms
of learning and personalized attention that each participant may require based on their
specific circumstances. In light of this scenario, this paper proposes the development of
a mobile application using the React Native framework to assist catechists in managing
attendance for catechesis classes at Sao José Parish. This application will enable the
precise recording of the catechumens’ attendance and absences, facilitating the monitoring

of their catechetical journey.

Keywords: Catholic Church, catechesis, application, mobile.
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1 INTRODUCAO

A catequese sempre foi considerada pela Igreja Catoélica como uma das suas tarefas
primordiais, pois, Cristo ressuscitado, antes de voltar para o Pai, deu aos Apodstolos uma
ultima ordem: fazer discipulos de todas as nagoes e ensinar-lhes a observar tudo aquilo que
lhes tinha mandado (Catechesi Tradendae, 1979). O Catecismo da Igreja Catélica traduz
a Catequese como todo o empenho realizado pela Igreja no objetivo de fazer discipulos e
leva-los a crer que Jesus Cristo é o filho de Deus (JOAO PAULO 11, 2000).

A urgéncia e importancia contemporanea do papel dos catequistas sao reforcadas
pelas palavras do Concilio Vaticano II: “Hoje em dia, em razao da escassez de clero para
evangelizar tao grandes multidoes e exercer o ministério pastoral, o oficio dos catequistas
tem muitissima importéncia” (Conc. Ecum. Vat. II, Decr. Ad gentes, 2000). Essa declaragao
ressalta a relevancia vital dos catequistas na comunidade do povo de Deus, auxiliando a

comunidade eclesial no cumprimento do mandato dado por Jesus Cristo.

Na Pardquia Sao José, situada na cidade de Sao José de Piranhas-PB, os encontros
de catequese acontecem semanalmente, organizados em grupos. Essa abordagem, baseada
na comunidade, proporciona um ambiente propicio para o aprendizado e o crescimento
espiritual dos participantes. No decorrer do itinerario catequético, é fundamental que os
catequistas acompanhem o progresso de cada catequizando a cada encontro realizado.
Uma das maneiras de fazer isso é por meio da afericdo da frequéncia. Atualmente, na
paroquia Sao José, os catequistas realizam essa afericdo manualmente, o que apresenta

desafios significativos.

A abordagem manual complica a avaliagdo do padrao de presenca de cada ca-
tequizando, dificultando a deteccao de casos de auséncia excessiva e restringindo as
possibilidades de intervencao dos catequistas para fornecer o suporte adequado a cada
participante, tanto em relagdo ao aprendizado quanto a atencao individualizada, levando
em conta a situagao particular de cada um. Além disso, essa abordagem manual resulta
na perda de dados dos registros dos encontros, uma vez que nao ha uma padronizacao
comum para essa afericdo feita por cada catequista, permitindo que cada um guarde e
registre os dados a sua maneira, dificultando a uniformidade e a analise estatistica dos

dados de frequéncia de cada participante.

De acordo com Silva, Paiva e Fortes (2022), os aplicativos para dispositivos méveis
tém desempenhado um papel fundamental na simplificagdo da vida cotidiana de muitas

pessoas. Além disso, eles tém contribuido significativamente para o avanco e disseminacao
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da tecnologia. Nesse contexto, é inegavel a importancia dessas ferramentas nos dias atuais,
tornando-se indispensaveis para diversas atividades e proporcionando um amplo impacto

no mundo contemporaneo.

Portanto, este trabalho pretende desenvolver um sistema mobile intitulado Vocare,
abordando o framework React-Native e metodologias especificas de desenvolvimento
mobile para garantir a efetividade e a usabilidade do produto final. A proposta integral da
aplicacao é oferecer aos catequistas da Pardquia Sao José uma ferramenta agil e eficiente
para o registro, analise e gestao da frequéncia dos catequizandos nas atividades paroquiais

de catequese, tudo ao alcance das maos.

1.1 JUSTIFICATIVA

Os encontros catequéticos sao fundamentais para a formacao religiosa dos cate-
quizandos. Contudo, é igualmente importante que os catequistas mantenham um controle
atencioso sobre a frequéncia dos participantes. O acompanhamento continuo, tanto na
supervisao do contetido quanto no apoio as dificuldades encontradas ao longo do itinerario
catequético, é vital para o sucesso desse processo. De acordo com o Diretério Geral
para a Catequese (1997), "a bem regulada acao de grupo, a filiagao a vélidas associa-
¢oes juvenis [...| e o acompanhamento pessoal ao jovem, acompanhamento que inclui,
como fato iminente, a direcdo espiritual, sdo mediagoes muito tteis para uma eficaz cate-
quese' (CONGREGACAO PARA O CLERO, 1997, p. 79). Logo, essa supervisao constante
sO se torna viavel com um controle eficaz da presenca dos catequizandos, permitindo a
identificacdo de auséncias recorrentes e a oferta do suporte necessario para que todos

avancem em sua jornada espiritual.

Além disso, manter um historico das atividades realizadas durante os encontros
de catequese ¢ de grande valia tanto para os catequistas, como para a prépria comunidade
paroquial. Esse historico permite avaliar a caminhada dos participantes ao longo de
toda a jornada de preparacao para o recebimento dos primeiros sacramentos, além de
identificar dreas de melhoria e proporcionar um acompanhamento mais individualizado.
Logo, a implementacao de um sistema mobile de gerenciamento de controle de frequéncia e
gestao das atividades catequéticas oferece diversas vantagens. Ao padronizar o registro de
frequéncia e armazenar os dados em um unico local acessivel de forma remota, o sistema
simplifica os processos administrativos e facilita o acesso as informagoes de qualquer lugar
e a qualquer momento. Além disso, com os dados gerados a partir do uso do aplicativo,
é possivel realizar uma analise estatistica dos dados, permitindo identificar padroes de
frequéncia e acompanhar o progresso individual de cada participante de forma mais

eficiente.
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Portanto, o presente trabalho propoe o desenvolvimento de um sistema mobile
para o controle de frequéncia e gestao das atividades das turmas de catequese na Pardquia
Sao José, localizada na cidade de Sao José de Piranhas - PB. A importancia desse sistema
se fundamenta na necessidade de proporcionar aos catequistas uma ferramenta eficaz
para acompanhar o aprendizado e o desenvolvimento espiritual dos participantes, além de

simplificar e otimizar os processos de registro e analise de dados.

E importante ressaltar que embora existam outras solugoes disponiveis no mercado,
a proposta deste trabalho visa atender as necessidades especificas da Paréquia Sao José,
adaptando o sistema as particularidades e demandas da comunidade local. Acredita-se que
a criacao deste sistema mobile contribuira significativamente para aprimorar a qualidade

do ensino catequético e fortalecer a vivéncia da fé na comunidade paroquial.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo Geral

Este trabalho busca desenvolver um aplicativo mével, intitulado Vocare, que
auxiliard os catequistas da Pardoquia Sao José, na cidade de Sao José de Piranhas, no
gerenciamento e acompanhamento do registro de frequéncia dos catequizando durante o
itinerario catequético.

1.2.2 Objetivos Especificos

A fim de alcancar o objetivo geral do trabalho, as seguintes metas foram tracadas:

o Investigar os processos de gerenciamento e acompanhamento do registro de frequéncia

em ambientes catequéticos.
o Realizar um levantamento das necessidades e requisitos dos usuarios do aplicativo.

» Analisar aplicativos existentes que realizam o controle de frequéncia, identificando

suas caracteristicas e funcionalidades.

o Projetar a interface do aplicativo mobile, focado em usabilidade, acessibilidade e

eficiéncia na utilizacao.

o Estudar os diferentes frameworks de desenvolvimento mobile para selecionar o mais

adequado ao projeto.
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1.3 METODOLOGIA

Sommerville (2018) afirma que "um processo de software é um conjunto de

atividades relacionadas que levam a producgao de um produto de software". Com base

nisso, para a elaboragao deste trabalho foi adotado um conjunto de etapas que seguem,

em sua esséncia, as fases classicas do desenvolvimento de software, que serao descritas a

seguir:

Validacao da ideia de aplicacao - O processo de desenvolvimento da aplicagao
Vocare comecou com uma série de pesquisas e levantamentos destinados a entender
profundamente a problematica enfrentada pelos catequistas e catequizandos. En-
trevistas com membros da pastoral da catequese foram essenciais para identificar
as necessidades especificas desses grupos, permitindo um diagndstico mais preciso
do problema. A partir dessas informacoes, foi possivel listar os requisitos iniciais
do sistema, assegurando que o projeto tivesse uma base solida para atender as

expectativas da comunidade.

Pesquisa por aplicacoes semelhantes - Nesta fase foram identificados e analisados
sistemas que desempenham funcgoes semelhantes as desejadas para o sistema Vocare.
A anélise desses aplicativos destaca pontos positivos, como a eficiéncia no registro
de presenca, e aspectos que necessitavam de melhorias, como a usabilidade e a

adaptagao a contextos especificos de catequese.

Analise e levantamento de requisitos - Com a compreensao inicial do problema e
as licoes aprendidas a partir de aplicativos semelhantes, foram realizadas entrevistas
mais detalhadas com catequistas e coordenadores da Par6quia Sao José. Esse processo
aprofundou o levantamento dos requisitos, garantindo que o desenvolvimento do
aplicativo Vocare fosse orientado por uma visao clara das necessidades reais da
comunidade. O resultado foi um conjunto robusto de requisitos técnicos e funcionais,

cuidadosamente elaborados para atender a todas as demandas de forma eficiente.

Prototipacgao: A prototipacao do sistema foi uma etapa crucial, realizada utilizando
a ferramenta de prototipacao Figma !. A partir dos requisitos definidos na fase de
levantamento, o protétipo permitiu a avaliagao e validacao dos interessados, bem
como a analise da usabilidade e interatividade do sistema. Esse processo ajudou
a identificar possiveis ajustes antes do desenvolvimento final, assegurando que o

sistema atenda plenamente as necessidades dos usudrios.

Projeto do Sistema Proposto: Apds o levantamento dos requisitos e a validagao

do protétipo, foi definida a infraestrutura do sistema proposto. A escolha das

1

Disponivel em <https://www.figma.com/>
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tecnologias e a organizacao das camadas de software foram baseadas em pesquisas e
melhores praticas de desenvolvimento, garantindo que o sistema fosse escalavel, facil

de manter e eficiente.

o Implementagao: A fase de desenvolvimento do Vocare transformou os conceitos
e designs validados em uma aplicacao funcional. Utilizando o framework React
Native 2, foi possivel criar uma solucao multiplataforma, permitindo que o sistema

funcionasse em diferentes dispositivos com um tnico cédigo-base.

2 Disponivel em <https://reactnative.dev/>


https://reactnative.dev/
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2 TRABALHOS RELACIONADOS

Para garantir que os requisitos identificados fossem corretamente implementados,
foi realizada uma pesquisa com o intuito de encontrar sistemas que possam auxiliar seus
usuarios no controle e registro de frequéncia. Para isso foram utilizados alguns critérios de

busca:

o Trabalhos cientificos, como artigos e TCC, realizados no Brasil entre 2017 e 2024;
o Trabalhos que tenham como objetivo o desenvolvimento de uma aplicacao mobile;

o Aplicativos disponiveis para download nas lojas de aplicativos Google Play Store e

App Store;

« Trabalhos e aplicativos que possuem funcionalidades voltadas para o registro de

frequéncia escolar.

Com base nessas diretrizes, foram selecionadas e analisadas duas plataformas que atendem
os objetivos propostos, sendo eles o aplicativo Toaqui, da BES SOFTWARE e o Lista de
Chamada, da MY YCFA. Esse processo permitiu nao apenas a validacao das funcionalidades
previstas, mas também a identificacdo de pontos fortes e areas de melhoria em cada
aplicagdo. A analise foi fundamental para entender como cada plataforma atende as
necessidades dos usudrios e se alinha aos objetivos do projeto, proporcionando uma visao
abrangente das melhores préaticas e das lacunas que ainda precisam ser abordadas na

plataforma em desenvolvimento.

2.0.1 Toaqui - Controle de Presencgas

De acordo com os desenvolvedores do aplicativo Toaqui, “O app Toaqui visa auxi-
liar o controle das chamadas de eventos que necessitam controle de frequéncia, dispensando
o uso de papel” (BES SOFTWARE, 2024). O aplicativo apresenta uma interface simples
e intuitiva, proporcionando praticidade aos usuarios, sendo uma ferramenta versatil que

pode ser utilizada em diferentes contextos que envolvem o monitoramento de frequéncia.
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Figura 2.1 — Telas do aplicativo Toaqui
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

A figura 2.1 ilustra duas telas do aplicativo Toaqui, destacando algumas de suas
funcionalidades principais. Na primeira tela, temos a interface principal do usuério, que
é exibida logo apds o login. Esta tela oferece uma visao geral das opgoes disponiveis
na aplicagdo, permitindo ao usuario selecionar rapidamente a funcionalidade que deseja
acessar, como a submissao de uma chamada, a exibi¢ao de relatérios, a gestao de grupos e
pessoas cadastradas, além das dreas de ajuda e configuracoes. E importante destacar a
maneira em que foram organizadas e distribuidas na tela inicial as categorias de acesso,
cuidadosamente planejada para garantir clareza e facilitar a navegacao do usuario, evitando
confusao durante o uso. A segunda tela ilustra o processo de realizar uma chamada, onde o
usuario pode inserir dados especificos como a data, hora, descricdo do encontro e selecionar

os alunos associados aquela turma e realizar a submissdo de uma chamada.

2.0.2 Lista de Chamada

Os autores do aplicativo Lista de Chamada descrevem-no como um "aplicativo para
acompanhar os registros de presenga de um ou varios grupos de pessoas em determinadas
datas", destacando sua versatilidade para diferentes finalidades (MYYCFA, 2024). Entre
as funcionalidades oferecidas, o aplicativo permite o registro de chamadas de forma rapida
e segura, além de disponibilizar o calculo automatico de porcentagens finais de presencas
e auséncias. Também ¢ possivel criar relatorios de atendimento para visualizar os registros
de chamadas em determinados periodos, com as informagoes organizadas em tabelas. O
aplicativo ainda oferece a opcao de exportar essas tabelas para o formato CSV, permitindo

que sejam visualizadas e manipuladas em um computador.
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Figura 2.2 — Telas do aplicativo Lista de Chamada
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

A ilustragao da Figura 2.2 exibe algumas telas do aplicativo Lista de Chamada,
destacando algumas de suas funcionalidades principais. A primeira tela representa a
interface inicial da aplicacao. O sistema apresenta ao usuario os grupos cadastrados no
aplicativo, contendo resumidamente a porcentagem de presenca e auséncia dos alunos
cadastrados nos grupos. Ja na segunda tela o usuario consegue visualizar uma tabela

contendo os dados de frequéncia ja registrados no aplicativo.

Figura 2.3 — Registro de chamadas do aplicativo Lista de Chamada
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

A Figura 2.3 ilustra o processo de registro de chamadas. Na primeira tela, o
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usuario escolhe o periodo para realizar a chamada, podendo ser no dia em vigéncia ou em
uma data anterior. Na segunda tela, é exibida uma lista com todos os alunos cadastrados
no grupo selecionado, onde o usuario pode marcar a presenca ou auséncia de cada aluno

e, em seguida, salvar as informagoes.

2.0.3 Analise Comparativa

Para verificar se os requisitos implementados atendem as funcionalidades desejadas
e ressaltar as particularidades de cada aplicagao, foi conduzida uma anélise comparativa
entre as plataformas previamente estudadas e a plataforma em desenvolvimento neste
trabalho. Essa analise levara em consideragao as caracteristicas das aplicagoes semelhantes
em relagao a aplicagao desenvolvida neste trabalho. O Quadro 2.1 detalha uma visao
clara e comparativa entre os aplicativos analisados e o sistema em desenvolvimento neste
trabalho.

Quadro 2.1 — Andlise comparativa dos trabalhos relacionados com o Vocare

Caracteristicas Toaqui Lista de Cha- | Vocare
mada

Graficos Estatisti- [ Nao Nao

cos

Contém Antincios Nao

Acesso Versao gratuita li- | Versao gratuita li- | Gratuito
mitada mitada

Evangelho do Dia Nao Nao

Publico Alvo Publico Geral Publico Geral Catequistas e Coor-

denadores

Acompanhamento Nao Nao

de progresso

Monitoramento do Nao Nao

perfil do aluno

Acesso por mais de Nao Nao

um professor

Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

Analisando o Quadro 2.1, é possivel visualizar, de modo sucinto, uma analise
das caracteristicas dos trabalhos similares, permitindo observar diferencas e semelhancas
entre os aplicativos avaliados. A seguir, serd apresentada uma descricao detalhada das
caracteristicas selecionadas para a realizacdo dessa comparacao, destacando os aspectos

essenciais de cada um.
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Graficos Estatisticos: Refere-se a capacidade do sistema de gerar graficos estatis-
ticos a partir dos dados coletados nas chamadas ao longo do tempo, proporcionando

uma visualizacao clara e dindmica das informagoes.

Contém Antncios: Relaciona-se a presenca de anincios ou propagandas no
aplicativo, permitindo sua utilizacao gratuita. Essa caracteristica pode impactar a

experiéncia do usuario, oferecendo uma versao gratuita com publicidade.

Acesso: Diz respeito as diferentes modalidades de acesso ao aplicativo. O acesso pode
ser gratuito e limitado, onde o usudrio tem acesso restrito a certas funcionalidades,
ou totalmente gratuito, permitindo o uso completo do aplicativo sem quaisquer

limitagoes ou restricoes.

Evangelho do Dia: Refere-se a funcionalidade que disponibiliza a leitura didria
do evangelho, oferecendo ao usuario uma experiéncia espiritual diretamente pelo

aplicativo.

Publico Alvo: Esta caracteristica estd associada as opgoes de registro de frequéncia
disponiveis no aplicativo. O registro pode ser geral, sem especificidades, ou especifico,

como para a catequese, atendendo a necessidades particulares de controle de presenca.

Acompanhamento de progresso: esta caracteristica esta relacionada a possibili-
dade do aplicativo realizar o acompanhamento dos alunos cadastrados em sua turma

no decorrer do tempo, verificando seu progresso;

Monitoramento do Perfil do Aluno: esta caracteristica esta relacionada direta-
mente a possibilidade do aplicativo permitir o usuario visualizar os dados de cada

aluno cadastrado em sua turma;

Acesso por mais de um Professor: Relaciona-se a possibilidade de multiplos
professores realizarem o registro de frequéncia para uma mesma turma. Isso é

especialmente 1til em casos onde uma turma ¢é gerida por mais de um educador.
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3 DESCRICAO DO SISTEMA

O Vocare é um sistema mobile desenvolvido para o controle de frequéncia e gestao
das atividades das turmas de catequese na Pardquia Sao José, na cidade de Sao José
de Piranhas-PB, visando atender uma necessidade especifica dessa comunidade. Propor-
cionando aos catequistas uma aplicagdo moderna e eficaz que facilite o gerenciamento
do controle de frequéncias das turmas e melhore o acompanhamento do progresso dos

catequizandos.

O sistema possui diversas funcionalidades essenciais para o cumprimento de seus
objetivos, como a possibilidade de os catequistas registrarem a presenca e auséncia dos
participantes de forma padronizada e digital. Podendo ser acessados remotamente, a
qualquer lugar; a possibilidade de criacao e o acompanhamento de um histérico detalhado
de cada catequizando durante o itinerario catequético. Permitindo ter uma gestao dos
sacramentos iniciais; além de conter ferramentas de andlise estatistica dos dados de
frequéncia, que ajudam a identificar tendéncias e padroes que permitem a criacao de

relatorios.

Nas secoes subsequentes, serao explorados os métodos empregados para a coleta de
requisitos, seguidos por uma andlise detalhada de como esses requisitos foram refinados e
priorizados para garantir que o projeto atenda plenamente as expectativas. Em seguida, sera
apresentada a infraestrutura escolhida para o desenvolvimento do aplicativo, destacando
as principais decisoes técnicas que moldaram a estrutura do sistema e demonstrando como
essa infraestrutura foi projetada para oferecer uma implementacgao eficiente e escalavel. O
proposito é fornecer uma visao clara e organizada do processo de desenvolvimento, desde
a concepcao inicial dos requisitos até a escolha da infraestrutura que melhor suporte o

sucesso do projeto.

3.0.1 Levantamento de Requisitos

Esta secao apresenta o processo de coleta de requisitos essenciais para o desenvol-
vimento do aplicativo Vocare. Para isso, foram conduzidas entrevistas com os stakeholders,
permitindo a identificacao das necessidades e uma compreensao clara dos objetivos do
sistema. Conforme afirma Ricardo Augusto, "O levantamento de requisitos desempenha
um papel importante na construcdo de um sistema de informacao, pois é o inicio para
toda a atividade de desenvolvimento de software"(AUGUSTO, 2014).

Os requisitos funcionais delineiam as principais funcionalidades que o aplicativo

Vocare deve oferecer para atender as demandas dos usuarios. Detalhados na Tabela 3.1,
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esses requisitos incluem as funcionalidades essenciais para a automacao eficiente do registro
e monitoramento da frequéncia dos catequizandos. O detalhamento dos requisitos oferece
uma visao precisa das expectativas para o aplicativo, criando uma base sélida para seu
desenvolvimento e implementacao. Isso assegura que todas as necessidades dos usuarios
sejam contempladas, enquanto o sistema cumpre os padroes desejados de desempenho,

seguranga e eficiéncia.

Tabela 3.1 — Requisitos funcionais do sistema

REQUISITOS FUNCIONAIS | DESCRICAO

RFO01: Realizar cadastro de usuédrio | O aplicativo deve permitir que o usudrio realize
seu cadastro por meio de um formulario, infor-
mando os dados obrigatorios definidos pela API
para criacdo de uma conta na plataforma.

RF02: Validar dados de cadastro O aplicativo deve validar os campos obrigato-
rios do formulario de cadastro antes do envio
das informacoes & API, garantindo que os dados
estejam preenchidos corretamente.

RFO03: Realizar login do usuario O aplicativo deve permitir que o usudrio realize
login informando suas credenciais, enviando os
dados para autenticagdo junto a API.

RF04: Exibir mensagens de erro no | O aplicativo deve exibir mensagens de erro apro-

login priadas ao usuario quando ocorrer falha na auten-
ticacdao, de acordo com as respostas retornadas
pela API.

RF05: Exibir tela inicial O aplicativo deve apresentar uma tela inicial apés

o login bem-sucedido, disponibilizando informa-
¢oes béasicas do usuario e opgoes de navegacio
para as demais funcionalidades.

RFO06: Exibir perfil do usuéario O aplicativo deve permitir que o usuédrio visualize
seus dados cadastrais na tela de perfil, obtendo
essas informacoes por meio da API.

RFO07: Atualizar dados do perfil O aplicativo deve permitir que o usuario atualize
seus dados pessoais na tela de perfil, enviando
as alteracoes para a API para persisténcia das
informacoes.

RFO08: Realizar troca de senha O aplicativo deve permitir que o usuario altere
sua senha, mediante a informagao da senha atual
e da nova senha, conforme as regras estabelecidas

pela APL.

RF09: Validar dados da troca de | O aplicativo deve validar os campos relacionados

senha a troca de senha antes do envio da solicitacao,
garantindo o correto preenchimento das informa-
coes.

RF10: Realizar chamada O aplicativo deve permitir que o usuério rea-

lize uma chamada por meio da funcionalidade
disponivel, respeitando as permissoes e regras
definidas pela API.
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RF11: Realizar logout O aplicativo deve permitir que o usudrio encerre
sua sessao, removendo os dados de autenticacao
armazenados localmente e redirecionando-o para
a tela de login.

RF12: Visualizar dados da turma O aplicativo deve permitir que o usudrio visualize
os dados de sua turma, exibindo informacgses
relevantes obtidas por meio da API, conforme
seu perfil e permissdes de acesso.

RF13: Visualizar dados do catequi- | O aplicativo deve permitir que o usuério visua-
zando lize os dados de um determinado catequizando
vinculado a sua turma, apresentando as infor-
magoes retornadas pela API de forma clara e
organizada.

RF14: Recuperar senha O aplicativo deve permitir que o usuario realize
a recuperacdo de sua senha, por meio de um
processo de redefini¢cdo, possibilitando o acesso a
plataforma em caso de esquecimento da creden-
cial.

Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

Esses requisitos foram identificados como essenciais para assegurar a eficicia
e a usabilidade do aplicativo Vocare. O objetivo é fornecer aos usuarios uma maneira
simplificada e segura de gerenciar o controle de frequéncia, além de contar com uma

interface intuitiva.

3.0.2 Analise do Sistema

Esta secao é fundamental para o desenvolvimento do aplicativo Vocare, pois
oferece uma analise aprofundada das interacoes dos stakeholders com o sistema. Por meio
de métodos visuais e descritivos, busca-se capturar e documentar de maneira precisa as
principais demandas e expectativas dos usuarios. Esse processo é essencial para assegurar
que o desenvolvimento do sistema esteja alinhado com as reais necessidades dos usuarios,

resultando em um sistema mais adaptado e eficiente.

Para melhor ilustrar o relacionamento dos stakeholders com o sistema, foi de-
senvolvido um Diagrama de Caso de Uso (Figura 3.1). Os casos de uso representam
as interagdes entre os usudrios (atores) e o sistema, descrevendo de maneira simples as
funcionalidades que cada ator pode realizar. Segundo Marco Tilio (2020), "um caso de uso
enumera os passos que um ator realiza em um sistema com um determinado objetivo". Esse
diagrama ¢é essencial para identificar e documentar como os diferentes usuarios interagem

com o sistema.
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Figura 3.1 — Diagrama de casos de uso
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

Apo6s a identificacdo dos requisitos, percebeu-se a necessidade de utilizar historias
de usuario para capturar as necessidades do ponto de vista dos stakeholders. Essas historias
de usuario sao uma técnica amplamente utilizada em metodologias ageis, como o XP
(eXtreme Programming). Segundo Longo e Silva (2014), "a histéria de usudrio é uma
declaragao informal de um requisito de usudrio em vez de um grande documento de
requisitos". Essa abordagem permite que os desenvolvedores se concentrem em criar
funcionalidades especificas, mantendo o foco nas necessidades reais dos usudrios. A seguir,
serd apresentada a histéria de usuario “Realizar cadastro”. As demais histérias estao
detalhadas no Apéndice A.

Quadro 3.1 — US - 01 - Realizar cadastro

US - 01 - Realizar cadastro
Como usuario, quero realizar meu cadastro na plataforma para que eu possa criar uma
conta e acessar a plataforma Vocare.

Fonte: Elaborado pelo autor

Dessa forma, a metodologia adotada garante que o desenvolvimento do Vocare
esteja alinhado com as necessidades dos stakeholders, permitindo a entrega de um sistema

que atenda a todos os interesses de forma agil e eficiente.
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3.0.3 Infraestrutura do Sistema

Esta secao, detalha a infraestrutura da solucao da aplicacao mobile proposta, que
é dividida em camadas com suas tecnologias adotadas. O planejamento da infraestrutura
do Vocare é cuidadosamente elaborado para assegurar a eficiéncia, escalabilidade e se-
guranga do sistema. A Figura 3.2 ilustra essa infraestrutura, que é organizada em trés
camadas principais: Apresentacao, Aplicacao e Dados. Essa abordagem em camadas busca
modularizar o sistema de forma eficaz, promovendo a separac¢ao de responsabilidades e

facilitando tanto a manutencao quanto a escalabilidade do aplicativo ao longo do tempo.

A Camada de Apresentacao é responsavel por fornecer a interface gréafica do
usuario, incluindo todas as interagoes visuais e a captura de dados inseridos. Ela assegura
que as informagoes sejam exibidas de maneira clara e amigéavel, oferecendo uma navegagao
intuitiva e eficiente, proporcionando uma experiéncia de uso agradavel. Além disso, essa
camada estabelece a comunicagao com a Camada de Aplicagao, permitindo que o Vocare
acesse e utilize as funcionalidades disponibilizadas pelos endpoints da Vocare API. A
API, por sua vez, facilita a interagdo com a Camada de Dados, onde sao armazenadas e
gerenciadas todas as informacoes do sistema, otimizando tanto o desempenho quanto a

funcionalidade do aplicativo.

Figura 3.2 — Infraestrutura do Vocare
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

Portanto, a infraestrutura adotada segue uma abordagem modular, permitindo a

facil manutencao e expansao do aplicativo Vocare. A infraestrutura separa as diferentes
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responsabilidades do sistema. O trabalho proposto concentra-se na interface do usuario,
visando proporcionar uma experiéncia intuitiva e amigdvel. Essa camada de interface sera

implementada considerando sua interacao com as demais camadas de regra de negdcio.
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4 DISCUSSOES E RESULTADOS

Esta secao apresenta as discussoes e os resultados obtidos a partir do desenvolvi-
mento do sistema proposto para a plataforma Vocare, o qual foi concebido e implementado
na forma de um Minimum Viable Product (MVP), caracterizando uma versao inicial da
plataforma. O desenvolvimento do M VP teve como objetivo validar as principais funci-
onalidades do sistema, bem como comprovar a viabilidade técnica da solu¢ao proposta,

atendendo aos requisitos essenciais definidos neste trabalho.

Inicialmente, sdo apresentadas as telas do sistema, evidenciando as funcionalidades
implementadas e a forma como o usuario interage com a aplicagdo. Em seguida, sao
discutidas as tecnologias utilizadas no desenvolvimento do sistema, destacando suas
caracteristicas e justificando sua escolha no contexto do projeto. Dessa forma, esta secao
busca demonstrar como a versao inicial da plataforma atende aos objetivos estabelecidos,

servindo como base para futuras evolugoes e aprimoramentos da solu¢ao Vocare.

4.0.1 Telas do Sistema

Esta secao tem como objetivo apresentar as telas que compoem o sistema de-
senvolvido na versao inicial da plataforma, correspondente ao MVP. As telas ilustram a
organizacao da interface e a disposicao dos elementos visuais que permitem a interacao do

usuario com a aplicacao, considerando o escopo definido para esta etapa do projeto.

As telas apresentadas representam a materializacdo dos requisitos funcionais
implementados no M VP, servindo como apoio para a compreensao do fluxo de navegacao
e das funcionalidades disponibilizadas pelo sistema. Ressalta-se que a sele¢ao das telas
contempla apenas os recursos essenciais para validagao da proposta, nao abrangendo todas

as funcionalidades previstas para versoes futuras da plataforma.

Por meio dessa apresentacao, busca-se demonstrar como as agoes realizadas pelos
usuarios sao operacionalizadas na interface, bem como a forma pela qual o sistema orienta
e responde as interagoes, contribuindo para a compreensao do funcionamento pratico da

solucao proposta no contexto desta versao inicial.
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Figura 4.1 — Tela de abertura

Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

A Figura 4.1 apresenta o fluxo inicial de acesso ao aplicativo Vocare. Inicialmente,
o usudrio é recebido pela tela de abertura, na qual a logomarca do aplicativo é exibida
centralmente por aproximadamente dois segundos. Essa tela tem a fun¢ao de introdugao
visual, reforcando a identidade da aplicacdo e permitindo o carregamento de recursos
em segundo plano. Em seguida, ocorre o redirecionamento automético para a tela de
autenticacao, que disponibiliza campos para insercao de e-mail e senha, a funcionalidade
de exibigao ou ocultacao da senha, o botao de acesso ao sistema e a opgao de recuperagao

de senha, garantindo um processo de autenticagdo simples, intuitivo e seguro.
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Figura 4.2 — Telas cadastro
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

A Figura 4.2 apresenta as telas destinadas ao cadastro de usuarios no aplicativo
Vocare. Nessas telas, o usuario informa dados basicos, como nome, e-mail, telefone e senha,
por meio de formularios simples e objetivos. Apds o preenchimento, o sistema realiza a
verificagao do endereco de e-mail por meio de um cédigo de confirmacao, garantindo a
validade das informagoes fornecidas. Concluida essa etapa, o usuario recebe uma notificagao
indicando que o e-mail foi verificado e que a conta aguarda ativagdo pelo coordenador

responsavel.
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Figura 4.3 — Telas recuperacgao de senha
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)
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A Figura 4.3 apresenta o fluxo de recuperagao de senha do aplicativo. O processo

envolve a inser¢ao do e-mail, a validacao de um codigo enviado ao usuario e a redefini¢ao

da senha, finalizando com uma mensagem de confirmagao e o redirecionamento para a

tela de login.
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Figura 4.4 — Tela home
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

A Figura 4.4 apresenta a tela principal do aplicativo, que funciona como o centro
de navegacao do sistema. A interface disponibiliza acesso as funcionalidades essenciais,

como chamadas, gerenciamento de turma, encontros e estatisticas, além da exibicao da

liturgia diaria.
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Figura 4.5 — Tela de chamada
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

A Figura 4.5 demonstra a tela responsavel pelo registro de presenga dos alunos.
A listagem dos catequizandos permite marcar presenca ou auséncia de forma pratica,

contribuindo para um controle eficiente da frequéncia.

Figura 4.6 — Tela minha turma
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A Figura 4.6 apresenta a tela de visualizacdo da turma do catequista, na qual é
exibida a lista de catequizandos acompanhada de informacoes relevantes, como o nimero
de faltas, além da funcionalidade de busca rapida para localizar um catequizando especifico.
Ressalta-se que o componente responsavel por indicar a quantidade de faltas é dinamico,
pois sua interpretagao varia de acordo com as regras estabelecidas por cada pardquia. No
contexto do setor de catequese da Pardquia de Sao José de Piranhas—PB, foi definido
que os catequizandos que acumularem faltas superiores a 25% do total de encontros
ficam impedidos de receber o sacramento. Com o objetivo de auxiliar nesse controle, foi
desenvolvida uma logica de alternancia de cores no componente de faltas, atuando como
um sinal visual de alerta, de modo a facilitar a identificagao rapida de catequizandos que

se aproximam ou ultrapassam o limite estabelecido.

Figura 4.7 — Tela de perfil do catequizando
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

A Figura 4.7 ilustra a tela de perfil do catequizando, apresentando dados pesso-
ais, historico de sacramentos e o resumo de faltas, possibilitando um acompanhamento

detalhado por parte do catequista.
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Figura 4.8 — Tela perfil usuario
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A Figura 4.8 apresenta a tela de visualizacao do perfil do usuéario, permitindo
visualizar ou editar seus dados cadastrais, mantendo as informacoes pessoais sempre

atualizadas.

Figura 4.9 — Telas redefinir senha
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A Figura 4.9 apresenta o fluxo de redefinicdo de senha do aplicativo Vocare.
Inicialmente, o usuario é direcionado a tela onde deve informar sua senha atual, etapa
necessaria para validar sua identidade antes da alteragao das credenciais de acesso. Esse
procedimento contribui para aumentar a seguranca do processo, evitando alteragoes

indevidas na conta do usuario.

Figura 4.10 — Tela editar dados do perfil
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Fonte: Elaborado pelo autor (2026)

A Figura 4.10 apresenta as telas destinadas a edicdo de dados do perfil do
usuario no aplicativo Vocare. Nessas telas, o usuario pode atualizar informacoes pessoais
especificas, como nome e telefone, por meio de formularios simples e objetivos, facilitando
a manutencao de seus dados cadastrais. Cada tela é dedicada a alteracao de um unico
dado, o que contribui para uma interacao mais clara e reduz a possibilidade de erros

durante o preenchimento.

4.0.2 Tecnologias Utilizadas

O desenvolvimento do aplicativo mobile da plataforma Vocare foi realizado a partir
de um conjunto de tecnologias amplamente utilizadas no contexto do desenvolvimento de
aplicagbes méveis multiplataforma. A selecao dessas tecnologias considerou critérios como
facilidade de desenvolvimento, manutencao do codigo, compatibilidade com diferentes
sistemas operacionais moveis e aderéncia aos objetivos estabelecidos para o Minimum
Viable Product (MVP), priorizando a implementacao das funcionalidades essenciais da

aplicacgao.

O React Native foi adotado como framework principal para o desenvolvimento do
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aplicativo, possibilitando a criagdo de uma interface nativa para os sistemas operacionais
Android e iOS a partir de uma tunica base de codigo. Essa caracteristica contribuiu
significativamente para a padronizacao da interface do usuario e para a otimizacao do
tempo de desenvolvimento, aspectos relevantes no contexto de construcao de uma versao
inicial da plataforma. Como suporte ao uso do React Native, foi utilizada a plataforma
Expo, a qual auxiliou na configuracdo do ambiente de desenvolvimento, na execucao da
aplicagdo durante os testes e no acesso a recursos nativos do dispositivo, reduzindo a

complexidade de configuracoes adicionais.

A linguagem TypeScript foi empregada no desenvolvimento do aplicativo com o
objetivo de proporcionar maior seguranga e confiabilidade ao cédigo-fonte, por meio da
utilizagao de tipagem estatica. Essa abordagem favoreceu a identificagao de erros ainda
durante a fase de desenvolvimento, além de contribuir para a legibilidade e manutengao do
cddigo ao longo do projeto. O gerenciamento das dependéncias da aplicagao foi realizado
por meio do Node Package Manager (NPM), ferramenta responséavel pela instalagao,
atualizagao e controle das bibliotecas utilizadas, garantindo a organizacao e a padronizacgao

do ambiente de desenvolvimento.

Para a realizacao da comunicagao entre o aplicativo mobile e os servigos disponibi-
lizados pela API, foi utilizada a biblioteca Axios, a qual permite a execucao de requisi¢oes
HTTP de forma estruturada e eficiente. O uso dessa biblioteca contribuiu para a organiza-
cao das chamadas aos servigos e para o tratamento das respostas recebidas pela aplicacao,
favorecendo a clareza do fluxo de comunicagao entre as camadas do sistema. Por fim, o
Visual Studio Code (VS Code) foi utilizado como ambiente de desenvolvimento integrado,
oferecendo recursos que auxiliaram na escrita, organizacao e depuragao do cédigo-fonte,

tais como suporte a extensoes, realce de sintaxe e ferramentas de produtividade.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Com a adocao de tecnologias modernas, o aplicativo Vocare tem como foco
principal a automatizagao do registro de frequéncia das atividades catequéticas na Pardquia
Sao José, processo que atualmente é realizado de forma manual. O desenvolvimento do
Vocare, ainda que em sua versao inicial caracterizada como um Minimum Viable Product
(MVP), busca iniciar a transformagao da administragdo da catequese, oferecendo uma
solugdo mais organizada e eficiente para o controle de presencas e o acompanhamento
das atividades realizadas. Essa abordagem inicial permite validar a proposta do sistema,
demonstrando seu potencial para otimizar a gestao catequética e apoiar os envolvidos no

Processo.

Inicialmente, o aplicativo Vocare foi concebido para atender as necessidades
especificas da Paroquia Sao José, servindo como um ambiente de validacao pratica da
solugao proposta. Contudo, mesmo nesta versao inicial, observa-se que sua arquitetura
e concepcao funcional possibilitam adaptacgoes futuras, agregando valor ao sistema e
permitindo sua adequacao as particularidades de diferentes instituicoes religiosas. Essa
flexibilidade torna o Vocare uma solucao promissora para outras paroquias, que poderao,
em versoes posteriores, usufruir de funcionalidades voltadas a organizagao das atividades

catequéticas e ao acompanhamento dos catequizandos de forma mais sistematica e eficiente.

O desenvolvimento do MVP do aplicativo Vocare representa, portanto, um passo
inicial significativo para a modernizacao do controle de frequéncia e da gestao das atividades
catequéticas na Pardquia Sao José. As proximas etapas do projeto envolvem a ampliagao
das funcionalidades implementadas, a realizacdo de testes mais abrangentes e a coleta
de feedback dos usuérios, com o objetivo de aprimorar continuamente a usabilidade e a
eficacia do sistema. Essas agoes sao fundamentais para consolidar o Vocare como uma

ferramenta confiavel e alinhada as necessidades reais do seu publico-alvo.

Como perspectivas para trabalhos futuros, destaca-se a possibilidade de imple-
mentacao de funcionalidades adicionais, como notificacoes automéaticas destinadas aos
catequistas em casos de catequizandos com altos indices de faltas. Tal recurso permitiria
uma interven¢ao mais agil e eficaz, contribuindo para um acompanhamento mais proximo
do desenvolvimento dos participantes. Além disso, a integracao com plataformas de co-
municacdo amplamente utilizadas, como o WhatsApp !, configura-se como uma evolucao
relevante do sistema, possibilitando o envio automatizado de mensagens informativas e de

apoio aos catequizandos e seus responsaveis. Essas melhorias futuras visam fortalecer o

L Disponfvel em <https://www.whatsapp.com/>
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vinculo entre catequistas e participantes, tornando o processo de catequese mais eficiente,

acessivel e personalizado.
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APENDICE A - USER STORIES

As User Stories apresentadas nesta secdo descrevem funcionalidades especificas do
aplicativo, complementando as defini¢oes realizadas nas se¢des anteriores. Essas histérias
abordam aspectos essenciais da interacao do usuario com a aplica¢do, contribuindo para
um entendimento mais completo do comportamento esperado do sistema no contexto do
uso em dispositivos méveis. Além disso, as User Stories auxiliam na tradugdo dos requisitos
funcionais em cenarios praticos de uso, servindo como apoio tanto para a implementagao

quanto para a validacao das funcionalidades do aplicativo.

Quadro A.1 — US - 02 - Realizar login

US - 02 - Realizar login
Como usudrio, quero realizar login informando minhas credenciais para que eu possa
acessar a plataforma de forma segura.

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro A.2 — US - 03 - Acessar a tela inicial

US - 03 - Acessar a tela inicial
Como usuario autenticado, quero acessar a tela inicial do aplicativo para visualizar
informagoes basicas e navegar pelas funcionalidades disponiveis.

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro A.3 — US - 04 - Visualizar meu perfil

US - 04 - Visualizar meu perfil
Como usuario autenticado, quero visualizar meus dados cadastrais no perfil para
acompanhar as informagoes registradas na plataforma.

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro A.4 — US - 05 - Atualizar dados do perfil

US - 05 - Atualizar dados do perfil
Como usudrio autenticado, quero atualizar meus dados pessoais no perfil para manter
minhas informagoes corretas e atualizadas.

Fonte: Elaborado pelo autor



Quadro A.5 — US - 06 - Trocar minha senha

US - 06 - Trocar minha senha

Como usuario autenticado, quero alterar minha senha de acesso para aumentar a
seguranca da minha conta.

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro A.6 — US - 07 - Visualizar dados da minha turma

US - 07 - Visualizar dados da minha turma

Como catequista, quero visualizar os dados da minha turma para acompanhar as
informacoes relacionadas as atividades catequéticas.

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro A.7 — US - 08 - Visualizar dados de um catequizando

US - 08 - Visualizar dados de um catequizando

Como catequista, quero visualizar os dados de um catequizando especifico para acom-
panhar suas informacoes e vinculo com a turma.

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro A.8 — US - 09 - Realizar chamada

US - 09 - Realizar chamada

Como catequista, quero realizar uma chamada pelo aplicativo para registrar ou acom-
panhar a presenca conforme as regras do sistema.

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro A.9 — US - 10 - Realizar logout do aplicativo

US - 10 - Realizar logout do aplicativo

Como usuario autenticado, quero sair do aplicativo para encerrar minha sessao de forma
segura.

Fonte: Elaborado pelo autor

Quadro A.10 — US - 11 - Recuperar senha

US - 11 - Recuperar senha

Como usuario, quero recuperar minha senha de acesso para que eu possa redefini-la e
voltar a utilizar o aplicativo caso a tenha esquecido.

Fonte: Elaborado pelo autor
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